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자기주도형 연구기반 수업의 S 대학 적용사례

Application of Self-directed classes 
based on research performance to S University 

김현주*, 이진영**

Hyun-ju Kim*, Jinyoung Lee**
요 약 현재 4차 산업 혁명 시대에 적합한 인재 양성이 절실히 필요한 시점에서 그룹형 역량, 창의적 역량, 융합전공
역량과 더불어 연구역량 양성 또한 대학교육의 중요한 역할로 주목되고 있다. 따라서 본 연구에서는 연구수행기반 수
업이란 무엇인지 이해하고 현재 대학생들에게 필요한 실질적인 연구 수행 역량을 키우기 위한 교수학습 설계모형을
구상한 후 실제적으로 개설되어있는 수업에 적용하여 분석하였다. 개발된 연구수행기반 수업 모델은 S 대학의 한 전
공교과목과 교양교과목의 교육과정에 적용하여 구성하였으며 전공적인 지식배양과 더불어 전공 관련 연구 수행성과
를 위한 실제적인 연구를 수행할 주제를 선정하고 문제 해결 후 수행 결과를 바탕으로 그 성과를 얻어내는 연구수행
기반 교육과정으로 진행하였다. 연구수행기반 수업을 통해 기본연구방법론을 습득하는 것은 물론, 실질적인 연구 수
행 문제를 설정하여 결과를 도출하게 되는데 기본연구방법론에는 과학적 탐구방법, 연구노트작성방법, 논문작성법, 학
술대회, 특허의 이해 등 연구 환경에서 필요한 내용을 습득하게 하였다. 수업에 적용한 결과, 학습자의 자존감을 높여
주었고 가시적인 연구실적 (기술이전, 학술논문 등록, 학술발표 수상, 특허등록 및 학술 UCC 대회 수상 등)을 획득함
으로써 대학에서의 연구수행기반 자기주도형 수업의 대표적인 모델을 제시하였다.

주요어 : 창의적 역량, 연구수행기반 수업, 연구방법론, 대학수업모델, 자기주도형 수업

Abstract The demand to provide students with opportunities to find such competencies in university education 
has become a reality at a time when there is an urgent need to cultivate talented people suitable for the era of 
the 4th industrial revolution. Therefore, this study established the definition of a research performance-based 
class, constructed a teaching-learning design model to develop practical research performance capabilities required 
for university students, and analyzed it by applying it to the classes that are actually open. The developed 
research performance-based instructional model was constructed by applying it to the curriculum of S 
University's major and liberal arts subjects, and it was conducted as a research performance-based curriculum in 
which practical research performance topics for major-related research performance were selected along with 
major knowledge cultivation, and the results were obtained based on the performance results after solving the 
problem. In addition to acquiring basic research methodology through research performance-based classes, 
practical research performance problems are set to derive results. The basic research methodology allowed 
students to acquire essential resolutions in a research environment such as scientific inquiry methods, research 
notebook writing methods, thesis writing methods, academic conferences, and understanding patents. As a result 
of applying it to the class, a representative model of research-based self-directed classes at universities was 
presented by enhancing learners' self-esteem and obtaining visible research results (technology transfer, academic 
thesis registration, academic presentation award, patent registration, and academic UCC competition award).

Key words :  Creative competency, Research performance-based class, Research methodology, University class   
 model, Self-directed class
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Ⅰ. 서 론

현대 사회는 본인의 전공역량으로만 소용되는 분야가

점점 사라지는 실정이기에 현실적인 문제를 맞닥트렸을

때 자신이 가지고 있는 지식을 연계시킬 수 없는 경우가

자주 발생하게 되고, 이는 곧 전공 교육에만 국한된 교

육과정의 한계를 드러내는 것에 다름 아니다 [1-3]. 일

반적으로 대학교에서 실시되고 있는 실습형 수업 대부

분은 학생들에게 실습 방법을 제시해 주고 그 방법을 학

생들의 적극적인 아이디어보다는 실습 프로토콜을 따라

실행하는 연역적 확인 실습 방식으로 진행되고 있다

[4-6]. 이러한 수업 방식은 학생들로 하여금 실험의 필

요성을 맥락적으로만 이해하게 만들뿐이기 때문에, 수

업을 통해 얻은 지식이 단순히 평가만을 목적으로 하는

것처럼 생각하게 한다. 또한 자연 과학 교과에서 지향하

는 수업의 목표가 '자기 주도 학습 능력'이나 '창의적

사고능력', '문제 해결 능력' 및 '과학 관련 태도 변화'

라 했을 때 이러한 능력 개발에 있어서도 긍정적인 영향

을 주지 못하고 있다 [7-9]. 더불어 일반적으로 전공과

목에서 주로 진행되고 있는 전공 지식의 주입식 교육과

단지 기초적인 실험을 기반으로 하는 실험 실습수업이

현 4차 산업 혁명 시대에 필요한 인재를 양성하기에는

그 교육방식이 다소 미흡하다는 사실은 많은 교육경험

을 통하여 확인된 바, 이를 전환해야한다는 인식이 저변

에 확대되어있으나 그 실천적인 교육변화는 대학교육

현장에서 수용하기엔 아직 부족한 실정이다. 또한, 전공

이론 교육에만 의존하다보니 이론 습득 공부에만 집중

하게 되고 그것을 응용할 수 있는 기회가 수업이외의 활

동에서는 시간적 및 제도적 제한이 상당 부분 존재하고

있다. 다시 말해 수업시간에 배운 역량을 문제를 해결하

는데 직접적으로 응용하는 기회가 현 대학수업 현황에

서는 다소 부족하며, 기존에 존재하는 PBL 수업 등의

문제해결형 수업이 학생들에게는 절실히 필요하다는 의

식이 여전히 부족한 실정이다 [10-12].

기존의 문제해결형 수업은 문제를 해결함과 동시에 마

무리되는 수업이기에 단지 그 수업을 이수한 것 이외의

현실적인 실적은 딱히 없으며 오히려 그룹 활동에서 오

는 개인적인 불평등 및 이해관계에서 오는 여러 가지 부

작용이 기존의 문제해결형 수업을 회피하려는 경향을

부추기고 있다. 따라서 다양한 전공이나 특기를 가지고

있는 학습자들이 하나의 그룹을 형성하여 각 전공의 특

징을 살리면서 다양한 전공의 융합적인 연구 결과를 도

출할 수 있는 수업이 대학 교육에서도 절실히 필요하다

[13-15]. 본 연구에서는 연구 기반 수업을 개발하여 S

대학교의 전공수업과 교양수업에 맞게 적용하여 수업에

서 진행한 연구들의 결과물을 검토하고 수업 결과를 분

석하였다. 본 연구에서 개발한 연구 기반 수업은 전공적

인 이론 배경을 습득함과 동시에 연구를중심으로 한협

동 학습으로 구성되어 있기 때문에 학생 개방형 수업이

라 할 수 있다. 또한 연구적인 문제 인식에서부터 출발

하여 연구 활동에 필요한 기본적인 연구방법론을 제시

하며 이와 동시에 연구 활동을 팀별로 수행하는 수업이

다. 그리고 학습자는 본 연구에서 개발한 수업에서 창의

적 사고능력과 연구실행기술을 배양함으로써 현대 산업

현장에 필요한 핵심역량을 익히고 실질적인 연구결과를

도출하여 향후 취업에 도움을 주고, 연구업적에도 구체

적 결과를 얻을 수 있는 학습모델로 제시하고자 한다.

교수자 또한 본 수업에서 멘토로서의 역할을 충실히 수

행하여 스스로가 비판적 사고능력을 개발하도록 하고

학생들에게는 적극적이고 창의적인 사고의식을 배양시

키는 교육 능력을 극대화시킬 수 있을 것이다.

Ⅱ. 연구방법

자료 수집은 주로 웹사이트나 주제 관련논문, 그리고

교내 연구 관련 교수들, 외부 대학교 탐방, 재학생 및 졸

업생들 등을 대상으로 인터뷰 형식을 통해 자료를 수집

하였다. 특히 기존 수업방식에 대한 비판적 분석을 통하

여 학생에게 요구되는 학습 목표가 무엇인지를 확인하

고 이에 적합한 학습개요를 구성하였다. 본 연구에서 개

발한 창의적인 아이디어를 이용한 연구수행기반 수업방

식은 이공계의 전공교과목과 교양교과목에 일부 적용하

여 제안하였다. 전공교과목의 경우 해당 전공교육과 더

불어 그룹 활동으로 연구와 병행하여 개발하였고, 교양

교과목은 다양한 전공학생들이 하나의 그룹을 형성하여

새로운 아이디어를 도출하여 본교의 환경 개선, 특허 및

기술이전의 형태로 연구결과를 수행하는 방식으로 수업

을 개발하였다. 그리고 분석에 대한 결과는 학생들과 인

터뷰 시간을 활용하여 질의응답을 통해 확인하는 과정

을 가졌으며, 질적 연구 경험이 풍부한 교육공학 전문가

들과 회의를 진행하여 연구 분석의 정확도를 높였다. 본

연구에서 개발한 교과목은 전공교과목과 교양교과목에
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실질적으로 적용하여 수업을 진행하였으며 수업 전후

설문조사와 피드백을 분석하여 본 연구의 결론을 도출

하는데 참고자료로 활용하였다.

Ⅲ. 자기주도형 연구기반 수업 설계

본 연구에서 개발한 창의적인 아이디어를 이용한 연

구수행기반 수업에서는 전공 및 교양 관련 교과목에 각

각 적용하여 개발하였으며 전공교과목에서는 특정한 전

공적인 지식수업과 연계하여 진행하였고 교양교과목에

서는 다양한 전공과 특기를 가진 학생들이 어우러져 하

나의 연구수행을 완성하는 방법으로 진행하였다.

1. 전공교과목에서의 자기주도형 연구기반 수업

본 연구에서 개발한 창의적인 아이디어를 이용한 연구

수행기반 수업은 과학적 연구의 개념과 각 연구 과정의

정의와 방법, 그리고 학생들 각자가 스스로 연구실험을

설계하는 능력으로 이루어져 있으며, 연구 기본과정, 연

구수행과정 중 다양한 질적인 연구 도구, 연구 성과를

관리하고 도출하는 방법 등으로 구성된다. 전공수업에

서의 창의적인 아이디어를 이용한 연구수행기반 수업에

서는 우선 기본 연구방법론 (연구의 정의, 과학적 탐구

방법, 연구노트, 논문작성, 학술대회, 특허의 이해, 연구

윤리, 사고예방 및 안전 등) 의 교육과 더불어 연구수행

을 진행하였다. 전반적인 연구 contents는 학술논문, 특

허출원, 학술 UCC, 학술보고서 등으로 구성되며 그룹이

형성되면 4가지 연구 contents 중 하나를 선택하여 한

학기 동안 수업시간에 연구를 꾸준히 수행하여 연구결

과를 도출하게 된다. 따라서 이러한 연구과정을 통하여

스스로 연구를 계획하고 수행하여 결과를 도출할 수 있

는 기초 틀을 마련하였다.

수업교재는 교수자가 수업 목표에 적합한 기본 연구방

법론의 수업자료를 직접 개발하였고 연구의 기초과정에

해당하는 연구 설계 및 수행방법, 연구 성과관리 등을

중심으로 수업자료를 구성하였다. 기본 연구방법론 교

재의 내용 구성은 크게 과학적 탐구방법, 연구노트, 논

문작성, 학술대회, 특허의 이해, 연구윤리, 사고예방 및

안전 등으로 구성되었으며 연구수행기반 수업을 전공교

과목에서의 적용하여 수업을 개발함에 있어 필요한 기

본 연구방법론 위주로 구성하였다.

학업평가는 실험 보고서 (연구 노트), 중간고사 및 기

말고사, 그룹 활동 (토의한 그룹보고서, 그룹발표), 수업

참여도, 과제, 출석, 등으로 구성되며, 중간고사는 심층

대면 면접 형태로 진행하여 수업시간에 다룬 기본 연구

방법론에 관한 내용과 더불어 그룹 활동 위주의 평가로

실시하며 기말고사는 다양한 연구역량을 총체적으로 테

스트하기 위해 한학기 수업내용 전체를 시험범위로 설

정하여 진행하였다. 그리고 연구수행 시 연구노트 작

성을 반드시 이행하게끔 유도하고 교수자는 연구 노트

를 수업시간에 수시로 확인하였다. 연구 노트는 일반적

으로 연구한 팀원 명, 연구 일시, 주제, 연구 방법, 연구

결과 (그래프 및 도표), 연구결과에 대한 의견, 결론, 향

후 연구 진행 방향 등으로 구성되며 연구 노트 작성 시

유의 사항은 연구 수행 전에 아래의 표 1의 내용을 중심

으로 숙지시켰다 [16,17].

표 1. 연구노트 작성 시 유의사항 요약

Table 1. Check List of writing research notes

연구노트 작성 시 check List 비고

∙기재 내용의 위조·변조 없이 객관적인 사실
만을 상세하고 정확하게 기록하였는가?

∙발명의 착상, 착상의 실행을 위한 연구계획부
터 과정, 결과까지 순차적으로 연구 상황을
기록하였는가?

∙연구 수행과정 및 결과는 제3 자가 재현할 수
있도록 작성하였는가?

∙작성한 내용을 수정·삭제하거나 연구 노트에
자료를 부착하는 경우 이에 대한 서명과 날
짜를 기재하였는가?

∙빈 공간은 사선을 긋고, 여백임을 표시하였는
가?

∙기록내용이 장기간 보존되는 필기구로 작성
하였는가?

∙잘못된 부분을 지울 때는 수정액 등으로 지
우지 말고 불펜 등으로 줄을 그어 수정하고,
중요한 수정인 경우, 오기를 설명하는 주석
에 일자를 기재하고 증인과 함께 서명하였는
가?

∙기재한 모든 기록과 수정한 부분에 기록자와
점검자의 서명을 하였는가?

본 연구에서 개발한 창의적인 아이디어를 이용한 연구

기반 수업은 본교의 식물식품공학과 전공과교과목으로

개발하여 수행하였다 [그림 1]. 전체적인 수업자수는 30

여명이었으며 그룹인원은 각 조당 6명으로 구성하여 연

구수행기반 수업을 진행하였고 위에서 언급한 주차별
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연구수행기반 수업계획서에 맞추어 수행하였다.

그림 1. 전공과목에서의 연구수행기반 수업 적용 모델
Figure 1. Application Model of Research Performance
-Based Classes in Major Subjects

2. 교양과목에서의 자기주도형 연구기반 수업

교양교과목에서의 창의적인 아이디에 이용한 연구수

행기반 수업에서는 전공교과목과 달리 연구 전반적인

방법론을 교육하는 것이 아니라 아이디어를 도출하는

기본적인 내용 (상상 속의 아이디어 도출방법, 창의적

사고와 문제해결, 특허의 이해 등)을 교육시키고 연구수

행을 병행하는 것으로 수업을 개발하였다. 교양수업에

서의 연구수행기반 활동에서 연구내용들은 공익 광고

포스터 제작, 도자기로 표현하기, 생활 속의 아이디어

개발, 학교개선 프로그램과 UCC 제작 등으로 구성되며

그룹이 형성되면 위의 수행들을 미션형태로 단계적으로

수행하게 유도하였다.

수업교재는 연구수행기반 수업을 교양교과목에 적용

한 경우 필요한 기본 연구방법론을 위주로 설계되었으

며 전반적으로 인문학, 자연계열 학생들이 두루 참여하

기 때문에 인문학, 예술, 이공계학의 융합적인 사고방법

을 고려하여 상상 속의 아이디어 도출방법의 이해, 특허

의 이해로 교육내용을 개발하여 구성하였다. 학업평가

는 전공과목과는 다르게 미션수행 시 미션결과를 그룹

별 발표로 진행하였으며 그룹 내의 자가 평가도 일부 반

영되어 팀원들 간의 각자의 역할에 따른 평가를 공정하

게 이루어지도록 유도하였다. 그리고 마지막으로 기말

고사를 필기시험형태로 시행하여 기존의 연구방법론의

이해도를 평가하였다.

본 연구에서 개발한 창의적인 아이디어를 이용한 연구

기반 수업은 본교의 교양교과목인 “상상 속의 아이디

어”라는 교과목으로 개발하여 진행하였다 [그림 2]. 연

구수행기반 수업은 특정 학과 전공 수업과 많은 전공학

생들이 같이 협업할 수 있는 연구 분위기가 가능한 교양

수업에 적용하여 개발하였다. 교양교과목이다 보니 학

습자수가 많은 관계로 그룹 형성에 있어 각 전공학생들

이 골고루 분포될 수 있도록 하였으며 그룹인원을 8~9

명 정도로 설정하여 개개인의 역할분담의 부담이 덜 갈

수 있도록 유도하였다. 전공과목에서의 연구수행기반

수업과 달리 기본 연구방법론의 수업을 대폭 줄이고 그

중에서 교양수업에서 필요한 특허의 이해와 상상속의

아이디어 도출 방법에 대한 이론만을 수업으로 진행하

여 연구 수행의 시간을 대폭 확대하였다.

그림 2. 교양과목에서의 연구수행기반 수업 적용 모델
Figure 2. Application Model of Research Performance-Based
Classes in General Education

3. 교수자의 수업 멘토링

교수자가 수업의 주체가 아닌 그룹별 연구수행에 있어

서 효과적인 주멘토 역할을 담당하여 연구수행기반 수

업에서의 연구수행이 원활하게 진행될 수 있도록 유도

하고, 학습자가 연구수행에 있어서의 올바른 방향설정
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을 하는데 교두보역할을 하여 높은 연구 성과가 나오도

록 적극적으로 협력하도록 한다 [그림 3].

그림 3. 연구수행 기반 수업의 멘토시스템 구조
Figure 3. The Structure of Mentor System for Research
Performance-Based Classes

그리고 학업 방향 및 수업 전반을 관리하고 연구 성과

준비 시 적극적으로 학생들과 협업하는 역할을 담당한

다. 연구 성과 중 학술발표 시 국내, 국외의 다양한 학술

학회와 연계하여 학부생 참여 기회를 확대하여, 원활한

학술발표가 될수 있도록 학회발표 초록 접수 및 학회참

여 계획 등을 수행하도록 한다. 학술논문 작성 시에는

우선 적합한 학술저널을 선정하고, 학술논문 구성 전반

의 방향과 계획을 직접 관리하여 논문 투고과정을 수행

하도록 한다. 또한 특허 발명명세서 작성 시 학생들의

아이디어가 효율적으로 발명명세서에 포함될 수 있도록

변리사와 협의과정을 거쳐 특허 출원 업무에 협조하며,

단기성 애로사항에 대한 기업자문 역할 시 기업과의 의

사소통을 위한 미팅계획을 수립한다. 간혹 특정 전문가

의 조언이나 특허 준비 시에는 관련 전공 교수님들과 특

허 변리사로 구성된 부멘토가 그 역할을 맡아 특정 전공

경험을 제공하거나 발명명세서 작성 시 지도하는 등 연

구 실적 진행에 있어서 윤활유 역할을 담당한다. 또한

학습자들과 연구 성과의 성격에 따라 이에 적합한 연구

결과 형태를 선정하고 수업 중에는 수시로 학생들과 멘

토-멘티 meeting을 가지면서 연구 방향 설정에 적극적

인 멘토 역할을 담당한다. 각 그룹은 앞에서 주차별 수

업계획에서도 언급했듯이 멘토들과 미팅한 결과를 멘토

-멘티 Meeting 미팅 결과 보고서를 작성하여 제출한다.

특히 학술발표 계획 수립, 학술논문 투고 시 진행 과정,

특허 발명명세서 작성 계획 수립 과정, 그리고, 현장 체

험 및 기업 자문 과정 등을 수행할 때 교수자의 지시에

따라 학생들과 같이 수행하도록 한다. 멘토-멘티 결과

보고서의 구성은 미팅일시, 미팅주제, 참석자, 멘티 발언

요약, 멘토 결과 요약, 기타협의사항이 포함되어 있으며

작성자와 멘토의 서명을 반드시 기재하도록 한다.

4 . 연구수행 기반 수업의 개선을 위한 환류 체계

연구수행기반 수업을 진행하면서 다양한 빅데이터를

구축하고 본 연구에서 찾지 못했던 수업의 오류나

단점들을 보완해 나가면서 개발된 연구수행기반

교과목의 환류 체계를 형성하였다 [그림 4].

그림 4. 연구수행 기반 수업의 환류체계
Figure 4. Reflux System of Research-Based Classes

본 연구에서 개발한 수업을 진행하면서 이루어질 연구

성과의 종류에 따라 기존 수업 목표와 내용이 다소

차이가 날 수 있으나 연구수행기반 수업에서 생성되는

교수자와 학생들 간의 공동연구성과 관리 및 환류 체계,

교수자와 학생들 간의 유기적 공동체 의식, 수업 중

연구 과정 진행시 높은 팀워크 등은 연구수행기반

학습의 본 목적에 모두 수렴된다고 할 수 있다.

수강하는 학생 중 대상자를 선정하여 대상자에게

수업마다 성찰일지를 작성하게 하고 기록한 성찰

일지를 중심으로 대상자의 경험을 탐색한다. 본 수업의

교수자는 연구책임자이자 자기주도적 수업을 이끄는

수업 멘토로서의 중간적인 위치를 적절하게 유지해야

한다. 즉, 교수자는 학습 과정에 있어서 촉진제 역할를

하면서도 적극적인 개입은 하지 않아서 연구수행에

있어서 멘토역할은 하면서 학생들이 스스로 연구

과정을 수행할 수 있도록 유도한다. 또한, 연구수행기반

수업방법의 강의를 진행하면서 느낀 점이나 기타



Application of Self-directed classes based on research performance to s University 

- 104 -

사항을 그룹보고서에 첨부하여 본 연구진과 논의를

하는 등 자신에 대한 의식화를 향상시키고 유지하도록

노력하며 강의시간에 학생들의 반응에 대해 관찰한

사항이나 느낀 점을 수업 노트 등에 기록하여 이를 자료

분석 시 참고하였다. 수업에 관한 설문 조사는 수업

중반과 종강 이후 2번에 걸쳐서 진행하였고 수업

중반의 설문 조사는 연구수행기반 수업의 중간

만족도와 중반 이후의 수업 개선사항을 도출하기

위하여 실시하였다. 종강 후 설문 조사는 연구 활동을

수행한 학습자들을 대상으로 수업 및 연구수행

만족도와 공학 설계 능력 등을 조사하고 교수자와 수업

멘토들을 대상으로도 수업 및 연구수행 만족도 조사를

병행하여 실시하였고, 마지막으로, 교내 강의 평가를

근거로 작성하는 CQI 보고서에 의한 강의 환류 체계를

활용하여 학생들의 수업에 대한 전반적인 평가와

의견은 적극적으로 수렴하여 이를 수업에 반영하였다.

Ⅳ. 자기주도형 연구기반 수업의 적용과

결과분석

1. 전공과목에서 자기주도형 연구기반 수업 적용

과 연구결과 사례 분석

전공과목에서의 자기주도형 연구기반 수업 적용의 경

우 수업진행 결과 학술논문, 학술 UCC 제작, 식품공학

과 특허출원, 학술보고서 작성 등 다양한 연구 카테고리

로 연구를 진행하였다. 기본 연구방법론을 배우면서 연

구를 진행하였지만 다소 어려움이 존재하였으며 특히

학부생 3학년의 연구역량은 아주 미흡하지만 6명의 그

룹으로 진행하면서 서로 협업하는 분위기에서 연구를

수행하다보니 조금씩 자신의 역할을 충실히 해나가는

모습들이 보였다. 수업 중반에 이르러 전체적인 연구방

향을 설정하고 수업시간을 이용하면서 조금씩 진전을

보이기 시작하였고 14주차 때에는 각 그룹별 연구결과

발표를 진행함에 있어 가시적인 성과를 보였다. 수업을

마치고 각 그룹이 이루어낸 연구 성과는 본 수업의 멘토

역할을 담당한 교수자가 직적 학술논문 검색, 학술대회,

특허출원진행 (변리사와 협업)등을 적극적으로 협조하

여 특허출원, 학술포스터 발표, 그리고 학술 UCC 대회

수상 등 좋은 결실을 맺었다. 이와 같은 연구실적들은

학생들에게 창의적인 아이디어 창출의 좋은 증빙자료를

획득할 수 있는 좋은 기회가 될 것으로 사료된다. 이후

계속 수업에 대한 피드백과 위에서 언급한 설문자료와

CQI보고서를 토대로 본 수업의 환류분석을 꾸준히 진행

하고 있으며 연구수행기반 전공 수업은 당분간 지속적

으로 유지될 것으로 생각된다. 연구수행기반 수업을 전

공교과목에서 적용하여 진행하면서 도출해낸 연구실적

결과 중 몇 가지를 소개하면 다음과 같다.

1) 학술 포스터

학술 포스터발표는 수업시간의 연구 수행에 있어서 먼

저 학술 포스터 발표할 학회를 선정하고그에 대한 정보

를 학생들에게 공유하였다. 그리고 한 학기 동안 교수자

가 멘토가 되어 학술포스터 발표에 필요한 연구들을 대

학원생들과 같이 수행하도록 하였다. 실험적 수행을 같

이 수행한 다음에 학술 포스터 제작에도 같이 참여하여

그동안 연구수행해온 내용들을 정리하면서 포스터를 제

작하였다. 아래의 그림 5와 같이 현재까지 본 자기주도

형 연구기반 수업을 이용하여 학술포스터발표 성과를

꾸준히 달성하고 있다 [그림 5].

그림 5. 연구과제 수행 결과 사례-학술포스터 (생물연료전지)
Figure 5. Case Study on the Results of Research Projects -
Academic Poster (BioFuel Cell)

2) 전공 관련 특허 출원

전공 관련 아이디어 창출 및 특허출원은 브레인스토밍

토론방법을 활용하여 전공과 관련된 다양한 아이디어를

창출하고 평가 및 선정하는 과정으로 이후에 특허관련
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변리사를 통해서 직접 발명명세서를 작성하여 출원하는

연구를 진행하였다. 교양과목에서 자기주도형 연구기반

수업보다는 출원하는 것이 다소 어려운 점이 많았으나

학생들의 창의적인 역량을 올리는 데에는 많은 도움이

되었을 것으로 사료된다.

3) 학술 UCC 제작

학술 UCC 제작은 한 학기동안 전공관련 연구를 진행

하고 그에 대한 결과를 영상으로 제작하여 전공 관련 학

술대회에서의 UCC 발표에 참여하는 식으로 수행하였

다. 이 또한 사전에 UCC 발표 세션이 포함되어 있는 적

합한 전공 관련 학술대회를 선정하고 그의 주제에 맞는

학술연구 또는 조사와 그에 대한 학술 동영상을 제작한

다. 제작과정에서 음성인식은 AI 음성인식 시스템을 적

용하여 본인들의 목소리보다는 설득력 있는 목소리로

제작하였다 [그림 6].

그림 6. 연구과제 수행 결과 사례-학술 UCC 제작 (우주식품)
Figure 6. Case Study on the Results of Research Projects -
Academic UCC (Space Food)

2. 교양과목에서 자기주도형 연구기반 수업 적용

과 연구결과 사례 분석

교양과목에서의 자기주도형 연구기반 수업의 적용은

다양한 전공학생들이 하나의 그룹을 형성하여 연구를

진행하다 보니 비록 특정학과의 전공분야 연구에 집중

되지는 않았으나 “공익광고포스터”, “학교환경개선 프

로그램”, “생활 속 아이디어 창출”, “UCC 제작” 등 일상

에서 쉽게 접근할 수 있는 연구 소재들을 발굴하여 교양

학적이고 창의적인 연구 결과물을 도출할 수 있었다. 특

히 일상생활 속의 아이디어 연구는 아디이어의 결과가

우수할 경우 특허출원의 기회도 얻을 수있어서많은학

생들이 높은 관심을 나타냈으며 실제 많은 특허출원의

결과를만들수 있었다. 또한 수업이끝나고 약 1년이 지

난 후 특허가 등록이 되는 경우도 다소 있었으며 향후

기술이전까지 진행되는 경우도 있어서 학생들에게 향후

본인의 창의적인 아이디어 도출 역량에 대해 중요한 연

구실적으로 남을 수 있었다. 따라서 전공교과목이 아닌

교양교과목에서도 학생들의 자기주도형 교육 참여도를

높이고 아이디어를 도출할 수있는역량과그에대한실

적까지 제공됨으로 인해서 미래 교양교육의 새로운 방

향을 제시할 수 있었다. 연구수행기반 수업을 교양교과

목에 적용하여 도출해낸 연구실적 결과의 사례들을 소

개하면 다음과 같다.

1) ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer)를

활용한 공익광고 포스터 제작 연구

ChatGPT의 진화는 학교교육에 있어서 윤리적인 문제

를 안고 있으면서 그 활용법을 개발한다면 오히려 학생

들에게 편리한 학습도구로서 자리를 잡을 수 있는 양면

적인 모습을 안고 있다 [18]. ChatGPT를 활용한 공인광

고 포스터 제작은 먼저 그룹별로 ChatGPT를 활용하지

않고 오로지 팀 안에서의 브레인스토밍을 활용하여 아

이디어를 도출하여 공익광고 포스터를 제작하고 이후

ChatGPT를 활용하여 공익광고 포스터를 제작하여 두

제작된 포스터를 서로 비교하고 ChatGPT의 활용과 제

한에 대해서 서로 토론하는연구를수행하였다 [그림 7].

또한 공모전 싸이트를 이용하여 수업 당시 공익광고 등

의 포스터 공모전이 있으면 그룹의 자율적인 선택에 따

라 참여하는 것을 권장하였다.

2) 생활 속의 아이디어

생활 속의 아이디어는 일상생활 속에서 불편함에 대해

서로 토의하는 브레인스토밍 시간을 가지고 이를 개선

하는 연구를 수행하는데 그수행 결과를본 수업 부멘토

인 변리사의 평가 후 실제 발명 명세서를 작성하여 특허

를 출원하도록 유도하였다. 그 결과 다양한 특허출원,
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등록, 나아가 특허기술이전까지 연구실적을 얻게 되었

다 [그림 8].

그림 7. 연구과제 수행 결과 사례 –공익광고 포스터 (음주운
전)
Figure 7. Case Study on the Results of Research Projects –
Public Interest Advertising Poster (Drunk Driving)

그림 8. 연구과제 수행 결과 사례-생활 속 아이디어
(휴대용 젓가락 교정기, 특허등록 10-2061583)
Figure 8. Case Study on the Results of Research ProjectsIdea
in Life (Portable Chopsticks Braces, Patent Publication
10-2061583)

3) 학교 환경개선프로젝트

학교 또는 학교 주변의 환경개선프로젝트는 팀원들이

학교 내 또는 주위를 살펴보며 환경, 안전, 편리성 등에

개선되어야 할 장소를 선정하고 주어진 가상적인 일정

비용(1억 내외)을 활용하여 선정된 장소를 개선시켜보

는 프로젝트이다 [그림 9]. 따라서 개략적인 사전(개선

전), 사후(개선 후)의 비교 개요도를 제작하여 발표하도

록 유도하였다.

그림 9. 연구과제 수행 결과 사례-학교 환경 개선 프로젝트
(학교 전자게시판)
Figure 9. Case Study on the Results of Research Projects –
School Environment Improvement Project (School Electronic
Bulletin Board)

4) 창의적 UCC 제작

본 수업의 마지막 미션에 해당하는 창의적 UCC 제작

은 특별한 주제는 없으며 그룹 브레인스토밍에 의해 해

당 주제를 선정하고 팀원들이 같이 노력하여 5분 정도

의 창의적 UCC를 제작하도록 하였다. 본 미션도 앞의

첫 번째 미션처럼 공모전 사이트를 이용하여 수업 당시

UCC 공모전이 있으면 그룹의 자율적인 선택에 따라 참

여하는 것을 권장하였다.

그림 10. 연구과제 수행 결과 사례-창의적 UCC (올바른 말
표현)
Figure 10. Case Study on the Results of Research Projects –
Creative UCC (The Right Expression of Speaking)
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Ⅴ. 결론

본 연구는 자기주도형 연구수행기반 수업을 전공수업

과 교양수업의 형태로 개발하여 운영하고 그에 대한 연

구실적 결과를 분석하였다. 자기주도형 연구수행 기반

학습은 전통적인 교실 학습에서 벗어난 학생이 중심이

되어 능동적인 학습을 주도하며 지식의 이해 및 유지 능

력을 향상시킬 수 있었다. 연구수행기반 수업을 통해 학

생들은 contents 지식을 향상시키고 의사소통, 문제 해

결, 비판적 사고, 협업 및 자기 주도적 학습 능력을 키우

는 생활 기술을 개발할 수 있었으며 이러한 접근 방식을

통해 학생들은 실제 경험을 최적으로 해결할 수 있는 능

력을 습득할 수 있었다고 생각한다. 학생들이 문제 해결

에 필요하다고 판단되는 contents를 스스로 발견하고

작업한다는 의미에서 학습이 더욱 활성화되고 이 과정

에서 교사는 "솔루션"의 제공자가 아니라 촉진자이자

멘토의 역할을 하도록 유도하였다. 본 연구는 4차 산업

혁명시대 속에 기하급수적으로 급변하고 있는 과학 기

술 사회에 요구되고 있는 연구역량을 갖춘 인재 양성을

위해 개발하였다. 특히 전공수업에서의 적용은 전공관

련 연구주제를 선정하고 교수자 등 멘토들의 도움으로

한학기동안 연구를 수행하여 가시적인 연구실적(학술논

문, 학술발표포스터, 특허, 학술 UCC 제작)을 도출함으

로써 학생들의 실질적인 연구역량의 증빙이 될 수 있도

록 하였다. 그리고 교양교과목의 적용에서도 다양한 공

모전(공익광고 포스터, UCC)에 참여하도록 유도하고

이에 대한 결과를 얻을 수 있도록 유도하였고 학교에 대

한 관심과 애착심을 갖도록 학교 환경개선프로젝트를

실시하였고, 일상생활 속의 아이디어를 개발하여 특허

출원으로 이어갈 수 있도록 하여 실질적인 창의력 역량

을 증빙할 수 있는 기회를 부여하도록 하였다. 따라서

연구 기반 학습은 이론적 지식 습득에서 벗어나 자유로

운 브레인스토밍의 기회를 제공하여 새롭고 창의적인

아이디어를 창출 역량을 익히고 그것을 토대도 실직적

인 연구결과를 도출하여 사회적으로 공유할 수 있는 창

의인재의 인증을 제공받을 수 있는 획기적인 수업이라

고 기대한다. 그리고 향후 본 연구에서 제시된 연구수행

기반 수업이 학교 수업 저변에 확대되어 수업의 새로운

패러다임으로서 교수자와 학습자 역할을 새롭게 조명하

여 서로의 소통을 증대하고 도움이 될 수 있는 환경 속

에서 학생들이 학교 수업을 통해 미래의 전망을 극대화

할 수 있을 것이라 확신한다.
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