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Ⅰ. 서 론

현실공간에미디어의다층적구현은공감각적미디어

경험을유도한다. 미디어의총체적특성으로대변되는가

상성은 실제 환경을 기반으로 디스플레이 층위, 상호 작

용성의층위를더해현실공간의물질성에서의촉각성과

상호 작용에 의한 물리적 변화에 의한 물질성이 공감각

을일으키는공간으로변모할수있다. 이와같은층위의

레이어가 더해져 실제 환경과 연장선의 현실 가상의 환

경구현이현재진행되고있는미디어아트의지향점으로

볼수있다. 현재진행중인미디어아트에서환경적의미

에서 다층공간이 구현된다는 것은 다음과 같은 개념을

포괄하고 있다. 첫째는 미디어적 가상과 현실 환경의 결

합이다. 현실에 미디어의 가상의 레이어 된 상상적 환경
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미디어아트 기반 다층공간에서의 미디어 경험
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요 약 논문은 메를로-퐁티와 레이코프의 육체와 정신의 분리 불가능성에 관한 연구를 바탕으로, 미디어아트 기반의 다

층공간에서의 경험이 인간 존재의 이해에 미치는 영향에 대해 탐구하고자 한다. 미디어아트가 제공하는 감각적 경험은

관람자의 신체적 존재감을 강화하고, 현실과 가상의 경계를 모호하게 함으로써 새로운 현실 인식을 유도한다. 이를 통

해, 인간의 존재와 세계와의 깊은 관계를 새롭게 인식하고 탐색할 수 있음을 보여준다. 본 논문은 미디어아트가 어떻게

육체와 정신의 연결을 통한 존재적 경험을 확장시키는 중요한 수단이 될 수 있는지를 분석하고, 예술과 기술의 결합

이 존재론적 이해에 기여하는 방식을 설명한다.

주요어 : 미디어아트, 다층공간, 미디어경험

Abstract Based on Merleau-Ponty and Lakoff's research on the inseparability of body and mind, this thesis 
seeks to explore the impact of experiences in multi-layered spaces based on media art on the understanding of 
human existence. The sensory experience provided by media art strengthens the viewer's physical presence and 
induces a new perception of reality by blurring the boundaries between reality and virtuality. Through this, it 
shows that it is possible to newly recognize and explore the deep relationship between human existence and the 
world. This paper analyzes how media art can be an important means of expanding existential experience 
through the connection between body and mind, and explains how the combination of art and technology 
contributes to ontological understanding.
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을만들어낵고이는다층공간이라는새로운환경으로볼

수 있다. 다음은 미디어의 다양성이다. 미디어아트는 다

양한형태의미디어를결합하여다양한미디어를다층적

으로 통합한다고 볼 수 있다. 다음은 기술의 다양성으로

공간적 구현을 위한 예술적 감각, 미디어 기술을 활용한

공간 구현을 위한 기술, 상호작용하는 환경 구현을 위한

기술이포함된다. 다층공간의구현을위해서는상호작용

의요소를포함한다. 미디어환경과상호작용한다는것은

직, 간접적 의미로 해석될 수 있으며, 단편적 의미가 아

니라공간을직접적으로경험하기위한상호작용의의미

로 생각할 수 있다. 네 번째로는 다양한 감각의 계층적

설계를포함한다. 시각적요소만이아니라, 청각, 촉각등

의 다감각을 자극할 수 있는 미디어의 활용은 오히려 산

만해질 수 있으나, 적절한 구현으로 공감각적 환경을 구

현할 수 있을 것이다. 다양한 분야에서 VR 기술을 적용

하여사용자에게현실에가까운 3차원가상환경을제공

할수있으나[1]다층공간의구현은이러한의미에서기술

적, 예술적, 감각적 의미에서더욱 풍부하게 만들어 미디

어아트와현실환경이유기적으로결합하여또다른하나

의 환경을 만들어내는 것을 의미한다 할 수 있다.

다층공간을위해레이어된층위의환경구현을환경

인터페이스조성으로볼수있으며, 환경인터페이스의적

절한구현을위해서는기술, 예술적표현, 환경이매끄럽

게통합되어야하며문화적, 기술적으로상호보완적관계

를유지해야한다. 그러므로인터페이스와환경의관계성

에 의한 구현, 기술이 개입된 환경의 제시로 상호작용적

환경의 구현, 환경과 연장되는 콘텐츠의 구현을 통해 공

감각적 경험을 유도하는 인터페이스에 대해 제시하고자

한다. 이들은 각각의 조건으로 구현되는 것이 아니라 유

기적 관련성을가지고환경-기술-문화가상호적 관계에

놓여있음을보여주고있다. 마노비치는미술관은 ‘인터페

이스’에대한모든실험에도불구하고일차적으로정태적

인 이미지를 전시하는 장소였다[2]고 언급하면서 미술관

인터페이스-정형화된공간-에대한거부로특정장소인

터페이스로의변화를예고했다. 이는기술적의미에서의

인터페이스가 정형화되지 않고 확장되고 있음을 견지하

고 있는 것이다. 다층 공간은 정형화되지 않은 장소성을

가진실제공간의층위에가상적미디어층위–디스플레

이와상호작용콘텐츠-가덧입혀진공간으로이를현실

화하기 위한 미디어 기술과 콘텐츠의 중요성에 대한 내

용도있지만촉각적미디어를위한장소생산에대한내

용도 포함될 수 있다.

본 논문에서는 현실과 가상의 구분 없이 다층적 경험

을 위한 다층 공간 형성을 위해 실시되었던 환경인터페

이스 구현의 실례를 바탕으로 환경 개념의 디스플레이

층위, 실제환경의소재를활용한환경모방형의상호작

용적콘텐츠층위, 그리고그로인한확장되는장소적경

험의 다층공간에 대해 논의하고자 한다.

Ⅱ. 미디어경험에서의 가상존재

메를로-퐁티와 레이코프의 연구는 육체와 정신의 분

리 불가능성을 강조하며, 인간의 존재적 경험에 대한 깊

은이해를제공한다. 메를로-퐁티는감각을통해인간이

세계와상호작용하는방식을탐구함으로써, 감각이단순

히 육체적인 입력을 넘어서 인간의 존재를 규정하는 중

요한 요소임을 밝혔다. 이는 감각이 인간의 의식과 정체

성 형성에 기본적인 역할을 한다는 것을 의미한다. 레이

코프는 인지 과학의 관점에서 신체화된 정신의 개념을

도입하여, 신체와정신이어떻게긴밀하게연결되어있는

지를 설명한다. 그의 연구는 우리의 생각과 개념이 신체

적경험에근거하고있으며, 따라서정신활동역시신체

와 분리될 수 없음을 강조한다.

메를로-퐁티는『지각의현상학』에서, 인간의감각경

험이 단순한 수동적 수령이 아닌, 적극적인 세계 참여로

이해될수있음을주장한다. 그에따르면, 우리는감각을

통해세계와상호작용하며, 이러한상호작용은우리의신

체가직접적으로참여하는과정이다. 이과정에서감각은

단순히외부로부터정보를수집하는기능을넘어서, 우리

가세계를이해하고해석하는데중요한역할을한다. 메

를로-퐁티는이러한관점을통해, 인간의신체가단순한

도구가 아니라, 우리의 인식과 세계관을 형성하는 데 있

어핵심적인요소임을강조한다. 또한메를로-퐁티와레

이코프의연구는뉴미디어예술에서감각적경험이어떻

게 육체와 정신의 연결된 존재적 경험을 나타내는 중요

한측면이될수있는지를보여준다. 뉴미디어예술은다

양한 감각을 동원하여 관람자에게 몰입감 있는 경험을

제공함으로써, 우리의 신체와 정신이 어떻게 서로 깊이

연결되어있는지를체험하게된다. 이러한예술은감각적

경험을통해인간의존재방식을탐구하고, 이를통해새

로운 현실 인식과 존재의 이해를 도모한다.

다층공간에서의감각적경험은존재의실감을강화하
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고, 현실과의 인식을 확장하는 중요한 수단이다. 미디어

아트를 통한 감각적 자극은 우리의 신체적 존재감을 강

조하고, 관람자가작품과상호작용하면서자신의존재경

계를 탐색하도록 한다. 이 과정에서 관람자는 자신과 세

계간의관계를새롭게인식하고, 이를통해다양한존재

의형태와의미를발견한다. 미디어아트는이러한감각적

경험을통해존재의복잡성과다양성을탐구하며, 관람자

에게 새로운 시각적, 청각적, 촉각적 경험을 제공함으로

써 우리의 인식과 존재에 대한 이해를 확장시킨다.

이러한측면에서볼때, 메를로-퐁티와레이코프의연

구는 현대 미디어아트에서 중요한 이론적 기반이 된다.

그들의 연구는 인간의 감각적 경험이 어떻게 육체와 정

신의 긴밀한 연결을 통해 존재의 깊이와 복잡성을 드러

내는지를 보여주며, 이를 통해 우리가 세계를 경험하고

이해하는 방식에 대한 새로운 관점을 제공한다. 따라서,

이들의 철학은 뉴미디어 예술을 통해 인간의 존재적 경

험을탐구하는데있어중요한역할을하며, 우리가세계

와의관계를이해하고해석하는방식을재고하게만든다.

이는 끊임없이 변화하는 미디어아트의 세계에서 감각적

경험의중요성을강조하고, 인간의존재와세계와의상호

작용을 더 깊이 탐색하도록 도전하게 된다.

Ⅲ. 현상경험으로의 몰입

1. 사회적 상호작용과 반응

현상학적의미는미디어아트의해석에중요한역할을

한다. 현상학은 경험과 현상의 의미를 탐구하며, 작품이

나매체의특성을이해하고그안에내재된의미를발견

하기위해사용된다. 환경인터페이스를통한다양한매체

와 기술의 구현에서 현상학적 의미는 이러한 매체와 기

술의특성과작품이전달하려는의미와의상호작용을탐

구하는데 중요한 도구로 작용한다. 이를 통해 미디어 아

트에서의 경험은 주체성, 현실과의 관계, 그리고 미디어

자체에 대한 의미를 살펴보는 중요한 과정이 되며, 작품

과 관람자 간의 상호작용, 주관적 해석, 감각적 경험 등

을 포괄적으로 이해할 수 있다. 또한, 이를 통해 미디어

아트가제시하는현실과가상, 실재와비현실의경계에서

의 존재론적 의미를 파악할 수 있다.

앞서 살펴본 신체의 감각에 대한 연구들은 뉴미디어

예술의 경험 중, 신체를 통해 소통하는 과정들이 우리의

인지적경험을더풍부하게만들수있는가능성을시사

한다. 뉴미디어예술작품을감상하는방법이단순히신체

적 피드백만을 사용한다는 부정적인 평가에 그치기보다

신체를 기반으로 더 새롭고 풍부한 경험적 차원으로 이

행하는과정으로해석할수있을것이다. 또한이러한새

로운감각적경험이축적될수록감상자의단순한신체적

반응 이상으로 무의식적 인지의 차원과 의식에 영향을

미치게될것이다. 인간은의도적으로사고하고행동하는

데카르트적인인간이아니라감각과행동, 사고가무의식

적 차원에서 긴밀히 연결되어 있는 존재이기 때문이다.

이러한인지적무의식과신체화된마음이라는개념은뉴

미디어 예술에서 감상자의 감각, 행위가 일으킬 수 있는

가능성을 뒷받침함으로써 진정한 상호작용의 방향을 모

색할 수 있는 근거가 될 수 있는 것이다.

현상학적 의미는 감각과 경험의 중요성을 강조한다.

현상학적 접근은 감각적 경험을 통해 세상을 인식하고

이해할수있게한다. 감각과경험은현상을지각하고이

해하는데에핵심적인역할을한다. 또한, 현상학적의미

는 주관성과 다양성을 핵심 가치로 인정한다. 각 개인은

주관적인 경험과 해석을 가지고 있으며, 이를 통해 현상

을 다양한 관점에서 이해할 수 있다. 현상학은 주관성과

개인의 경험을 존중하며, 이를 통해 다양한 의미와 해석

을 탐구하게 된다.

현상학은현상자체의의미와중요성을탐구하는철학

적인 접근 방법이지만, 현상 자체의 의미는 정적이거나

고정된것이아니라동적이며끊임없이탐구되어야한다.

이는 미디어아트와의 관계에서 특히 중요한 측면이다.

현상학적의미는이러한동적인특성과미디어아트의

다양한형태를고려하여탐구되어야한다. 현상학은미디

어아트의작품과관람자사이의관계, 작품이표현하고자

하는 의미와 경험의 다양성, 미디어의 역할 등을 탐구함

으로써 작품의 현상적 의미를 이해하고 해석하는 데에

중요한도구로작용하게된다. 또한, 현상학적의미는미

디어아트와관련된이론적배경과사회적맥락을고려해

야 한다. 미디어아트는 문화, 기술, 사회 등 다양한 영역

과상호작용하며형성되기때문에, 현상학적접근은이러

한다양한영역과의상호관계를이해하고분석하는데에

도움을준다. 현상학적의미의탐구는미디어아트와관람

자, 문화와 기술, 현실과 가상 등의 상호작용을 통해 지

속적으로진행되어야하며, 이를통해우리는미디어아트

가 현실과 존재에 대한 새로운 의미와 인식을 제공하는

방식을이해하고, 미디어아트의창작과감상을통해현상



Media Experience in multi-Layered Space through Media Art

- 638 -

학적인 관점을 더욱 발전시킬 수 있다.

2. 신체적 경험과 몰입

환경인터페이스기반의미디어아트를통한경험에대

한 존재론적 의미로 인한 신체적 경험에 대해 접근해보

고자 한다. 존재론은 존재와 실재에 대한 철학적 고찰을

다루는분야로, 장소적의미를갖는미디어아트를경험함

으로써 존재에 대한 의미를 탐구할 수 있다.

미디어 경험은 존재의 현상적 특성을 강조한다. 미디

어아트는실제로존재하지않는것들을표현하거나새로

운현실을창조해낸다고볼수있다. 작품을통해현실의

한계를 넘어서는 차원에서 존재할 수 있다는 경험을 할

수있다. 미디어아트는가상과실재, 실제와상상력사이

의 경계를 모호하게 만들어 우리에게 다양한 존재의 형

태를 경험하게 한다. 이는 관람자가 환경 자체에 들어온

것처럼 몰입을 유도하는 효과를 볼 수 있다[3].

존재의상호의존성과상호연결의특이성을갖는다. 작

품과 관람자, 작가와 관람자, 관람자들 사이의 상호작용

과 상호연결이 미디어아트에서 중요한 요소라 할 수 있

다. 이러한상호적관계를통해우리는우리자신의존재

와타인의존재, 작품의존재와우리의존재가어떻게서

로 영향을 교류하며 상호적으로 조화를 이룰 수 있는지

를경험할수있다. 다음은존재의다양성과다중성의성

격을지닌다. 미디어아트는다양한미디어기술을활용하

며, 다양한형식과매체를통해다양한경험을제공한다.

이를 통해 우리는 다양한 존재의 형태와 차원을 경험하

고, 단일한 존재의 개념을 넘어서는 다양성과 다중성의

경험을한다고보여진다. 이는매체의다중성, 공간적다

중성, 관계적다중성으로확장되는미디어의특성과같은

것으로 이해할 수 있다.

미디어아트를통한경험은존재론적인의미를통해우

리의존재에대한깊은이해와탐구를도모한다. 이를통

해 우리는 존재의 현상적 특성, 상호의존성과 상호연결

성, 다양성과다중성등을경험적으로이해함으로써존재

에 대한 인식과 이해를 발전시킬 수 있다. 미디어아트는

새로운 시각과 경험을 제공하며, 존재에 대한 다양한 측

면을 탐구하고 미디어의 영향력을 통해 우리의 존재를

형성해 나갈 수 있는 가능성을 제시한다. 존재론적 의미

에서 미디어아트를 통한 경험은 존재와 현실에 대한 의

문을 던지고 그에 대한 가능성에 대해 탐구하는 욕구를

자극하는역할도한다. 미디어아트를통해실재성과인식

의한계, 현실의본질에대한질문을던지고다양한해답

을찾아갈수있다. 이러한의문과탐구는우리의인식을

넓히고 새로운 통찰력을 얻게 해준다.

미디어 경험은 존재에 대한 인식과 이해를 미디어의

매개로써확장시킴으로써더욱풍요로운삶을영위할수

있는 기회를 제공하는 면도 가진다. 이를 통해 미디어의

영향력을적극적으로활용하고, 자신과다른존재들과의

관계를 더욱 깊이 이해하며, 존재의 의미와 가치에 대한

통찰을 얻을 수 있다. 미디어 경험은 존재론적 의미에서

중요한역할을한다. 이를통해우리자신과세계와의상

호작용을 탐구하고, 존재의 본질에 대한 깊은 이해를 얻

을 수 있다. 미디어아트는 우리에게 다양한 차원과 형태

의 존재를 보여주며, 이를 통해 우리는 존재의 다양성과

다면성을 받아들이고 이해할 수 있다. 또한, 미디어아트

를 통한 경험은 우리의 인식과 인지를 확장시킨다. 작품

들은 현실과 가상, 실재와 상상력을 융합시켜 우리의 인

지적 경계를 넓히고 새로운 사고의 방식을 개척합니다.

이는 우리의 인식을 확장시켜 새로운 시각과 관점을 얻

을 수 있게 해준다. 따라서, 미디어아트를 통한 경험은

존재적의미에서감각과인지확장의측면을통해우리의

존재를 다양한 방식으로 탐구하고 이해하는 데 중요한

역할을 한다. 이러한 경험은 우리의 인식력과 감수성을

향상시키며, 우리의 존재에 대한 새로운 통찰과 깊은 이

해를 제공한다.

Ⅳ. 상상의 경험과 표현확장

마노비치는 “스크린 없는 가상현실의 이미지 공간은

수용자로하여금실제로신체를움직여서물리적인이미

지 체험을 하도록 유도하는 반면, 다른 한편으로는 철저

히 신체를 감금해서 수용자의 신체가 일종의 거대한 조

이스틱이나 마우스로 전락하도록 만든다.”고 보고 모순

된상호작용성의신화를경계할것을환기시킨다[4]. 유사

한 맥락에서 크리스티안 폴(Christian Paul)은 디지털

매체를 도구로서 기술과 매개의 기술로 세분하고, “매개

로서의 디지털 기술이 수용자와 작품 간의 본격적인 상

호 작용성을 유발한다[5].”고 설명한 바 있다. 몰입이란

이미지에심리적으로깊이심취하여, 전개되는상황을관

조하며심미적거리가사라지고감정적으로유도되는양

상을함축한다[6]. 기술적미디어는시각적촉각을동반하

며 공감각적 수용을 내포하며, 자유로운 향유로 환경 자

체를 느끼는 몰입감에 빠지게 되는 것이다.
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전신 몰입, 체현적 몰입, 이를 메러디스 브릭큰

(Meredith Bricken)은 ‘잠수부’에 비유하여 몰입을 매개

하는기술적상황과예술의영역이긴밀해졌다고설명한

다. 이처럼 미디어 장치와 예술작품, 장소적 문제, 관람

자는 각각의 분리되는 것이 아니라 융합된 복합체로 보

아야 한다. 이러한 복합체로서 몰입을 유발하는 지각 감

각이 촉각적 현존감이다. 전신이 빠져드는 듯한 몰입은

공감각적지각체계에머무르지않고가상공간에몰입하

는중에감성지각과더불어추상적인인지작용을촉발시

킨다[7]. 복합 미디어에 의한 공감각과 실재 환경에서의

인지 작용이 얽혀 관람자의 행위와 관념, 사고가 생성되

는 ‘인식의 공간’ 속으로의 몰입을 의미한다[8].

그림 1. 스튜디오드리프트, <Particle plan>, 2014
Figure 1. Studio drift, <Particle plan>, 2014

그림 1은 스튜디오 드리프트(studio drift)의 <파티클

플랜(particle plan)>[9]으로, 스위스 루체른의 성 레오데

가르 성당(Church of St. Leodegar)의 다리에 설치된

상호작용하는 조명과 프로젝션 매핑으로 역사와 종교적

의미를 지닌 장소에 특별한 경험을 위해 계획되었다. 두

공간을연결하는다리를실제적물질과사람들이건너는

작용에 미디어가 적용되어 현실성과 가상성을 자연스럽

게두요소를경험하게된다. 그리고다리위라는공간의

특성으로다리아래의수면에투영된실재와가상, 두세

계가 함께 가상이 된 현상을 바라볼 수 있다[10].

몰입적인미디어의수용은이미지표면에대한감각적

지각외에도환경을구현하는공간구성과기술등에대

한 지각 역시 필요로 한다. 이와 같은 관점에서 볼프강

벨쉬(WolfgangWelsch)는 이미지표면과심층에서벌어

지는 이중적인 감성 지각을 표면적 심미화와 심층적 심

미화로구분한다. 표면적심미화가현실을심미적요소들

로 장식하고 원하는 감각을 충족시키기 위한 체험 활성

적 경향이라면, 심층적 심미화는 심미적 과정의 표면을

넘어 그 구조의 핵심과 관계하는 것을 의미하는데, 가상

화된 환경에서 심미적이라는 것은 아름다움뿐만 아니라

시뮬라크르와같은가상성이나실험의가능성등을모두

함축하기 때문이다[11]. 따라서 몰입적 미디어의 체현 과

정에서는가시적인이미지와드러나지않는비가시적세

계에 대한 반응 인식과 행위 및 심리상태 등이 더 이상

엄밀하게 나뉘지 않고 유기적으로 결합한다.

궁극적으로환경몰입적미디어에서사용자는환경에

융합된다. 경우에따라몰입적인터페이스속에서관람자

는 가상적 현실의 접점을 교차라는 내부 관찰자로 위치

하는경향이있다. 이는가상과현실의차이에대한관찰

수행이기도하고, 현실과가상의구분이없음을증명하는

과정이기도 할 것이다. 이러한 일련의 관찰을 통해 궁극

적으로는현실의환경이가상현실의세계가됨을증명하

게 될 것이다.

다층공간기반의미디어경험은실재와가상이상호작

용하여 새로운 장소적 의미를 부여하게 된다. 이러한 특

이성은 몇 가지 측면에서 설명될 수 있다. 첫째로, 환경

인터페이스는 실제 환경에 미디어 층위를 추가함으로써

실재와가상의경계를허물어버린다. 관람자들은미디어

와상호작용하면서현실적인요소와가상적인요소가융

합된하나의환경속에몰입하게된다. 이로인해관람자

들은 전통적인 공간의 제약을 벗어나 새로운 경험을 할

수있게되며, 장소적의미를새롭게구성하게되는것이

다. 둘째로, 미디어 경험은 관람자들에게 환경, 미디어와

의상호작용, 그리고감각적인체험을제공하게된다. 환

경인터페이스를통해다양한매체와기술의활용으로다

층적인 경험을 체험하게 한다. 이는 시각, 청각, 촉각 등

다양한감각을자극하고공간을탐색하며개인적인경험

을형성하는데에도움을준다. 이는미디어경험의특이

성을 강조하고, 미디어를 통해 새로운 의미를 발견하고

존재적인의미를탐색하는동시에장소적인의미를재구

성하는경험을하게된다. 마지막으로, 미디어아트에서의

미디어경험은관람자와작품사이에독특한상호작용과

소통을가능하게한다. 관람자들은작품의특성과매체의

기능을활용하여작품과상호작용하고, 이를통해자신만

의 해석과 경험을 생성 시킨다. 이러한 상호작용은 미디

어아트의의미와가치를개인의관점과경험과결합시킴

으로써더욱풍요로운경험을만들어낸다. 이는미디어아
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트에서의미디어경험의특이성과장소적의미의중요성

을 강조하게 한다. 이러한 미디어 경험은 개인의 주관성

과 해석, 경험의 다양성을 존중하고 증진시키는 역할을

하게 된다. 관람자는 미디어 환경 자체와 상호작용하며,

체현적경험을형성하게된다. 이러한상호작용은관람자

의 주체성을 강조하고, 개인의 존재적 의미와 경험의 다

양성을 존중하는 데에 중요한 의미를 가진다.

미디어 경험의
특이성

과정 경험의 결과

실재와 가상의
경계 해체

실제 환경과
미디어 층위가
융합된 하나의
환경 형성

전통적인 공간의
제약을 벗어나
새로운 경험

다층적인 감각적
체험

복합 매체를
통해 다양한
감각을 자극

공간을 탐색하며
개인적인 경험

형성

환경-미디어,
환경-인간,
미디어-인간
간의의 상호작용

환경 자체와
상호작용

개인적인 해석과
경험 생성

표 1. 환경인터페이스 기반 미디어 경험의 특이성
Table 1. Specificity of Environmental Interface-based
Media Experience

또한, 가상과현실이결합된장소적미디어경험은관

람자의 감각과 인지를 확장시키는 특징을 가지고 있다.

다양한 감각을 자극하는 복합 미디어의 활용은 감각적

경험을 확장시키고 새로운 인지적 차원을 탐구할 수 있

는 기회를 제공한다. 관람자는 미디어를 통해 현실과 가

상의 경계를 넘나들며, 새로운 감각적 경험을 할 수 있

다. 이는 미디어아트에서의 경험의 특이성을 강조하고,

개인의 인지적 경험을 확장시키는 중요한 측면이다.

환경인터페이스기반의미디어경험은존재론적인의

미에서 현상학적인 관점을 갖고 해석되어야 한다. 이는

개인의주관성과경험의다양성을존중하며, 관람자의존

재와 인식의 확장을 모색하는 데에 중요한 의미를 가지

고있습니다. 미디어아트는관람자에게새로운경험을제

공하고 개인의 존재와 의미를 탐구하는 동시에, 현실과

가상의 경계를 모호하게 만들어 새로운 장소적 의미를

형성하게된다. 이러한경험과의미의다양성은미디어아

트의가치와영향력을극대화하며, 우리의존재와인식에

대한 새로운 의식을 부여하게 되는 결과를 낳는다.

미디어로만들어내는이미지가공간으로의몰입을유

도하여공감각적경험을하기위해서는광범위한인지적

관점에서의인터페이스가중요하다. 이러한문제를볼터

와 그루신은 비매개의 문제로 설명하며, 이를 통해서 미

디어의속성에대해서도설명한다. 미디어를통해공간으

로의 몰입을 구현하면서도 미디어의 가시성을 지워버림

으로서몰입을추구하고있는것이고, 그것이환경인터페

이스의핵심이라할수있다. 환경인터페이스는환경으로

확장되어구현하는것으로환경과의상호성에관한문제

는환경인터페이스의개념을정초하는것이다. 이를위해

서는 환경-인간, 환경-기술, 기술-인간의 관계 속에서

유기적으로순환되어야하며, 인지적관점에서유기성에

대한 이해가 필요할 것이다.

실제환경에서다층공간을위한환경인터페이스구현

은 장소성과 물질성을 갖는 장소적 경험과 환경적 디스

플레이와상호작용성에의한반응하는환경의미디어적

경험으로전이되는현상을일으킨다. 이것은단순히현실

과가상의경험을넘어현실의층위에가상의층위가결

합된제 3의공간으로의경험을유도한다. 개인의주관적

관념 속에 있는 가상을 현실로 이끌어내 극도로 현실적

인 경험이기도 하면서, 현실에 존재하는 자신과 환경을

가상으로 유도하는 총체적인 의미의 가상 경험이라 할

수도 있을 것이다. 이와 같이 환경인터페이스는 새로운

것이라기보다 서로 다른 두 가지의 경험을 유도하며, 감

각적, 인지적인 관점에서 서로 전이, 확장시킨다.

미디어 아트와 결합한 장소는 실제 환경의 변화 없이

무형의지속가능한상태로상상속의공간으로재창조된

공간경험의특징을가진다고할수있을것이다. 개인의

내러티브가 부재한 공공장소에서 개인의 상상을 유도하

고, 감성을유발하는장소로장소성이부여됨으로써의미

있는공공의장소로확대될수있을것으로본다. 미디어

에 의한 다층 공간 구현은 특정 장소에서의 유, 무형의

경험과 이를 가능하게 하는 환경인터페이스로 가상화될

수있는상상적공간의체험을위한것이다. 창작되는영

상콘텐츠는장소의사회적, 역사적, 문화적정체성과결

합하여 새로운 공간으로 발현되는 것이다.

Ⅴ. 결 론

이 연구에서는 메를로-퐁티와 레이코프의 연구를 기

반으로하여, 미디어아트기반의다층공간에서의미디어
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경험이 어떻게 인간의 육체와 정신의 연결을 통한 존재

적경험을드러내고확장시키는지를탐구하였다. 이를통

해, 미디어아트가 제공하는 감각적 경험이 인간의 존재

방식과 현실 인식에 미치는 영향을 분석하고, 이러한 경

험이 어떻게 인간의 존재와 세계와의 깊은 관계를 이해

하는 데 기여하는지를 고찰하고자 한다.

결론적으로, 미디어아트를통해다양한감각적경험을

통해 관람자의 신체적 존재감을 강화하고, 새로운 현실

인식의 가능성에 대해 탐색하게 된다. 이는 관람자가 자

신과 세계 간의 관계를 새롭게 인식하고, 존재의 다양한

형태와의미를경험하게하는과정으로볼수있다. 메를

로-퐁티의 감각과 존재에 대한 철학적 탐구는 미디어아

트가 제공하는 경험을 통해 우리의 존재 방식을 어떻게

탐색하고이해할수있는지에대한통찰할수있다. 레이

코프의 신체화된 정신의 개념은 이러한 감각적 경험이

어떻게우리의인식과정체성형성에깊이관여하는지를

설명한다. 미디어아트 기반의 다층공간은 현실과 가상,

실재와상상력의경계를모호하게만들어, 관람자의감각

적 경계를 넘나드는 경험을 가능하게 한다. 이러한 경험

은인간의존재와세계와의상호작용을새로운방식으로

탐구하게 하며, 존재의 복잡성과 다양성에 대한 깊은 이

해를 제공한다. 결국, 미디어아트는 우리가 세계를 인식

하고해석하는방식에도전하고변화를가져오며, 존재적

의미에서의감각적경험이우리의인식과인지를형성하

는 데 중요한 역할을 차지한다.

본논문은미디어아트가인간의존재적경험을어떻게

풍부하게만들고, 육체와정신이어떻게긴밀히연결되어

있는지를 드러내는지에 대한 이해를 심화시키는데 기여

한 것으로 볼수 있다. 또한, 이는 미디어아트를 통해 우

리자신과세계와의관계에대해새로운통찰을얻을수

있음을보여주며, 예술과기술의결합이존재론적탐구에

어떻게 기여할 수 있는지를 탐색하는 중요한 단계가 될

수 있을 것이다.
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