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요  약ㅤ본 연구는 빅데이터를 기반으로 국내에서 발표된 무용공연 관련 연구 주제를 탐색하고, 시대 흐름에 따라 변화하는 
연구동향을 살펴본다. 토픽모델링 분석하여 도출한 결과는 다음과 같다. (1)무용공연 마케팅전략 및 발전방안 연구, (2)무용공
연 공간 및 공연만족 재관람요인 연구, (3)무대환경이 무용공연의 대중성 활성화와 기여도 연구, (4)무용공연 현황 및 무용단 
운영사례 융합 연구, (5)다양한 소셜미디어 활용한 무용공연 확정성 연구, (6)기술적용 무용공연 콘텐츠 방향 및 개발 연구 6
개의 주요 토픽이 도출되었다. 이에 무용공연을 비롯해 무용 분야 관련 연구의 시기, 사회 변화에 따른 연구 트렌드와 주제를 
파악하고, 연구자들의 변화 관심 주제의 주요 핵심어를 추출해 키워드를 분석하였으며 시기별 주요 키워드를 비교 분석하였
다. 이에 다각화되고 융합되면서 신기술이 적용되는 최신 연구 동향에 대한 발전적 연구의 필요성을 고민하고 제시하였다. 

키워드 : 무용공연, LDA기법, 토픽 모델링, 연구 동향, 텍스트 마이닝

AbstractㅤThis study explores research topics related to dance performances published in Korea based on big 
data and examines research trends that change according to the trend of the times. The results derived from 
topic modeling analysis are as follows. (1) Six major topics were derived: a study on marketing strategies and 
development plans for dance performances, (2) a study on the re-watching factors of dance performance space 
and performance satisfaction, (3) a study on the popularity and contribution of dance performances in the 
stage environment, (4) a study on the current status of dance performances and the convergence of dance 
group operations, (5) a study on the definition of dance performances using various social media, and (6) a 
study on the direction and development of technology-applied dance performance contents. Accordingly, 
research trends and topics related to dance, including dance performances, social changes, key keywords of 
researchers' change interests were extracted, and keywords were compared and analyzed to present academic 
changes and countermeasures. Accordingly, the need for research to apply new technologies was emphasized 
as it diversified and fused.
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1. 서론

문화예술은 예술적 경험을 바탕으로 감정, 사회관계, 
자기표현 등의 내재가치를 획득하며, 문화예술활동은 인
류에게 중요한 가치와 효능을 가지고 있으며, 경제사회의 
끊임없는 변화와 함께 발전하고 있다. 문화예술은 예술을 
바탕으로 감정, 사회관계, 자기표현 등의 내적 가치를 획
득함으로써 형성된다[1]. 또한 국내외에서 국가 브랜드 
이미지 제고에도 큰 영향을 미치고 가치평가의 척도가 돼 
국가경쟁력을 겸비해야 하는 분야에 있기도 하다. 그러나 
현재 무용계의 연구 동향 분석은 현대무용, 발레, 한국무
용, 정책, 교육, 공연, 학술지, 학위논문 등 한 분야로 세분
화되어 교육계, 공연계, 정책이 긴밀하게 연결되고 상호
작용하는 무용계의 주요 구성요소로서 향후 시대의 흐름
과 함께 거시적 관점에서 직관적으로 연구 동향을 제시할 
필요가 있다[2].

1955년 한국체육학회지에 무용 관련 논문이 처음 발
표된 이후 무용 분야의 연구는 폭과 깊이에서 다른 학문 
분야 못지않은 다양성을 지니고 있으며 그동안 많은 연구
자들이 무용을 학문으로 발전시키려는 노력을 꾸준히 해
왔다. 예술뿐만 아니라 인문·사회·자연과학 분야의 연구 
주제가 포함되며, 역사 및 철학 교육학 등 학과연구도 전
반이 포함된다[3]. 또한, 1990년대 중반부터 일반인의 무
용공연 관람 활성화를 위해 국내 무용공연 관람에 미치는 
영향이나 무용공연 관람 형태 및 요인을 모색하는 대부분
의 연구가 현재에 이르고 있다. 이어서 무용공연의 만족
도 및 간접적인 공연참여 재관람 의향의 영향을 살피거나
[4][5][6] 무용공연 마케팅 전략 및 무용공연의 관람동기
와 관람환경의 상관관계를 조사한 연구[7], 그리고 무용
공연 관람가치[8][9][10]등 연구를 해왔다. 

하지만 그동안 연구자들은 관객이나 특정 주제에 집중
하여 수행함으로써 무용공연의 다양한 영역을 파악하는 
데에 한계가 있다. 또한 기존의 논문 연구 방법은 내용분
석을 기반으로 한 메타 분석 방법 수행하기 때문에 시간
과 노력이 많이 소요되는 방면 카테고리를 설정할 때 연
구주제가 복합변인을 분류하기 어렵고 연구 결과가 부정
확할 수도 있다. 이에 전통적인 방법의 한계를 극복하기 
위해 최근 연구 동향을 파악하는 연구 중 빅데이터 기반
의 텍스트 마이닝 분석을 활용한 연구가 활성화되는 경향
이다. 이 중에 이정민(2016)은 빅데이터 텍스트 마이닝 
기반 중심으로 1958~2016년 국내 무용학 연구 무용학 

지식 정보의 의미 관계 분석하였으며 최효진(2019)은 텍
스트 마이닝 분석방법으로 국내 현대무용 연구 동향 분석
하였다. 또한 이지영, 김지영(2019)은 국외 무용경영 연
구동향 파악하기 위해 텍스트마이닝 및 의미연결망 방법
을 활용하였다[11][12][13]. 이 외에도 선행연구의 분석결
과, 기존 연구들이 무용연구의 학술적인 동향에 대해서는 
이뤄져왔고 LDA 기법을 활용해서는 현대무용이나 무용
철학 등에 대한 연구가 시도되고 있다. 그러나 ‘무용공연’
에 대해 LDA기법을 활용한 연구는 상대적으로 미흡하다. 
무용공연에 대한 실제적인 이해를 위해서는 무용의 특성
과 다양성을 반영하고자 하는 것뿐만 아니라 무용의 공연
적 측면을 탐구할 필요가 있다. 따라서 무용공연에 대한 
트렌드 변화 등 실태 파악 및 이해를 위해서는 텍스트마
이닝과 의미연결망 분석 방법인 LDA 기법을 활용한 연구
가 필수적이다. 최근 무용공연에 대한 대중의 인식 변화
와 과학기술의 혁신이 지속되고 있는 상황에서 무용공연
에도 융복합 등 새로운 트렌드와 연구 주제가 변화되고 
있다. 따라서 본 연구는 지금까지 발표된 무용공연에 대
한 연구를 분석하여 무용공연의 실태를 파악하고 향후 무
용공연에 대한 연구의 기초자료 제공 및 연구 시사점을 
제공한다는데 의의를 가진다. 또한 토픽 모델링 기법을 
활용하여 이 결과를 기존 무용공연의 연구 분야 및 핵심
요소와 비교하여 추후 연구가 필요한 분야와 주제를 제시
한다. 이를 통해 더 나아가 무용공연의 트렌드 분석이 무
용계의 현재와 미래를 조망하고 향후 무용공연 기획이나 
활성화에도 기여할 것으로 생각한다.

2. 선행연구

2.1 무용연구 동향
무용은 신체성, 인지성을 모두 요구하는 창의적인 활

동이다[14]. 무용은 공연뿐 아니라 체계적인 방식으로 신
체를 발달시키는 등 다양한 접근의 연구가 진행되고 있다
[15]. 최은지 외(2023)은 현대무용의 연구동향을 조사하
여 현대무용 전공생의 학교생활 및 진로에 관한 심리적 
요소, 무용수의 신체능력 향상을 위한 운동법, 현대무용
의 발전과 남성 무용수의 철학적, 사회적 위치, 텍스트 마
이닝 및 데이터 분석을 활용한 국내 현대무용 연구동향과 
사례 분석, 한국 근현대사 내에서의 무용 변화와 그 사회
적 맥락,  포스트모던댄스와 모던댄스의 성향과 즉흥적 
요소의 비교 및 분석, 문화예술교육 기반의 현대무용 교
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육과 창작의 특성 및 방향성, 근대무용 및 전통춤의 변화
와 선구자에 대한 탐색, 현대무용 동작의 운동학적 및 생
리학적 특성과 관람 분석 등의 연구영역이 있다고 하였다
[16]. 또한 소현주(2017)는 12년간의 국내 무용 분야의 
창의·교육 연구 동향을 발행처별, 연구주제별, 연구대상
별, 연구방법별로 분류하여 분석하였고 연구주제별 발생 
현황은 무용교육 가장 높은 점 등을 발견하였다[17]. 본 
연구에서는 무용공연 관련 연구동향 분석을 위해 한국연
구재단의 KCI(Korea Citation Index, 한국 학술인용색
인)와 RISS(한국학술연구정보서비스)에 등록된 논문을 
연구대상으로 한 후 '무용공연'을 키워드로 설정하여 논
문을 수집하였다. 분석 시점인 2022년 12월 31일을 기준
으로, KCI에서 발행기간을 전체로 설정한 후 검색한 결과
는 1990년 1월 1일부터 2022년 12월까지 학술지 논문 
390편, 학위논문 460편 등 총 850건의 논문이 수집되었
다. 수집된 논문들의 초록, 논문제목, 원문, 키워드을 확
인한 후에 무용공연이 연구의 주요소재가 아닌 부수적으
로 언급만 된 경우, 그리고 무용 공연자체가 아닌 무용수
의 신체적·심리적 상태를 연구의 대상으로 삼은 논문인  
511건을 필터링한 후 최종적으로 339건의 논문을 분석 
대상으로 정하며, 분석 대상에서 제외된 논문의 예시는 
Table 1과 같이 나타났다. 즉, 무용숙련도와 수행영향, 
발레 무용수의 신체 구성, 에너지 대사, 식욕 조절 호르
몬, 혈청 지단백 프로필에 대한 반응과 같이 무용공연 트
렌드보다는 무용수의 개별적인 부분을 분석한 논문이 배
제되었다. 

The Title of A Thesis Year
The Effects of Performance State Anxiety and Dance 
Performance according to the Mental - Physical 
Practice with Dancers' Skill level

2000 

A Study on the Dancers Anxiety during a Performance 2003
A Study on the Attribution Trait to Success or Failure 
in Performance by Dancer 2010

Responses to body composition, energy metabolism, 
appetite-regulating hormones, and serum lipoprotein 
profile before and after performance in female Ballet 
dancers

2012

Table 1. Examples of papers excluded from analysis

2.2 빅데이터분석 동향
빅데이터 분석 중 텍스트 마이닝 기법은 비구조화된 

텍스트에 숨겨진 지식구조를 추출해 낼 수 있으며, 알고
리즘을 이용하여 정형화된 자료와 비정형화된 자료에 숨

겨진 정보로부터 텍스트 안의 주요 개념과 개념들 간의 
관계를 파악할 수 있다. 이에 무용작품 분석에도 적절하
다[18]. 텍스트마이닝은 비정형 텍스트 데이터를 언어학, 
통계학, 기계학습 등을 활용하여 의미 있는 정보를 발견
할 수 있도록 하는 기술이다[19]. 새로운 자료분석 기법으
로서 제안된 지식네트워크 분석은 전통적인 통계분석 방
법의 문제를 다양한 지표를 활용하여 해결하는 장점이 있
다[20]. 김태연 외(2023)은 빅데이터 분석 기법 중 하나인 
토픽모델링을 실행하여 1970년부터 2022년까지의 무용
작품 연구동향을 분석하였다[21]. 김하연 외(2020)는 국
내 현대무용 관련 연구 및 뉴스 보도 경향을 트렌드 변화 
중심으로 빅데이터 분석을 하였고 국내 논문검색 사이트 
RISS를 통해 현대무용 관련 386건의 연구자료를 수집한 
결과를 분석하였다[22]. 이예슬(2019)도 빅데이터를 활
용하여 공연예술무용, 무용예술교육, 글로벌무용축제, 융
복합예술 등 영역에서의 시사점을 도출했다[23].

2.3 LDA 토픽모델링 및 토픽모델링을 활용한 연구동향 
분석 논문

텍스트 마이닝(text mining)은 비정형화 및 반 정형화 
된 텍스트로부터 유익한 정보를 발견하고 추출하여 시각
화하거나 정보를 생성하는 분석 기법이다[24]. 토픽모델
링(Topic Modeling)은 문서 집합의 추상적인 주제(토픽)
를 발견하기 위한 통계적 모델을 의미한다. 대표적으로 
잠재 디리클레 할당(Latent Dirichlet Allocation, LDA)
과 잠재 의미 분석(Latent Semantic Analysis, LSA)이 있
다. LDA는 문서 내에 특정 토픽이 존재할 확률과 단어가 
특정 토픽에 존재할 확률의 결합확률을 추정하여 토픽을 
추출한다[25]. 토픽모델링은 대량의 텍스트 데이터에서 
주제를 추출하여 분석하는 기술이다. 이를 통해 많은 양
의 비정형데이터에서 의미 있는 정보를 추출할 수 있다
[26]. 따라서 토픽모델링 기법은 통해 대규모 데이터를 처
리하면서, 고객의 의견과 트렌드, 만족 요인 및 요구사항
을 파악할 수 있는 강력한 분석 도구로 인식되고 있다
[27]. 토픽모델링은 전체 문서에서 최적의 토픽 수를 결정
하되 주제 간 중복을 지양하고 주제의 해석 수준을 보장
해야 한다[28]. 토픽 수가 적으면 주제 간의 중복을 피할 
수 있고 구조적으로 유효성이 보장된다[29]. 이 외 연구동
향을 분석하기 위해 토픽모델링을 활용한 사례도 많다. 
Park et al.(2018)은 SCOPUS DB를 활용하여 4차 산업
혁명관련 연구동향을 키워드 네트워크로 분석하였다
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Fig. 1. Topic Modeling silhouette coefficient measurement results

[30]. Ko et al.(2018)는 SCOPUS DB를 활용하여 open 
science의 10년간 연구동향을 텍스트 마이닝 기법으로 
수행하였다[31]. Li et al. (2017)은 핀테크 서비스에 관한 
내용을 텍스트 마이닝 기법으로 분석하였다[32]. 이종호
외(2017)은 태양광 에너지 기술에 관한 특허 연구 동향을 
LDA 알고리즘을 활용하고 분석하였다[33]. 그리고 최은
지(2023)는 ʻ현대무용ʼ을 키워드로 한 약 22년간 총 274
편의 논문을 분석대상으로 하였으며, 주제와 연관된 자료
를 빈도 분석과 LDA 토픽모델링을 진행하여 현대무용의 
연구동향을 분석하였다[16]. 유지영(2021)은 지난 40년
간 ‘한국무용연구학회’의 학문적인 성취를 밝히기 위한 
분석적 시각에서 학술지의 연구동향을 탐색하기 위해 텍
스트 마이닝을 적용하여 ‘한국무용연구’ 학술지의 연구동
향을 분석하여 2010년 이후에는 무용 전공자를 대상으로 
한 무용교육 연구가 많이 이루어졌고 공연 문화로서의 무
용예술 교육이 강조되고 있다[34].

3. 연구 절차 및 방법

본 연구는 무용공연 연구에서 나타난 주요 키워드와 
토픽을 도출하고 무용공연 연구 동향을 파악하는 것이 목
적인 만큼 비정형데이터로부터 주요 토픽을 도출하는데 
유의한 토픽모델링 분석 기법을 활용하였다. 이에 본 연
구 분석방법은 텍스트 데이터를 대상으로 머신러닝 알고
리즘을 활용해 확률분포를 기반으로 자동적으로 키워드 
및 토픽을 추출하는 방법으로 문헌중에 잠재된 핵심 키워

드 및 주요 토픽을 파악하는 데 유의하다. 본 연구는 연구 
분석 대상의 수집을 위해 ‘무용공연’을 키워드의 조건으
로 설정하고 KCI 및 RISS의 국문제목, 연도를 대상으로 
자료 수집을 하였다. 그리고 토픽 수를 산출하기 위한 
Coherence Score를 이용해서 최적의 토픽수를 산출해 
내었다. 그리고 무용공연이라는 핵심주제에서 벗어나거
나 불필요하게 반복되어 연구결과에 불필요한 영향을 미
친 단어들을 삭제하고 유사한 단어군들을 통합하는 전처
리 과정을 통해 연구의 명확성을 증진시켰다.

구체적으로 분석 프로그램으로는 한국어에 대한 형태
소 추출 및 분석에 유용한 국산 프로그램 NetMiner 
4.5.0을 활용했다. 최적의 토픽 수를 결정하기 위해, 토픽 
수를 5부터 14까지 설정하여 α값을 0.01, 0.05, 0.1로 설
정하고 실루엣계수(Silhouette coefficient)를 측정했다
(Iteration: 1,000). Panichella 등(2013)의 연구를 통해 
개발한 방법으로서, 특정 데이터가 소속된 클러스터의 데
이터와 얼마나 가깝게 클러스터링이 되었으며, 다른 클러
스터의 데이터와 얼마나 멀리 떨어져 있는지 나타내는 지
표이다. 즉, 실루엣 계수는 위상 내부의 유사성과 위상 간
의 차이를 정량적으로 측정할 수 있는 지수로 -1에서 +1
까지 범위가 +1에 가까울수록 클러스터가 더 최적화됨을 
나타났다. 실루엣계수를 측정한 결과, Fig. 1와 같이 α값
이 0.1, 토픽 수가 6개일 경우 실루엣계수가 0.917로서 
+1에 가장 가깝게 나타났으므로, 해당 설정값을 기준으
로 토픽 모델링 분석을 수행했다.
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Fig. 3. Change in Topic time series by year

4. 연구 결과

무용공연 관련 학술논문 339건 대상을 선정하여 토픽
모델링 분석방법을 통해 토픽 결과 도출, Fig. 2와 같이 6
개의 토픽이 도출되었다. 토픽별 시계별 변화는 Fig. 3와 
같으며, 전체적으로 늘어나는 추세를 보였으며 토픽별 주

No Topic Keywords
Number 
of papers 
(weight)

1
A Study on the Marketing 

Strategy and Development of 
Dance Performance

Marketing, 
Strategy, Culture, 
Support, Industry

54
(16%)

2

A Study on the Space for 
Dance Performance and 
Re-watching Factors for 
Performance Satisfaction

Watch, concert hall, 
Spectator 

Environment, View

120
(36%)

3

A Study on the Activation and 
Contribution of Dance 
Performance by Stage 

Environment

Stage, Production, 
Public, Tradition, 

Condition

34
(10%)

4

A Convergence Study on the 
Current Status of Dance 
Performances and the 

Operational Cases of Dance 
Troupe

Festival, 
Development, 

Dance Company, 
Program

55
(16%)

5
A Study on the Definition of 
Dance Performance Using 

Various Social Media

Space, Media, 
Information, social, 

Medium

31
(9%)

6

A Study on the Content 
Direction and Development of 

Dance Performance Using 
Technology

Online,Skill,Genre,C
ontent,Application

45
(13%)

Table 2. Keywords and weight of dance 
performance research Topic

요 키워드와 논문 수를 Table 2와 같이 정리하였다. 주요 
논문은 토픽모델링 분석을 통해 각 논문의 출현 확률이 
높은 논문 중 연구진이 원문을 심도 분석해 연관도가 가
장 높은 논문으로 선정했다.

54
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120
36%

34
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16%
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Topic‐4 Topic‐5 Topic‐6

Fig. 2. The weight of dance performance research 
Topic

4.1 무용공연 동향 [토픽 1] 무용공연 마케팅 전략 및 발
전방안 연구

[토픽 1]은 Fig. 4와 같이 ‘마케팅’, ‘전략’, ‘문화’, ‘지
원’, ‘산업’ 등 키워드를 도출되며 토픽 명은‘무용공연 마
케팅 전략 및 발전방안 연구’로 정의했다. 해당 논문 수는 
54건으로 전체 논문의 16%로 6개 토픽 중 3위의 비중을 
차지하였다. Fig. 5와 같이 시간의 변화에 따라 다소 감소
하는 추세를 보였다. 키워드별 주요 논문은 Table 3과 같
다.
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Keywords Probability Papers

Marketing 0.068
A Study on Effective Marketing for 

the Revitalization of Dance 
Performance

Strategy 0.058
Exploring the Importance of Korean 
Dance Performance Revitalization 

Strategy

Culture 0.046
A Study on the Current Status and 

Development of Dance Performance 
as a Cultural Industry

Support 0.045
A Study on the Current Status and 
Development of Dance Performing 

Arts Support

Industry 0.019
A Study on the Current Status and 

Development of Dance Performance 
as a Cultural Industry

Table 3. [Topic 1] Key keywords and papers

4.2 무용공연 동향 [토픽 2] 무용공연 공간 및 공연만족 
재관람요인 연구 

[토픽 2]은 Fig. 6과 같이‘관람’, ‘공연장’, ‘관람객’, ‘환
경’, ‘시청’ 등 키워드를 도출 후 토픽 명은 ‘무용공연 공
간 및 공연 만족 재관람요인 연구’로 정의하였다. 해당 논
문 수는 120건으로 전체 논문의 36%로서, 6개 토픽 비중 

1위를 차지하며, Fig. 7과 같이 완만하게 증가하는 추세
다. 키워드별 주요 연구는 Table 4와 같다.
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Keywords Probability Papers

Watch 0.143

A Study on the Satisfaction and the 
Sustainability of Leisure Activities according 

to the Motivation to Participate in Dance 
Performance

Concert 
hall 0.019

The Effect of Service Quality of Dance 
Performance Hall on Customer Satisfaction 

and Revisiting Intention

Spectator 0.017

Relationship between Performance 
Marketing Factors and Performance 

Satisfaction and Consumption Behavior of 
Dance Performance Visitors

Environme
nt 0.009

The Relationship between Environmental 
Factors of Dance Performance and 

Satisfaction with Viewing and Re-Viewing 
Intention

View 0.009
Relationship between Dance Recognition 

and Dance Performance Watching TV 
Dance Programs

Table 4.  [Topic 2] Key keywords and papers
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4.3 무용공연 동향 [토픽 3] 무대 환경이 무용공연의 대
중성 활성화와 기여도 연구

[토픽 3]은 Fig. 8와 같이 ‘무대’,‘작품’, ‘대중’, ‘전통’, 
‘조건’ 등 키워드를 도출하며 토픽 명은‘무대 환경이 무용
공연의 대중성 활성화와 기여도 연구’로 정의하였다. 해
당 논문 수는 34건으로 전체 논문의 10%로서, 6개 토픽 
비중 5위를 차지하며, Fig. 9과 같이 2000년부터 대폭 감
소하는 추세다. 키워드별 주로 논문은 Table 5과 같다.
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Keywords Probability Papers

Stage 0.069 The Effect of Stage Environmental 
Conditions on Dance Performance

Production 0.03
The Study of Stage Make-up Influence on 
the Dance Performance Arts : with focus 

on the Ballet《Swan Lake》

Public 0.014 (A)study on the popularization method of 
dance performance

Tradition 0.023
A Study on the Stage Performance 

Function and Effect for the Revitalization of 
Traditional Dance Performances

Condition 0.008 The Influences of the stage environment 
condition on dance performance

Table 5. [Topic 3] Key keywords and papers

4.4 무용공연 동향 [토픽 4] 무용 축제 현황 및 무용단 
운영사례 융합 연구 

네 번째 토픽은 Fig. 10과 같이‘축제’,‘발전’,‘무용단’,
‘계획’,‘프로그램’등의 키워드가 도출되어 토픽 명을‘무용 
축제 현황 및 무용단 운영사례 융합 연구’로 정의했다. 해
당 논문 수는 55건으로 전체 논문의 16%로서, 6개 토픽 
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Fig. 11. [Topic 4] Time series change

Keywords Probability Papers

Festival 0.039 A Study on developmental directions of dance 
performances at regional festivals in KOREA

Develop- 
ment 0.029

A study on the status and development of 
performing arts in the Korea and China : 

focused on modern dance groups

Dance 
Company 0.027

A Study on the Development of Audience for 
the Popularization of Dance Performing Arts: 
Focusing on the representative works of the 

National Dance Company

Plan 0.025
 A Study of Present Situation in Dance 
Performance and Improvement Plan of 

Audience Development

Program 0.023 
A Study on the Operation of Choreography 

Programs by Analyzing the Performances of 
the National Dance Company of Korea

Table 6. [Topic 4] Key keywords and papers
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중 2순위의 비중을 차지하고 있으며, Fig. 11와 같이 
2007년부터 증가로 이어져다가 2020년 크게 감소하는 
추세다. 키워드별 주요 논문은 Table 6과 같다.

4.5 무용공연 동향 [토픽 5] 다양한 소셜미디어 활용한 
무용공연 확정성 연구 

다섯 번째 토픽은 Fig. 12과 같이‘공간’,‘미디어’,‘정
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Keywords Probability Papers

Space 0.039 Research on the Use of Extended 
Performance Spaces : Focusing on Dance

Media 0.039
The Study on the Effect of Dance 

Performances by using Advertisement 
Media

Infor- 
mation 0.031

 The Effect of Internet Dance Performance 
Advertising Information Characteristics on 

Users` Behavior

Social 0.029
Analysis of the relationship between 
Feature of Social Media and Viewing 

Intention of Dance Performance

Medium 0.018 
A Study on the extensibility of dance 

performances through digital media art 
collaboration

Table 7. [Topic 5] Key keywords and papers

보’,‘소셜’,‘매체’ 등의 키워드가 도출되어 토픽 명을‘다양
한 소셜미디어 활용한 무용공연 확정성 연구’로 명명했
다. 해당 논문 수는 31건으로 전체 논문의 9%로서, 6개 
토픽 중 6순위의 비중을 차지하고 있으며, Fig. 13와 같이 
2004년과 2011년 대폭 증가하다가 2020년 소폭 증가하
는 추세다. 키워드별 주요 논문은 Table 7과 같다.

4.6 무용공연 동향 [토픽 6] 기술적용 무용공연 콘텐츠 
방향 및 개발 연구 

여섯 번째 토픽은 Fig. 14와 같이 ‘온라인’,‘기술’,‘장
르’,‘콘텐츠’,‘적용’등의 키워드가 도출되어 토픽 명을 ‘기
술적용 무용공연 콘텐츠 방향 및 개발 연구’로 명명했다. 
해당 논문 수는 45건으로 전체 논문의 13%로서, 6개 토
픽 중 4순위의 비중을 차지하고 있으며, Fig. 15와 같이 
2020년부터 증가하는 추세다. 키워드별 주요 논문은 
Table 8과 같다.

0.023

0.022

0.017

0.011

0.01

0 0.01 0.02 0.03

Online

Skill

Genre

Content

Application

ke
yw

o
rd

Probability

Fig. 14. [Topic 6] Key keywords

0.00%

10.00%

20.00%

30.00%

40.00%

50.00%

60.00%

n
u
m
b
er
 o
f 
re
p
o
rt
s

year

Topic6

Fig. 15. [Topic 6] Time series change 



LDA 토픽 모델링 기법을 활용한 무용공연의 연구 동향 분석ㅤㅤ21

Keywords Probability Papers

Online 0.023
A Study on Finding Various Directions for 
Audience Participation to Activate Online 
Dance Performances after the Pandemic

Skill 0.022
A study on the activation of dance 

performing arts using artificial intelligence 
technology

Genre 0.017  Trend of Dance Performances and Change 
of Its Influences by Genre

Content 0.011
A Study on Production Circumstances of 
Dance Contents Productions According to 

Technological Evolution for Performing Arts

Application 0.01 
Analysis of Metaverse Application Cases in 
Untact Performance and Prospect of Dance 

Performance

Table 8. [Topic 6] Key keywords and papers

5. 결론 및 제언

본 연구는 논문토픽 모델링 분석 기법을 통해 무용공
연 관련 논문 빅데이터에 나타난 주요 키워드와 이슈를 
도출하고, 분석결과 데이터를 기반으로 무용공연 관련 시
사점을 제시한다. 무용공연 관련 논문 빅데이터를 기반으
로 토픽모델링 분석을 수행한 결과, (1)무용공연 마케팅
전략 및 발전방안 연구, (2)무용공연 공간 및 공연만족 재
관람요인 연구, (3)무대환경이 무용공연의 대중성 활성화
와 기여도 연구, (4)무용공연 현황 및 무용단 운영사례 융
합 연구, (5)다양한 소셜미디어 활용한 무용공연 확정성 
연구,(6)기술적용 무용공연 콘텐츠 방향 및 개발 연구 6개
의 주요 토픽이 도출되었다. 연구 결과를 중심으로 논의
하면 다음과 같다.

첫째, 시대의 변천에 따라 지속적으로 다각화된 무용
공연 활성화 연구가 필요하다. 무용공연은 문화사업의 중
요한 부분으로서 예술 자체의 의의를 가질 뿐만 아니라 
정서적 안정과 감동을 주어 여가생활의 즐거움을 보조하
는 역할도 한다. 따라서 무용공연을 상품화하여 공연예술 
고도의 발전과 성장을 이루지면서 대중에게 인식시키고 
활성화시키는 노력이 필요하다. 분석결과를 통해 시기적
으로 2000년을 전후로 무용 마케팅에 대한 연구가 증가
하였고, 2001년과 2003년에도 약간 편중된 연구 경향을 
보였다. [토픽 1]과 [토픽 2]결과에서 볼 수 있듯이 1999
년부터 무용공연은 수급 원리에 의해 지배되면서 일종의 
상품으로 변모했다. 시대의 변화와 대중의 요구에 따라 
마케팅 믹스, 마케팅 4P를 기반으로 한 감성 마케팅, 관계 
마케팅, 체험 마케팅, 온라인 마케팅 등 다양한 마케팅 전
략이 등장했다. [토픽 1] 관련 논문에서는 마케팅 전략을 

활용하여 무용공연의 서비스 품질과 관객의 요구를 충족
시키고 재관람 의향을 높일 수 있는 방안에 대한 연구가 
이루어졌다. 최현주(2002)는 비용을 지불한 공연장을 찾
아오는 관객들을 만족시키고, 무용공연을 명실상부한 문
화상품으로 만들기 위한 체계적인 마케팅 전략이 필요한
다고 제시했다. 장수정(2002)은 관객은 무용공연에서 빼
놓을 수 없는 존재이자 작품의 예술성과 가치를 크게 발
휘할 수 있는 중요한 통로라고 한다. 또한 기존 미디어 산
업이 크게 변화하면서 많은 부분이 온라인으로 이동하고 
있으며, 2011년쯤 급부상하고 있는 SNS 역시 관객 소비
자와 창작자 생산자 간의 소통을 기반으로 공연예술 마케
팅 효과를 더 발휘하여 관객들을 극장으로 동원하고 유치
하는 중요한 수단이라고 강조했다. 이에 무용공연 홍보와 
마케팅 전략이 시대에 따라서 어떻게 변화해야 하며 특히 
소셜네트워크서비스를 무용공연 분야에서 어떻게 활성
화 시킬 수 있을지 연구해야 한다.

돌째, 무대 관객에게 미학에서 승화하여 더 정확한 메
시지를 전달하기 위해서 다양한 형태의 무대 환경 조건이 
요구되므로 무대와 춤이 공존할 수 있는 연구를 지속적인 
연구를 해왔다. 또한 무용공연은 다른 독립 예술 분야의 
참여와 과학적 방법, 기술개발 등이 조화를 이루는 무대 
예술이다. 그 중에서 무대는 무용공연이 발전하는 과정에
서 중요한 역할을 하였다. 무대 환경 조건은 무대 효과의 
중요한 수단이자 무용공연 연구에 필수적인 과제이다. 무
대 기술과 과학적 방법에 대한 지속적인연구는 종합 무용 
예술 발전의 원동력 중 하나가 될 것이다. 이에 공연내용 
뿐만 아니라 무대구성 등 공연환경을 어떻게 조성해야 하
는지에 대한 연구가 필요하다. 

셋째, 장르 구별 없이 대중성과 예술성을 겸비한 무용
공연 발전연구를 지속적으로 수행해야 하겠다. [토픽 4] 
관련 논문의 연구결과 중 김미숙(2007)은 지역 축제의 무
용공연의 발전 방향에 관한 연구에 따라 무용 축제는 장
소에 한정적이지 않고 야외 및 실험 소극장 등 공연공간
을 확대 활용하는 동시에 공연 횟수를 늘려서 대중들과 
더 친숙하게 부담 없이 접근할 수 있도록 노력을 해야 한
다고 제시했다. 또한 김민지(2012)는 연구를 통해서 한국
무용을 대표하는 국립무용단의 2010년 이후 작품이 기존 
작품과는 차별화된 융복합적 창조적 시도를 통해 무용공
연 대중화를 이끌었다. 국립무용단의<토너먼트> <묵향>, 
<단>, <회오리>등 작품은 궁중무용과 민속무용을 기반으
로 구성하여, 융복합적 성향을 바탕으로 무용과 타 장르
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와의 교류가 이루어져 탈장르적 성격을 나타낸다. 그리고 
김은영(2013)은 무용공연 대중화에 앞장선 국립발레단이 
풍성한 문화생활을 누릴 수 있는 기회를 제공하고 대중과 
함께 좋은 기회를 만들고 있다고 강조했다. 즉, 국립발레
단은 언론을 적극 활용 하고 무료 공연, 작품 해설을 통해 
대중을 자극함으로써 무용수를 스타로 만들고, 무용공연
을 대중에게 이해하고 수용함으로써 한국 무용계에 시사
하는 바가 크다고 할 수 있다. 또한 문화적으로 소외된 지
역 주민을 위해 누구나 무용공연에 참여할 수 있으며, 지
역 발레 팬들과의 교류를 위해 노력하고 있었다. 이에 무
용공연이 어떻게 대중성을 높일 것인지는 무용인들이 꾸
준히 노력하고 있지만 앞으로 꾸준히 연구할 가치가 있는 
과제일 뿐만 아니라 더욱 극복해야 할 난관이다. 무용공
연이 순수 예술로서 이 장르에 대해 궁금해하는 관객들을 
사로잡기 위해서는 관객 중심으로 사고방식을 전환하고 
제작 방식을 변화시켜 관객이 흥미를 느낄 수 있도록 할 
필요가 있다. 현재 많은 예술 단체들이 이 부분을 수용하
여 관객 저변이 점차 확대되고 있지만, 무용공연 쪽의 장
르 편중 현상은 여전히 심각하며, 이후의 무용공연 연구
는 이러한 부분을 중점적으로 연구할 필요가 있다.

넷째, 무용공연 관련 연구는 미디어 광고 및 홍보 중심
으로 연구를 이루어졌으며 이후 연구가 지속적으로 이루
어지지 못하고 있는 것으로 나타났다. 2011년부터 정보
교류 환경과 소비자의 미디어 가치관이 전통적인 미디어 
중심 활동에서 미디어 생태계로 변화하고 있다. 예전에는 
시각적인 일방적으로 주입식 형태였다면, 이제는 실시간 
정보 공유 및 미디어 광고를 통해 소비자들이 직접 1대1 
방식으로 상품에 대한 의견을 생산자에게 제시할 수 있어 
소비의 다양성과 자신의 의사 표현성을 가질 수 있었다. 
그중에 무용공연은 상품이 되고, 안무가는 생산자였고, 
소비자는 관객으로 되었다. 이들 사이의 소통을 이어주는 
매개체중 하나가 바로 소셜미디어라고 할 수 있다. 또한 
공연 효과를 극대화하려면 매체를 적절히 활용하여 홍보
하는 동시에 공연 중 무용수와 관객 사이에 발생되는 상
호 교류에 따른 결과를 분석해서 관객의 재관람 의지를 
유도할 수 있다. 무용 미디어 연구는 단순히 홍보뿐만 아
니라 여러 매체를 통해 무용공연 정보 또한 무용 관련 상
품까지 메시지를 전달 할 수 있으며 단일화된 순수예술이 
아니라 다른 분야와의 협력이 가능해진다. 또한 1인 미디
어 시대에 따라 무용공연은 더이상 전통적인 극장에서만 
진행할 수 있는 공연예술이 아닌 장소의 제한 없이 어디

나 공연이 가능한 대중예술이 될 수 있다. 이에 미디어 매
체를 통해 무용공연공간 및 다양한 대중성 확보를 위한 
연구를 지속적으로 수행해야 한다. 

마지막으로 무용공연 관련 연구는 테크놀로지 적용 방
안을 연구하는 방향에 집중되어있는 것으로 나타났다. 
2000년 이후 가속화된 장르 혼합이나 융복합이라는 예술 
트렌드에 힘입어 춤과 테크놀로지의 융합은 그 어느 분야
보다 큰 시너지를 내며 테크놀로지를 배제한 공연을 찾아
보기 어려울 정도로 빠르게 유행하기 시작했다. 이에 무
용영역도 기술이 주는 새로운 가능성을 느끼고 많은 영향
을 받을 수 밖에 없게 되었다. 특히 코로나19 팬데믹에 따
라 비대면 공연이 활발한 공연예술계는 다양한 융합기술
의 응용공연을 시도했다. 이러한 시도는 공연예술계의 새
로운 트렌드로 볼 수 있으며, 이는 세계적인 트렌드로 확
산되어 침체된 국내 공연계에도 새로운 활력을 불어넣고 
있다. 과거 공연은 시간과 공간에서 인간의 몸으로 창조
된 예술이었다는 인식이 있었다. 그러나 오늘날 '융합'이
라는 표현처럼 공연은 다양한 미디어와 기술로 경계를 넘
나드는 퓨전 공연에서 시간과 공간의 개념이 중요하지 않
게 되었다. 따라서 예술과 기술의 융합은 예술가와 기술
자의 소통과 불가분의 관계이며 이 과정에서, 상호 이해
와 노력은 필수적인 요소가 될 것이다. 즉, 협업 뿐만 아
니라 여러 기술 및 테크놀로지를 활용할 수 있는 지식과 
능력이 필요하며, 특히 다양한 콘텐츠를 통해 관객에게 
제공하는 비현실감과 상호작용 기능을 향상 시키는 '무용
공연 경험'을 전달해야 한다. 이에 공연예술 작품의 창작 
규칙과 방법이 빠르게 발전하고 있는 상황에서 무용공연
과 기술 협력에 대한 구체적인 체계와 방법론 개발에 대
한 후속 연구가 적극적으로 이루어져야 할 것이다. 더불
어 대중의 공연예술에 대한 인식변화와 과학기술의 발전
과 혁신이라는 예술기법의 발전은 연구 주제의 다변화를 
예고한다.

본 연구의 제한점 및 제언을 다음과 제시한다. 
첫째, 본 연구는 국내 무용공연 관련 연구만 대상으로 

진행하였다. 하지만 최근 해외에서는 다양한 무용공연 관
련 논문 및 실증 연구가 등장하며 관심도 급증하고 있기 
때문에 추후 국내 연구뿐만 아니라 해외 논문 및 학술지
를 포함하여 연구들이 어떤 차이가 있는지를 전체적으로 
분석할 필요성이 있다. 이에 더 의미 있는 연구 결과가 나
올 것으로 전망하다. 둘째, 본 연구는 무용공연 분야의 
1990년-2022년 연구주제를 집중적으로 분석하여 몇 가
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지 유의미한 결과를 얻었으나, '퍼포댄스', '춤' 제목으로 
되어 있는 연구에도 무용공연 관련 연구가 포함될 수 있
으나 무용공연 키워드만 연구대상이 진행하는 점은 분석
의 한계점으로 보인다. 따라서 후속 연구에서는 이를 바
탕으로 분석 대상을 확대할 필요가 있다.
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