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Development of Instructional Model for Activation 
of K-MOOC: Based on Metaverse
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Abstract

The purpose of this study is to use K-MOOC, which has limitations in utilization because it 
is centered on theory delivery, to derive tasks to activate the teaching methods of in-
structors, and to implement the derived tasks using the metaverse platform. to develop a 
prototype. According to the purpose of the study, the study was conducted as follows. First, 
from October 4 to November 15, 2022, a Delphi survey was conducted on 21 experts with 
experience of consulting, research, class development, and operation related to the K-MOOC 
project. Second, in order to realize the tasks in the teaching method field derived from the 
Delphi survey, matching with the teaching method class model elements to result of Delphi 
survey was applied was carried out. Finally, based on the results of expert Delphi and the 
elements of the class model applicable to the metaverse platform, a teaching method was 
developed. Through the process of the study, a total of 16 detailed items were derived for 
the teaching method-related tasks for the activation of K-MOOC: support strategic tasks, 
teaching method competency, aspect of class design, evaluation and sharing of learning 
outcomes. By applying the metaverse, the teaching model elements for K-MOOC revital-
ization were derived from four categories: self-directed repetition, individualized problem 
solving, practice opportunity expansion, and immediate feedback, and matched with the first 
16 detailed items. A four-step teaching model was completed: course attendance (step 1), 
mission analysis by individual level (step 2), sharing of mission solutions (step 3), and mis-
sion evaluation and feedback (step 4). Through the results of this study, the possibility of us-
ing the metaverse as a teaching practice platform was confirmed even in terms of the in-
troduction and development of specialized techniques.
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논문 요약

연구 목적 : 본 연구의 목적은 지식과 이론전달에 편중되어 실재적으로 학습 적용하고 활용하는 
데에 한계가 있는 의 활성화를 위한 과제가 무엇인지 도출하는 것이다 구체적으로 활성K-MOOC . 
화를 위한 과제는 교수자의 교수법과 관련된 분야에 초점을 둔다 그리고 도출된 과제를 실행하기 . 
위해서 최근의 실습과 맥락적인 적용의 분야에서 교육적 가치를 보이는 메타버스 플랫폼을 활용, 
하여 교수법을 위한 수업모형을 개발하는 것을 목적으로 한다.
연구 내용 및 방법 : 연구 목적에 따라 다음과 같은 절차로 연구를 진행하였다 첫 번째, . , K-MOOC 
사업과 관련된 자문 및 연구 수업개발 운영의 이력이 있는 전문가 명을 대상으로 년 , , 21 2022 10
월 일부터 월 일까지 차에 걸쳐 델파이 조사를 실시하였다 델파이 조사를 두 번째로 델파4 11 15 2 . 
이 조사로 도출된 교수법 분야 과제를 실현하기 위해 메타버스를 적용한 교수법 수업모형 요소와 , 
매칭 하는 작업을 진행하였다 마지막으로 전문가 델파이 결과와 메타버스 플랫폼 적용가능 수업. 
모형 요소를 바탕으로 교수법 수업모형을 개발하였다. 
결론 및 제언 : 연구의 절차를 통해서 활성화를 위한 교수법 관련 과제는 지원 전략적 K-MOOC 
과제 교수법 역량 수업설계 측면 평가 및 학습 성과 공유의 가지 과제 총 개의 세부항목을 ,  , , 4 16
도출하였다 메타버스를 적용하여 활성화를 위한 교수법 수업모형 요소는 자기주도적인 . K-MOOC 
반복 개별화된 문제해결 실습기회 확대 즉각적인 피드백의 가지로 도출하여 첫 번째 도출된 , , , 4

개 세부항목과 매칭 하였다 최종적으로 수업모형은 교수법 강좌수강 단계 수준별 미션분석16 . (1 ), (2
단계 미션해결책 공유 단계 미션 평가 및 피드백 단계 의 단계로 최종 개발하였다 본 연구), (3 ), (4 ) 4 . 
를 통해 교수법 실습 플랫폼으로써 메타버스의 활용가능성을 특화기법의 도입과 개발측면까지 확
인하였다. 

주제어 《 》
메타버스 교수법 활성화 델파이조사 , , K-MOOC , 
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들어가는 말I. 

연구의 필요성 및 목적1. 

장기간 계속된 코로나 펜데믹은 교육방법에서 수업의 생산과 소비의 시점을 다양하게 19 
바라보는 기회를 제공해 주었다 강의의 생산과 소비가 동시에 이루어지는 대면 수업은 그 . 
시점의 비동시성을 가능하게 하는 원격수업을 새로운 대안으로 제시하였다 교육방법을 바. 
라보는 이러한 관점의 변화와 함께 한국형 온라인 공개강좌 를 활용한 다양한 수K-MOOC( )
업운영 모형이 고등교육기관을 중심으로 주목받게 되었다. MOOC(Massive Open Online 

는 전통적인 대학학습에서 벗어나 학생들이 자유롭게 수업을 듣는 대규모 공개교육Course)
자원 운동에서 시작되었다 년 개 강좌로 서비스를 시(OER) (Khalil & Ebner, 2015). 2015 27
작한 는 년에는 개의 강좌를 개발 운영하고 있으며 이제는 신 성장 단K-MOOC 2022 1879 , 
계로 접어들어 콘텐츠의 다양화 및 열린 고등교육체제로 양적인 성장을 이루고 K-MOOC 
있다 그러나 는 운영의 측면에서 고질적으로 해결하지 못하는 몇 가지 문제점을 . K-MOOC
직면하고 있다 구체적으로 개설 강좌의 분야와 주제가 다양하지 못하여 학습자의 선택에 . 
제한되고 이로 인해서 강좌 이수 비율이 낮다는 것이다 또한 해외에서 개발된 . , K-MOOC 
플랫폼으로 인하여 학습자의 교육 효과를 높이기 위한 교수학습법 적용에 어려움이 있고, 

정책과 제도의 추진 체계가 부족하여 활성화에 어려움이 있다는 의견도 제기되K-MOOC 
고 있다 국가평생교육원( , 2022).

년 국가평생교육원에서 실시한 학습자 만족도 조사에 따르면 점 만점2021 K-MOOC , 5
에서 강좌의 전반적인 만족도는 점 교수의 전문성은 점으로 비교적 만족스러운 4,24 , 4.38
결과를 보였으나 강사의 교수법에 관련된 부분에서는 평균점수가 점으로 상대적으로 , 4.18
낮은 만족도 결과를 보였다 이러한 설문의 결과는 의 활성화를 위한 과제는 교육. K-MOOC
자 대상의 강좌를 확충하여 대학교수의 교육방법에 대한 지식 습득이 필요하다는 것을 단적
으로 보여주고 있다 구체적으로 강좌의 형식이 단순한 지식전달 위주로 구성되는 경향이 . 
많아 학습자 동기유발이 부족하며 교수자가 제한된 교수학습법을 적용하여 학습자의 만족, 
도가 저하되고 있고 강제성이 결여되어 학습의 지속도가 하락하는 결과를 보인다, . K-MO

가 우선 해결해야 할 과제로 내세우는 학습자의 만족도 향상을 통한 이수율을 높이기 OC
위해서는 교수자의 전문성만큼이나 교수자의 교수법에 대한 지식과 활용 역량이 절실히 요
구된다고 할 수 있다. 

교육부에서 미래 교육 전환을 위한 새로운 교원양성체제의 개편에 대한 논의가 다양하게 
전개되고 있다 구체적으로 미래 교육으로 전환을 맞이하면서 교육과정 개편 수업형태 및 . , 
교수학습 방법의 혁신 등 미래 사회가 요구하는 다양한 교원역량 강화방안이 요구된다 이. 
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와 더불어서 미래형 교사의 역할은 지식전달자 에서 학습촉진자 로 전환되고 새롭게 요구‘ ’ ‘ ’
되는 직무를 반영한 교사의 역량 재구조화가 필요하게 되었다 이는 곧 교원양성 교육과정 . 
개편을 통해 수업 전문성 미래교육 역량 현장 역량을 높이는 방향으로 개편방안을 마련해, , 
야 함을 의미한다.

뉴노멀 시대를 위한 교수 학습 역량과 수업 혁신역량이 필요하게 되면서 교수설계 역량 교- , 
수 학습방법 역량 평가 역량 시대적 요청에 따른 새로운 교과 교수 역량이 요구되고 있다- , , . 
이제 교사는 지식전달자에서 학습하는 방법 을 알려주는 학습전략 안내자가 (learn to learn)
되어야 하고 학습자의 세계와 학습을 잊는 맥락 전문가가 되어야 한다, (Kasch, Rosmalen, 

더불어 교수 능력 향상을 통해 학교 교육의 수월성 제고 및 경& Kalz, 2017). (teaching) 
쟁력 강화가 필요하게 되었다 이러한 맥락에서 효과적인 강의를 위한 다양한 교수법 적용. 
과 수업 준비 전략 및 교수법 개선 관련 내용을 중심으로 이론과 실습 토론 방식 등으로 , 
다양한 교육 프로그램을 구성 및 운영이 필요하게 되었고 교사들은 학습한 교수법 이론을 , 
수업 진행 및 학생에 대한 학습지도 활동 등 교육현장에 활용할 수 있는 실질적인 기회가 
충분히 제공 받아야 하는 필요가 생겼다.

에 개설된 강좌는 실습을 위한 강좌라기보다는 지식과 이론을 전달하는 방식의 K-MOOC
교수학습법을 이용하는 경우가 다수를 차지하고 있어 학습자의 실질적인 참여와 학습 동기, 
를 유발하는 데는 한계가 있다는 지적이 있다 일반적인 교수자와 학습자 사이의 소통을 위. 
해 질의와 응답 과제제출 퀴즈 및 게시판의 형태로 피드백을 제공하고 있음에도 불구하고 , , 
다수의 강좌는 주제와 관련된 지식과 이론을 전달하는 방식 위주로 진행되어 학K-MOOC 
습자의 학습 동기유발이 부족하다 김상미 김성겸 그리고 일반적인 대학의 강의는 ( , 2019). ‧
학습자들의 토론 프로젝트 및 실험 등 실습교육을 위한 다양한 교수학습방법을 적용하고 , 
있으나 다수의 강좌는 내용 전달 위주의 강의식 학습으로 제한된 교수학습법만 , K-MOOC 
사용하여 학습자가 학습 내용을 적용할 수 기회가 제한되어 있다는 문제가 있다. K-MOOC 
강좌는 학습에 대한 강제성이 부족해서 학습자의 참여를 높이고 효율적인 강좌 운영을 위해
서는 기존 방법과는 다른 교수법과 그것을 활용할 수 있는 대안의 방법들이 요구된다.

지식과 이론을 전달하는 방식의 교수학습법 중심의 에 참여를 통한 학습 내용K-MOOC
의 활용 및 실습 활동을 적용하는 방식으로 메타버스 플랫폼의 활용을 고려할 수 있다 메. 
타버스는 현실 공간과 가상공간의 경계를 허무는 초월적 공간성을 제공하며 새로운 혁신을 
시도하고 있다 홍희경 이러한 메타버스에 대한 관심과 변화의 조류는 교육 분야에( , 2021). 
도 큰 파급력을 가져왔다 무엇보다 학습자 중심의 교육에 대한 요구가 교육계에서 메타버. 
스의 활용 가능성에 대한 관심도를 높였다 전통적인 교사와 학생 간의 일방적인 일대 다수. 
의 전달 위주의 수업에서는 전달자인 교사에게 모든 학습의 권위와 주도권이 부여되었다. 



최동연 활성화를 위한 교수법 수업모형 개발 메타버스를 중심으로 K-MOOC : ┃   277

그러나 메타버스의 교육적 적용은 학습자의 참여와 학습 내용의 실재적인 맥락의 적용이라
는 구성주의적 접근법에 근거하여 지식의 현실 적용력을 높일 수 있음을 보여주고 있다 이(
승환 한상열 이러한 메타버스의 교육적 적용에 관통하는 구성주의에 기반을 둔 교, . 2021). 
수 학습 방법은 지식과 이론의 전달 중심으로 실습 및 학습 내용을 시재에 적용하기에는 한-
계가 있었던 기존의 플랫폼에 실습 및 활용의 생기를 불어 넣어줄 것으로 기대K-MOOC 
된다.

연구의 목적과 연구문제2. 

이러한 맥락에서 본 연구의 목적은 지식과 이론전달에 편중되어 실재적으로 학습 적용하
고 활용하는 데에 한계가 있는 의 활성화를 위한 과제가 무엇인지 도출하는 것이K-MOOC
다 구체적으로 활성화를 위한 과제는 교수자의 교수법과 관련된 분야에 초점을 둔다 그리. . 
고 도출된 과제를 실행하기 위해서 최근의 실습과 맥락적인 적용의 분야에서 교육적 가치, 
를 보이는 메타버스 플랫폼을 활용하여 교수법을 위한 수업모형을 개발하는 것을 목적으로 
한다 이러한 연구목적을 위해서 아래와 같은 연구문제를 설정하였다. .

첫째 지식과 이론전달 위주의 의 활성화를 위한 교수법 분야의 개선 과제는 , K-MOOC
무엇인가?

둘째 의 활성화를 위해 도출된 교수법 분야의 과제를 적용할 수 있는 메타버, K-MOOC
스 수업모형은 어떠한 모습을 보이는가?

이론적 배경. Ⅱ

메타버스의 의미와 특징1. 

메타버스는 디지털테라포밍 즉 인간이 다른 행성에서 지구와 비슷한 환경을 만드는 것과 , 
같이 사회 경제 문화적 활동이 가능한 디지털화된 지구가 만들어지는 과정이다 간단히 말, , . 
하면 우리가 살고 있는 환경의 디지털화를 의미한다 메타버스라는 용어는 코로나 펜데믹이. 
나 디지털 전환의 시대에 새롭게 등장한 개념은 아니다 세계를 뜻하는 와 초월. ‘Universe’ ‘ ’
을 의미하는 메타 의 합성어인 메타버스는 차원 가상 세계를 뜻하며 이현정‘Meta( )’ 3 ( , 202

년 닐 스티븐슨 의 소설 소노우 클래쉬 에1), 1992 (Neal Stephenson) (Snow Crash, 1992)
서 주인공이 메타버스라는 가상의 공간으로 들어가고 아바타를 통해서 생활하는 모습으로 
처음 묘사되었다 우리에게 메타버스 관련 플랫폼이 알려지기 시작한 계기는 년에 린. 2003
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든 랩 에 의해서 시작된 세컨드 라이프 의 상용화부터이다 이후 (Linden Lab) (Second Life) . 
가상의 디지털 세계를 구현하는 기술은 가상현실 증강현실(VR: Virtual Reality), (AR: Aug

혼합현실 등을 통해서 보다 몰입감과 실재감을 제mented Reality), (MR: Mixed Reality) 
공하는 매체의 등장과 함께 비약적인 발전을 했고 코로나 팬데믹 이후에는 온라인과 오프, 
라인의 경계가 모호해 지면서 메타버스가 교육을 비롯한 사회 전반에서 주목받게 되었다 양(
금희, 2021).

메타버스의 구성과 분류에 대해서 살펴보면 내적 분류인지 혹은 외적 분류인지로 나누는 , 
방법과 현실에 대한 증강의 형태인지 몰입형 가상 시뮬레이션 형태로 분류하는지를 논하는 , 
방법이 대표적이다 미국 미래학협회는 메타버스의 유형을 설명하기 위해 기술적 측면과 사. 
용자 측면의 스펙트럼을 제시하였다 우선 기술적 측면의 축은 증강 과 시. ‘ (Augmentation)
뮬레이션 사용자 측면의 축은 외적인 것과 내적인 것(Simulation)’, ‘ (External) (Intimate) ’
을 의미한다 구체적인 형태로는 증강현실 라이프 로깅. (Augmented Reality), (Life loggin

거울 세계 가상 세계 의 가지 유형으로 메타버스를 g), (Mirror Worlds), (Virtual Worlds) 4
분류하는 것이 보편적이다 남선우 황경화 정주연 권오병( , 2022; , 2021).‧ ‧

메타버스가 제공하는 특징적인 요소로 가상의 공간 과 그 속에서의 사용자의 상호작용‘ ’ ‘ ’
을 논할 수 있다 사용자들은 가상의 공간에서 상호작용을 다양하게 경험한다 앞서 언급한 . . 
것처럼 메타버스가 제공하는 공간은 물리적인 가상의 차원 공간이지만 우리가 사는 현실과 3
가상의 상호작용이 서로 공존하면서 사회 문화 경제적으로 가치를 창출하는 세상이다 이승, , (
환 한상열 메타버스가 제공하는 고유한 특징을 다섯 가지로 요약할 수 있는데 고, 2021). (‧
선영 정한균 김종인 신용태 첫째는 메타버스는 사용자 스스로 시간과 공간의 개, 2021), ‧ ‧ ‧
념을 지속적으로 확장할 수 있게 해준다 둘째 메타버스의 사용자는 지속적으로 콘텐츠를 . , 
재생산하여 확장된 세계를 구성할 수 있다 셋째 메타버스에서 새로운 경제의 수단을 활용. , 
할 수 있다 넷째 일상생활과 가상생활이 지속적으로 연결되고 상호작용이 가능하다 마지. , . 
막으로 메타버스가 제공하는 다양한 연결성을 통해서 일회적인 연결이 아닌 지속적인 연결
이 가능하다 그리고 디지털 전환의 고도화로 더욱 활용의 가치가 강조되는 메타버스는 기. 
존의 플랫폼과 달리 인칭 시점과 인칭 시점을 동시에 활용하면서 다양한 참여자와 부담 1 3
없는 활동이 가능하다.

메타버스 플랫폼의 교육적 활용2. 

메타버스의 교육적 효율성을 논의해보면 다음과 같다 가장 중요한 것은 학습몰입과 참여. 
를 촉진 시킬 수 있다는 것이다 상하 관계가 없는 동등한 아바타를 활용하여 정서적 친밀. 
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감과 유대감을 형성하여 현실 세계에서 느끼는 두려움이나 심리적 부담을 줄여 학습활동에 
참여할 수 있는 장점이 있다 박새록 이정민 두 번째로 교실 한계의 극복과 학습경( , 2020). ‧
험을 확장 시켜주는 특징이 있다 최근의 교육 트랜드 중의 하나로 논의되는 학습자 중심의 . 
교육환경을 제공하기 위서는 학교 밖에서의 교육의 실현과 실습 및 시뮬레이션의 효율적 적
용이 필수적이다 메타버스는 새롭게 디지털화된 세상의 구성과 생활공간의 제공이라는 측. 
면에서 학습자가 스스로 학습 내용을 탐색하고 경험을 확장 시키는 기회를 제공할 수 있다
옥장흠 장지영 세 번째로 학습방법의 다양화 측면을 살펴볼 수 있다 메타( , 2022; , 2021). . 
버스 공간에서 학생들은 스스로 학습한 기본적인 내용을 바탕으로 다양한 문제 상황을 접하
고 문제해결을 위한 해결책 도출 및 적용이 가능하며 프로젝트 활동 등을 통해서 학습자가 , 
학습의 중심에서 다양한 방법을 접할 수 있다 네 번째로 미래의 핵심역량을 강화시킬 수 . 
있다는 장점이 있다 미래 사회는 자기 주도성 상호작용을 통한 협력과 사회성 함양 디지. , , 
털 역량 강화 및 사회에서 인플루언서의 역할을 할 수 있는 역량을 요구하고 있다 박정호( , 

메타버스는 학습의 과정을 학생과 외부 네트워크 사이의 온라인 연결을 통해서 상호2021). 
과정을 가능하게 하고 학습 자체를 학습자들뿐만 아니라 디지털 세상 안에서 일어날 수 있
도록 하는 새로운 연결주의 학습방법을 제시해 준다고 볼 수 있다. 

다양한 형태의 메타버스 플랫폼이 직원연수 오리엔테이션 콘서트 축제 및 수업의 보조, , , 
형태 등으로 활용되고 있다 대표적인 소통중심의 메타버스 플랫폼으로 게터타운. (www.gath

제페토 이프랜드 가 있다er.com), (https://www.naverz-corp.com/), (https://ifland.io/) . 
이중 게더타운은 가장 간단한 형태의 메타버스 플랫폼이다 로 구성된 공간에서 캐릭터. 2D
들이 대화를 나누고 다양한 온라인 회의와 교수법을 활용할 수 있는 장점이 있다 게더타운. 
의 대표적인 교육 분야의 활용은 순천향대학교의 메타버스를 활용한 가상 입학식 순천향대(
학교 연세대학교의 동아리 소개 행사 이연진 숭실대학교의 축제 허정윤, 2021), ( , 2021), ( , 20

가 대표적이다 다음으로 제페토는 네이버에서 개발한 메타버스 플랫폼으로 사용자의 21) . 9
이상이 해외에 있다 직접 아바타와 아이템을 만들어 판매하면서 수익구조를 창출할 수 0% . 

있는 특징이 있다 제페토의 교육적 활용의 예로 한성 북니버스라는 가상 도서관을 구성한 . , 
한성대학교 조선일보 청소년 상담 운영을 위한 한국청소년상담복지개발원 김진성( , 2021), ( , 2

이 대표적이다 마지막으로 이프랜드는 우리나라의 텔레콤에서 개발하였고 각종 021) . SK- , 
강연과 모임을 구현할 수 있으며 자료 공유 기능이 가장 편리하고 사용법이 단순하여 모바
일로도 활용이 쉽다는 장점이 있다 이프랜드를 통한 교육 적용의 대표적 사례는 건양사이. 
버대학교 교원역량 강화 프로그램에서 전임교원을 대상으로 게임화 학습 교수법 특강을 실
시한 예를 들 수 있다 메타버스의 교육적 적용에서 가장 특징적인 것은 바로 학습자가 스. 
스로 자신의 속도와 능력 범위 내에서 스스로 학습을 구성할 수 있다는 것이다. 
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구성주의 기반 수업환경으로서 메타버스 플랫폼3. 

학습을 하나의 경험으로 보면 상대적으로 교육시간이 적게 요구되는 것은 언어나 기호를 , 
통한 추상적인 학습경험이다 하지만 학습의 결과를 내용의 파지와 적용이라는 측면에서 접. 
근해 보면 가장 효율적인 학습은 실제로 만들고 시뮬레이션을 통해서 작업을 행하는 직접, 
적이고 목적을 가진 경험을 통한 학습이다 실제로 경험을 수행하면 학습의 내용을 시간 . 24
후에 를 기억하며 상호작용을 통한 교수작용을 하게 되면 학습 내용을 까지 기억75% , 90%
할 수 있다 이러한 결과는 학습자가 스스로 경험하는 것이 학습효과를 위해 중요하며 배움. 
의 과정을 실행에 옮길 수 있는 메타버스가 효과적인 교육의 도구라는 것을 보여주는 것이
다 메타버스의 학습효과를 교수 학습이론의 측면에서 살펴보면 지식의 맥락적인 구성을 강. 
조하는 상황학습 이론을 논할 수 있다 상황학습은 구성주의 교육철학을 중심으로 학습을 . 
학습자가 스스로 경험한 것들을 바탕으로 머릿속에서 구성되는 것으로 보고 있다(Goga & 
Serban, 2018).

구성주의 관점에 입각한 상황학습 이론은 학습자가 지식이 발생하는 직접 상황에 능동적
이고 자발적으로 직접 참여하여 학습을 경험하는 것으로 본다 메타버스는 실재를 모사한 . 
환경을 제공하고 학습자에게 지식의 구성과 몰입을 위해서 실제와 유사한 맥락을 제공하기 
위한 교육적 설계를 가능하게 해준다 김상균 박기현 이러한 메타버스 환경은 구성( , 2022). ‧
주의적 철학에서 강조하는 경험과 실습 창작과 적용이라는 학습구성을 위한 활동을 실현하, 
도록 해준다 구체적으로 메타버스는 시뮬레이션 학습 역할극 게임화 학습을 제공하고 다. , , , 
감각적 경험을 학습자에게 제공하여 보다 구체적이고 목적을 가진 활동을 제공하게 된다. 

구성주의 기반 수업환경으로서 메타버스 플랫폼의 가장 특징적인 것은 학습자들의 능동성 
발현을 극대화 해주는 데 있다 박새록 이정민 학습자는 다감각적 체험을 위해서 현( , 2020). ‧
실과 유사한 공간을 구성하고 현실에서 불가능한 것들에 직접 참여하고 세상과의 교류가 가
능하다 그리고 학습자는 학습 내용을 탐색하고 스스로 구성하며 속도와 난이도를 조절할 수 . 
있어 자율성과 자기주도성을 이끌어 낼 수 있다 김상미 김성겸 이론적으로 습득한 ( , 2019). ‧
교수법을 실재 현장에서 적용하기 위해서는 다양한 교실상황이 현실처럼 구성되어 시뮬레이
션 환경을 제공해야 한다 또한 학습자는 자신의 현재 수준에 맞는 적절한 미션을 선택하고 . 
그것을 해결하기 위한 다양한 방법들을 적용할 수 있어야 한다 이때 학습자는 디지털화된 . 
공간에서 혼자 생활하는 것이 아닌 다양한 참여자와 소통하고 해결책을 공유하면 상호간의 
피드백을 주고받을 수 있다 이러한 구성주의 학습을 구현할 수 있는 메타버스 플랫폼은 이. 
론과 실습을 동시에 요구하는 다양한 학습상황에 적용할 수 있고 강의의 생산과 소비의 시, 
간적 제약뿐만 아니라 공간의 제약까지 초월할 수 있는 가치를 지닌다고 볼 수 있다. 
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연구 방법. Ⅲ

연구절차1. 

본 연구의 목적인 의 활성화를 위한 교수자의 교수법과 관련된 과제는 무엇이K-MOOC
고 도출된 과제를 해결하기 위한 메타버스 플랫폼을 활용한 교수법 수업모형을 개발하기 , 
위해 다음과 같은 절차로 연구를 진행하였다 첫 번째 사업과 관련된 자문 및 . , K-MOOC 
연구 수업개발 운영의 이력이 있는 전문가 명을 대상으로 점 척도의 설문지로 , , 21 5 Likert 
회에 걸쳐 델파이 조사를 실시하였고 분석을 통해 교수법 분야의 개선과제를 도출하2 , IPA 

였다 두 번째로 델파이 조사로 도출된 교수법 분야 과제를 메타버스 플랫폼을 적용하여 실. 
현 가능한 요소를 도출하였다 마지막으로 전문가 델파이 결과와 메타버스 플랫폼 적용 요. 
소를 바탕으로 교수법 수업모형을 개발하였다 그림 은 이러한 연구의 절차를 도식화한 . [ 1]
것이다. 

그림 연구의 절차[ 1] 

초점집단 인터뷰를 통한 델파이 조사 내용 도출2. 

의 활성화를 위한 교수자의 교수법과 관련된 과제를 도출하기 위한 설문내용은 K-MOOC
초점집단 인터뷰 를 통해서 구성하였다 인터뷰를 통해서 (Focus Group Interview) . K-MO

활성화를 위해 교수자에게 필요한 역량과 관련된 과제에 대한 의견을 도출하였다 구체OC . 
적으로 의 활성화를 위해 교수자를 지원하는 전략적 과제 측면 교수자의 교수법 K-MOOC , 
역량 측면 교수자의 수업설계 그리고 평가 및 학습 성과를 어떻게 공유하는지가 효율적인, , 
지 확인하였다 초점집단 인터뷰는 사업과 관련된 자문 및 연구를 수행 이력이 . K-MOOC 
있는 명의 전문가를 대상으로 년 월 일부터 월 일까지 일대일 심층면접을 실4 2022 9 15 9 21
시하였다 의 활성화를 위한 교수자의 교수법과 관련된 초점집단 인터뷰 내용을 . K-MOOC
바탕으로 의 활성화를 위한 교수자 지원 전략적 과제 측면 교수자의 직접적인 교K-MOOC , 
수법 역량 측면 교수자의 수업 설계 측면 그리고 평가 및 학습 성과 공유 측면의 의견을 , , 
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통해 차 의견을 도출하였다 초점집단 인터뷰를 통한 차 의견을 바탕으로 다음 단계인 전1 . 1
문가 델파이 조사를 위한 설문문항을 개의 요인 총 문항으로 구성하였고 문항의 구성 4 , 19 , 
요소는 아래의 표 와 같다< 1> .

문항 요인 내  용

7

K-MOOC 
활성화를 위한 
교수자 지원 
전략적 과제 

측면

교수자는 교과목 및 교수법 선정을 위한 별도의 요구분석 단계가 1. 
필요하다.
강의자 제공형태를 현재 주차별로 순차적으로 제공과는 다른 방식2. 
으로 제공되어야 할 필요가 있다. 
강의 접근성 확장 측면에서 다양한 매체에 대한 반응형 학습창이 3. 
제공되어야 한다. 
강의 후 연계학습이 가능한 다양한 관련 강좌 추천기능이 제공될 4. 
필요가 있다.
다양한 학습기능 자막 북마크 빠르게 듣기 학습이력 이 제공되어5. ( , , , )
야 한다.
제시되는 콘텐츠의 차시별 수업시간의 구성이 다시 고려되어야 할 6. 
필요가 있다.
주기적인 유사과목 안내와 학습자의 요구에 부합하는 교과목에 대7. 
한 정보를 제공해야 한다.

4

K-MOOC 
활성화를 위한 

교수자의 
직접적인 

교수법 역량 
측면

교수자는 이러닝 모델과 교수학습모형에 대한 이해도와 숙련도가 1. 
필요하다.
열의 있는 수업 진행 태도가 무크 활성화를 위해서 필요하다2. .
학습이해도를 높일 수 있는 언어구사 및 전달능력이 필요하다3. .
교수자 교수법 역량 강화 지원이 선행되어야 한다4. .

4

K-MOOC 
활성화를 위한 
교수자의 수업 

설계 측면

학습콘텐츠 학습지원 도구 활용의 표준화 설계가 필요하다1. , LMS, .
콘텐츠의 특성 이론 실습 과제 중심 등 과 학습목표의 유형 지식 2. ( , , , ) (
이해 지식 활용 중심 에 따른 콘텐츠의 차별적 구성이 필요하다, ) .
콘텐츠 학습에서 사용자 편의성에 대한 보편적 설계가 필요하다3. .
학습목표와 연계된 학습자 중심의 교수학습 방법의 활용이 고려되4. 
어야 한다.

4

K-MOOC 
활성화를 위한 
교수자의 수업 
평가 및 학습 

성과 공유 측면

토론 과제 실습 시험 등 학습목표와 연계된 학습활동을 평가할 1. , , , 
수 있도록 해야 한다.
공정한 평가를 위해 평가 준거 및 기준을 공개하고 피드백을 제시2. 
하여야 한다.
온 오프 수업 운영 후 수업 개선을 위한 만족도 확인 및 개선방안 3. /
도출을 해야 한다.
학습목표 달성 여부를 확인하고 수업 내용 및 방법 등의 개선 방4. 
안을 도출해야 한다.

표 의 활성화를 위한 교수자의 교수법 관련 과제에 대한 델파이 문항 < 1> K-MOOC
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전문가 델파이 참여자3. 

델파이 조사는 해당 분양에 경험이 있고 신뢰할 수 있는 전문가를 패널로 구성하여야 한
다 전문가는 사업과 관련된 자문 및 연구를 수행 이(Hsu & Sandford, 2007). K-MOOC 
력을 가지고 있는 전문가와 수업을 개발하고 운영한 이력이 있는 교육공학 전문K-MOOC 
가 그리고 운영 실무 이력을 가진 전문가를 대상으로 하였다 표 이와 함께 K-MOOC (< 2>). 
전문가들의 전문 영역에 따른 비율을 고려하여 대상을 선정하였다 전문가 집단 명을 대. 21
상으로 델파이 조사를 년 월 일부터 월 일까지 차에 걸쳐 실시하였다 아래 2022 10 4 11 15 2 . 
표 은 델파이 조사 전문가의 구성에 대한 표이다< 2> . 

자료 수집 및 분석 방법4. 

전문가들의 응답을 토대로 우선 사항을 도출하기 위해서 IPA(Importance Performance 
를 수행하였다 는 먼저 연구 대상을 실행도 동의 정도 와 중요도 중요 정도 의 Analysis) . IPA ( ) ( )

비고 소속 기관 전문가 이력 경력 년( )
1 대학교○○ 사업관련 자문 및 연구MOOC 13
2 교육개발원○○ 사업관련 자문 및 연구MOOC 19
3 대학교○○ 사업관련 자문 운영실무자 MOOC , 5
4 대학교○○ 사업관련 자문 및 연구MOOC 20
5 대학교○○ 수업 운영 및 연구MOOC 15
6 대학교○○ 사업관련 자문 및 연구 운영MOOC , 10
7 대학교○○ 수업 운영 및 연구MOOC 10
8 대학원대학교○○ 사업관련 자문 및 연구MOOC 3
9 대학교○○ 교육공학전문가 4
10 대학교○○ 실무자MOOC 6
11 대학교○○ 실무자MOOC 9
12 대학교○○ 실무자MOOC 4
13 교육개발원○○ 교육공학 전문가 10
14 대학교○○ 교육공학 전문가 12
15 대학교○○ 교육공학 전문가 19
16 대학교○○ 교육공학 전문가 19
17 대학교○○ 교육공학 전문가 25
18 교육개발원○○ 교육공학 전문가 15
19 대학교○○ 교육공학 전문가 9
20 대학교○○ 교육공학 전문가 21
21 대학교○○ 실무자MOOC 11

표 델파이 조사 대상 전문가 활성화를 위한 교수법 관련 과제도출< 2> (K-MOOC )
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속성으로 구분하여 분류한 뒤 각 하위 속성을 측정한다 이후에 측정된 값을 통해서 실현가. 
능성이 높으며 중요한 요소로서 가장 먼저 개선 또는 반영이 필요한 영역 실현 가능성은 , 
낮지만 중요한 요소로서 다음에 개선 또는 반영이 필요한 영역 실현가능성도 낮고 중요하, 
지 않아서 정책 결정에서 고려되지 않아도 되는 영역 실현가능성은 높지만 중요하지 않아서 
유지해야 할 영역을 도출하는 분석 방법이다 그림 참조 이와 같은 는 일반적으로 ([ 2] ). IPA
경영관리 영역에서 의사결정을 위해 빈번하게 사용되는 분석 방법이다 이에 본 연구에서는 . 
전문가들의 의견을 토대로 활성화 과제에 관련한 의사를 도출하기 위해 방K-MOOC IPA 
법을 사용하였다.

를 위한 자료 수집을 위해서 설문은 하나의 문항에 실행도 동의 정도 와 중요도 중요 IPA ( ) (
정도 를 중복해서 응답하도록 구성하였다 제시된 문항에 대해 전문가들의 실행도와 중요도) . 
에 매우 그렇다 에서 매우 아니다 까지 점 척도로 응답할 수 있도록 구성하였다‘ ’ ‘ ’ Likert 5 . 

분석은 기술통계분석을 통해 각 문항의 실행도와 중요도 평균을 산출하고 산점도 그래IPA , 
프 작성을 통해서 각 문항의 좌표가 분면 가운데 어느 곳에 위치하는지 표시하는 방법으4
로 분석한다 이에 본 연구도 이와 같은 방법을 통해서 분석을 수행하였다. IPA .

그림 분석[ 2] IPA(Importance Performance Analysis) 

연구결과. Ⅳ

활성화를 위한 교수법 관련 과제 도출1. K-MOOC 

전문가들의 의견을 토대로 활성화 과제 도출을 위해 각 요소들의 동의 정도와 K-MOOC 
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중요 정도를 구분하여 설문을 하였다 동의 정도는 제시된 요소에 대한 전문가의 중요도와 . 
실현가능성에 대한 동의 정도이다 는 동의 정도와 중요 정도를 복합적으로 분석해서 그 . IPA
결과를 그래프를 통해서 확인하여 실현가능성이 높으며 중요한 요소를 추출하여 정책적 결, 
정에 반영할 수 있다 분면에 포함된 요소가 정책적으로 추진되어야 할 중요한 요소로 . 2-4
해석할 수 있다 의 활성화를 위한 전문가를 대상으로 를 실시한 결과는 다음. K-MOOC IPA
과 같다.

활성화를 위한 교수자 지원 전략적 과제 측면1) K-MOOC 
의 활성화를 위한 교수자 지원 전략적 과제 중에서 실현가능성이 높으며 중요K-MOOC , 

한 요소는 강의접근성 확장 다양한 학습기능 추가 지원 유사과목 안내 및 학습자 맞춤형 , , 
강좌 추천 교과목 선정을 위한 별도의 요구 분석 차시별 수업시간의 구성 강의제공 형태, , , 
의 변경으로 나타났다 그 외 나머지 요소들은 실현가능성도 낮고 중요성도 낮은 것으로 . , 
나타났다 아래 그림 은  의 활성화를 위한 교수자 지원 전략에 대한 결. [ 3] K-MOOC IPA 
과이다.

그림 활성화를 위한 교수자 지원 전략적 과제에 대한 결과[ 3] K-MOOC IPA 

활성화를 위한 교수자의 직접적인 교수법 역량 측면2) K-MOOC 
의 활성화를 위한 교수자의 교수법 역량 측면에서 실현가능성이 높으며 중요한 K-MOOC , 

요소는 이러닝 모델과 교수학습 모형에 대한 이해 및 숙련 열의 있는 수업 진행 및 태도, , 
교수자 역량강화지원의 선행으로 나타났다 그 외 나머지 요소들은 실현가능성도 낮고 중. , 
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요성도 낮은 것으로 나타났다 그림 [ 4]. 

그림 활성화를 위한 교수자의 직접적인 교수법 역량에 대한 결과[ 4] K-MOOC IPA 

활성화를 위한 교수자의 수업설계 측면3) K-MOOC 
의 활성화를 위한 학습콘텐츠에 대한 교수자의 수업설계 측면에서 실현가능성K-MOOC

이 높으며 중요한 요소는 사용자 보편성 설계 활용을 위한 설계 표준화 콘텐츠의 차별적 , , , 
구성 학습자 중심의 교수학습 방법의 선정 나타났다 그 외 나머지 요소들은 실현가능성도 , . 
낮고 중요성도 낮은 것으로 나타났다 그림 , [ 5]. 

그림 활성화를 위한 교수자의 수업설계에 대한 결과[ 5] K-MOOC IPA 

활성화를 위한 교수자의 수업 평가 및 학습 성과 공유 측면4) K-MOOC 
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의 활성화를 위한 평가 및 학습 성과 공유 측면에서 실현가능성이 높으며 중K-MOOC , 
요한 요소는 학습목표 달성 여부 확인과 개선 방안 도출 및 실천 공정한 평가 시행 및 평, 
가 결과 공개 피드백 제공 평가에  학습활동 반영 수업개선을 위한 만족도 확인 및 개, , , 
선방안 도출로 나타났다 나머지 요소들은 실현가능성도 낮고 중요성도 낮은 것으로 나타. , 
났다 그림 [ 6]. 

그림 활성화를 위한 교수자의 수업 평가 및 학습 성과 공유에 대한 결과[ 6] K-MOOC IPA 

활성화를 위한 메타버스 기반 교수법 수업모형 요소 도출2. K-MOOC 

교수법 실습에 적용 가능한 메타버스 수업모형 요소1) 
전문가 델파이를 통해 도출된 활성화를 위한 교수법 관련 과제들을 실현하기 K-MOOC 

위한 방법으로 메타버스의 플랫폼의 활용가능성을 탐색하는 단계를 진행하였다 메타버스는 . 
현실을 초월하는 또 다른 수준의 세상에서 자신의 업무와 생활을 영위하게 하는 미래사회의 
새로운 영토이다 다양한 분야에서 메타버스 플랫폼의 활용가능성이 제기되고 있는데 본 . , 
연구의 목적에 맞게 를 활성화하기 위한 교수자의 교수법 실습 수업모형으로서 K-MOOC
메타버스의 적용가능 요소들을 제시하면 수준별 상황별 맞춤형 문제해결 기반의 교수법 , , , 
실습 플랫폼으로서 활용 가치를 논의할 수 있다 이승환 한상열( , , 2019). 

구체적으로 다음과 같은 네 가지 측면의 교수법 실습 환경으로서의 가치를 제시할 수 있
다 첫째 이론 강의를 실습으로 전환할 수 있는 자기주도적 반복학습 플랫폼으로서의 메타. , -
버스의 가치이다 학생은 메타버스 내에서 설정 된 다양한 학급별 수준별 미션을 선택할 . , 
수 있고 스스로 반복적으로 교수법 실습을 진행할 수 있다 둘째 이론 강의의 실습 적용 , . , 
대한 동료평가와 피드백 제공이 가능하다 구체적으로 메타버스를 통한 교수법 실습 미션 . 
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수행 상황에서 평가 및 피드백을 받을 수 있게 되는 것이다 셋째 이론 강의로 습득한 내. , 
용을 적용하여 개별화된 문제해결 학습을 제공할 수 있다 메타버스 활동을 통해 누적된 활. 
동자료를 활용하여 본인의 실제 수업을 정교하게 진행하고 성찰할 수 있다 마지막으로 이. 
론 강의에 대한 실습기회의 확대가 가능하다 교수법의 완성은 관련 지식의 이해와 암기로 . 
끝나는 것이 아니라 실제로 다양한 상황에서 관련 지식을 활용하여 맥락적 학습을 수행할 
때 비로소 가능하다 이러한 맥락에서 활성화를 위해 도출된 교수법 관련 과제를 . K-MOOC 
실현하기 위해 메타버스가 제공하는 교수법 적용 가능 수업모형 요소들은 활용의 가능성과 
가치가 크다고 볼 수 있다.

활성화 과제와 메타버스 교수법 수업모형 요소 매칭2) K-MOOC 
선행연구를 통해서 의 활성화를 위해 도출된 교수법 분야 과제를 실현하기 위K-MOOC

해 메타버스 수업모형 중 적용 가능한 요소로 자기주도적인 반복학습 개별화 된 문제해결, , 
실습기회의 확대 즉각적인 피드백 측면을 도출하였다 메타버스는 기존의 가상환경에서 제, . 
공했던 공간실재감 몰입감 사실감에 추가하여 학습자가 스스로 학습의 과제와 내용을 찾, , 
아서 선택하고 지식을 구성하는 상황학습을 가능하게 해준다 이러한 구성주의에 입각한 상. 
황학습을 실현할 수 있는 메타버스 플랫폼은 여러 교수법 방법을 다양한 상황에 적용해야 
하는 의 활성화를 위한 교수법 실습 수업모형을 적용하기에 적절하다고 볼 수 있K-MOOC
다 의 활성화를 위해 도출된 교수법 분야 과제인 교수자 지원 전략적 과제 측면. K-MOOC , 
교수자의 직접적인 교수법 역량 측면 교수자의 수업 설계 측면 교수자의 수업 평가 및 학, , 
습 성과 공유 측면에서 도출된 세부항목이 메타버스가 제공할 수 있는 교수법 수업모형 요
소에 적용될 수 있는지 확인을 하였다 아래 표 은 의 활성화를 위한 교수법 . < 3> K-MOOC
관련 도출 과제에 메타버스 교수법 수업모형 요소를 매칭 한 것이다. 

먼저 교수자 지원 전략적 과제 측면에서는 강의 접근성 확장 차시별 시간의 구성 강의, , 
제공 형태의 변경 등에서 메타버스가 제공하는 가지 교수법 수업모형 요소가 모두 적용됨4
을 확인할 수 있었다 다음으로 교수자의 직접적인 교수법 역량 측면에서는 이러닝 모델과 . 
교수학습 모형에 대한 이해 및 숙련 교수자 역량 강화의 지원 부분이 메타버스 교수법 수, 
업모형 요소에 모두 적용되는 내용으로 확인 되었다 교수자의 수업 설계 측면에서는 교수. 
설계의 표준화와 콘텐츠의 차별적 구성을 통한 학습자 중심의 교수학습 방법의 구성이 메타
버스 교수법 수업모형 요소에 적용할 수 있는 내용으로 확인되었다 마지막으로 교수자의 . 
수업 평가 및 학습 성과 공유 측면은 학습목표 달성여부 확인과 개선 방안 도출 평가에 학, 
습활동을 반영하는 부분이 적용할 수 있는 항목으로 도출되었다.



최동연 활성화를 위한 교수법 수업모형 개발 메타버스를 중심으로 K-MOOC : ┃   289

메타버스를 적용한 교수법 수업모형 개발3. 

본 연구의 마지막 단계는 메타버스 플랫폼을 활용하여 활성화를 위한 교수법 K-MOOC 
분야 과제를 실행할 수 있는 수업모형을 개발하는 것이다 수업모형을 개발하기 위한 첫 번. 
째 단계는 의 활성화를 위한 교수법 관련 과제를 도출하는 단계로 교수자 지원 K-MOOC
전략적 과제 교수자 교수법 역량 수업설계 측면 평가 및 학습 성과 공유의 가지 과제에 , , , 4
대한 총 개의 세부항목을 도출하였다 두 번째 단계는 메타버스를 적용하여 16 . K-MOOC 
활성화를 위한 교수법 관련 과제를 실현할 수 있는 수업모형 요소를 도출하여 매칭 하는 단
계로 자기주도적인 반복 개별화된 문제해결 실습기회 확대 즉각적인 피드백의 가지 요소, , , 4
를 도출하였다 이를 통해 개의 세부항목을 메타버스 적용 수업모형 가지 요소와 매칭 하. 9 4
였다 마지막 단계는 메타버스 플랫폼을 활용하여 활성화를 위한 교수법 분야 과. K-MOOC 
제를 실행할 수 있는 수업모형을 개발하는 단계이다 이 단계에서는 기존의 플랫. K-MOOC 
폼을 기본적으로 활용하면서 메타버스의 요소를 함께 적용해야 한다 이를 위해서 총 단계. 4
의 절차를 구성하였고 아래 그림 은 메타버스를 활용한 교수법 실습 수업모형의 절차를 [ 7]
도식화 한 것이다. 

요인 항목
메타버스 교수법 수업모형 요소

자기주도 
반복

개별화 
문제해결

실습기회 
확대

즉각
피드백

교수자 
지원 

전략적 
과제 
측면

강의 접근성 확장 ● ● ● ●
다양한 학습기능 추가 지원 ● ● ●

유사과목 안내 및 학습자 맞춤형 강좌 추천 ● ●
교과목 선정을 위한 별도의 요구 분석 ●

차시별 수업시간의  구성 ● ● ● ●
강의제공 형태의 변경 ● ● ● ●

교수자의 
직접적인 
교수법 

역량측면

이러닝 모델과 교수학습 모형에 대한 이해 및 
숙련 ● ● ● ●

열의 있는 수업 진행 태도 ● ●
교수자역량 강화 지원의 선행 필요 ● ● ● ●

교수자의 
수업 
설계 
측면, 

사용자 보편성 설계 ● ●
활용을 위한 설계 표준화 ● ● ● ●

콘텐츠의 차별적 구성 학습자 중심의 교수학습 , 
방법 ● ● ● ●

교수자의 
수업 

평가 및 
학습 

성과공유 
측면

학습목표 달성 여부확인과 개선 방안 도출과 실천 ● ● ● ●
공정한 평가 시행 및 평가 결과 공개 피드백 제공 ●

평가에 학습활동 반영 ● ● ● ●

수업개선을 위한 만족도 확인 및 개선방안 도출 ●

표 의 활성화를 위한 교수법 과제와 메타버스 교수법 수업모형 요소 매칭< 3> K-MOOC
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수업의 절차는 총 개의 단계를 통해서 진행된다 첫째 단계는 일반적인 동영상 시청 단4 . 
계로 기존의 온라인 강의 형태와 동일하다 이 단계에서는 플랫폼을 기본적으로 . K-MOOC 
활용하여 전통적인 이론수업을 수강하는 단계이다 이 단계는 전문가 델파이를 통해 도출된 . 
강의 접근성 확장 차시별 수업시간의 구성 설계의 표준화 학습목표의 달성과 개선방안을 , , , 
적용하고 메타버스이 교수법 수어모형의 요소에서 중심으로 자기주도 학습 개별화 문제해, , 
결을 위한 준비 실습의 준비와 피드백 요소를 적용한 단계이다 두 번째 단계는 수준별 미, . 
션을 선택하고 분석하는 단계이다 이 단계에서 메타버스 플랫폼에 적용된 수준별 미션을 . 
선택하게 되는데 단계에서 학습한 내용에 대한 적용을 위한 상황과 미션을 선택하고 분석, 1
하는 단계이다 이 단계는 전문가 델파이 결과 중 콘텐츠의 차별적 구성 학습자 중심의 교. , 
수학습 방법 평가에 학습활동 반영 강의제공 형태의 변경을 접목시키면서 수업모형 요소 , , 
중에서 개별화 문제해결을 강화시킨 단계이다 세 번째 단계는 미션 해결책을 공유하는 단. 
계이다 이 단계는 이론 강의를 적용하여 상황 맥락적으로 본인이 선택한 미션을 해결하는 . 
과정이다 본격적으로 이론수업을 실습으로 적용하는 단계이다 이 단계는 전문가 델파이 . . 
결과와 메타버스 교수법 수업모형 요소의 모든 영역이 적용되는 단계이다 마지막 단계는 . 
미션에 대한 평가와 피드백이 이루어지는 단계이다 동료평가 및 교수자 피드백을 통한 성. 
찰의 기회를 제공하게 된다 이 단계는 학습목표 달성여부 확인과 개선 방안 도출 평가에 . , 
학습활동을 반영하는 내용을 중심으로 전문가 델파이 결과와 수업모형 요소를 적용한 단계
이다 전체적인 운영에서 단계는 기존의 플랫폼을 통해서 진행되고 단계부터 . 1 K-MOOC , 2
단계는 각 차시별로 개별적인 연결링크를 통해서 메타버스 공간으로  이동하도록 하고 전4 , 

반적으로 별도의 학습관리시스템을 활용하게 된다.

그림 교수법 실습내용의 메타버스 플랫폼 적용[ 7] 
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결론 및 제언. Ⅴ

본 연구의 목적은 이론전달 중심으로 구성되어 실제적인 활용과 실습의 기회를 제공하지 
못한다는 의 한계를 극복하기 위해서 를 활성화하기 위한 교수법 관련 K-MOOC K-MOOC
과제가 무엇인지 도출하는 것이다 그리고 메타버스 플랫폼을 활용하여 도출된 과제를 구현. 
할 수 있도록 수업모형을 개발하는 것이다 이러한 목적을 위해서 총 가지 단계로 연구를 . 3
실시하였다 첫 번째 단계는 전문가 델파이를 통해서 의 활성화를 위한 교수법 관. K-MOOC
련 과제를 도출하는 단계로 교수자 지원을 위한 전략적 과제 교수자 교수법 역량 과제 교, , 
수자 수업설계 과제 평가 및 학습 성과 공유의 가지 과제에 대한 총 개의 세부항목을 , 4 16
도출하였다 두 번째 단계는 교수법 실습을 활성화 할 수 있는 수업모형 요소를 메타버스에 . 
적용하여 도출하는 단계로 자기주도적인 반복 개별화된 문제해결 실습기회 확대 즉각적인 , , , 
피드백의 가지 요소를 활성화 교수법 관련 과제와 매칭 하였다 마지막 단계는 4 K-MOOC . 
메타버스 플랫폼을 활용하여 활성화를 위한 교수법 분야 과제를 실행할 수 있는 K-MOOC 
수업모형을 개발하는 단계로 교수법 강의 수강 단계 수준별 미션 분석 단계 미션 해결책 , , 
공유단계 미션평가 및 피드백 단계로 구성하여 전체적인 메타버스 교수법 수업모형을 개발, 
하였다. 

메타버스를 적용한 본 교수법 실습 플랫폼의 특징을 나열하면 다음과 같다 첫째 미션기. , 
반 실습 플랫폼으로서의 기능이 가능하다 메타버스 플랫폼을 활용하여 학급별 교사 대학. , 
교수 예비교사 강사들의 교수법 능력을 향상시키기 위한 미션 기반 교수법 실습 플랫폼을 , , 
제공할 수 있다 이러한 결과는 메타버스의 실습교과 적용의 가능성을 탐색한 이승환과 한. 
상열 의 연구와 그 흐름을 같이 한다 둘째 시나리오 기반 맥락적 실습상황을 제시할 (2021) . , 
수 있다 이 연구는 다양한 교수법 상황에서의 문제점을 해결하기 위해서 기술과학적인 방. 
법을 적용한 메타버스 플랫폼을 적용하여 시나리오 기반의 실제적인 강의실 환경에서의 미
션을 학습자에게 제공하고 이를 학습한 교수법 이론으로 해결하는 실습상황을 구성하게 하
였다 이 부분은 메타버스가 다양한 학습상황을 구성하는데 활용가능성이 높다는 선행연구. 
박정호 장지영 와 그 맥을 같이 한다 셋째 동료평가와 교수자 피드백을 통( , 2021; , 2021) . , 
항 상호작용 극대화를 가능하게 한다 해결된 미션은 다시 학습관리시스템에 게시하고 학습. 
자들의 동료평가와 교수자의 피드백의 대상으로 적극적인 상호작용을 이끌어 낼 수 있다.

연구의 특화 기법 도입에 따른 기대효과는 다음과 같다 첫째 개인 학습자들의 수준별. , , 
상황별 맞춤형 교수법 실습 관리 및 평가가 가능하다 둘째 실재감을 제공하는 도 촬영. , 360
을 통해 시나리오 기반의 교수법 적용 미션을 개발하여 도 카메라로 실제 교실환경에서 360
발생할 수 있는 실습 시뮬레이션을 제공할 수 있다 셋째 메타버스 환경에서 학생 중심의 . , 
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학습 주도권이 가능하다 메타버스 플랫폼을 적용하여 학습자가 스스로 학습을 주도하고 네. 
비게이팅 함으로써 실습에 대한 부담 보다는 보상과 성과 기반 게임형 학습을 환경을 구성
할 수 있다 넷째 시뮬레이션 기반의 반복과 맞춤형 실습이 가능하고 어려운 부분은 반복. , 
하거나 속도를 늦추어 맞춤형 실습환경을 제공할 수 있다 마지막으로 이론 중심의 동영상 . 
강좌의 한계를 극복하고 일 방향적인 학습 환경을 제공한 기본의 동영상 강좌에 새로운 맥
락적 실습 공간 및 학습내용의 적용공간을 제공하게 된다. 

한편 본 연구는 개발 측면에서는 다음과 같은 기대효과를 제공할 수 있다 첫째 학습자, . , 
는 메타버스와 영상으로 실재감 있는 현장 교수법 실습이 가능하다 그리고 동영상 강360 . 
의를 통한 교수법 이론 획득뿐만 아니라 다양한 미션 상황에서 교수법을 실습할 수 있는 기
회를 통해 현장 과제 중심의 교수법 실행 역량이 강화된다 둘째 교수자의 입장에서는 뉴. , 
노멀 시대에 적합한 시나리오에 기반 한 다양한 교수법 미션을 개발 할 수 있다 미래 시대. 
에 요구되는 혁신 교수법의 활용 범위를 확장하고 메타버스에서 제공하는 고도화된 상호작, 
용 기법 도입을 통한 교수실재감과 인지적인 실재감 확대할 수 있다 마지막으로 개발기관. 
의 측면에서는 메타버스와 영상으로 실재감 있는 현장 교수법 실습 가능하게 하여 특360 , 
화 강좌를 통한 교수 학습의 혁신을 통한 콘텐츠의 다양화 교수법 직무연수와 역량강화 교- , 
육을 위한 콘텐츠로 적용 범위를 확대할 수 있을 것이다. 

교수법의 실습의 공간으로서 메타버스 플랫폼의 활용가능성을 탐색한 본 연구의 교육적 
활용의 확장을 위한 추가적인 연구를 제안하면 다음과 같다 첫째 실제로 적용할 수 있는 . , 
교수법의 내용을 도출하는 연구가 필요하다 메타버스가 시공간을 초월하여 자기 주도적으. 
로 다양한 실습의 기회를 제공하지만 구체적으로 어떠한 교수법을 적용할 수 있을 지와 교
육패러다임의 변화 속에서 메타버스와 어울리는 교수법의 내용을 정리하면 보다 역동적인 
교육적용이 가능할 것이다 둘째 메타버스 플랫폼을 실습교육에 적용할 수 있는 환경에 대. , 
한 연구를 후속연구로 제안한다 메타버스가 학습자의 참여를 극대화하지만 실습교육을 위. 
해서 어떠한 세부과목과 환경이 적용될 수 있는지 확인한다면 실습교육에서 메타버스의 확
장성을 확인할 수 있을 것이다 마지막으로 메타버스 플랫폼을 활용한 실습교육의 교육적 . 
효과를 확인하는 연구가 필요하다 단순한 매체의 신기성이나 정의적인 측면에서 효과성뿐. 
만 아니라 인지적인 영역에서 교육적 활용의 가치에 대한 효과를 확인한다면 메타버스 플랫
폼의 새로운 교육매체로서의 입지를 더욱 공고히 하는 계기가 될 것이다.
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