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Ⅰ. 서론
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대학생의 역량은 대학교육의 성과분석과 함께 학
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습성과, 직업기초능력 등 다양한 시각에서 파악되어

야 하고, 대학의 교육은 교과에 대한 지식 전수는 물

론 범교과적 차원에서 지식 영역을 포함하는 핵심역

량을 개발해야 한다고 주장하고 있다[1]. 이러한 주장

은 전공 교육의 변화 없이 유지되어 있어 개정이 쉽
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The Effect of Learning Strategy, Learning Attitude, Achievement Motivation on 
Satisfaction of Online Extracurricular Participants
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<Abstract>

This study was conducted with students who participated in an online extracurricular after
COVID-19 in order to analyze the effects of college students' learning strategy, learning attitude,
and achievement motivation on satisfaction. After participating in the online extracurricular,
an online survey was conducted, and responses from 163 students were collected. Based on
the collected data, the study results were analyzed. The results of the study are as follows.
First, learning strategy was found to have a positive effect on satisfaction. These results can
be inferred that positive recognition worked in the process of actually applying the learning
strategies acquired through the extracurricular to their own learning. Second, learning attitude
had a positive effect on satisfaction. The learner's learning attitude to develop necessary skills
through experience and the sense of achievement experienced in the process of participating
in the online extracurricular had a positive effect on satisfaction. Third, achievement motivation
was found to have a positive effect on satisfaction. It can be inferred that the learner's active
behavior by participating in the program acts as a motivation for achievement and affects
satisfaction. Finally, through this study, a plan for effectively operating extracurricular in an
online environment was presented.
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지 않고, 교양 교육은 핵심역량 개발의 한계가 주장

되는 가운데 핵심역량 개발과 관련하여 화두로 등장

한 것이 비교과 교육과정이다[2]. 비교과 교육과정은 

정규과정에서 배우게 되는 학문적 지식과 별도로 역

량 발굴, 증진을 위하여 정규 교육과정만을 이수하는 

것보다 높은 교육적 효과를 얻는 것으로 선행연구[3,

4]에 의해 밝혀졌다.

비교과 교육과정은 각 대학에서 비교과 프로그램

으로 많이 불리는데, 재학 기간 중 교양이나 전공 수

업 외 자기계발 교육 프로그램을 뜻하며, 학습을 포

함한 개인심리 및 상담, 진로 및 취업, 기초학력증진 

등 다양한 영역에서의 프로그램이 운영되고 있다. 비

교과의 중요성이 증대되면서 최근 많은 대학에서는 

비교과 프로그램을 개발하고 체계화하는 등[5]의 시

도가 계속되고 있으며, 대학의 교육 성과를 구분할 

수 있는 요인으로 논의되고 있다[6].

비교과 프로그램의 중요성이 계속되고 있는 가운

데, 교육부의 재정지원사업 등의 실적과 운영 결과 

등이 성과지표로 사용됨에 따라 비교과 프로그램에 

참여한 학생들에게 나타나는 교육적 효과 등을 검증

하는 작업 등이 활발하게 이루어질 필요가 있다. 특

히, 대부분의 대학평가와 재정지원사업에서 요구하는 

비교과 프로그램에 대한 실적은 3년치를 기준으로 잡

고 있어 참여 현황(참여자 수, 만족도 등)을 끊임없이 

관리할 필요가 있다. 하지만, COVID-19 출현 이후 갑

작스러운 교육환경의 변화로 대학에서는 정규 수업

을 정상화하기까지의 노력을 기울이는 동안 상대적

으로 학점이 부여되지 않은 특징을 가지고 있는 비교

과는 정상적으로 운영되기까지 상대적으로 시간이 

더 많이 소요되었다.

COVID-19 이후 비교과를 주제로 연구된 주요 선

행연구를 보면, 비교과 인식 연구[7, 8], 비교과 사례 

연구[9], 프로그램 발전 방안 연구[10], 비교과 프로그

램 인증제 연구[11-13] 등이 수행되었다. 관련 연구를 

살펴보면, COVID-19 환경에서 실제 비교과 프로그램

을 운영하고 그 효과성을 검증한 연구들보다는 대부

분 비교과에 대한 인식과 비교과 활성화를 위한 발전 

방안 등을 다루었던 연구와 비교과의 중요성을 인식

하고 인증제를 개발·적용하는 연구들이 주를 이루고 

있다.

이에 본 연구에서는 COVID-19 상황에서 비교과 

프로그램을 온라인으로 운영하고, 해당 프로그램에 

참여한 학생들을 대상으로 학습전략, 학습태도, 성취

동기를 측정하여 만족도에 미치는 영향을 살펴보고

자 하였다. 비교과 프로그램이 온라인과 오프라인으

로 운영되는 환경적 특성이 다르기 때문에 참여자들

이 인식하는 만족도는 어떠한지 분석하고자 하였다.

온라인 비교과 프로그램은 zoom, webex 등의 화상회

의시스템을 활용하여 프로그램 진행자와 참여자가 

면대면하지 않는 공간에서 진행된다. 또한, 학습관리

시스템을 통해 온라인 콘텐츠를 활용한 비교과 프로

그램도 운영된다. 즉, 비교과 프로그램을 탐색하고,

신청하고, 참여 이후 만족도를 조사하는 등 비교과 

프로그램을 참여하는 전 과정이 온라인 환경에서 진

행된다. 이와 같은 형태로 볼 때, 면대면 환경에서의 

즉각적인 피드백, 프로그램이 운영되는 과정에서 현

장의 분위기 등을 모두 경험할 수 없지만, 비교과 프

로그램의 참여 자체에 대한 즐거움과 정규 수업 이외 

새로운 경험의 기회를 긍정적으로 생각하는 전반적

인 인식이 비교과 프로그램 참여로 인한 만족도에 영

향을 미칠 수 있을 것이다.

위와 같은 맥락에서 본 연구는 온라인 비교과 프로

그램에 참여한 학생들이 COVID-19 이후로 확대되고 

있는 온라인 학습환경에서 주도적인 학습활동을 위

해 필요한 학습전략과 학습태도와 성취동기의 정의

적 영역이 만족도에 영향을 주는지 탐색하였다. 이후 

연구 결과를 통해 각 대학에서도 온라인으로 비교과 

프로그램을 운영할 때, 고려해야 할 방안 등에 대해 

제시하였다.
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Ⅱ. 이론적 배경

2.1 학습전략

학습자의 학습 과정과 활동을 살펴보면, 모든 학습

자가 같은 방법으로 학습을 하는 것은 아니며, 학습

한 내용을 곧바로 자신의 것으로 만들거나 활용할 수 

있는 것도 아니다[14]. 이는 학습자들이 특정 내용을 

습득하고, 받아들일 때 각기 다른 방법을 사용하고 

적용한다는 것을 말한다. 특정 지식을 받아들일 때 

이를 효과적으로 습득하고 활용하기 위한 기술인 학

습전략은 비교적 오랜 시간에 걸쳐 발휘될 수 있으

며, 다양한 학습환경에서 사용될 수 있다. 대학생에게 

있어 학습전략은 다양한 분야의 학습내용과 과정에

서 얼마나 능동적이고 적극적으로 학습전략을 활용

하고 있는지 파악하는 것이 중요하다[15]. 단순히 학

습전략은 학습내용을 효과적으로 습득할 수 있게 하

는 방법만이 아니라 학습에 방해가 되는 요소를 스스

로 통제하고 관리할 수 있는 전략[16]도 포함되기 때

문에 학습과정과 활동이 비교적 자유로운 대학에서

의 학업에 필요한 방법적 기술이라고 볼 수 있다.

2.2 학습태도

학습태도는 학습자에게 주어진 과제를 수행하기 

위해 교수자의 지시에 응하고 학습내용이나 과제에 

주목하는 행동 등을 의미한다[17]. 이러한 학습태도는 

학습을 통해 형성된 정의적인 특성으로 자기주도학

습과 연관성이 있고, 학습활동을 하는데 중요한 영향

을 줄 수 있다[18]. 학습태도가 학교생활에 영향을 줄 

수 있는 중요한 요인으로 시사되고 있다. 김정원과 

김병숙[19]은 태도 자체가 인지적, 정서적, 행동적 반

응의 경향으로 경험과 학습을 통하여 장기적으로 형

성되기 때문에 성공적인 학습자의 경험은 학습태도 

개선이 가능하다는 점에서 의의를 둘 수 있다고 밝혔

다. 이에 학습태도는 정의적인 특성 중 하나로 다양

한 경험에 의해 발현되는 상태이며, 수업뿐만 아니라 

교육환경 내에서 경험하는 모든 것들과 관계를 맺고 

있는 종합적인 특성이다.

2.3 성취동기

성취동기는 도전적인 과제를 해결하는 과정에서 

만족을 얻으려는 내적 의욕으로[20] 개인이 이루고 

싶은 목표나 가치관에 따라 성취하려는 자기지향적 

성취동기와 부모, 친구, 선생님 등 주변의 타인들의 

기대에 부응하기 위해 성취하려는 타인지향적 성취

동기로 구분할 수 있다[21]. 성취동기는 사회적 유능

성을 위해 필요한 인지적, 정서적 능력으로 개인이 

세운 목표나 기준에 대해 만족하기 위한 성취욕구를 

보여줌으로써 긍정적인 정서를 경험하고, 삶에 대한 

만족도 수준을 높인다[22]. 성취동기는 학교 적응이나 

긍정적 정서 및 만족감을 높이는 매개변인으로 연구

되어 왔는데[23], 성취동기는 사회적 적응에 중요한 

역할[24]을 하고 있어 교양, 전공 등의 교육과정 이수

는 물론 다양한 경험을 펼칠 수 있는 대학 환경에서 

학습자의 성취동기는 교육만족도를 넘어 삶의 만족

까지 긍정적인 영향을 미칠 수 있다.

2.4 만족도

만족도는 학자들마다 다양하게 정의하고 있지만,

일반적으로 개인의 일이나 학업의 결과로 느끼는 전

반적인 인식이라고 할 수 있다. 만족도는 개인의 여

가나 특정 활동의 결과에 대한 평가 요소로 활용될 

수 있는데, 다양한 교육환경에서도 사용된다. 특히 원

격교육이나 온라인 환경에서의 만족도는 교수-학습 

환경, 교수자, 교수방법, 학습자들 간 상호작용 등이 

학습과정과 연관되기 때문에 만족도를 측정하는 것

은 효과성을 검증하는 동시에 질적 측면을 보완하기 
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위한 개선 사항을 도출하는데 유의미하게 활용될 수 

있는 지표이다[25]. 만족도는 개인이 특정 활동 참여

에 대한 생각과 느낌 등을 측정하는 것이기 때문에 

참여자의 관점에서 결과나 반응에 대한 주관적 인식

이 작용한다. 이에 특정 프로그램이나 활동에 대해 

유익하게 생각하는 것, 특정 활동으로 인해 자신의 

학습이나 과업에 의욕을 고취시키는 것, 전반적으로 

만족하는 것 등으로 측정된다.

Ⅲ. 연구 방법

3.1 연구 대상

본 연구는 대학생의 학습전략, 학습태도, 성취동기

가 만족도에 미치는 영향을 분석하고자 COVID-19

이후 온라인으로 운영된 비교과 프로그램에 참여한 

학생을 대상으로 진행되었다. 이에 비교과 프로그램

에 참여한 학생들을 대상으로 온라인 설문 조사를 실

시하였으며, 163명의 응답을 수집하였다.

설문에 응답한 학생들의 성별 분포는 남학생 41명

(25.2%), 여학생 122명(74.8%)이며, 학년별로 3, 4학년

이 각각 53명(32.5%), 2학년 31명(19.0%), 1학년 26명

(16.0%) 순으로 고학년이 저학년에 비하여 높게 나타

났다. 단과대학은 인문사회융합대학 66명(40.5%), 의

료생명대학 52명(31.9%), 과학기술대학 29명(17.8%),

디자인대학 16명(9.8%)으로 나타났다.

3.2 측정 도구

본 연구에서 활용된 측정 도구는 기존의 선행연구

를 참고하여 구성하였다. 학습전략은 박락영과 최완

식[26]의 선행연구를 참고하여 ‘틀린 과제나 시험문제

를 적어두고 다시 살펴본다.’를 포함하여 3문항, 학습 

태도는 ‘내 능력을 기르는 것이 즐거워서 학습한다.’

를 포함하여 3문항, 성취동기는 임선아와 강성은[27]

의 선행연구를 수정하여 ‘내가 좋아하는 일을 찾고 

계획하는 것을 즐긴다.’ 등 2문항, 만족도는 이재은,

유병민, 박혜진[28]의 선행연구를 수정하여 ‘비교과 

프로그램 참여 자체가 유익한 활동이었다고 생각한

다.’ 등 5문항의 설문 항목을 수정하여 리커트(Likert)

5점 척도로 측정하였다. 본 연구에서 측정을 위해 선

정한 각 변인의 정의는 다음과 같다.

3.3 자료수집 및 분석

본 연구를 위한 자료수집은 비교과 프로그램에 참

여한 학생을 대상으로 온라인 설문 조사를 수행했으

며, 응답을 완료한 163명의 자료에 한하여 분석을 진

<표 1> 연구 대상의 일반적 특성

구분 빈도(명) 백분율(%)

성별
남학생 41 25.2

여학생 122 74.8

학년

1학년 26 16.0

2학년 31 19.0

3학년 53 32.5

4학년 53 32.5

단과대학

과학기술대학 29 17.8

디자인대학 16 9.8

의료생명대학 52 31.9

인문사회융합대학 66 40.5

<표 2> 변인별 정의

변인 정의

학습 

전략

능동적 학습활동을 위해 행하는 

방법적・구체적 사고와 행동

학습 

태도

학습경험과 활동을 통해 형성된 것으로 지속적이고 

규칙적인 반응 경향

성취 

동기

학습에 대한 가치 있는 목표를 설정하고

과제를 성공적으로 수행하려는 욕구 

만족도
온라인 비교과 프로그램 참여를 통한 경험과 

긍정적인 인식 
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행하였다. 수집된 자료를 분석하기 위해 SPSS

Statistics ver.26와 AMOS를 사용하였다. 먼저, 측정 

도구의 타당성 및 적합성 검정을 위해 확인적 요인분

석을 실시하였고, Cronbach's ɑ 계수를 산출하여 문

항 신뢰도를 검정하였다. 다음으로 기술통계분석을 

통해 각 문항에 대한 평균 및 표준편차와 왜도와 첨

도 등을 파악하여 정규성을 확인하였다. 이후 상관관

계분석을 통해 다중공선성 여부를 확인하고, 최종적

으로 다중회귀분석을 실시하여 변인 간의 인과관계

를 분석하였다.

Ⅳ. 연구 결과

4.1 기술통계분석

본 연구에서 온라인 비교과 프로그램 참여자의 학

습전략, 학습태도, 성취동기, 만족도에 관한 인식을 

확인하기 위하여 평균과 표준편차를 제시하였으며,

정규성 검증을 위하여 왜도와 첨도를 <표 3>과 같이 

제시하였다. Kline[29]은 왜도의 기준치를 3 이하, 첨

도 기준치를 8 또는 10 이하로 제시하여 왜도와 첨도

가 제시한 기준치에 적합함을 확인하였다. 본 연구에

서 사용된 측정도구의 신뢰도 계수(α)는 학습전략 

.813, 학습태도 .937, 성취동기 .719, 만족도 .903으로 

신뢰성을 확보하였다.

4.2 타당성 분석

본 연구에서 학습전략, 학습태도, 성취동기, 만족도

에 대한 측정모형의 적합도는 Chi-square=198.556(ρ

<.001)으로 나타났으며, RMR=.020, CFI=.929,

IFI=.930, TLI=.910으로 나타나 수용 수준에 해당하는 

것으로 확인하였다. 개념신뢰도(Construct reliability:

CR)는 .965~.989으로 수용 기준 .7 이상이며, 평균분

산추출(Average Variance Extracted; AVE)은 

.931~.957로 수용 기준 .5 이상이므로 타당성이 있다

고 할 수 있다[30].

<표 5>의 학습전략, 학습태도, 성취동기, 만족도 

간의 상관관계분석을 시행한 결과, 학습전략은 학습

태도(r=.707, p<.001), 성취동기(r=.410, p<.001), 만족도

(r=.614, p<.001)와 유의한 정(+)적 상관관계를 보였으

며, 학습태도는 성취동기(r=.561, p<.001), 만족도

(r=.733, p<.001)와 유의한 정(+)적 상관관계를 보였다.

성취동기는 만족도(r=.542, p<.001)와 유의한 정(+)적 

<표 3> 기술통계 및 신뢰성 분석

변수 문항 M SD 왜도 첨도 α

학

습

전

략

틀린 과제 및 시험문제를 

다시 살펴봄
4.40 .900 -1.459 1.395

.813
내용을 완전히 이해할 

때까지 반복 학습함
4.71 .552 -1.791 2.271

내용이 어려우면 요약 

혹은 그림을 작성함
4.60 .699 -1.797 2.777

학

습

태

도

내 능력을 기르는 것이 

즐거워서 학습함
4.60 .750 -2.041 4.205

.937

흥미로운 것을 배우는 

즐거움 때문에 학습함
4.63 .721 -2.102 4.644

어려운 것을 해냈을 때 

성취감 때문에 학습함
4.67 .694 -2.472 6.838

새로운 것을 경험할 수 

있어 학습함
4.61 .740 -2.205 5.182

성

취

동

기

내가 좋아하는 일을 찾고 

계획하는 것을 즐김
4.75 .525 -2.273 5.730

.719
늘 새로운 문제를 

해결하기 위해 도전함
4.73 .522 -1.805 2.428

만

족

도

홍보는 전체적으로 잘 

진행됨
4.66 .640 -1.986 3.677

.903

참가로 인한 학습활동에 

자신감이 생겼음
4.69 .634 -1.989 3.139

학습활동에 대한 의욕을 

고취함
4.73 .567 -2.006 2.952

참여 자체가 유익한 

활동이었다고 생각함
4.78 .497 -2.222 4.205

비교과 프로그램에 대해 

전반적으로 만족함
4.78 .472 -2.046 3.503
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상관관계가 나타났다.

4.3 다중회귀분석

온라인 비교과 프로그램에 참여한 대학생들의 학

습전략, 학습태도, 성취동기와 만족도 간의 영향 관계 

효과를 검증하기 위하여 AMOS 26을 활용하였다. 연

구 표본을 활용하여 연구 모형의 경로계수를 제시하

였다. 연구 결과에서 제시한 t값은 변인 간의 경로에 

대한 유의 기준으로 하며, 이를 기반으로 지지와 기

각을 판단하였다.

분석 결과, 연구 모형의 R2값은 76.2%로 나타났으

며, 학습전략, 학습태도, 성취동기, 만족도의 관계를 

살펴보기 위한 경로는 학습전략 → 만족도(.143), 학

습태도 → 만족도(.359), 성취동기 → 만족도(.194)에

서 모두 정적인 효과가 나타났다.

Ⅴ. 결론

본 연구에서는 온라인 비교과 프로그램에 참여한 

학생들의 학습전략, 학습태도, 성취동기가 만족도에 

영향을 미치는지 탐색하고자 하였다. 연구 결과를 바

탕으로 한 논의는 다음과 같다.

첫째, 학습전략은 만족도에 정(+)의 영향을 주는 

것으로 나타났다. 이는 학습자의 학습전략이 만족도

에 긍정적인 영향의 요인이 된다는 이석렬, 가수정

[31]의 연구와도 일치한다. 온라인 비교과 프로그램은 

대학에서 학습에 필요한 다양한 지식, 기술, 태도 등

을 함양하는 데 도움이 되는 활동으로 구성되어 있

다. K 대학에서 운영하는 온라인 비교과 프로그램 중 

학습워크숍은 시간관리, 노트필기, 집중력 향상 등 다

양한 학습전략을 안내해 주고, 실제 학습에서 활용할 

수 있도록 일회성이 아닌 시리즈로 운영하고 있다.

이에 학습워크숍을 통해 습득한 학습전략을 자신의 

학습활동에 실제로 적용해보는 과정에서 자신이 경

험한 비교과 프로그램에 대해 긍정적인 인식이 작용

<표 4> 타당성 분석

변수 문항 B S.E. C.R. β AVE CR

학습

전략

Q1 1 0.786

.936 .977Q2 0.592 0.061 9.731 0.758

Q3 0.822 0.077 10.679 0.832

학습

태도

Q4 1 0.907

.957 .989
Q5 0.951 0.053 17.923 0.897

Q6 0.946 0.049 19.462 0.926

Q7 0.904 0.06 15.037 0.831

성취

동기

Q8 1 0.823
.934 .965

Q9 0.823 0.119 6.893 0.682

만족도

Q10 1 0.696

.931 .985

Q11 1.277 0.118 10.792 0.898

Q12 1.207 0.107 11.284 0.948

Q13 0.905 0.092 9.813 0.812

Q14 0.747 0.087 8.588 0.706

Chi-square=198.556, RMR=.020, CFI=.929, IFI=.930, TLI=.910

<표 5> 상관관계분석 결과

구분 학습전략 학습 태도 성취동기 만족도

학습전략 1 　 　 　

학습태도 .707** 1 　 　

성취동기 .410** .561** 1 　

만족도 .614** .733** .542** 1

**. 상관관계가 0.01 수준에서 유의합니다(양측).

<그림 1> 최종 모델 
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한다고 할 수 있다.

둘째, 학습태도는 만족도에 정(+)의 영향을 주는 

것으로 나타났다. 이는 학습태도가 만족도에 영향을 

미친다는 교육적 성과를 제시한 차승봉, 남민우[32]의 

선행연구와도 일치한다. 학습자가 경험을 통해 특정 

영역에서 필요한 능력을 기르고 지속적으로 흥미로

운 것을 습득하고자 하는 학습태도와 온라인 비교과 

프로그램을 자발적으로 신청하여 활동에 참여하고,

최종적으로 이수하는 과정에서 경험할 수 있는 성취

감 등이 만족도에 긍정적인 영향을 줄 수 있다고 볼 

수 있다. 온라인 교육에서의 만족도는 프로그램이 내

실있게 구성되어야 한다[33]. 이에 각 대학에서는 교

양이나 전공 등 정규 교육과정에서 채워줄 수 없는 

활동을 비교과 프로그램으로 개발하여 다양한 경험

을 통해 도전하고, 긍정적인 학습태도를 유지할 수 

있도록 여러 영역의 프로그램을 제공해 주어야 한다.

셋째, 성취동기는 만족도에 정(+)의 영향을 주는 

것으로 나타났다. 성취동기는 자신이 좋아하는 일을 

찾고 계획하는 것을 즐기는 것으로 본 연구의 대상자

는 온라인 비교과 프로그램을 스스로 찾아보고, 자신

에게 도움이 될 수 있다고 생각하는 프로그램을 신

청, 참여하는 등의 경험을 하였다. 이와 같은 과정은 

자신의 행동에 대해 성찰하고, 긍정적이었던 경험을 

되새기게 된다. 즉, 학습자 스스로가 즐길 수 있는 프

로그램에 참여하여 적극적으로 활동하는 등의 행동

이 성취동기로 작용하여 만족도에 영향을 주는 것으

로 분석할 수 있다. 이와 같은 분석은 성취동기가 증

가할수록 만족도에 긍정적인 정적인 영향을 미친다

는 선행연구[34]의 결과처럼 성취동기는 만족도에 영

향을 미치는 중요한 요인이라고 할 수 있다.

본 연구는 온라인으로 운영한 비교과 프로그램에 

참여한 학생을 대상으로 학습전략, 학습태도, 성취동

기가 만족도에 영향을 미치는지를 분석하였다. 이상

의 논의를 바탕으로 연구의 제한점 및 후속 연구에 

대한 제언은 다음과 같다.

첫째, 본 연구의 대상은 온라인으로 운영한 비교과 

프로그램에 참여한 학생들의 설문 응답을 한정적으

로 분석하였다. 이에 연구의 결과를 일반화하기에는 

한계가 있으며, 실제 비교과 프로그램이 온라인 혹은 

오프라인 등 운영 형태별로 참여 학생들의 학습전략,

학습태도, 성취동기, 만족도 등에 차이가 있는지 등을 

비교 분석하는 등의 연구가 필요하다.

둘째, 본 연구는 만족도에 영향을 미치는지 한정하

여 분석하였다. 이에 비교과 프로그램의 참여를 통해 

만족도라는 반응평가에 치우친 분석을 넘어 다양한 

온라인 비교과 프로그램별 사전-사후 효과성 검증, 비

교과 프로그램 참여를 통한 역량 향상도 측정 등의 

성과를 탐색할 필요가 있다.

셋째, 비교과 프로그램에 참여한 학생들의 만족도

를 높이기 위해서는 온라인과 오프라인의 환경적 특

성, 개별 프로그램들의 목적 등을 고려하여 학생들의 

참여도와 몰입도를 높이기 위한 방안을 수립할 필요

가 있다. 즉, 특정 학습전략을 구현하기 위해 정보나 

절차 등을 반복적으로 확인하고, 학습과정에 적용하

는 것을 목적으로 하는 프로그램은 온라인으로 운영

하여 보다 많은 학생들이 참여할 수 있도록 독려할 

필요가 있다. 반면, 학습에 대한 구체적인 코칭, 진로 

및 취업 등을 위한 진로 클리닉 등의 경우, 운영자와 

참여하는 학생이 오프라인 환경에서 진행하여 밀착  

지원을 할 필요가 있다. COVID-19 이후 온라인으로 

운영하는 교육과정에 유연성이 생기는 것을 감안할 

때, 비교과 프로그램도 특성에 맞춰 적용하고, 결과를 

실증적으로 분석하는 등의 연구가 요구된다.
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