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글 초록

중국 우 에서 발생  로나 는 국 교 의 대면 예배를 어렵게 만들었다 이19 . 

러  문제들을 결 기 위  대안으로 메 버스가 등장 였다 메 버스는 몰입. 3I(

감 상 작용 가상이미지 로 되는 기술: Immersion, : Interactive, : virtual Image)

을 서 다양  랫 을 성 고 있다 이러  메 버스 기술을 기독교교육에 . 

적용 여 기독교교육의 적용방안을 분석 는 것이 본 연구의 목적이다 이러  연구. 

의 목적을 달성 기 위 여 먼저 메 버스의 본질을 살 보기 위 여 메 버스의 , 

정의 유 랫 기술을 제시 였고 다음으로 교 론을 교육신 적인 면에서 , , , , 

분석 기 위 여 교 의 본질 교 의 사명 메 버스 교 에 대  살 보고 메 버, , , 

스를 기독교교육에 적용 기 위 여 메 버스를  예배 메 버스를  교육, , , 

메 버스를  섬김 메 버스를  성도의 교재 메 버스를  선교 등으로 , , 

분류 여 메 버스의 기독교교육을 위  적용방안을 분석 였다 메 버스의 기독교. 

교육을 위  적용 방안은 첫째 메 버스를  예배를 드릴 수 있다는 것이다 둘, . 

째 메 버스를 서 교육을 수  수 있다 셋째 메 버스를 용 여 섬김의 , . , 

사명을 수  수 있다 넷째 메 버스를 서 성도들이 교재  수 있다 다섯째. , . , 

메 버스를  선교의 사명을 수  수 있다는 점을 분석 였다 결론적으로 메. 

버스는 아직 발전단계에 있지만 지금까지 개발된 다양  랫 을 용 여 그 
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랫 이 가지고 있는 장점들을 용 여 기독교교육의 목적을 달성  수 있는 다양  

로그램들이 개발되어야 다 국교 가 메 버스를 용 여 주일예배는 . , 

물론이고 주일 교 청소년 수련 성경 교 성지순례 등의 다양  로그램들, , , QT, , 

을 용 여 메 버스가 가지고 있는 성을 잘 살리는 기 가 되었으면 다 또  . 

메 버스는 이 된 장 실 의 기술을 용 여 기존의 교 에VR, AR, MR (XR)

서 벗어나 창의적인 기독교 교육 동을  수 있는 점이 강점이라고  수 있다 앞. 

으로 메 버스 기술은 제 차 산업기술이 발전 에 따라 다양 게 발전  것으로 예4

상되므로 기독교교육에 다양 게 적용  준비가 되어야 다. 

《 주제어 》

메 버스 교 메 버스 예배 메 버스 교육 메 버스를  섬김 메 버스 , , , , 

선교 메 버스 랫, 

들어가는 말. Ⅰ

년 월 중국 우 에서 발생  로나2019 12 (COVID: Corona Virus Disease) 

는 우리 사 에 많은 변 를 가져왔다 국 교  역시 많은 영 을 받게 19 . 

되어 대면 예배를 드릴 수 없는 상 에 이르게 되었다 또  국교 가 여. 

기에 대비 지 못 여 교 가 마  로나 의 근원지로 급받게 됨으로 19

더 이상의 대면 예배를 드릴 수 없게 됨으로 비대면의 예배의 로 전

되었다 그러나 다 스럽게도 제 차 산업 명시대의 기술이 로나 의 위. 4 19

을 넘어 새로운 예배방식인 언 방식의 예배들이 연 게 되(Untact)

었다 제 차 산업 명 기술의 심적 요소는 인공지능 와 알고리즘. 4 (AI)

빅데이 라우드 로봇(Algorithm), (Big Data), (Cloud Computing), 

사물 인 넷 린(Robotics), (Internet of Thing), 3D (3D Printing), 

등으로 이러  다양  기술들이 융 되어 산업구조와 문 정(Fintech) , 
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경제 교육 등 모든 영역을 초연결 초융 초스 드 초지능 로 변, ,   · · ·

시  나가고 있다 그 괄적인 로 메 버스 가 게 . (Meta Verse)

되었다 메 버스는 정 경제 사 문 의 전반적 면에서 실과 비. , , , 

실이 공존 는 생 게임  가상 세계로서 우리 사 에서 다양 게 용, 

되어지고 있다 근에 국교 는 다양  메 버스의 를 교 에 용. 

고 있다 교 교의 예배 성경공부 방과 청소년부 수련 메 버스 . , , , 

성경 교 소그룹 동 등 메 버스를 용 여 교 교를 장 는 로, 

그램들이 그 대 적인 메 버스를 용 는 대 적인 사례라고  수 있다. 

년 이  온라인과 오 라인을 결  올라인 교 가 등장 게 되, 2020

었으며 이 예배가 일상적인 예배로 정착되어 가고 있다 이제 로나 의 , . 19

어려운 상 에도 불구 고 우리 사 에서 발전 고 있는 메 버스를 기독교

교육에 용  수 있는 방안을 모색 야  요성이 있다고 단된다 따. 

라서 연구자는 이러  면에서 메 버스의 본질을 악 고 교육신 적인 

관점에서 교 론을 살 보고 메 버스를 기독교교육에 용  수 있는 방안

을 모색 는 연구를 수 는 것이 본 연구의 목적이다.  

메 버스 의 본질. (Metaverse)Ⅱ

메 버스의 본질을 악 기 위 여 먼저 메 버스의 정의를 살 보고, , 

메 버스의 네 가지 유 메 버스의 랫 그리고 메 버스의 , (platform), 

기술을 분석 고자 다.

 

메 버스의 정의1. 

메 버스의 어원은 와 의 성어이다 먼저 는 그‘meta’ ‘universe’ . ‘Meta’

리스어 전 사 로 영어의 이며 너머에 초월 여 등의 ‘ ’ after, behind , ‘ , ’ μετά
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뜻이고 는 라 어 에서 유래되었으(Robson, 2016, 278), ‘universe’ ‘uersus’

며 우주 세계의 뜻이다 그러므로 메 버스는 세상 우, , (Glare, 1985, 2041). (

주 을 초월  가상의 세계를 의미 다고  수 있다) . 

메 버스 의 기원은 미국의 소설작가 닐 스 븐슨‘ ’ SF (Neal Stephenson)

이 스노 래시 소설에서 만들어진 용어이다 이러  메 버(Snow Crash) . 

스의 개념은 아직 정립된 개념은 아니지만 보는 관점에 따라 다양 게 정, 

의되어지고 있다 이러  관점에서 대 적인 메 버스의 개념을 살 보고자 . 

다 메 버스는 가상 초월 과 세계 우주 의 성어로 차. · (meta) · (universe) 3

원 가상 세계를 의미 고 있다 강민구 외 김상균 신병( , 2021, 33; · , 2021, 

변문경 외 신동 안종배 윤 정 이34; , 2021, 20; , 2021, 177; , 2021, 60; ·

진 윤 영 이시 이임복 이재원· , 2021, 61; , 2021, 27; , 2021, 22; , 2021, 

미국기술연구단체 에 의 면27). (Acceleration Studies Foundation: ASF) , 

메 버스란 가상적으로 장된 실 공간과 물리적으로 영구 된 가상공“ ‘

간의 융 을 의미 고 실 세계와 가상세계의 융 결’ , (convergence), 

교차점 차원으로 접근 였다 권오상(nexus), (junction) ( , 2021, 29)”. 

지금까지 메 버스에 관  정의들을 볼 때 아직 분명 게 정의된 개념, 

들은 없다 닐 스 븐슨의 소설에서 처음 사용  개념으로 단 본에서 나름. 

대로 정의를 고 있지만 어원을 대로 여 유사 게 정의 고 있다 이, . 

러  정의들을 종  보면 다음과 같다.

메 버스는 세상의 사 적 문 적 경제적 동을 초월  가상의 개념으“ · ·

로 실을 디지  기반의 가상의 세계로 장시  가상으로 장된 공간과 , 

물리적으로 영구 된 가상공간 융 으로 실과 상 작용 는 가상의 세, 

계 라고  수 있다” .

메 버스의 유2. 

메 버스 유 은 미국의 비영리 단체인 ASF(Acceleration Studies 
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재단이 메 버스를 로드맵을 여 증강 실 라이 로깅 거Foundation) , , 

울세계 가상세계 등으로 분류 였다 심재우 메 버스는 증강, ( , 2021, 35). ‘

과 시뮬레이션 내적 기술과 외적(Augmentation) (Simulation)’, ‘ (Internal) 

기술 등 두 의 기술 결 에 따라 분류된다 권오상(External) ’ ( , 2021, 43).

그림 메 버스의 유< 1> 

처: ASF(Acceleration Studies Foundation) (https://metaverseroadm

ap.org) 이시 권오상 이재원; , 2021, 33; , 2021, 43; , 2021, 53.

증강 실1) (Augmentation Reality: AR) 

증강 실은 실 세상에 있는 물리적 대상에 스 이미지 음성 영상 , , , 

등을 겹쳐 보여주는 디지  공간으로 신동 실세계 위에 가( , 2021, 180), 

상의 릭 나 아이 물체가 보이는 는 것을 말 다 우리가 쉽게 경, . 

 수 있는 것으로는 몬고 가 있고 구글글래스가 있다 이임복‘ ’ ( , 2021, 

그러므로 증강 실은 완전  가상이 아니라 실 위에 가상을 덧47-48). 

붙이는 것으로 실사를 찍고 그 위에 애니메이션을 덧붙이는 영 들이 그 , 

사례라고  수 있다 이시( , 2021, 31). 

지금까지 정리  내용을 종  보면 증강 실은 실 세계의 모습에 , 

가상의 물체를 붙여서 보여주는 것으로 근 자동차의 옵션으로 제공되는 
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와 몬고가 대 적인 사례라고  수 있다HUD(Head Up Display) .

라이 로깅2) (Life-logging)

라이 로깅은 라이 와 블로깅 을 서 만들어진 용어이‘ (life) (blogging)

다 블로그 는 웹 로그 의줄임말로 년 미국에서 처음 . (blog) ‘ (web) (log)’ , 1997

사용 기 시작 다 자기 관심사에 대  글을 쓴다든가 사진을 공유 고 . , 

일기를 쓰는 개인 뮤니 이면서 개인 미디어이다 심은 개인의 기록을 , . 

정리 고 보여주고 소 다는 것이다 라이 로깅은 자신의 삶을 기록 고 . 

공유 는 것이다 이스북 인스 그램  등에 기록을 남기고 그것을 . , , 

공유 는 것인데 이렇게 성된 세계는 실과는 조금은 다른 유사 실을 , 

구 다 이시 뿐 아니라 삼성 스 애  건강앱 나( , 2021, 34-35). SNS , , 

이  앱들을  우리의 운동데이 를 서버에 저장  다른 사람들과 연결

는 것 역시 메 버스라고  수 있다 이임복 이러  라이 로( , 2021, 49). 

깅에 참가 는 사람은 두 가지 역 을 다 첫째 습 일 일상생  등 . , , , 

자신이 살아가는 다양  모습 자신에게 일어나는 모든 순간을 스 이, , 

미지 동영상 등으로 기록 고 이를 온라인 랫 에 저장 다 둘째 다른 , . 

사용자가 올려둔 라이 로깅 저장물을 보고 그에 관  자신의 생각을 스

로 남기거나 이모 으로 감정을 시 고 나중에 다시 보거나 공유, 

기 위 서 자신의 라이 로깅 사이 에 가져온다 김상균( , 2021, 94-95). 

지금까지 정리  내용을 종  보면 라이 로깅은 자신의 삶에 대  , 

다양  경 과 정보를 기록 여 공유 는 동으로 소셜미디어에 자신의 , 

글 사진 등을 올리고 구를 맺으며 좋아요 등의 동을 는 것이 대, , 

적인 사례라고  수 있다.

거울세계3) (Mirror-Worlds) 

거울세계는 가상의 공간에 실세계를 그대로 복사  놓은 것이다 미국. 

에서 만든 질로우 앱은 위성에서 내려다본 거리 지도를 제공 다(Zillow) . 
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그뿐만 아니라 지도에 나 난 집의 근 거래액을 알려준다 내가 알고 있. 

는 실세계를 기반으로 서비스 정보를 덧붙이는 것이다 우버 에어비앤. ‘ ’, ‘

비 배달의민족 등의 서비스는 이런 거울세계를 기반으로 구성되어 있다’, ‘ ’ 

이시 이처럼 실을 거울처럼 똑같이 만들어 놓은 세상이 거( , 2021, 38). 

울세계이다 구글 어스 는 년 구글에서 만들어 배  가상의 지구본. ‘ ’ 2005

으로 전세계의 모습을 위성사진으로 볼 수 있다 뿐만 아니라 구글 스 리. 

뷰와도 연결되어 주변의 모습을 자세  볼 수 있어 구글 어스 나만으로, 

도 전 세계를 여  수 있다 이임복 배달의 민족 앱 을  ( , 2021, 49-50). ‘ ’

즐겨 쓰는 이유는 첫째 전 를 걸면 중 일지 모르고 어떤 메뉴가 있, , 

는지 잘 모르고 주소와 메뉴를 로 알려주는 과정이 번거롭다 이런 과, . 

정을 배달 앱 내에서 로 끝내는 게 율성이다 둘째 식당마다 별점. , , 

고객 기 등이 다양 게 올라오고 식당의 위 징 등도 소개되어 있다, , . 

이러  정보의 장성이  장점이 있다 김상균( , 2021, 156-157). 

지금까지 정리  내용을 종  보면 거울세계는 실제 세계의 모습 정, , 

보 구조 등을 복사 여 만들어 낸 것으로 네이버 지도 오맵 구글어, , , 

스 배달의 민족이 대 적인 사례이다, .

가상세계4) (Virtual-Worlds)

가상세계는 드 마운  디스 레이라는 고글을 착용 고 들어가는 가상

의 세계를 말 다 이시 디지 상에 실과 다른 세계를 만들( , 2021, 31). 

고 그 안에 실과 유사 거나 대안적인 세계관을 구 는 것이다 이시, ( , 

가상 세계에서 사람들은 자신의 본래 모습이 아닌 아바 를 2021, 39). 

첫째 을 즐긴다 가상 세계를 이루고 있는 세계관 철 규 이, , . , , , 

야기 지 사물 등을 가 과 자와 같은 자세로 누비면서 새로움을 발, , , 

견 고 즐거워 다 둘째 소 을 즐긴다 실 세계에서 알고 지내던 이들. , . 

을 또 만나거나  번도 만난 적 없는 이들과 소 다 셋째 성 를 즐긴, , 

다 자신이 세운 계 에 따라 무언가를 이루거나 얻으면서 성 감을 느낀. , 
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다 김상균( , 2021, 213). 

지금까지 정리  내용을 종  보면 가상의 세계는 실에 존재 지 , 

않은 새로운 세계이고 가상의 세계에서 사람들은 자신의 모습이 아닌 아바, 

를 서 소 성 를 즐김으로 기뻐 다고  수 있으며 로불룩, , , 

스가 대 적인 사례라고  수 있다. 

메 버스의 랫3. (platform)

메 버스 랫 은 사용방법과 목적에 따라 게 네 가지로 구분된다 심(

재우 첫째 제 로블록스 마인 래 이 랜드 같이 , 2021, 164). , , , , 3D 

모바일 랫 으로 게임 네 워 경제 동 수익 사업 을 는 것이다, , ( ) . 

둘째 게더 운처럼 브리우저에서 온라인 가상세계를 구 여 , PC 2D 

의 사 교육 업무 업을 는 것이다 셋째 스 이셜이나 글루처럼 , , , , . , PC 

브리우저에서 온라인 가상세계를 구 여 의 사 교육 업무 업3D , , , , 

을 는 것이다 넷째 고글이나 웨어러블 글래스를 착용 여 가상세. , HMD 

계로 접속 여 게임이나 작업을 는 것이다 메 버스의 대 적인 랫. 

인 게더 운 제 로브룩스 마인 래(Gather town), (Zepeto), (Roblox), 

이 랜드 를 중심으로 설명 고자 다(Minecraft), (Ifland) . 

게더 운1) (Gather town)

게더 운은 모임당 스물다섯 명까지 무료 사용이 가능 서 소규모 기업, 

스 디 독서 모임 소규모 래스 등에 용 기 좋으며 사용료를 내면 조, , , 

금 더  규모로 이용이 가능 다 연세대 교는 년에 동아리 신입생 . 2021

모집을 게더 운으로 진 였으며 신대 교는 년 입 식을 게더, 2022

운으로 진 였다 이러  경을 제공 는 랫 들은 쌍방  소 이 가. 

능 다는 징을 용 여 메 버스로 진 고 있다 쌍방  소 은 실. 

과 유사  경 을  수 있는 가상공간에서 사용자들이 만나 뮤니 이션
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고 업이 가능 게 는 중요  요소이다 뮤니 이션과 업은 메, . 

버스가 게임을 넘어 연결과 업무 교육과 론의 중요  랫 으로 진, 

는 데  역 을 다 이시( , 2021, 91-92).

제2) (Zepeto)

제 는 년 에서 시  소셜 게임이다 제 에서는 처음 2018 SNOW . 

가입   자신의 모습을 영 거나 대 에 저장된 사진을 선 면 즉

시 제  릭 의 모습으로 바꾸어 준다 제 가 인기를 끌기 시작  . 

건 년 자신의 릭 와 다른 구들의 릭 를 만나게 고 서로 2019 , 

께 사진을 찍을 수 있는 기능이 생기면서 부 이다 다른 구들은 디즈니 . 

공주 복장에 명  구찌까지 려 게 입었는데 나만 자서 기본 제공되는 , 

 셔 를 입고 간다면 아무도 나와 사진을 찍어주지 않을 것이다 그래. 

서 머리 스 일을 바꾸고 셔 와 바지 신발을 바꾸며 대  멋지게 꾸, , 

미고 구를 만나러 간다 결국 제 에서 릭 에게 움직임을 주려면 제. 

스처 즈 등의 기능이 요 데 이러  기능은 무료로 주는 것들이 있고 · , 

돈을 내고 구매 야 는 것들도 있다 그래서 제 를 꾸미다 보면 과금, 

의 늪에서 벗어나지 못 게 된다 이임복( , 2021, 96-98).

로브룩스3) (Roblox)

로블록스는 마인 래 보다 무려 년이나 빠른 년에 시된 게임3 2006

이다 릭 의 생김새 역시 다르고 레고 를 닮았다 로블록스에 처음 로그. , ‘ ’ . 

인을 게 되면 자신만의 아바 를 만들어야 다 아바 를 만들고 나면 ‘ ’ . 

만명이 넘는 게임 개발자들이 만든 만개가 넘는 게임들 중에서 자700 1,800

신이 고 싶은 게임을 골라 레이  수 있다 루에 나씩만 더라도 . 

생 다 레이 지 못  정도로 많다 게임을 개발 는 방법도 어렵지 않. 

다 별도의 저작도구 요 없이 로블록스 스 디오에 접속   이를 자신. 

의 나 맥에 설 기만 면 된다 스 디오에서는 딩을 지 않아도 PC . 
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단순  드래그 드롭 만으로 쉽게 게임을 만들 수 있다 물론 복잡  게& . 

임을 만들기 위 서는 상당  시간을 자 야겠지만 그래도 게임을 는 , 

것에 그 지 않고 게임으로 돈도 별 수 있다는 인식은 이제 성인들까지 로

블록스로 들어오게 만들고 있다 이임복( , 2021, 82-84).

마인 래4) (Minecraft)

마인 래 가 처음 등장  시기는 년이다 마인 래 는 레고 2011 . 

같은 네모난 블록을 마음대로 쌓아서 자기만의 세상을 만드는 놀이이다 마. 

인 래 의 가장 중요  징이며  장점은 마인 래 가 샌드박스게임

이라는 점이다 샌드박스는 모래상자를 의미 다 나무로 (sandbox game) . . 

만들어진  상자에 모래가 담겨있고 거기에 여러 장난감을 께 넣어서 

아이들이 마음대로 갖고 놀 수 있는 놀이 이다 마인 래 는 교육용 버. 

전을  딩 수업까지 지원 고 의 증강 실 랫  로렌즈에서도 , MS

구  수 있는 게임으로 성장 고 있다 로나 가 참일 때 마인 래. 19

를 용  이색적인 이벤 들도 생겨났다 우리나라에서는 청와대에서 어. 

린이날 사를 마인 래 에서 진 는데 청와대와 샌드박스의 버 얼, 

이 업  결과로 유 브에서는 만 조 수를 기록 다 인천시는 100 . 

년 반기 인천 래 로 인천을 여 자 를 내세우며 누구나 참석2020 ‘ ’ , 

 수 있는 오  서버와 레이  수 있는 앱을 공개 다 이임복( , 2021, 

77-81).

이 랜드5) (Ifland)

이 랜드 역시 제 처럼 아바 로 만나 대 를 나누거나 의 진 도 

가능  점  맛업 을 서비스 고 있다 제 가 대 에 초점을 맞 고 있‘ ’ . 

다면 점  맛업은 사 진 에 좀 더 되어 있다 점  맛업은 년 . 2021

월부  로 업그레이드  명 이상의 유저들이 만날 수 있는 공7 ‘ifland’ 100

간으로 거듭나고 있다 년도에는 순천 대 교의 신입생 입 식을 점. 2021 ‘
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 맛업 안에서 열기도 다 이를 위  대운동장을 그대로 점  맵으로 ’ . 

구 고 대  전광 을  장 인사를 비롯  사가 진 되었다 이 , . 

사가 완벽 게 만족을 주었다고 보기는 들지만 메 버스의 용100% , 

에 대  나의 가능성을 열었다는 점에서는 관심을 가져야 다 이임복( , 

2021, 103-104).

메 버스의 기술4. 

메 버스에서 사용되어지는 기술은 메 버스에 인공지능 빅데이, , XR, 

블록체인 네 워 기술 등을 융 여 용 는 방 으로 발전, 5G , loT 

고 있다 그 기술을 설명 면 다음과 같다. .  

메 버스와 인공지능1) 

인공지능 은 인간의 습능력 론 능력 지각 (Artifical Intelligence, AI) , , 

능력 논증 능력 자연언어의 이  능력 등을 인공적으로 구   , , 

로그램 또는 이를   시스 으로 즉 인공적으로 인간을 닮은 , “

지능시스 이라고 정의 고 있다 안종배 인공지능에 대  관심” ( , 2021, 26). 

이 증가 여 더 빠른  로세서가 등장 고 있고 많은 양의 교육용 , 

빅데이 가 용되고 있다 인공지능은 강(Holmes·Bialik·Fadel, 2019, 191). 

인공지능과 약인공지능 일반인공지능으로 분류된다 강인공지능은 인간의 , . 

마음을 복잡  정보처리로 구  것이고 약인공지능은 단순  인간능력의 , 

일부를 시뮬레이션 거나 그런 작업을 목적으로 고 있으며 일반인공지능, 

은 인간의 두뇌 전체를 수 적으로 묘사 여 다목적 과제를 수  수 있

도록 만든 인간과 같은 범용적 인공지능이다 년 알 고 이 에 기. 2016

적인 인공지능이 등장 면서 인공지능 연구자들은 일반인공지능을 만들 꿈

을 워 나가고 있다 장동인 이러  인공지능기술이 계속적( , 2022, 26-27). 

인 발전으로 메 버스와 결 게 되면 다양  의 메 버스가 구 되
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어질 것이다. 

메 버스와 빅데이2) 

빅데이 는 인공지능의 뇌와 같은 기능을 고 있으며 정 경제 사, , , , 

문  및 과 기술 등 인류사 에서 발생 는 다양  정  또는 비정  데

이 의 집 이다 정  데이 는 모집단을 정의 고 수집된 본자료는 . 

을 사례 열 을 변수로 는 의 이고 비정 자료는 소(row) , (column) , 

리 이미지 스 자료와 같이 로 정리 기 어려운 (sound), (image), (text) 

자료들을 의미 다 유진은 비정 자료는 기존의 데이 베이스 ( , 2021, 20). 

관리도구로는 분석이 어려우며 이러  데이 로부  새로운 가 를 찾아내, 

고 결과를 분석 여 급변 는 대사 에서 다양  요구를 족 줄 가능

성을 제시 고 있다 기존의 데이  수집 저장 관리 분석 역량을 넘어서는 . · · ·

대량의 데이  세 를 의미 다 이기 강선준 메 버스에서 ( · , 2020, 356). 

빅데이 는 수적이다 전 세계는 빅데이  공유와 용의 중요성을 절감‘ ’ . 

고 있다 빅데이 가 모든 산업의 중심으로 부각되고 있으며 국가 경쟁. , 

력 또  빅데이 를 어떻게 용 느냐에 따라 좌우된다고  수 있다 강(

민구 외 2021, 126). 

메 버스와 장 실3) (XR)

장 실 은 어떤 방식으로든 실을 장 는 (XR: eXtended Reality)

기술이다 이용자들에게 완전  새로운 가상 실을 제시 기도 고 실 . , 

지구에 가상의 요소를 덧붙이는 방식으로 장 기도 다 은 실을 . XR

뛰어넘는 모든 기술을 망라 는 용어로 가상과 실을 융  실의 경

을 장 는 기술이다 가상 실 증강 실 실 을 . VR( ), AR( ), MR( )

쳐서 이라고 다 이재원 모바일 디바이스의 발전에 XR ( , 2021, 129-130). 

따라 장 실 기술은 모바일 위주로 발전 고 있으며 입 력 인 이스, , 

를 용  위 정보 용 기술 메라를  영상인식 조작 정  기GPS , , , 
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술 센서 기술 가속  등의 분야에서 많은 연구 개발들이 진 되고 있, , 3D 

다 강민구 외 ( 2021, 148).

메 버스와 블록체인4) 

블록체인 은 서로 모르는 사용자들이 공동으로 만들어가는 (block chain)

것으로 로그래밍이 가능 고 모두에게 암 보안 되어 공유되기 때문에 , ( )

정 사용자가 제  수 없다 재 블록체인 기술인 비 인 을 . (bitcoin)

이용 여 금융거래를 고 있으며  각종 국가발급증명서 보 금 청구, , , 

의료기록  등 드 가 가능  모든 거래가 블록체인을  가능 게 , 

되었다 이 청( , 2019, 66). 

메 버스와 네 워5) 5G 

메 버스와 를 위  기술은 무선 기5G MEC(Mobile Edge Computing) 

지국에 분산 라우드  기술을 적용 여 다양  서비스와 싱 

를 이용자 단말에 가까이 전개 으로써 모바일 어망의 잡을 완

고 새로운 로  서비스를 창 는 기술이다 기술은  애 리 이션 , . MEC 

개발자나  제공자들에게 모바일 네 워  에지에서 라우드  

능력과 서비스 경을 제공 다  응용 애 리 이션들에게 초 저지IT . 

연과 대용량 대역  제공 실시간 네 워  정보 접근이 가능 도록 여 , 

준다 강민구 외 ( 2021, 266).

메 버스와 6) loT

사물인 넷이란 정보 신을 기반으로 모든 사물을 연결  사람과 사물, 

사물과 사물 간에 정보를 교 고 소 는 지능  인 라 및 서비스 기

술 이기 강선준 로 상  연결된 기술과 다양  랫 을 기반( · , 2020, 195) , 

으로 사물 제 서비스 장소 과 인간관계를 의미 다 더 작고 저렴 며 ( , , ) . 

스마 진 센서들은 제조 공정 물류 집 의류 액세서리 도시 운송망 에, , , , , , , 
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너지 분야까지 내장되어 용 다 이 청 사물인 넷의 주요기( , 2019, 66). 

술은 센서기술 네 워  기술 랫  및 서비스 인 이스 기술이 있으, , 

며 센서기술은 온도 습도 열 가스 조도 초음  등이 있으며 기술의 발, , , , , , , 

전으로 원격 감지 위  및 모션 영상 센서 등 주위 경으로부  정보를 , , 

득 는 물리적 센서를 고 있다 네 워  기술은 사물이 인 넷에 . 

연결되도록 지원 는 기술로 근거리 네 워  기술부  와 같은 LTE, 5G

다양  원거리 무선 네 워  기술이 존재 다 이기 강선준( · , 2020, 197- 

198).  

교 론의 교육신 적 고찰. Ⅲ

교 론을 교육신 적인 면에서 분석 기 위 여 먼저 교 의 본질 교, 

의 사명 메 버스 교 에 대 서 설명 고자 다, .

 

교 의 본질1. 

교 라는 말은 그리이스어 에 레시아 라는 단어에서 유래되었(Ecclesia)

으며 예수 그리스도를 믿는 공동체라고  수 있다 이러  공동체로서 교, . 

는 네 가지 가 있다 정장복 첫째는 사 적 은 종교적인 ( , 1986, 20). 

수  목적으로 모이는 경우의  의 교 가 있다 둘째는 지( 19:39) . 

역적으로 모이는 성도들의 모임 롬  의 로 사 계 을 따( 16:5, 8:1)

지지 않는 공동체척인 성격을 띤 모임의 이다 셋째는 그리스도의 교, “

롬 갈 라는 가장 분명  로써 나님의 부름을 받은 ”( 16:16, 1:22) 

사람들의 모임이다 네째로는 종말론적인 믿음 안에서 나님의 심 을 준. 

비 는 무리들로서 예수 그리스도의 구속의 역사를  구원의 신과 오

늘 나님께 영광을 돌리면서 그의 약속을 믿고 기다리는 사람들을 지
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는 것이다 세는 교 를 나님에 의 서 창조된 공동체로 말. Westerhoff Ⅲ

씀과 동을 가지고 인간의 삶에 대  나님의 의지와 계 을 개인으로 

또는 교로서 증언 도록 소명받은 공동체라고 였다(Westerhoff , Ⅲ

또  교 는 나님이 선  신도들의 교제의 모임 일 뿐만 1990, 85). “ ”

아니라 그들을 위 서 제정 신 기구 이고 본질적으로 그리스도의 몸과 “ ” , 

신자의 어머니이며 눈에 보이는 가시적 교 와 눈에 보이지 않는 선 받는 

불가시적 교  및 참된 교 와 거짓 교 가 있다고  수 있다 이재구( , 

빈은 기독교 강요 제 권 장 에서 가시적 교 는  2019, 30). 4 1 7 “ ” “

나님과 그리스도를 경배 다고 고백 는 세계 각지에 산재  모든 사람 을 ”

가리 며 말씀이 선 되고 성례전이 집 되며 성직과 교리가 있는 교, “ ”

를 의미 다고 였다 이러  가시적 교 안에는 그리스도와는 전  상. “ ” 

관이 없는 명목상 신자인 위선자들이 많이 섞여 있다고 였다 반면에 불. “

가시적 교 는 나님의 영으로 부르심을 입은 선 받은 자들의 공동체” “ ”, 

곧 나님이 선 고 그 분만이 아는 예정을 받은 사람들의 공동체로써 

 성부와 성자와 성령을 가지고 서로 굳게 연결되어 있는 모든 세대에 있

어서 구원받은 자의 수 라고 였다 이재구 그러므로 우리가 “ ” ( , 2019, 31). 

믿어야  교 는 우리가 볼 수 없지만 나님과 예수 그리스도와 성령님, 

께서 보시는 불가시적인 교 를 믿어야 고 우리의 육안으로 보이는 유, 

의 교 는 교 를 잘 유지 고 교  안에서 성도의 교제를 야  책무가 , 

있다 즉 교 는 예수를 그리스도로 모시는 사람들로서 죽음으로부  영원. , 

 생명의 세계로 인도  주시는 그리스도를 영접 는 모임이다 그러나 . 

로나 로 인  우리의 교 는 나님께 드리는 예배를 드리는 위가 어렵19

게 되는 위기에 처 게 되었다 이러  상 에서 많은 교 들은 로나 를 . 19

극복 기 위  대안으로 비대면 예배가 등장 게 되었으며 그 비대면 예배, 

는 온라인 예배와 온 오 라인을 병 는 예배의 로 변 되었으며 이· , 

와 때를 같이 여 메 버스 예배의 가 등장 게 되었다.
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교 의 사명2. 

교 가 수 야  가장 중요  사명 은 임무들은 먼저 예배의 사명, , 

교육의 사명 섬김의 사명 이노니아의 사명 선교의 사명이다 이를 구체, , , . 

적으로 제시 면 다음과 같다. 

예배의 사명1) 

나님께서는 신령과 진정으로 예배를 드리는 자들을 찾으신다 요 (

는 말씀과 같이 나님이 기뻐 시는 제단 쌓을 것을 명령 고 있4:23-24)

다 교 가 이 제단을 여 나님과의 만남을 지속 고 거기에서 주어. , 

진 말씀 속에서 영과 육이 양육을 받을 때만이 나님의 자녀로서의 존재 

의미가 계속되는 것이다 그러므로 교 는 예배를 드리기 위  정성을 다. 

는 것이 가장 우선적인 임무이며 본질이다 정장복 교 에서 ( , 1986, 23-24). 

드리는 예배 위는 다음 세 가지 의미를 가지고 있다 첫째 예배는 나. , 

님과 관련 서 나님께서 이 세상을 창조 시고 시는 분이시기 때, 

문에 우리들이 나님께 경배의 예배를 드리는 것이 마땅 다는 것을 나, 

님 앞에 드러내는 것이다 둘째 예배는 우리의 삶과 관련 여 의미가 있는 . , 

것으로 우리들은 우리의 삶을 주관 시는 나님께 마땅  경배를 드리면, , 

서 살아 가야  존재들이라는 것을 드러내는 것이다 셋째로 예배는 나. , 

님께서 직접 이 세상을 시고 계심을 믿고 나님을 경배 고 있음을 , 

이 세상에 보여주는 일이기 때문에 예배는 이 세상에 대  증언의 의미도 

가지는 것이다 이승구 그러므로 교 의 가장 중요  사명은 ( , 2010, 307). 

나님께 신령과 진정으로 예배를 드리는 것이라고  수 있는데 로나 로 , 19

인  예배를 드릴 수 없게 됨으로써 비대면 예배가 등장 게 되었다.

교육의 사명2) 

교육의 사명은 예수 그리스도의 십자가와 부  사건과 더불어 나님 나
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라를 선 는 것을 교육내용으로 여 가르쳐야만 는 위이다 이 사명. 

은 초대교 에서부  시작되어 교육이 복음선 의 가장 구체적인 방법으로 

발전 여 왔다 이와 같이 초대교 의 교육은 주로 사도 예언자 교사들에 . , , 

의 여서 수 되어졌으며 디다스 로스 라는 교사는 신에 의  , (didaskalos)

임명된 영적 지도자로 알려져 있다 이 시대인 초대교  신앙교육의 유 은 . 

다섯 가지로 분류  수 있다 첫째 성전과 가정에서 브리성서를 기독교. , 

적으로 석 는 것이다 은준관 둘째 성만찬 예식 전에 ( , 1975, 102-103). , 

예수의 죽음과 부 에 관 여 짤막  석의 위는 중요  교육적 의미를 

가진다 셋째 교육의 는 예수를 여 고백 던 베드로의 신앙문답을 . , 

이 는데 있었다 넷째 구전 에 의  교육으로서  예. , (oral teaching)

수의 생애와 교 을 가르 는 일이었다 다섯째 삶의 두 길. , (two ways of 

로서 사는 일과 죽는 일의 윤리적이고 도덕적인 위인 생  원 을 living)

가르쳤다 은준관 따라서 교육의 사명은 나님 나라를 선( , 1975, 103). 

는 방법과 예수 그리스도의 십자가 사건과 부 에 관  사건에 대 서 가

르 는 것이 중요  사명인 것이다. 

섬김 의 사명3) (ministry)

다음으로 교 는 섬김을 사명으로 수 여야 다 예수님 자신이 섬김, . 

을 받기 위 여 이 땅에 온 것이 아니고 도리어 섬기려 고 또 자기 목, 

숨을 대속물로 주기 위 여 이 세상에 오셨다 마 라고 신 말씀은 ( 20:28) 

예수 그리스도를 따르는 교 가 그 좌 를 어떻게 정 야  것인가를 분

명 게 보여주고 있다 보이지 않는 나님을 섬기는 마음의 자세는 보이는 . 

이웃을 섬기는 상과 연결되고 그 참된 가 를 보여 주는 것이다 예수님, . 

께서는 일찌기 심 의 장에 발생 게 될 사건 앞에서 지극  작은 자 

나에게 보여 주는 섬김의 자세가 바로 나님을 섬기는 자세와 직결되는 

것임을 설명 셨다 정장복 그러므로 교 는 예수 그리스도를 믿( , 1986, 24). 

는 공동체인 교 가 세상으로부  비난을 받는 이유는 교 가 세상을 섬기
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지 않고 교  자체의 성장을 위 서 노력 기 때문이다 따라서 교  공동, . , 

체들이 예수 그리스도가 이 세상에 오셔서 신 것처럼 이 세상을 섬기기 

위  노력을 야  것이다 국 교 가 세상을 섬기는 위는 노인복지. , 

아동복지 청소년 쉼 이주여성인권센  등으로 세상을 섬기고 있으나 교, , 

들이 다양  로그램을 개발 여 세상을 섬기는 일이 잘 이루어지도록 

노력 야 다.

이노니아 의 사명4) (fellowship)

교 는 공동체의 구성원들이 이노니아를 실천  책임이 있다 교 는 . 

예수 그리스도 안에서 나님의 동일  자녀들로 구성되어 있다 이러  공. 

동체로서의 교  모습은 초대 교 의 성으로서  오늘의 교 에 ( 2:42) 

본이 되고 있다 나님의 백성들이 나님을 섬기고 예배 는 우리들이 . 

나가 되는 모습을 교  안에서 보여주지 못 다면 예배를 드릴 수 있는 자

격을 상실 게 된다는 의미이다 예배의 제단 앞에 예물을 들고 온 그 순간. 

까지라도 제와의 목이 원 지 못 을 때는 그 예물을 제단 앞에 두

고 먼저 가서 제와 목 고 그 에 와서 예전을 계속 도록 는 부

은 우리의 깊은 관심을 끌고 있다 바꿔 말 면 예배드리는 우리들은 우선. 

적으로 너와 나 사이에 간격이 없는  가족으로서의 교제가 갖 어져야만 

나님 뜻에 당  제단을 쌓을 수 있다는 말씀이다 정장복 그( , 1986, 24). 

러므로 예수 그리스도를 믿는 공동체는 구성원들 간에 목 게 지내야 

고 반목 지 말아야 다 따라서 그리스도를 믿는 공동체가 서로 력 여 . 

예배드리고 세상을 섬긴다면 사 적으로 비난을 받지 않으며 교 가 공동, , 

체로서 성장 게 될 것이다.

선교 의 사명5) (mission)

교 의 사명 중에서 관심을 가져야  것은 선교이다 예배란 단순  개. 

인적인 종교성의 으로만 끝날 수 없다 예배라는 구체적인 위를 . 
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여 창조주 나님의 존재와 그 은 을 입증시 며 예수 그리스도의 대속의 

사건을 선 야 다 그러므로 예배란 리스찬을 자신이 개발  아이디. 

어의 실 이 아니라 주인의 명령을 실  이 는 것이다 이 주인의 명. 

령은 오늘도 온 세계의 무리들이 나님 앞에 돌아와 무릎을 꿇고 경배

라고 신다 이 명령의 이 을 위 여 우리 성도들에게는 막중  선교적 . 

사명이 부여되어 있다 교 란 부여된 사명의 완수를 이  때 그 존재 가. 

를 발 게 되는데 이 존재의 궁극적인 목적을 이 다면 예배를 , 

여 나님께 영광을 돌리기 위 이라고 겠다 이러  예배의 완전성을 위. 

여 부과되어진 공동체로서의 섬김과 선 와 선교의 사명이 그 요성을 

더 게 는 것이다 정장복 그러므로 교 는 예수 그리스도의 ( , 1986, 25). 

십자가 고난과 부 사건을 이 땅에 믿지 않은 우리의 이웃들에게 전 야 

 책무가 있다 이러  책무를 잘 수 는 교 가 나님 보시기에 당. 

 교 라고  수 있다.     

메 버스 교3. 

년대에 들어오면서 우리 나라에 인 넷 교 가 등장 여 인 넷으2000 ‘ ’

로 예배를 드리는 경우가 생기게 되었다 인 넷 예배란 교 에서 예배를 . 

드리듯이  앞에 앉아서 예배의 부름부  시작 서 도까지 그대로 

따라 게 만든 가상 공간상의 예배이다 수백 수천의 인 넷 교 와 사이. ‘ ’ ‘

버 예배 사이 가 생겨났다 조기연  세기에 들어오면서 ’ ( , 2004, 106). 21

과 기술과 정보 신의 기술이 발달 으로 우리 사 는 사이버 공간에서 

다양  데이 를 주고 받고 인 넷 상거래를 고 사이버 공간안에서 대, , 

를 나누며 론 는 시대로 변  되었다 이 시대의 사이버 공간의 징. 

조기연 은 첫째 사이버 공간에서 일방적 의사소 이 아니( , 2004, 196-197) , 

라 쌍방 의 의사소 이 가능 졌다 둘째 사이버 공간 안에서는 물리적 , , 

거리가 떨어져 있을 지라도 실시간으로 만나는 것이 가능 으로 시공을 초
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월  이웃이 성되었다 셋째 사이버 공간의 문 는 가상의 문 로 시공. , , 

간을 넘어서 안방에서 감상 는 것이 가능 졌다 넷째  네 워 가 . , 

창 는 사이버 공간은 사 적 공간으로  신을 매개로 여 성

되는 사 관계를 뜻 다 이러  사이버 공간은 가상의 공간으로 첨단 . 

 기술인 가상 실 기술과 신망이 결 되어 가능 게 된 공간으로 다

양  발전이 이루어졌다. 

그러나 년 월 로나 사 로 국교 는 예배를 드리기 어려운 2019 12 19 

상 에서 교 와 성도들은 신 적으로 목 적으로 란에 빠지게 되었다, . 

이 대안으로 온라인 예배 메 버스 예배 가 등장 게 되었다 온라인 예배( ) . 

메 버스 예배 는 신자들에게 아주 자연스러워졌고 성찬식 이어우드 여( ) , ( ), 

름 수련 국전 참전용사 보은 사 새에덴교 등이 가상의 공간(CCC), ( ) 

에서 진 되었다 그러나 이에 대  신 적 견 는 다르다 첫째 메 버스 . . , 

시대는 마주  수밖에 없는 미래이기에 교 를 위  새로운 가능성 으로 “ ”

보아야 다는 점이다 조성돈 둘째 메 버스의 가상 교 의 존재 근거를 ( ). , “

분  마련 야 다는 다수의 주장도 있다 김도 셋째 메 버스 교” ( ). , 

와 같은 기독교의 진리가 가상의 실로 대체될 수 없다 정장복 는 주장“ ”( )

도 있다 넷째 메 버스 자체를 악  것으로 간주  참여 지 말자는 견. , 

도 있다 그러므로 메 버스 교 는 성서적 은 신 적 근거가 아직은 너. 

무도 약 다고  수 있다 박영범( , 2021, 29). 

메 버스 교 는 메 버스 랫 을 용 여 가상의 공간에서 교 의 

사명을 완수 는 교 라고  수 있다 메 버스 교 에서는 비록  번도 . 

보지 않고 만나지 않은 사람들과 께 가상의 장소에서 예배와 성경공부 

그리고 교를 나눈다 익명성이 존재 기에 나를 드러내지 않고 공동체에 . 

참여  수도 있고 교 에 석 는 것들을 부담스러워 는 사람들을 가상, 

의 교 로 이끌 수도 있다 어쨌든 메 버스 교 는 신자에게 그들의 의지. , 

적 참여에 의  만들어진 온라인 모임을 제공 다 김 락 국 ( , 2021, 54). 

교 는 이미 메 버스와 관련된 다양  시도를 고 있다 메 버스 교 는 . 
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아바 를  신자는 의지적으로 가상세계에서 모임에 참여  수도 있으

며 무소부재 신 나님은 랜선 내 모임에서도 임재 실 수 있다는 점이, 

다 레사 베르거 는 성령의 역사가 디지  랜선 내에서도 . (Teresa Berger)

나 날 수 있으며 기독교 예배에서 여러 기  작용을  나님의 임재, 

가 실 되듯 랜선 속의 디지  기 를 서도 성령의 역사가 일어날 수 , 

있다고 주장 다 김 락 우리는 로나 라는 상 에서 진정  ( , 2021, 56). 19

예배와 교 에 대  진지  묵상을 야  것이다 예수는 사마리아 여인. 

과의 만남에서 참된 예배자는 이산에서도 말고 예루살렘 에서도 말고 신“ ” “

령과 진정으로 나님을 찾는 자라고 말씀 셨다 요 나님이 ” ( 4:20-25). 

찾으시는 것은 예배 의 식이나 장소보다 예배자 에 있다는 것이다 스‘ ’ ‘ ’ (

로나와 목 연구 , 2020, 54). 

이제 국교 는 메 버스 교 에 대  관심을 가지고 잘 용 여 교, 

가 교 의 사명을 잘 수 는 도구로 주일예배는 물론이고 주일 교, , 

청소년 수련 성경 교 성지순례 등으로 용  나가는 것이 요, QT, , 

다.

메 버스의 기독교교육 적용방안. Ⅳ

메 버스를 기독교교육에 적용 기 위  교 의 사명을 중심으로 메 버

스를  예배 메 버스를  교육 메 버스를  섬김 메 버스를 , , , 

 성도의 교재 메 버스를  선교로 나누어 적용방안을 모색  보고, 

자 다. 

메 버스를  예배 1. 

교 의 사명 중에서 가장 심적인 사명이 나님께 예배를 드리는 위
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이다 로나 로 인 여 교 들이 대면 예배를 드릴 수 없기 때문에 메. 19

버스를  예배가 등장 게 되었다 메 버스 예배는 전 적인 교 라는 . 

공간이 아닌 가상의 공간에서 예배를 드린다 아직은 초보단계이지만 메. , 

버스 기술이 발달 게되면 다양  랫 을 이용 여 다양  의 예배

들이 등장  것이다 그러나 메 버스 예배에 대 서 계나 교계에서는 비. 

의 여론도 존재 지만 메 버스 예배가 가지고 있는 장점을 용 여 , 

나님께 신령과 진정으로 예배를 드리는 자세가 중요 다. 

로나 이  국교 는 대면 예배 대신 비대면의 온라인 의 예배19 

를 드리고 있는데 이 예배의 가 메 버스의 거울세계 의 (Mirror World)

유 이다 이러  온라인 교 란 교 의 본질적인 기능인 예배 선교 교육. “ , , , 

봉사 교 등의 동 전부 또는 일부를 온라인을  수 는 교 이다, ”

김병삼 외 온라인 예배가 주는 유익은 첫째 선 의 장성에 ( , 2021, 70). , 

있다 어떤 예배는 기도 고 찬양 는 데 시간을 좀 더 애 고 어떤 예. , 

배는 래식 연주와 께 예배를 진 다 많은 식과 가능성을 준비 는 . 

것은 가능  많은 사람이 가장 기쁘게 나님께 사랑을  수 있는 예

배로 나아오도록 돕기 위 이다 둘째 세대 간 개별 되어 있던 예배를 다. , 

시 온세대 예배 로 전  기 가 왔다 그동안의 예배는 세대별로 철저‘ ’ . 

게 분리되었다 미  아동 아동 청소년 청년 장년 요즘에는 시니어까. , , , , , 

지 다양 게 나뉘었다 그러나 로나 로 가족이 께 예배  기 를 제공. 19

다는 점이다 장 예배가 완전 게 제되어 모두가 미디어로 예배  수. 

밖에 없던 때 오 려 오랜만에 은 처음으로 온 가족이 모여 예배 는 은, 

를 누릴 수 있었다는 고백들이 있다 김병삼 외 이제 많은 ( , 2021, 37-40). 

교 들이 로나 의 상 으로 온라인 예배가 상용 되어 가고 있다19 . 

온라인 예배는 실세계를 그대로 가상세계에서 구  것이다 결과적. 

으로 교 에서 드리는 실시간의 예배를 를  교인들에게 생중계youtube

는 것이다 이제 차산업 명 시대에 들어오면서 예배도 많은 갱신이 이. 4

루어져야 다 전 적인 예배 그대로를 인 넷을 여 방송 기 보다는 . 
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좀 더 새롭고 진보적인 로 전 되길 기대 다 그러  의미에서 메 버. 

스의 증강 실 과 가상세계 를 적용(Augmentation Reality) (Virtual-Worlds)

는 예배를 개발  요가 있다 먼저 증강 실은 가상의 공간에서 예수의 . 

제자들을 메 버스 공간에 초청 서 같이 예배를 드릴 수도 있고 그들과 

대 를 나눌 수도 있다 증강 실은 전 적인 교 라는 공간이 아닌 가상의 . 

공간에서 성경에 나오는 성지에 가서 직접 예배를 드릴 수 있다 그러나 아. 

직은 메 버스 기술이 초보적인 단계에 있지만 이러  방법들을 구체적으, 

로 예배에 적용  수 있는 랫 을 개발 여야 다 재 개발된 메 버. 

스 랫  중에서 게더 운 은 로나 기간 동안 가장 많이 (Gather town) 19 

용되고 있는 쌍방  상 랫 으로 거울의 세계로 장성이 기 때문

에 기존에 사용 던 웹사이 나 게시 증강 실 가상 실 솔루션을 연동, 

여 사용  수 있고 가상의 공간에서 아바 가 이동 기 때문에 실재감을 , 

느낄 수 있고 인접거리에 있는 아바 와 메라 마이 를 이용 여 소  , 

수 있다 변문경 외 는 점을 용 여 예배를 드리는 교 들이 생( , 2021, 94)

겨나고 있다. 

그러나 인 넷 교 온라인 교 메 버스 교  등에서 드리는 예배가 , , 

심각  문제점이 있다는 견 들이 있다 그것은 성례전의 문제로서 먼저 . , 

세례의식으로 메 버스 내의 아바 에게 세례를 주는 것은 세례의 의미가 , 

상실 게 된다는 점이다 다음으로 성찬 역시 그리스도의 몸을 경 여 . , 

인간의 몸속으로 체 시 는 경 이다 보고 듣고 만지고 냄새 맡고 먹는 . 

이 경 을  체 된 경 을 메 버스의 아바 가 재 다는 것은 불가

능 다는 점이다 김 락 또  성찬식에서 떡과 도주를 직접 ( , 2021, 60). 

먹고 마시는 의식으로 몸의 참여가 수적이라는 신 적 견 가 있다 장(

강 이제 메 버스 교 는 이러  문제점을 보완 는 방안을 모, 2022, 88). 

색 야 고 다양  메 버스 랫 을 용 여 재의 단순  온라인 예, 

배의 수준에서 벗어나 신령과 진정으로 예배를 드릴 수 있는 다양  메

버스 랫 이 개발되길 기대 다.  
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메 버스를  교육 2. 

교 의 사명중의 두 번째가 교육이라고  수 있다 기독교교육은 예수 . 

그리스도의 십자가와 부  사건과 더불어 나님 나라를 선 는 것을 교

육내용으로 여 성도들을 양육 는 것이다 그러나 로나 로 인  대면. 19

으로 는 교육이 어려워짐으로 대부분의 교 들은 메 버스의 라이 로깅

을 용 여 성도들을 양육 게 되었다 라이 로깅은 실세(Lifelogging) . 

계의 삶을 온라인 가상세계에 기록 는 것으로 오 이스북 안스, , 

그램 위 밴드 네이버 등을  일상생 에서 접 는 정보 인생의 , , ( ) , 

경 들을 기록 고 공유 는 것이다 로나 이 의 국 교 는 오. 19 

이나 밴드를 용 여 말씀 묵상을 고 성경공부를 동영상으로 녹QT , 

여 성도들을 교육 고 있다 양금 는 로나 이  우리나라 기. (2021) 19 

독교교육 장에 온  기독교교육의 들이 나 났다고 주장 였다 온. 

는 온라인을  접촉과 소 의 방식을 의미 다고 였다 양금  (

온라인으로 예배를 드리고 유 브나 줌으로 교 교 예배 성2021, 42). , 

경공부 성경 교 소그룹모임 등을 일상적으로 실시 는 것이 온 라는 , , 

의미이다 그러므로 메 버스를  교육은 시간과 공간의 제약을 받지 않. 

는 성서적 지식의 전달이 가능 고 일방적인 지식 전달이 아닌 상 작용을 , 

 쌍방 교육이 가능 다 더 나아가 다양  감각적 과를  교육의 . 

미를 극대  수 있으며 눈앞에서 쳐지는 오병이어의 기적을 직접 보, 

면서 습  수도 있다 또  실에서는 불가능  것을 가상의 공간에서 . 3

차원 체  습을  수 있고 교육을 게임과도 접목  수 있다 박영범, ( , 

이제 메 버스를 이용 여 교육 동을  수 있는 메 버스 2021, 31). 

랫 들을 설명 고자 다.

메 버스의 랫 은 가상의 공간에서 다양  로그램들을 개발 여 운

영  수 있다 그 대 적인 랫 으로 로불록스 가 있다 로불룩스 . (Roblox) . 

랫 은 가입자의 대부분이 청소년들이기 때문에 청소년을 대상으로 는 
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기독교교육 로그램을 용 는데 매우 적절 다고  수 있다 로블록스. 

가 제시 고 있는 구성요소를 기초로 기독교교육에 용 기 위  방안은 

다음과 같다 전준 첫째 아바 를 꾸미기는 기능을 ( , 2021, 269-271). , 

서 개인의 개성이 나 나기 때문에 청소년기의 자아정체성을 성 는데 

도움이 될 수 있다 둘째 교육의 사 적 기능으로 로불록스를 서 전 . , 

세계에 존재 고 있는 청소년들과 구를 사귀고 서로 다른 문 와 생 방, 

식을 습득 으로써 사 를 촉진 다고  수 있다 셋째 청소년기의 시. , 

기는 질 노도의 시기라고  수 있듯이 가 관이 란되는 청소년기에 몰

입 지속성 다양성 안정성 공정성과 질서를 성 으로 정서적 성장을 , , , , 

는데 도움이 된다고  수 있다 로불룩스 내에서 전세계의 구들과 상. 

작용을 서 정서적 안정성을 성 는데 도움이 된다 또  로불룩스 . 

랫 을 용 여 청소년 교육 뿐 만 아니라 다양  연령에서 교육 동을 

진  수 있다 예를 들면 애굽여정을 영 여 모세가 년간 광야생. 40

을 직접 체  수도 있다 그러나 이러  매 버스의 랫 의 로불룩스만 . 

기독교 교육에 과가 있는 것은 아니다 다른 랫 도 그 랫 의 성. 

을 용 여 다양  기독교 교육 동을 전개  수 있다는 점이다 다음으. 

로 게더 운 랫  역시 로나 로 인  여름수련 를 대, (Gathertown) 19

면으로 실 지 못 는 상 에서 온라인 랫 으로 게더 운을 용 기

도 였다 기독교교육연구원 교육목  연구( , 54).

메 버스를  섬김3. 

교 의 사명 중 세 번째는 섬김의 사명이다 교 는 예수 그리스도께서 . 

이 세상에 오신 목적이 대접을 받기 위 서가 아니라 섬기기 위 서 이 세

상에 오셨기 때문에 섬김의 사명을 잘 수 여야 다 비기독교인들도 이 . 

사실을 알고 있기 때문에 이 사명을 잘 수 지 않으면 비난을 받는다, . 

 우리 사 에 존재 고 있는 사 적 약자들에 대  많은 관심과 사랑
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을 베 어야 다 교 가 위 고 있는 지역에 소외되고 들고 어렵고 . 

아  자들을 찾아서 정기적으로 봉사 고 섬기는 련을 야 다 이러  . 

섬김의 대상은 주민 센 나 구청을 찾아가면 찾을 수 있다 섬김의 위가 

이벤 가 되어서는 안 된다 이벤 가 되지 않으려면 정기적으로 이루어져. 

야 다 김성중 이제 메 버스를 이용 여 섬김의 동을  수 ( , 2020, 56). 

있는 메 버스 랫 들을 설명 고자 다.

메 버스의 랫 은 가상의 공간에서 다양  로그램들을 개발 여 운

영  수 있다 그 대 적인 랫 으로 게더 운 이 있다 이 . (Gather town) . 

게더 운 랫 은 가상의 공간에서 사람들을 만날 수도 있고 가상의 릭, 

뿐 아니라 상으로 서로의 얼굴을 보며 소  수 있는 공간을 제공

주는 것이 이 랫 의 장점이다 그러므로 이 공간의 강당을 이용 여 지. 

역사  주민을 위  생교육 로그램의 운영 지역사 와 관련 여 노인대, 

다문  가정을 위  국어교육 지역사  주민들을 위  전시 나 , , 

사 등을  수 있다 그리고 거울세계를 이용 여 강의실을 만들고 강의를 . , 

진  수도 있다 변문경 외 참고( , 2021, 97 ). 

다음으로 이 랜드가 있다 이 랜드는 아바 끼리 께 모여서 상 작. 

용  수 있는 메 버스 서비스로 제 랫 과 같이 모바일 (Zepeto) 

기반에서 운영되기 때문에 앱을 다운받아 원 가입을 서 서비ifland 

스 이용이 가능 다 영상이나 를 업로드 서 께 즐길 수 있으. , PDF

며 영 상영 로그램의 공유 강의 세미나 노래방 등 다양 게 용, , TV , , 

 수 있기 때문에 게더 운에서  수 있는 로그램을 그대로 수  수 

있다 변문경 외 이 랜드를 용 기 위 서는 메인 면의 우( , 2021, 86). 

단의 러스 버 을 누르면 새로운 공간을 만들 수 있다 제공 주는 . 

릿은 런스룸 공원 럽 운 교실 운동장 거실 영 관, , , , , , , , , 

스  룸 오룸 등 다양 게 수시로 업데이 되고 있다 변문경 외, ( , 

2021, 89). 

메 버스 랫 들은 섬김의 동을 수  수 있는 다양  서비스를 제
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공 고 있다 그 랫 의 장점을 잘 용 여 가상의 공간에서 세상을 섬. 

기는 로그램을 개발 는 것이 중요  과제라고 생각되어진다 그러므로 . 

국교 가 이 땅의 어렵게 살아가는 사 적 약자에 대  관심을 가지고 

도울 수 있는 방법들을 모색 야 다.  

메 버스를  성도의 교재4. 

교 의 사명 중 네 번째는 성도의 교재이다 성도의 교재는 나님의 자. 

녀들이 나님을 잘 섬기고 예배 는 성도들이 나가 되는 모습을 나님

과 세상 사람들에게 보어야 다 그렇지 않으면 나님께 예배를 드릴 수 . , 

있는 자격을 상실 게 되고 세상 사람들의 비난을 받게 되는 것이다 그러. 

므로 교  공동체 구성원들이 서로 목 게 지내야 다 이러  동들이 . 

세상 사람들이 교 공동체를 보고 있다는 사실을 알아야 다 또  성도의 . 

교재는 삼위일체 나님과의 교제 요일 와 성도 간의 교제 요일 를 ( 1:3) ( 1:7)

경 는 것으로서 그리스도인들에게 성 의 과정을 경 는 것이다 남선(

우 이제 메 버스를 이용 여 성도의 교제를  수 있는 메, 2021, 371). 

버스 랫 들을 설명 고자 다.

메 버스의 랫 은 가상의 공간에서 성도들이 교재  수 있는 다양  

방법들이 있다 메 버스 랫 들이 게임에서 발 였기 때문에 랫  . 

자체가 가지고 있는 오락성을 배제  수는 없다고  수 있다 그 대 적인 . 

랫 으로 게더 운 이 있다 메 버스 진 자는 메 버스에(Gather town) . 

서 진  사를 체계적으로 기 고 그 목적에 맞게 공간을 셋  다

음 상 작용을 원  기 위 서 성도들이 공간에 대  이 와 이용 방

법에 관  숙지 도록 고 도와주어야 다 게더 운을 서 성도들이 . 

과적으로 성도의 교재를  수 있도록 게더 운이 가지고 있는 성을 

살 보고자 다 임민순 첫째 실제 같은 상채  기능을 가지고 ( , 39-40). , 

있다 정인이 일정  거리에 다가왔을 때 상 으로 비 는 상대방의 얼. 
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굴을 보며 대  수 있고 그와 멀어지면 실제 공간에서와 같이 소리와 , 

상 이 려진다 둘째 채 과 오브젝 기능을 용  수 있다 메. , (Object) . 

버스 공간에 접속  사람들과 채 을 는 것 외에도 가상공간에 배 된 

나 아노 이 보드 등 다양  오브젝 사물 를  아이스 브레이TV , ( )

어색  분위기 깨기 을 거나 공지 사 을 게 전달  수 있다 셋( ) . 

째 스  기능을 용  수 있다 메 버스 공간에 있는 모든 사람에게 , . 

진 자의 얼굴을 보여주며 공지를  수 있다 넷째 메 버스 공간의 창조. , 

기능을 용  수 있다 몇 번의 릭만으로 교 의 공간을 비슷 게 만들. 

어 낼 수 있다 그리고 의  수 있는 자리를 마련 여 조별 나눔을  . 

수 있게 공간을 꾸밀 수 있다 다섯째 접속의 용이성이 있다 웹브라우저의  . , . 

실 으로 쉽게 게더 운을 용  수 있다 누구에게나 초대장을 보낼 수 . 

있고 누구나 원 가입을 지 않고도 쉽게 참여  수 있다, .  

지금까지 소개  메 버스 게더 운 랫 을 서 교 공동체가 서로 

목 게 지낼 수 있는 다양  로그램들을 개발 여 성도들이 상 기쁘

고 즐거운 교 가 되도록 노력 는 것이 매우 중요 다, .

메 버스를  선교 5. 

교 의 사명 중 다섯 번째는 선교이다 교 는 예수 그리스도의 십자가. 

와 부  사건과 더불어 나님 나라를 우리의 이웃들에게 전 야  책

무가 그리스도인들에게 있다 로나 로 인 여 세계 선교가 어려운 실. 19

이지만 메 버스를 용 면 시간과 공간을 넘어 가상의 공간에서 얼마든

지 선교를  수 있다 메 버스 선교는 나님 나라 복음을 증거 고 실. 

기 위 서 초대교 와 같은 선교적 교 로 전 야 고 지금까지 경, 

지 못 던 메 버스 세계에서 교 의 존재방식을 재 석 고 새로운 , 

를 만들어가야 다 장성배( , 2021, 153). 

근에 국미래목 럼과 국미디어선교 가 주 가 되어 스마  메
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선교 아 데미를 개 였다 이 로그램은 일 시간 집중 실천교육을 . 1 8

 스마  메 버스 선교사를 배 였다 구체적인 로그램은 이 랜드. 

게더 운 국  게더 운 젭 제(ifland), (Gather town), (Zep), (Zepeto), 

모임 등의 사용법을 습득 였다 이제 메 버스를  선교를 기 (Moim) . 

위  메 버스 랫 들을 설명 고자 다 메 버스의 랫 들은 가상의 . 

공간에서 선교의 사명을 수  수 있는 다양  랫 들이 개발되어 용

되어지고 있다 김상균 박기 먼저 메 버스 랫 들 중( · , 2022, 251-252). , 

에서 제  랫 을 선교를 위  랫 으로 용 기 위 여 제 의 

징을 살 보고자 다 첫째 제 는 모바일 버전과 버전이 있어서 . , pc

용 능력이 부족  성도는 모바일을 이용 여 사용이 가능 기 때문에 pc

누구나 쉽게 접근  수 있다 둘째 제 는 뮤니 를 용  수 있는 . , 

강점이 있기 때문에 선교의 대상이 되는 사람들과 다양  뮤니 를 구성

여 운영  수 있다 셋째 월드맵을 제 에서 구 여 예배실과 . , 

런스  등을 만들어 다양 게 용  수 있다 넷째 제 를 용, . , 

여 선교사들을 위  교육을  수도 있다 다섯째 제 는 기술. , AI, AR 

을 용 여 만든 기술이 용되는 공간으로 자유롭게 용될 수 있다3D .  

다음으로 이 랜드를  선교를 위  방안을 살 보고자 다 변문경( , 

첫째 모바일에서만 사용이 가능 기 때문에 드 을 가지고 2021, 89). , 

있는 사람들은 누구나 쉽게 접근  수 있다 둘째 사람들을 모임공간. , (land)

에 초대 여 다양  주제에 따른 소모임들을 수  수 있다 셋째 를 . , SNS

등록 여 선교의 대상이 되는 사람들을 초대 여 다양  소 이 이루어질 

수 있다 넷째 이 랜드를 용 여 자료를 공유  수 있다 결과적으로 이. , . 

러  이 랜드 랫 은 선교의 대상자들에게 모임을 위  방을 만들어 다

양  동을  수 있기 때문에 손쉽게 용  수 있다.

메 버스 교 는 국사 의 다음 세대와 국의 교 가 건강  관계를 

성 며 나아가기 위 서 메 버스를 디지  선교지로 이 는 선교적 , 

접근이 요 다 선교적 담론을 위  메 버스와 같은 새로운 매체를 이용. 
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는 것은 공동체를 위  닫  대 를 열 수 있다 남성 지( , 2022, 375). 

금까지 소개  메 버스 랫 을 서 국교 들이 로나 로 어려운 19

선교상 에서 메 버스를 서 선교  수 있는  넓은 기 를 서 

좀 더 발  선교 동이 이루어지길 기대 다.

나가는 말. Ⅴ

중국 우 에서 발생  로나 는 국 교 의 대면 예배를 어렵게 만들19

었다 이러  문제들을 결 기 위  대안으로 메 버스가 등장 였다 메. . 

버스는 몰입감 상 작용 가상이미지3I( : Immersion, : Interactive, : virtual 

로 되는 기술을 서 다양  랫 을 성 고 있다 이러  Image) . 

메 버스 기술을 기독교교육에 적용 여 기독교교육의 적용방안을 분석

는 것이 본 연구의 목적이다 이러  연구의 목적을 달성 기 위 여 먼저. , 

메 버스의 본질을 살 보기 위 여 메 버스의 정의 유 랫 기술들, , , 

을 제시 였고 다음으로 교 론을 교육신 적인 면에서 분석 기 위 여 , 

교 의 본질 교 의 사명 메 버스 교 에 대  살 보고 메 버스를 기, , , 

독교교육에 적용 기 위 여 메 버스를  예배 메 버스를  교육, , , 

메 버스를  섬김 메 버스를  성도의 교재 메 버스를  선, , 

교 등으로 분류 여 메 버스의 기독교교육을 위  적용방안을 분석 였다.

메 버스의 기독교교육을 위  적용 방안은 첫째 메 버스를  예배, 

를 드릴 수 있다는 것이다 둘째 메 버스를 서 교육을 수  수 있. , 

다 셋째 메 버스를 용 여 섬김의 사명을 수  수도 있다 넷째 메. , . , 

버스를 서 성도들이 교재  수 있다 다섯째 메 버스를  선교. , 

의 사명을 수  수 있다는 점을 분석 였다. 

결론적으로 메 버스는 아직 발전단계에 있지만 재까지 개발된 다양  

랫 을 용 여 그 랫 이 가지고 있는 장점들을 용 여 기독교교
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육의 목적을 달성  수 있는 다양  로그램들이 개발되어야 다. , 

국교 가 메 버스를 용 여 주일예배는 물론이고 주일 교 청소년 , , 

수련 성경 교 성지순례 등의 다양  로그램들을 용 여 메, QT, , 

버스가 가지고 있는 성을 잘 살리는 기 가 되었으면 다 또  메 버. 

스는 이 된 장 실 의 기술들을 용 여 기존의 교VR, AR, MR (XR)

에서 벗어나 창의적인 기독교 교육 동을  수 있는 점이 강점이라고 

 수 있다 앞으로 메 버스 기술은 제 차 산업기술이 발전 에 따라 다양. 4

게 발전  것으로 예상되므로 기독교교육에 다양 게 적용  준비가 되

어야 다. 
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Abstract 

Study on the Application for Christian Education by 

Metaverse

Jang Heum OK

Professor, Hanshin University

COVID-19, which occurred in Wuhan, China, made it difficult for Korean 

churches to face to face worship, therefore metaverse emerged as an 

alternative to solving these problems. metaverse is forming various platforms 

through technology expressed in 3I(Immersion, Interactive, virtual Image). The 

purpose of this study is to analyze the application plan of Christian education 

by applying metaverse technologies to Christian education. In order to achieve 

the purpose of this study, first, the definition, type, platform, and technology 

of the metaverse are presented to examine the key of the metaverse, second, 

in order to analyze the church from the theological educational aspect, the 

essence of the church, the mission of the church, and the metaverse church 

are examined, third in order to apply the metaverse to Christian education, it 

is classified into worship through the metaverse, education through the 

metaverse, service through the metaverse, the christian relationship through 

the metaverse, and missions through the metaverse.

The application plan of the metaverse for Christian education is that first, 

worship can be held through metaverse. Second, education can be performed 

through the metaverse. Third, the metaverse can be used to fulfill the 

mission of service. Fourth, through the metaverse, christian can fellowship 

through the metaverse. Fifth, the missionary mission can be carried out 
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through the metaverse.

In conclusion, metaverse is still in the development stage, but various 

programs should be developed to achieve the purpose of Christian education 

by utilizing various platforms developed so far and utilizing the advantages of 

the platform. 

In particular, the Korean church will be able to utilize various programs 

such as Sunday worship, Sunday school, youth retreat, QT, Bible school, and 

pilgrimage through the metaverse to make good use of the characteristics of 

the metaverse. In addition, metaverse is an extended reality(XR) that 

integrates VR, AR, and MR, and its strength is an engagement in creative 

Christian educational activities out of the original Christian education. In the 

future, metaverse technology can be applied to Christian education in various 

ways as the fourth industrial technology is developing.

《 Keywords 》

Metaverse Church, Metaverse Worship, Metaverse Education, Serving 

through the Metaverse, Metaverse Mission, Metaverse Platform
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