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[Abstract]

In the existing intelligent command control system study, the analysis results of the commander's 

battlefield situation questions are provided from knowledge-based situation data. Analysis reporters write 

these results in various expressions of natural language. However, it is important to analyze situations 

about information and intelligence according to context. Analyzing the battlefield situation using artificial 

intelligence is necessary. We propose a virtual dataset generation method based on battlefield simulation 

scenarios in order to provide a dataset necessary for the battlefield situation analysis based on artificial 

intelligence. Dataset is generated after identifying battlefield knowledge elements in scenarios. When a 

candidate hypothesis is created, a unit hypothesis is automatically created. By combining unit 

hypotheses, similar identification hypothesis combinations are generated. An aggregation hypothesis is 

generated by grouping candidate hypotheses. Dataset generator SW implementation demonstrates that the 

proposed method can be generated the virtual battlefield situation dataset. 
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[요   약]

기존의 지능형 지휘통제체계 연구에서는 지휘관의 전장 상황 질문에 대한 분석 결과를 지식베

이스 기반 상황 데이터에서 정보를 추출하여 제공해주고 있다. 하지만, 다양한 표현의 자연어가 

사용된 정·첩보를 문맥에 맞게 분석하는 것이 상황 분석에 있어 중요해지면서 인공지능을 사용한 

전장 상황 분석 연구가 진행되고 있다. 본 논문에서는 전장 상황 분석용 인공지능 개발에 필요한 

데이터 셋을 제공하기 위해 전장 상황 모의 시나리오 기반 가설 데이터 셋 생성 방법을 제안한

다. 가설 데이터 셋은 실제 전장 환경이 고려된 모의 시나리오에서 전장 지식요소를 식별하여 생

성한다. 먼저 후보가설을 생성하면 자동으로 단위가설이 생성된다. 단위가설을 조합하여 유사 식

별 가설 조합을 만들고, 연관된 후보가설을 그룹화하여 집합가설을 생성한다. 제안하는 방법으로 

데이터 셋을 생성할 수 있음을 확인하기 위해 생성기 SW를 구현하였고, 생성기 SW로 가설 데이

터 셋을 생성할 수 있음을 확인하였다. 

▸주제어: 전장상황 분석, 전장상황 인식, 지휘통제체계, 그래프 데이터 셋, 인공지능

I. Introduction

현재 지휘통제 지휘관은 불확실성이 강한 전장 상황에 

대해 인식하고, 상황을 판단하여 군에 임무를 하달한다. 구

체적으로 이 과정에서 지휘관은 감시정찰 자산에서 얻어진 

정·첩보로 상황을 판단하고 [1], 실무에서 수행했던 훈련, 

교범 등을 기반으로 최적의 방책을 찾는 의사결정을 수행

한다 [2]. 전투의 승패는 전장 상황에서의 정확한 상황 판단

과 의사 결정에 따라 좌우될 수 있으므로 임무 지시를 신속

하게 내리는 것이 지휘관의 역할로서 크게 중요하다 [2].

실시간으로 지휘관의 의사를 결정하고, 전투를 지휘하

기 위해 군은 전장관리체계를 운용하고 있다. 우리 군의 

전장관리체계는 각 군, 제대 별, 기능에 따라 한국 군 합동

지휘통제체계 (KJCCS : Korea Joint Command Control 

System), 육군전술지휘정보체계 (ATCIS : Army 

Tactical Command Information System), 연합지휘통

제체계 (Alliance Korea Joint Command Control 

System : AKJCCS) 등이 있다 [3]. 이러한 전장관리체계

는 네트워크 기반으로 신속하고 정확한 상황 인식이 필요

하고 [4], 긴박한 상황에서도 오인 및 오류 정보를 식별하

여 올바른 판단을 내리는 것이 중요하다.

이를 해결하기 위해 선진국에서는 지능형 지휘통제체계 

프로젝트인 COMPASS (Collection and Monitoring via 

Planning for Active Situational Senarios) [5], AIDA 

(Active Interpretation of Disparate Alternatives) [6]

와 같은 연구가 진행되고 있다. COMPASS와 AIDA는 

DARPA (Defense Advanced Research Projects 

Agency)에서 진행 중인 프로젝트로 지휘관의 의사 판단을 

돕는 기술을 개발한다. COMPASS는 다양한 상황 또는 자

극에 대한 적의 반응을 평가하여 상대의 의도 파악을 지원

하는 프로젝트이다. 적의 의도 파악에 대한 반응, 방향, 판

단 정보 등을 얻음으로써 회색지대인 불분명한 영역에서

의 교전을 이해하고 대응할 수 있다. AIDA는 멀티 소스, 

멀티 모달 데이터를 기계학습에 사용하여 각종 상황에 대

한 가설을 자동으로 생성한다. 다중가설 생성을 통해 지휘

관이 올바른 의사 결정을 내리기 위한 근거를 제공해준다.

특히 COMPASS와 AIDA는 전장 상황 판단을 위해 인

공지능 기술을 활용함으로써 혼잡한 전장 상황에서도 안

정성을 높이는 상황 판단 기술을 개발한다. COMPASS는 

군의 물리적 정보와 소셜 네트워크 서비스로부터 얻는 정

보를 인공지능, 게임이론, 모델링 기술에 적용하여 지휘관

의 판단을 돕는다. AIDA는 인공지능 기술을 사용하여 가

공되지 않은 정형 또는 비정형 데이터로부터 지식요소를 

추출하고, 추출된 지식요소를 통해 상황 가설을 생성한다. 

이후 가설들을 분석 및 정리하는 단계를 거쳐 가장 신뢰도

가 높은 최종 전장 상황 분석 결과를 사용자에게 제공하고 

있다. 이처럼 여러 분야에서 폭넓게 사용되는 인공지능 기

술이 군 지휘 결심 지원 분야에도 적용되고 있다.

국내에서도 앞서 제시된 해외 연구와 유사한 연구가 진

행되었다. 최근 연구 [7]에서는 지휘관의 전장 상황 질문에 

관해 지식베이스 기반 상황 데이터에서 정보를 추출하고, 

유사성 분석 및 군집 알고리즘을 기반으로 전장 상황 가설

을 분석하여 지휘관에게 제공하는 방법이 연구되었다. 그

러나 현실 세계의 전장에서는 여러 명의 분석 보고관에 의
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해 다양한 표현의 자연어가 사용된 정·첩보 데이터가 수집

되기 때문에 문맥 및 의미를 정확하게 반영하지 못한다는 

단점이 존재하였다. 이를 해결하기 위해서는 위 연구에서 

사용된 단순 분석 알고리즘을 통한 분석보다는 AIDA와 같

은 인공지능 기술을 사용한 전장 상황 분석이 필요하다.

이에 반해 지휘관의 지휘 결심 데이터를 포함한 여러 군

사 데이터는 군사 기밀 사항으로 외부에 공개하여 활용하

기 어렵다는 한계가 있다 [4]. 또한, 국방 분야의 특성에 

맞는 데이터는 수집하기 힘들고, 우리 군의 지휘통제 데이

터는 체계적인 지식 및 정보 관리에 소홀하여 데이터가 부

족한 실정이다 [8-9]. 이를 해결하기 위해서는 실제 전장 

상황과 유사한 데이터 셋이 필요하고, 특수한 전장 상황 

뿐만 아니라 최근 연구 [10]와 같은 일반적 사건 기반 상

황 인식용 학습 데이터로 활용 가능한 데이터 셋 구축이 

필요하다.

본 논문에서는 전장 상황 분석용 인공지능 개발에 필요

한 데이터 셋을 구축하기 위해 전장 상황 모의 시나리오 

기반 데이터 셋 생성 방법을 제안한다. 제안하는 방법은 

전장 상황 내용을 반영할 수 있도록 30개의 토픽이 포함된 

모의 시나리오를 이용하고, 데이터 셋의 구성 요소인 전장 

지식요소를 직접 구축한다. 원하는 전장 정보 범위에 맞는 

데이터 셋을 생성하기 위해 개별 가설 데이터 셋 생성 방

법에 관해 제안하고, 데이터 셋 생성기 SW를 구현하여 제

안하는 방법으로 데이터를 생성할 수 있음을 확인하였다.

논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 제안하는 방법

의 관련 배경지식과 용어를 살펴보고 3장에서는 제안하는 

방법에 관해 설명한다. 4장에서는 제안하는 방법 구현을 

통해 검증하고, 5장에서 결론을 맺는다.

II. Background

본 장에서는 가설 데이터 셋 생성에 사용되는 모의 시나

리오와 관련 용어에 관해 소개한다. 또한, 데이터 셋의 사

용 배경에 대해서도 간략하게 살펴본다.

1. Simulation Scenario

가설 데이터 셋 생성에 기반이 되는 전장 상황 모의 시

나리오에 관해 소개한다. 모의 시나리오는 임무 급 또는 

전구 급 전장 상황 모의를 위한 시나리오이다. 시나리오는 

실제 환경을 고려하여 모의용 배경 전장 상황이 구성되고, 

모의 개체 간 관계나 행동 데이터는 과거에 실시한 연습이

나 훈련을 바탕으로 설계되어 있다.

모의 시나리오는 총 30개의 토픽으로 구성되어 있으며 

토픽 번호 순서가 높아질수록 전장 상황이 고조되는 양상

을 보인다. 각 토픽에는 모의 목적, 아군과 적군의 모의 부

대, 모의 장비와 전투 편성 계획, 모의 조건, 작전지역, 상

황 조성계획 내용이 포함되며, 모의 시나리오의 토픽 1번 

일부 내용은 Fig. 1과 같다. 제안하는 방법에서는 사용자

가 모의 시나리오에서 사건, 개체, 관계와 같은 정보를 식

별하여 데이터 셋을 생성하게 된다.

Fig. 1. Example of Simulation Scenario

2. Description of Terms

본 절에서는 가설 데이터 셋을 구성하는 전장 지식요소

와 가설 데이터 셋 종류에 관해 설명한다.

가설 데이터 셋은 전장 상황 정보가 포함된 전장 지식요

소로 구성되어 있으며 전장 지식요소는 Table 1과 같다. 

전장 지식요소 중 사건 (Event)과 개체 (Object)는 지식그

래프 상의 노드 (Node)로 표현되고, 개체 간 관계 

(Object-Object Relation)와 사건-개체 간 관계 

(Event-Object Relation)는 노드와 노드를 연결하는 지식

그래프 상의 에지 (Edge)로 표현된다. 가설 데이터 셋은 여

러 개의 노드와 에지가 연결된 그래프이며, 전장 상황 파악 

단계에 따라 설정한 데이터 셋 범주는 Table 2와 같다. 가

설 데이터 셋을 전장 지식요소로 표현하면 Fig. 2와 같다.

Item Contents

Event
Information that describes a specific 

action or affair occurring in the military

Object
Independent individual elements that 

describe the real world

Object-Object 

Relation

Information that expresses relationships 

between objects

Event-Object 

Relation

Information that expresses relationships 

between event and object

Table 1. Battlefield Knowledge Element
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Item Contents

Unit 

Hypothesis

A hypothesis consisting of one event and 

one or more objects, and an event-object 

relation

Candidate 

Hypothesis

A hypothesis that merged overlapping or 

similar unit hypotheses from multiple unit 

hypotheses

Aggregation 

Hypothesis

A hypothesis that separates conflicting 

candidate hypotheses and consists of a 

set of related candidate hypotheses

Table 2. Categories of Hypothesis Dataset

Fig. 2. Examples of Hypothesis Dataset

3. Background of Hypothesis Dataset Generation

지휘관이 전장 상황을 파악하기 위해서는 전장 지식요

소 중에서 연관된 정보만 선택하여 분석할 수 있어야 한

다. 하지만 전장 지식요소에는 여러 개의 토픽에서 식별한 

정보들이 모두 포함되기 때문에 전장 상황 파악 시 모든 

전장 지식요소와 다중가설을 사용하게 되면 분석 시간이 

길어지거나 원하지 않는 정보도 포함된 분석 결과가 도출

될 수 있다.

따라서 지휘관이 파악하고자 하는 관련된 정보만을 골

라내기 위해서는 전장 지식요소를 식별하고 전장 상황에 

따른 가설들로 분류되어야 한다. 전장 상황 식별 단계는 

중복되거나 연관된 요소들을 식별하는 단계로 단위가설 

(Unit Hypothesis) 간 중복되거나 비슷한 전장 지식요소

가 있다는 정보를 식별한다. 전장 상황 분류 단계는 단위

가설들이 합쳐진 후보가설 (Candidate Hypothesis) 들을 

그룹화하는 단계이다. 후보가설 간에 대립하는 요소가 없

고 서로 관련도가 높은 후보가설들을 하나의 집합으로 묶

어 여러 전장 상황들을 분류한다. 전장 상황 식별 단계와 

분류 단계를 거쳐 지휘관의 올바른 상황 판단을 위한 데이

터 셋 정제가 가능해지고, 각 단계에서는 본 논문에서 생

성한 데이터 셋으로 활용할 수 있다.

III. The Proposed Scheme

1. Base Ontoloty Construction

데이터 셋 생성에 필요한 전장 지식요소의 개념과 관계

를 설정하기 위해 온톨로지를 미리 구축하였다. 온톨로지

는 OWL (Web Ontology Language) 언어를 통해 표현하

였고 [11], 기반 온톨로지는 상위 온톨로지와 개체/관계 

기반 온톨로지, 사건/관계 기반 온톨로지로 구성된다. 상

위 온톨로지는 일반적으로 추상화된 상위 개념을 담고 있

으며 도메인 구축을 위한 기초적인 정보를 제공한다. 해당 

정보는 기본적인 국방 도메인과 시나리오에 의해 정의된 

상황, 위협이 정의된 어휘들이 포함된다. 개체/관계 기반 

온톨로지, 사건/관계 기반 온톨로지는 군사 도메인에 포함

된 여러 개념을 기반으로 구축된 도메인 온톨로지이며 각

각 개체 개념과 사건 개념을 계층적으로 정의하였다.

각 온톨로지는 class 정보를 포함하고 있으며, 개체/관

계 기반 온톨로지는 data property, object property가 

사건/관계 기반 온톨로지는 object property가 추가로 포

함되어 있다. Fig. 3 (a)는 개체/관계 기반 온톨로지, Fig. 

3 (b)는 사건/관계 기반 온톨로지 예시를 나타낸다.

Fig. 3. Examples of Base Ontology. (a) Object/Relation 

Base Ontology (b) Event/Relation Base Ontology

3.2 Hypothesis Dataset Generation Framework 

제안하는 가설 데이터 셋 생성 방법의 흐름도는 Fig. 4와 

같이 크게 인스턴스 생성과 가설 데이터셋 생성 단계로 나

뉜다. 인스턴스 생성은 앞에서 미리 구축한 개체, 사건, 개

체/관계, 사건/관계　class가 정의된 기반 온톨로지를 활용

하고, 사람이 직접 모의 시나리오를 읽으면서 토픽별 개체 

인스턴스, 개체 간 관계, 사건 인스턴스를 식별한다. 사건 

인스턴스는 사건 class 정보가 포함된 사건 유형과 모의 시

나리오에서 언급된 문자 (Mention)을 포함하고, 개체 인스

턴스는 개체 유형, Mention, 개체 간 관계, 사건-개체 간 

관계까지 식별하여 저장한다. 각 인스턴스가 모두 식별되

면 가설 데이터 셋 생성을 위한 준비가 끝나고, 각 관계 데
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Fig. 4. A Flowchart of the Proposed Hypothesis Dataset Generation Framework

이터베이스 (DB : Database)에 저장하여 관리한다.

가설 데이터 셋은 후보가설, 단위가설, 유사 식별 가설 

조합, 집합가설 (Aggregation Hypothesis)로 총 4개 유

형의 가설들을 생성한다. 먼저 후보가설을 만들어야 다른 

유형의 가설들을 생성할 수 있다. 후보가설은 여러 단위가

설들이 포함된 가설로 단위가설 보다 넓은 개념이고, 여러 

개의 유사한 단위가설이 합쳐진 가설이기 때문에 후보가

설을 먼저 생성하는 것이 용이하다. 따라서 후보가설을 먼

저 만든 후 단위가설을 랜덤으로 분리하면 많은 양의 단위

가설 데이터 셋을 확보할 수 있다. 후보가설은 개체와 사

건 인스턴스 간에 관계 생성을 통해 만들어진다. 후보가설

을 생성하면 사건과 개체 간의 관계가 생성되어 사건/관계 

데이터베이스에 저장되고, 후보가설 데이터 셋은 후보가설 

데이터베이스에 저장된다. 후보가설 생성과 동시에 단위가

설은 자동으로 생성되며 사용자가 지정한 만들 수 있는 최

대 개수 내에서 랜덤하게 생성된다. 유사 식별 가설 조합

은 여러 단위가설들로 구성되며 생성 방식 옵션 선택을 통

해 조합이 만들어진다. 집합가설은 연관성 있는 하나 이상

의 후보가설을 선택하여 생성한다. 각 데이터 셋도 인스턴

스와 마찬가지로 모두 데이터베이스에 저장된다.

3.3 Hypothesis Dataset Generation Method

본 절은 각 가설 데이터 셋의 생성 방안에 관해 소개한

다. 후보가설은 사람이 직접 모의 시나리오에 작성된 사건 

유형을 확인하고, 데이터 셋 생성 SW에서 해당 사건 유형

을 중심으로 여러 개체 인스턴스를 식별하여 생성된다. 하

나의 후보가설에 최대 13개의 개체 인스턴스를 선택할 수 

있다. 시간 유형의 인스턴스는 필수적으로 포함하고, 시나

리오 내용 순서에 따라 시간이 경과 되도록 생성한다. Fig. 

5는 모의 시나리오 내용을 기반으로 ‘남하’ 사건을 가지는 

후보가설 1과 ‘선회’ 사건을 가지는 후보가설 2를 만든 예

시이다. ‘선회’ 사건이 포함된 문장에는 시간이 언급되지 

않았지만, 후보가설 2는 ‘남하’ 이후에 일어난 시간으로 직

접 시간을 지정하여 생성한다.

단위가설은 후보가설이 만들어지면 자동으로 만들어진

다. 후보가설에 속한 사건 class의 mention 별로 만들어

지고, 후보가설 생성 UI (User Interface)에서 선택한 단

위가설 최소, 최대 개수와 단위가설에 포함할 노드의 최

소, 최대 개수에 따라 랜덤하게 생성된다. 이후 시나리오 

내용에 맞지 않거나 비슷한 내용이 포함된 단위가설들은 

사용자가 내용을 직접 확인하는 보완 과정을 거쳐 수정해

준다. Fig. 6은 Fig. 5의 후보가설 1에 대한 단위가설들이

다. 단위가설 1처럼 기존의 후보가설 내용이 포함된 가설

도 생성되지만, 단위가설 2처럼 ‘항공기’라는 새로운 개체

를 추가하여 단위가설을 생성할 수도 있다. 단위가설 3과 

단위가설 4의 ‘남쪽으로 내려감’ 사건은 ‘남하’ class에 속

한 mention으로 생성된 예시이다.

Fig. 5. Example of Candidate Hypothesis Generation
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Fig. 6. Examples of Unit Hypothesis

유사 식별 가설 조합은 단위가설 단위로 기준가설, 유사

가설, 무관가설 조합으로 구성된다. 기준가설은 유사 식별 

단계에서 나머지 두 가설과 비교 기준이 되는 가설이다. 

유사가설은 기준가설과 유사한 내용을 포함하고 있는 가

설이며, 무관가설은 기준가설과 전혀 관계없는 내용을 가

진 가설이다. 유사가설은 단위가설이 가지는 사건 class 

내의 mention 중에서 조합할 수 있는 모든 경우로 생성하

거나 한 개 이상 랜덤하게 생성되도록 선택할 수 있다. 

Fig. 7은 기준가설과 조합할 수 있는 모든 경우로 생성한 

유사 식별 가설 조합 예시이다. 무관가설은 단위가설들 중

에서 Fig. 7의 무관가설 선택 우선순위에 따라 선택된다.

Fig. 7. Example of Similar Hypothesis Combination 

Generation 

집합가설은 사용자가 연관성 있는 후보가설들을 2개 이

상 선택하여 만들어진 가설이다. 집합가설에 있는 후보가

설 내용들은 서로 상충하지 않아야 하며, 어긋난 내용 없

이 연관성 있는 후보가설들로 묶여야 한다. 집합가설을 만

든 예시는 Fig. 8과 같다. ‘홍군-프라체 1반 진출 단계’ 집

합가설은 홍군이 프라체 1반을 황주 비행장에 배치한 다음 

프라체 1반이 황주비행장에서 이륙하여 남쪽으로 월선하

는 내용들이 포함된 5개의 후보가설들로 구성되어 있다.

Fig. 8. Example of Aggregation Hypothesis

IV. Implementation

본 장에서는 제안하는 가설 데이터 셋 생성 방법의 구현 

SW를 보인다. 생성기 구현 SW는 Java 언어를 기반으로 

한 UI로 구성되어 있다. 생성기 메뉴는 크게 메타관리와 

가설관리로 나눠지며 각 메뉴에서 데이터 관리가 가능하

다. 메타관리와 가설관리의 역할 및 구성은 Table 3, 

Table 4와 같다.

Menu Contents

Ontology 

Management

A menu to manage the properties of 

object and event types and relation types 

in the battlefield knowledge base

Topic 

Management

A menu to register the topic of the 

simulation scenario

Event 

Instance 

Management

A menu to register and manage event 

instances appearing in each simulation 

scenario

Object 

Instance 

Management

A menu to register and manage object 

instances appearing in each simulation 

scenario

Table 3. Description of the Meta Management Menu
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Menu Contents

Candidate 

Hypothesis

A menu of candidate hypothesis 

generation

Unit 

Hypothesis

A menu of the generated unit hypothesis 

check and similar hypothesis 

combination generation

Similar 

Hypothesis 

Combination

A menu of the generated similar 

hypothesis combination check

Aggregation 

Hypothesis

A menu of aggregation hypothesis 

generation

Table 4. Description of the Hypothesis Management 

Menu

메타관리 메뉴는 가설 데이터 셋 생성을 위해 모의 시나

리오를 관리하고, 사건과 개체 인스턴스를 생성할 수 있는 

메뉴이다. Fig. 9는 메타관리 메뉴 내 온톨로지 관리 메뉴

를 보여준다. 앞서 구축한 기반 온톨로지를 UI를 통해 불

러오게 되면 가설 데이터 셋 구축에 필요한 관계, class, 

property 정보를 생성기 SW에서 확인할 수 있다. 토픽 

관리에서는 시나리오 토픽명을 등록하고, 토픽별로 생성하

는 사건, 개체, 가설 데이터 셋 관리가 가능하며, 구현 화

면은 Fig. 10과 같다. 사건 인스턴스 관리와 개체 인스턴

스 관리 메뉴에서는 토픽에 대한 인스턴스를 등록하고 삭

제할 수 있다.

Fig. 9. Dataset Generator SW UI – Ontology Management 

Menu

Fig. 10. Dataset Generator SW UI – Topic Management 

Menu

Fig. 11. Dataset Generator SW UI – Add Candidate 

Hypothesis
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Fig. 14. Dataset Generator SW - Similar Hypothesis Addition Menu

Fig. 13. Dataset Generator SW UI – Unit Hypothesis Menu

Fig. 15. Dataset Generator SW - Aggregation Hypothesis Menu

Fig. 12. Dataset Generator SW UI – Candidate Hypothesis Menu
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가설 관리 메뉴에서는 데이터 셋 생성이 가능한 메뉴들

로 구성되어 있다. 앞서 가설 데이터 셋 생성 방안에서 기

술한 대로 먼저 후보가설 생성 메뉴에서 후보가설을 등록

하면 단위가설 메뉴에서 자동으로 단위가설이 생성되는 점

을 확인할 수 있다. Fig. 11은 후보가설 메뉴에서 Fig. 5의 

후보가설 1을 추가하는 예시이다. 인스턴스 관리에 등록된 

사건과 개체를 선택하였고, 시간은 직접 입력하여 저장하

였다. 후보가설 1을 등록하면 Fig. 12처럼 후보가설 메뉴에

서 등록한 후보가설을 확인할 수 있다. 후보가설 1에 해당

하는 단위가설은 후보가설 생성과 동시에 자동으로 만들어

지며 자동으로 생성된 가설은 Fig. 13에서 확인 가능하다. 

랜덤하게 생성된 단위가설이 토픽 내용과 맞지 않아 수정

이나 삭제가 필요한 경우 해당 단위가설을 선택 후 복사 또

는 삭제 버튼을 통해 단위가설을 관리할 수 있다. 유사 식

별 가설 조합은 단위가설 메뉴의 유사가설 추가 UI에서 만

들 수 있으며, 조합 생성 방법인 데이터 셋 생성 선택 방법

에 따라 조합이 만들어진다. 유사가설 추가 UI 화면 예시는 

Fig. 14와 같다. 집합가설 메뉴에서는 관련성 있는 후보가

설들끼리 선택하여 Fig. 15와 같이 생성할 수 있다.

V. Conclusions

본 논문에서는 지휘관의 전장 상황 분석에 필요한 데이

터 셋을 제공하기 위해 모의 시나리오 기반 가설 데이터 셋 

생성 방법을 제안하였다. 실제 전장 환경을 고려한 데이터 

셋을 생성하고자 모의용 배경 전장 상황 내용이 포함된 모

의 시나리오를 활용하여 전장 지식요소를 식별하고 데이터 

셋을 생성하였다. 전장 상황 분석 시 모든 전장 지식요소를 

사용하지 않고, 연관된 정보만을 선택하기 위해 가설 데이

터 셋을 단위가설, 후보가설, 집합가설, 유사 식별 가설 조

합으로 나눠서 각 범주에 맞는 데이터 셋을 생성하는 방법

을 제안하였다. 제안하는 방법으로 가설 데이터 셋을 생성

할 수 있는지 확인하기 위해 생성기 SW를 구현하여 데이터 

셋이 생성되는 것을 확인하였다. 후속 연구에서는 직접 구

축한 가설 데이터 셋을 전장 상황 식별 단계, 분류 단계에 

적용해보고 데이터 셋 품질을 개선할 예정이다.
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