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요약문

  본 연구는 세상의 이슈를 담고 있는 미디어를 인성교육의 자료로 활

용함으로써 미디어에 한 이해와 더불어 자연스럽게 인성을 함양하고

자 실시하 다. 이러한 목적 달성을 위해 인성교육진흥법과 한국교육개

발원에서 제시하는 인성 덕목을 교육 요소로 선정하고, 중학교 교육과

정과 접목하여 미디어를 활용한 인성교육 프로그램을 개발하고자 하

다.

  연구목적 달성을 위해 첫째, 인성 덕목을 추출하고자 인성교육진흥법

과 한국교육개발원의 인성 덕목을 비교·종합하여 최종적으로 13가지의 

인성 덕목을 교육 요소로 선정하 다. 선정된 인성 덕목은 자아 존중, 

용기, 성실, 자기조절, 지혜, 배려, 소통, 예의, 사회적 책임, 협동, 시민

성, 정의, 인권 존중이다.

  둘째, 미디어 선정과 인성교육 프로그램 개발 방향을 설정하기 위해 

미디어 자료의 반복 검색을 통해 자료 수집 절차를 확정하 으며, 전 

교과 교육과정을 살펴보며 프로그램의 개발 방향과 목표를 설정하 다. 

인성교육 자료는 6단계의 자료 수집 절차를 거치며, 1차 검색, 키워드 

추출, 2차 검색, 미디어 선별, 적합성 검토, 수업 적용의 순으로 이루어

진다. 미디어 선별을 위해 이해의 용이성, 학생의 정서발달 적합성, 목

표 달성 유용성, 유해환경 노출 정도, 최신성, 분량의 적절성 등을 판단

하여 선택하도록 한다. 프로그램의 개발 방향은 민주시민의 자질인 인

성 역으로 자기관리, 사회성, 시민의식 역으로 나누어 계획하고, 각 

소주제별 수업 도달 목표를 설정하 다.

  셋째, 미디어 활용 인성교육 프로그램과 적용 방법을 제안하기 위해 

2015 개정 교육과정의 전 교과 해설서를 참고하여 인성 접목 단원을 

선정하 다. 이후 교육 내용, 여건 사항 등을 정하 고, 미디어 활용 인

성 수업의 과정으로 생각 열기, 생각 넓히기, 생각 펼치기, 평가의 순으

로 구성하 다. 프로그램의 구성안은 인성 가치에 적합한 연계 교과와 

단원을 설정하고 그에 맞는 표현활동을 구성하여 학생의 능동적인 참여
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를 이끌도록 하 다. 끝으로 미디어 활용 인성 수업의 주제와 수업 목

표 달성에 도움이 되는 TV 뉴스, 신문 기사, 공익광고, 유튜브 상, 

사진, 광고 등을 포함하여 수업에 활용할 미디어로 선정하 다.

  마지막으로 미디어 활용 인성교육 프로그램의 확산을 위해 학교 현장

의 다양한 문제에 초점을 맞춘 예방적 인성교육 프로그램, 자발적인 학

생 참여형 인성교육 프로그램, 인성교육 교사 전문적 학습공동체 운

의 필요를 제안하 다.

주제어 미디어, 미디어 활용 인성교육, 중학교 인성교육 프로그램
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1. 서론

  미래사회에서 요구하는 핵심 인재가 가져야 할 역량으로 인성이 강

조되면서 학교 교육에서 인성교육에 한 필요성이 두되고 있다. 우

리나라는 2010년부터 인성교육 정책이 시행되고 있으며(문용린, 최인

수, 2010), 2015년 7월부터 인성교육진흥법이 시행되어 오고 있다.

  교육부에서는 미래사회 역량 교육을 위해 제1차 인성교육 종합계획

(2016~2020)을 수립하 으며, 현재 제2차 종합계획(2021~2025)이 시

행되어 오고 있다. 인성교육은 학교 교육 및 학교 밖 교육에서 인성 가

치와 덕목을 내면화하고 의사소통 능력과 갈등 해결 능력을 익히게 함

으로써 민주시민을 양성하는 교육이다(교육부, 2016). 법령에서는 핵심 

가치와 덕목이 인성교육의 목표가 되며, 구체적으로 예, 효, 정직, 책임, 

존중, 배려, 소통, 협동 등 마음가짐이나 사람됨과 관련되었음을 제시하

고 있다.

  이에 각 학교에서는 핵심 가치 및 덕목을 중심으로 학생의 인성 역량 

함양을 시도하고 있다. 법령에 따라 각 학교 교육과정에 인성교육을 편

성하도록 되어 있지만, 현재 학교에서는 인성교육을 전담하는 교과가 

없으며, 개별 교사의 흥미와 재량에 따라 창의적 체험활동이나 동아리 

시간에 인성을 주제로 수업을 개설하여 운 하고 있다.

  제1차와 2차 인성교육 종합계획에는 인성교육의 방법 중 미디어 리

터러시 교육을 권장하고 있다. 하지만 학교 현장의 교사들은 미디어 리

터러시라는 용어가 생소할 뿐만 아니라 관련 수업 경험이 없어 어떻게 

미디어를 활용해야 할지 어려움을 겪고 있다. 또한, 최근 매스컴에서는 

미디어의 무분별한 수용으로 미디어 사용의 과 의존화, 시이버 학교폭

력의 증가, 면 기피 현상, 온라인 품평회 등 여러 사회문제가 나타나

고 있다.

  본 연구는 세상의 이슈를 담고 있는 미디어를 인성교육의 자료로 활

용함으로써 미디어에 한 기초적인 이해와 더불어 자연스럽게 인성을 

함양하고자 했다. 이러한 목적 달성을 위해 인성교육진흥법과 한국교육
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개발원에서 제시하는 인성 덕목을 교육 요소로 선정하고, 중학교 교육

과정과 접목하여 미디어를 활용한 인성교육 프로그램을 개발하고자 하

다. 

  미디어 활용 중학교 인성교육 프로그램을 개발하기 위해 다음과 같이 

세 가지 연구 문제를 설정하 다. 첫째, 중학교 교육과정과 접목하여 프

로그램을 구안하기 위해 인성 덕목을 선정하고, 둘째, 미디어 선정과 인

성교육 프로그램의 개발 방향을 설정하며, 셋째, 미디어 활용 인성교육 

프로그램과 적용 방법을 제안하 다. 연구 문제는 다음과 같다.

1) 미디어 활용 인성교육 프로그램을 위해 어떻게 인성 덕목을 선정하

는가?

2) 미디어 선정과 인성교육 프로그램 개발 방향 설정은 어떻게 하는가?

3) 미디어 활용 인성교육 프로그램과 적용 방법을 어떻게 제안할 수 있

는가?

2. 이론적 배경

  1) 인성교육

  인성교육이란 자신의 내면을 바르고 건전하게 가꾸고 타인・공동체・
자연과 더불어 살아가는 데 필요한 인간다운 성품과 역량을 기르는 것

을 목적으로 하는 교육을 말한다(인성교육진흥법 제2조). 인성교육에서 

가르쳐야 할 인성 가치는 개인의 긍정적인 삶과 사회 구성원으로서의 

바람직한 삶을 위하는 데 필요한 역량으로 보고 폭넓게 접근해야 한

다(현주, 2014). 개인의 긍정적인 삶에 관한 역량은 자기 자신을 바로 

세우는 자기관리의 역량과 사회 구성원으로서의 바람직한 삶을 위하

는 데 필요한 사회성과 시민의식 역량으로 분류해볼 수 있다. 

  인성교육에서 가르쳐야 할 덕목으로 법률에서는 예(禮), 효(孝), 정직, 

미디어 활용 중학교 인성교육 프로그램 개발 연구
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책임, 존중, 배려, 소통, 협동 등을 제시하고 있다. 또한 한국교육개발원

에서는 인성을 구성하는 하위요인으로 자기 존중, 성실, 배려・소통, 사

회적 책임, 예의, 자기조절, 정직・용기, 지혜, 정의, 시민성을 제시하고 

있으며, 이 덕목들은 현재 초·중·고등학교 인성 검사 도구의 구성요인으

로 활용되고 있다.

  인성교육진흥법에는 인성교육의 세 가지 방향성이 제시되어 있는데, 

가정 및 학교와 사회에서 모두 장려되어야 하며, 인간의 전인적 발달을 

고려하면서 장기적 차원에서 계획되고 실시되어야 한다. 또한, 학교와 

가정, 지역사회의 참여와 연  하에 다양한 사회적 기반을 활용하여 전

국적으로 실시되어야 함을 강조하고 있다.

   우리나라 초·중·고등학생 4만 명을 상으로 인성 검사를 실시한 결

과, 학생들은 ‘성실’, ‘자기조절’, ‘지혜’ 덕목에서 낮은 점수를 보인 것

으로 나타났다(2014, 한국교육개발원). 자기조절이 타인과 함께 일하고 

소통하는 기본 자질이라는 점에서 이 덕목이 낮다는 점은 주목할 만 하

다. 현재 학교 교육과정에서는 이러한 인성 덕목을 체계적으로 가르칠 

교과과정이 없으며, 정규시간이 아닌 동아리 시간이나 창의적 체험 활

동 시간에 간헐적으로 이루어지고 있는 실정이다.

 2) 인성교육 방법으로서의 미디어 활용

  사전적 의미로 미디어는 어떤 사실이나 정보를 담아서 수용자에게 보

내는 역할을 하는 매개체이며, 그 종류에는 신문, 잡지, 서적, 라디오, 

텔레비전, 인터넷 등이 있다(고려 한국어 사전). 미디어는 다양한 양

식으로 표현된 텍스트 혹은 콘텐츠를 뜻하는 개념으로 사용되기도 하

며, 인쇄매체 및 전통적인 중 매체뿐 아니라 디지털 기술을 바탕으로 

한 다양한 전달 형태가 미디어에 포함된다(오미 , 정인숙, 2005). 

   그동안 일선 학교에서는 참고할만한 인성교육 정보의 부족, 교육과

정에 인성 요소의 결여 등의 문제가 나타나 인성수업 적용에 어려움을 

겪을 뿐 아니라(엄상현, 2014), 입시 위주의 교육으로 인성교육은 후순

위로 려난 상황이다(이준 외, 2014). 2015년 인성교육법이 제정되고, 
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제10조에 따라 학교에서는 인성교육 계획을 수립하여 인성교육을 실시

하게 되었다(인성교육진흥법). 교육부 역시 학교 교육과정에 인성교육 

프로그램 운  시간을 편성하여 인성교육의 실효성 제고를 권장하고 있

다(교육부, 2016).

  국가적 차원의 인성교육 정책 추진을 위해 제1차 인성교육 종합계획

(2016~2021)을 수립하여 배포하 으며, 인성교육의 방법 중 하나로 학

생들이 자주 접하는 광고, 게임, 인터넷, 방송프로그램 등 미디어를 활

용한 수업을 권장하고 있다. 인성교육 추진 시 미디어 활용을 권장한 

이유는 학생의 건전한 가치관 형성 교육 강화를 위함이다. 특히 창의적 

체험활동 시간 등에서 미디어 리터러시(media literacy) 교육이 활성화

되도록 학교급별, 차시별 교육 프로그램 개발과 보급을 계획하기도 했

다. 

  인성교육 종합계획에서 제시하는 미디어 리터러시의 개념은 방송, 신

문, 인터넷 등에 나오는 정보를 판단하고 평가해 그것을 이용하는 능력

으로 정의하고 있으며, 일상을 반 한 교육자료를 통해 교과 연계 수업 

및 범교과 주제학습이 활성화되기를 강조하 다. 이를 통해 인터넷, 방

송 등 언론매체의 외모지상주의 등으로부터 자정 노력이 강화되기를 바

랐다. 제2차 인성교육 종합계획(2016~202)에서는 인성교육의 핵심역량

인 의사소통 능력 및 갈등 해결 능력과 연계하여 미디어를 활용한 사회

참여와 실천을 돕는 미디어 교육 활성화를 강조하고 있다.

 3) 미디어 활용 인성교육의 필요성

  우리나라 2015 개정 교육과정에서는 6  핵심역량에 중점을 두어 학

교 교육이 이루어져야 함을 강조하고 있다. 즉, 4차 산업 시 를 이끌

어갈 창의 융합형 인재 육성을 위해 자기관리 역량, 지식정보처리역량, 

창의사고 역량, 심미적 감성 역량, 의사소통 역량, 공동체 역량을 중요

하게 다루고 있다. 특히 지식정보처리역량에서는 지식과 정보를 담고 

있는 미디어 활용 교육이 이에 해당되며, 비판적 사고를 통한 문제의식

과 문제 해결 방안을 기르고 지식정보를 담고 있는 미디어를 보다 책임 
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있게 이용할 수 있는 능력을 기르는 것을 중요한 과제로 삼고 있다.

  정보 미디어 환경의 변화로 개인이 자기표현의 매체로 미디어를 활용

하면서 미디어 소통의 시간이 늘어나고 있다. 이는 학생들이 미디어 소

비자를 너머 생비자(prosumer)로 역할을 하게 했으며, 다양한 미디어를 

자기표현의 매개체로 활용하기도 한다.

  2016년 스텐퍼드 연구팀이 미국 12개 주 중·고등학생과 학생 

7,804명을 상으로 실험한 결과, 10  청소년들은 작성자가 누구든 간

에 사진의 크기가 크고 자세할수록 진실로 받아들이거나 기사 형식을 

흉내낸 광고에 해서도 정보의 진위를 의심하지 않았다고 한다

(Wineburg, S., McGrew, S., 2016). 이러한 가짜정보의 무분별한 수용

의 문제뿐 아니라 국내 매스컴에서는 미디어 사용의 과 의존화, 사이버 

학교폭력의 증가, SNS 사용으로 인한 면 기피 현상, 온라인 외모 품

평회 등의 이슈가 나타나고 있다.

  본 연구에서는 미디어와 인성교육을 접목하여 학교 교육과정 연계 가

능성을 탐구하기 위해 인성교육진흥법과 한국교육개발원의 인성 덕목을 

교육 요소로 선정하고, 중학교 미디어 활용 인성교육 프로그램을 개발

하고자 하 다. 일상의 이슈를 담고 있는 미디어를 인성교육의 자료로 

활용함으로써 아이들에게 생소한 미디어에 한 기초적인 이해를 돕고 

미디어를 통해 자연스럽게 인성을 함양하도록 하 다.

3. 연구 방법

  본 연구는 미디어를 활용한 인성교육 프로그램을 개발하기 위해 다음

과 같이 3단계의 문제해결 과정을 거쳤다. 먼저 중학교 교육과정과 접

목한 미디어 활용 인성교육 프로그램을 구안하기 위해 인성 덕목을 선

정하 다. 교육 요소로서 인성 덕목을 추출하기 위해 인성교육진흥법과 

한국교육개발원의 인성 덕목을 비교·종합하여 최종적으로 인성 덕목을 

선정하 다. 둘째, 미디어 선정과 인성교육 프로그램 개발 방향을 설정
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하기 위해 미디어 자료의 반복 검색을 통해 자료 수집 절차를 확정하

으며, 전 교과 교육과정을 살펴보며 프로그램의 개발 방향과 목표를 설

정하 다. 셋째, 미디어 활용 인성교육 프로그램과 적용 방법을 제안하

기 위해 2015 개정 교육과정의 전 교과 해설서를 참고하여 인성 접목 

단원을 선정하고, 교육내용과 수업 여건 등을 정하 다. 다음의 <표 1>

은 미디어를 활용한 중학교 인성교육 프로그램을 개발하기 위해 설정한 

연구 문제와 참고자료를 나타낸 표이다.

구

분
연구문제 1. 연구문제 2. 연구문제 3.

연

구

문

제

 인성 덕목 선정

 미디어 선정과 

인성교육 프로그램 

개발 방향 설정

 미디어 활용 

인성교육 프로그램 

구안 및 적용 방법 

제안

내

용
 인성덕목 요소 추출

 미디어 자료 검색 및 

수집 절차

 프로그램 개발 

방향과 목표 설정

 미디어 활용 인성 

수업의 과정

 프로그램의 내용과 

방법 선정

 프로그램 운영 여건 

조성

참

고

자

료

 인성교육진흥법의 

인성덕목

 한국교육개발원의 

인성덕목

 미디어 자료 반복   

검색을 통한 자료   

수집 절차 확정

 2015 전과목 

교육과정

 2015 

개정교육과정의 각 

교과 해설서

<표 1> 연구문제와 참고자료

미디어 활용 중학교 인성교육 프로그램 개발 연구

trans- 

●



150

4. 미디어 활용 중학교 인성교육 프로그램 개발

  1) 인성 덕목 선정

  미디어를 활용한 중학교 인성교육 프로그램 개발을 위해 중학교 교육

과정을 분석하여 인성 덕목의 접목 가능성을 탐구하 다. 먼저, 인성교

육의 요소로 인성 덕목을 선정하기 위해 인성교육진흥법과 한국교육개

발원(KEDI)의 인성 덕목을 비교·종합하 다. 인성교육진흥법에는 8가지

의 인성 덕목을 제시하고 있는데, 존중, 정직, 협동, 소통, 예(禮), 배려, 

효(孝), 책임이다. 더불어 한국교육개발원의 인성 덕목은 자기 존중, 상

실, 배려·소통, 책임, 예의, 자기조절, 정직·용기, 지혜, 정의, 시민성으로 

10개의 덕목으로 구성되어있다. 아래의 <표 2>와 같이 인성교육진흥법

과 한국교육개발원의 인성 덕목을 종합하여 미디어를 활용한 중학교 인

성 덕목을 추출하 다.

인성교육진흥법의 
인성덕목 8

+

한국교육개발원의 
인성덕목 10

⇨

최종 프로그램에 적용할 
인성덕목 13

① 존중
② 정직
③ 협동
④ 소통
⑤ 예(禮)
⑥ 배려
⑦ 효(孝)
⑧ 책임

① 자아존중
② 정직‧용기
③ 성실(끈기)
④ 자기조절
⑤ 지혜
⑥ 배려‧소통
⑦ 예의(효)
⑧ 사회적 책임(협동)
⑨ 정의
⑩ 시민성

① 자아존중
② 용기
③ 성실(끈기)
④ 자기조절(감정)
⑤ 지혜(진로의사결정)
⑥ 배려
⑦ 소통(경청)
⑧ 예의(효도)
⑨ (사회적) 책임
⑩ 협동(공동체 문화)
⑪ 시민성
⑫ 정의
⑬ 인권 존중

▣ 인성교육진흥법의 인성 덕목 8가지를 포함하고 있는 한국교육개발원의 인성덕목 10개를 본 
프로그램의 덕목으로 채택하여 13가지 인성 덕목으로 15회차 수업지도안을 개발하였음.

<표 2> 미디어를 활용한 중학교 인성교육 프로그램의 인성 덕목 요소 추출
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  최종 추출한 인성 덕목은 자기 존중, 용기, 성실, 자기조절, 지혜, 배

려, 소통, 예의, 사회적 책임, 협동, 시민성, 정의, 인권 존중이다.

  2) 미디어 선정과 인성교육 프로그램 개발 방향 설정

  (1) 미디어 자료 검색 및 수집 절차

  다음의 <표 3>은 미디어를 활용한 중학교 인성교육 프로그램 개발을 

위해 미디어 자료 검색 및 수집 절차를 나타낸 것이다. 자료의 검색 및 

수집 절차는 총 6단계의 과정을 거치는데, 1단계 1차 검색, 2단계 2차 

키워드 추출, 3단계 2차 검색, 4단계 미디어 선별, 5단계 적합성 검토, 

6단계 수업 적용의 과정으로 이루어진다.

1단계 : 1차 검색

⇨

2단계 : 2차 키워드 추출

⇨

3단계 : 2차 검색

 포털사이트→뉴스룸 검색 →

AND 논리 연산 검색(검색어 

예: 학교폭력+사이버)

 주제어 관련 배경지식 확장

 교육과정 속 연계 단원 분석

 교사용 관련 참고 자료 검색

 학교 현장의 수업 사례 분석

 2차 ‘집중 키워드’ 추출

 2차 검색 전략 수립

 2차 탐색 (뉴스룸 포함)

 e-NIE 신문 기사  

(http://enie.forme.or.kr)

 유튜브 영상 검색

(https://www.youtube.c

o.kr)

4단계 : 미디어 선별

⇨

5단계 : 적합성 검토

⇨

6단계 : 수업 적용

 중학생이 이해하기 쉬운가

 학생 정서발달에 적합한가

 목표 달성에 꼭 필요한 자

료인가

 유해 환경에 노출이 안되는

가

 최신성을 갖춘 자료인가

 분량이 적절한가

 학생들과 사전 협의

 수석교사의 자문

 교사가 직접 사전 답안지를 

작성하며 수정‧보완

 자료 하이퍼링크 처리

 영상자료 QR코드 처리

 적용을 위한 PPT 작성

 사전 영상 실행 점검

 실제 수업 적용

 미비점 수정‧보안

(feedback)

<표 3> 인성교육을 위한 미디어 자료 검색 및 수집 절차

  1단계 1차 검색에서는 포털사이트 ‘뉴스룸’ 역 안에서 검색한다. 검
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색 결과에서 주제어 ‘텔레비전 뉴스’로 제한을 두면 원하는 유형의 미디

어 정보를 얻을 수 있다. 찾고자 하는 정보가 쉽게 발견되지 않을 때는 

일반 키워드로 검색하여 내용 지식을 습득한 후, 2단계 2차 전문 키워

드를 추출하여 3단계에서 재검색하면 정보의 정확성과 적합성을 높일 

수 있다. 신문 기사는 빅 카인즈(www.bigkinds.or.kr)와 e-NIE 프로그

램(enie.forme.or.kr)을 활용하여 검색하고 결과가 방 하면 상세 검색에

서 특정 조건(유형 분류, 사건/사고분류 등)으로 제한하는 방법도 있다.

  검색된 미디어 자료 중 4단계 미디어 선별 과정을 거치게 되는데, 이

해의 용이성, 학생의 정서발달 적합성, 목표 달성 유용성, 유해환경 노

출 정도, 최신성, 분량의 적절성 등을 판단하여 선택한다. 5단계에서 프

리테스트 및 동료 교사의 자문을 받기도 하며, 필요한 경우 직접 교사

가 답안지를 작성하여 자료 적합성을 점검하기도 한다. 끝으로 6단계에

서 미디어의 접근점을 보호하기 위해 하이퍼링크 및 QR 코딩 작업을 

할 수 있다.

  (2) 프로그램 개발 방향과 목표 설정

  미디어 활용 인성교육 프로그램은 자유학기제 주제 선택 활동 시간과 

창의적 체험활동 시간에 체계적으로 적용해 볼 수 있다. 관련 문헌 연

구와 기존 프로그램 및 교육과정을 분석하고 인성교육진흥법과 한국교

육개발원(KEDI)의 인성 덕목을 종합하여 총 16차시의 체계적인 수업을 

구성하 다.

  인성교육의 내용 구성면에 있어 위계적이며 단계적 내용 체계를 갖추

기 위해 나, 너, 우리의 역으로 구분하 으며, 각각 자기관리, 사회성, 

시민의식 역량 함양을 목적으로 하 다. ‘나’ 역에서는 자신과 사회를 

위해 가치 있는 삶을 사는 내용을 포함하 으며, ‘너’ 역에서는 현

사회에서 적응하는 능력에 관한 것으로 구성하고, 끝으로 ‘우리’ 역에

서는 세계시민으로서 가치에 해 알고 실천하는 능력을 포함하 다. 

프로그램의 주요 목적은 다음과 같다.
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민주시민

으로서의 

인성

나 자신과 사회를 위해 가치 있는 삶 영위

(자기 존중, 용기, 성실, 자기조절, 지혜)자기관리

너 현 사회에서 적응하는 능력 함양

(배려, 소통, 예의, 책임, 협동)사회성

우리 세계시민으로서 가치에 해 알고 실천하는  

능력 함양(인권 존중, 정의, 시민성)시민의식

<표 4> 프로그램의 영역별 주요 목적

  다음으로 각 수업에서 달성할 목표를 세우고 이에 따라 내용을 구성

하 다. 그리고 학교 교육과정과 접목하기 위해 다양한 교과에서 연계 

주제를 접목하 다. 수업 방법은 집단 학습 → 팀 프로젝트 학습 → 

집단 학습으로 진행하고 수업의 계획, 실행, 성찰, 피드백을 통해 수

정‧보완하여 프로그램의 완성도를 높이고자 하 다. 다음의 <표 5>는 

각 회차별 수업의 목표를 설정한 표이다.

인성가치(덕목) 수업 도달 목표

① 자아존중

1. 외모지상주의의 원인과 문제점, 해결방안에 해 자신의 
생각을 말할 수 있다.

2. 자신의 장점과 단점에 해 생각해 보고 자기를 존중하
는 마음의 중요성을 알 수 있다.

② 용기

1. 용기 있는 행동이 무엇인지 이해하고 용기를 주는 말을 
만들 수 있다.

2. 자신이 용기를 잃을 때를 알고 긍정 메시지를 만들어 적
용할 수 있다.

③ 성실(끈기)
1. 끈기의 실천 방법과 구성요소에 해 알 수 있다.
2. 에디슨 정신을 이해하고 나만의 명언을 만들 수 있다.

④ 자기조절(감정)

1. 청소년기에 나타날 수 있는 특징과 자신의 다양한 감정
을 이해한다.

2. 감정조절에 해 이해하고 나 전달법을 만들어 사용할 
수 있다.

<표 5> 프로그램의 각 회차별 프로그램의 수업 목표
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  3) 미디어 활용 인성교육 프로그램과 적용 방법 제안

  (1) 미디어 활용 인성 수업의 과정

⑤ 지혜(진로의사결정)
1. 청소년기의 진로 고민에 해 안다.
2. ‘꿈 너머 꿈 비전 명함’ 만들기를 통해 진로 의사결정을 

실천해보자.

⑥ 배려
1. 배려의 의미와 필요성을 알 수 있다.
2. ‘교실 속 1분 배려’ UCC를 만들고 결과를 공유할 수 있

다.

⑦ 소통(경청)
1. 영상을 보고 경청의 의미를 이해할 수 있다.
2. <경청 쿠폰 만들기>를 통해 경청을 실천할 수 있다.

⑧ 예의(효도)
1. 효의 의미를 되새겨보고 불효자 방지법을 만들 수 있다.
2. 효 실천 방법에 해 생각해 보고 시 쓰기를 통해 부모 

사랑의 마음을 가질 수 있다.

⑨ (사회적) 책임
1. 사회적 책임의 의미와 다양한 사례를 알 수 있다.
2. 기업의 책임 있는 광고를 만들 수 있다.

⑩ 협동(공동체 문화)
1. 공동체를 위해 청소년이 실천할 문제를 찾을 수 있다.
2. 세계 문제에 한 스타들의 관심을 이해하고 감사 편지

를 쓸 수 있다.

⑪ 시민성1
1. 선거의 중요성에 해 알 수 있다.
2. 후보자와 유권자의 바람직한 자세를 분석할 수 있다.

⑫ 시민성2
1. 매니페스토의 개념과 필요성에 해 알 수 있다.
2. 정직한 학교 선거 공약을 만들고 평가할 수 있다.

⑬ 정의1
1. 청소년이 겪는 아르바이트 부당 사례를 파악할 수 있다.
2. ‘청소년 노동 인권’의 중요성을 홍보하는 문구를 만들 수 

있다.

⑭ 정의2
1. 최저임금의 의미를 이해하고 문제점을 알 수 있다.
2. ‘최저임금 밥상 만들기’를 통해 최저임금 생활에 해 느

낀 점을 표현할 수 있다.

⑮ 인권존중

1. 그래프를 보고 사이버 폭력에 한 정보를 파악할 수 있
다.

2. 사이버 폭력의 심각성을 이해하고 ‘사이버 폭력 예방 표
어’를 만들 수 있다.
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  차시별 프로그램은 중학교 학생들이 다양하고 실제적인 인성교육 자

료를 통해 민주시민으로서 지녀야 할 생각과 태도를 이해하도록 구성하

다. 단계별 수업 내용 흐름은 다음의 <그림 1>과 같이 생각 열기, 생

각 넓히기, 생각 펼치기, 평가의 과정으로 이루어진다.

<그림 1> 미디어 활용 인성수업의 과정
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  먼저, ‘생각 열기’에서는 간단한 이미지 등을 통해 학습 주제를 쉽게 

이해하게 한다. ‘생각 넓히기’에서는 주제와 관련한 읽기·듣기 자료를 

분석하는 과정에서 학습을 심화시킬 수 있다. 마지막 ‘생각 펼치기’에서

는 앞에서 배운 내용을 바탕으로 학생 참여형 표현활동을 한다. 활동 

사례는 나만의 비전 명함 만들기, 배려 UCC 만들기, 경청 쿠폰 나누

기, 효를 주제로 시 쓰기, 공동체 의식 관련 편지쓰기, 청소년 아르바이

트 권리 홍보문 만들기 등이 있다.

  (2) 프로그램의 내용 및 방법 선정

  

  교육과정 안에서 인성 덕목과 연관된 부분을 찾고, 경기도교육청에서 

개발한 민주시민 교과서와 연관 부분을 분석하여 구성하 다. 인성 덕

목을 포함하고 있는 교과와 단원을 찾고 내용을 살펴본 결과, 체육, 음

악, 도덕, 보건, 직로와 직업, 국어, 민주시민, 정보 교과에서 인성 가치 

접목 가능 단원을 도출하 다. 다음의 <표 6>은 2015 개정 교육과정의 

각 교과 해설서를 분석하여 교과 연계 인성 덕목 융합 구성안을 나타낸 

것이다.

영역 인성가치 활동명 표현활동
일반교과목과

민주시민교과 

연계

1. 

나를 

가꾸

는 

시간

(자기

관리)

① 자기존중
[진짜 아름다움은 마음

에]
넌 괜찮아!

 체육>운동과건

강생활

② 용기
[긍정적의 힘...기적을 

찌르다]
긍정메시지

 음악>음악적표

현활동

③ 성실
[열정적 끈기의 힘, 

GRIT]
나만의 명언

 도덕>자신과의

관계

④ 자기조절
[감정을 제 로 관리하

는 방법]
I-Message

 보건>정서・정

신건강

⑤ 자기조절
[꿈 넘어 꿈을 향한 나

만의 비전]
비전명함

 진로직업>진로

디자인과준비

<표 6> 미디어 활용 인성교육 프로그램의 구성안
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  미디어를 활용한 인성교육 프로그램은 3단계의 역으로 명명하 으

며, 각각 나를 가꾸는 시간(자기관리), 너에게로 닿는 길(사회성), 함께 

행동하는 우리(시민의식)로 구분하여 제시하 다. 구체적으로 수업의 세

부 내용을 살펴보면 다음과 같다.

2. 

너에

게로 

닿는 

길

(사회

성)

⑥ 배려
[세상이 아름다워지는 

시간, 1분]
배려UCC

 도덕>우리・타

인과의 관계

⑦ 소통
[위 한 리더의 제1덕

목 ‘경청’]
경청쿠폰

 국어>듣기・말

하기

 민주시민>1.성

장하는 시민

⑧ 예의
[부모 공경은 당연한 

것]
모방시

 도덕>우리・타

인과의관계

 민주시민>7.더

나은삶

⑨ 책임
[사회적 책임과 정직한 

기업]
광고

 창 의 적 체 험 활

동>인성

 민주시민>4.자

유의조건

⑩ 협동 [협력을 통한 세상살이] 편지

 도덕>사회・공

동체와의관계

 민주시민>6.연

3. 

함께 

행동

하는 

우리

(시민

의식)

⑪ 시민성1
[세상을 밖는 소중한 

한 표]
비유문

 사회>정치과정

과시민참여

 민주시민>2.민

주주의

⑫ 시민성2
[메니페스토, 정직한 공

약]
포스터

 사회>정치과정

과시민참여

 민주시민>3.선

거

⑬ 정의1
[학생 아르바이트 이것

만은!]
홍보문

 사회>정치과정

과 시민참여

 민주시민>8.노

동

⑭ 정의2 [최저임금 밥상 차리기]
최저시급 

밥상그리기

 사회>인권과헌

법

 민주시민>5.평

등

⑮ 인권존중
[학교폭력 ‘교실 넘어 

사이버로’]

학교폭력 

예방표어

 정보>정보문화

 민주시민>10.미

디어
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   ① 나를 가꾸는 시간(자기관리)

  ‘나를 가꾸는 시간’ 역은 자기관리 역량을 기를 수 있도록 ‘자기 이

해’를 주제로 ‘자기 존중 수업’은 진짜 아름다움은 외모가 아닌 마음에 

있음을 깨닫는 수업이다. ‘넌 괜찮아’ 활동을 통해 자신의 장단점을 친

구와 이야기 나누고 단점이라고 생각하는 부분에 ‘괜찮아’ 밴드를 붙여 

자아존중감을 느끼도록 한다.

  ‘용기 수업’은 박상  펜싱 선수의 기사를 읽고 용기란 무엇인지 생

각하는 시간이다. 스스로 용기를 잃었을 때를 생각해 보고 긍정 메시지 

스티커를 붙여 자신과 친구를 위로하는 말에 해 생각해 본다.

  ‘성실 수업’에서는 성공의 열쇠는 재능이 아닌 열정적 끈기임을 알려

주고, ‘GRIT’를 연구한 심리학 교수의 TED 강연을 보며 재능보다 끈

기가 얼마나 중요한지 생각해 본다. 또한, 끊임없는 노력으로 발명왕이 

된 에디슨의 명언을 참고하여 자신만의 명언 만들기를 한다.

  ‘자기조절 수업’은 청소년들의 고민 순위를 그래프로 보여 주고 자신

의 고민과 비교해 보는 시간이다. 뉴스와 신문 기사를 통해 청소년기 

우울증의 원인을 이해하고 해결방안을 생각해 본다. 그리고 감정을 관

리하는 방법인 ‘I-Message 전달법’을 친구와 함께 연습하는 시간을 가

진다.

  ‘진로 의사결정 수업’은 꿈을 잃고 방황하는 학생들에게 ‘실패 역시 

자신이 좋아하는 일을 찾아가는 값진 탐색의 과정’임을 알려 준다. 전교 

2등인 외고생이 자퇴 후 공무원 시험을 선택했다는 기사를 읽고 진정한 

꿈이란 무엇인지 생각해 본다. 마지막 활동으로 ‘꿈 너머 꿈’을 반 한 

비전 명함을 만든다.

 

   ② 너에게로 닿는 길(사회성)

  ‘너에게로 닿는 길’ 역은 자기 이해를 넘어 상 방을 배려하고 경

청하는 마음을 기르는 역이다. 수업 내용은 다음과 같다.

  ‘배려 수업’은 배려의 의미와 실천 방법을 생각해 보는 시간이다. ‘생
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활 속 작은 배려의 필요성’을 깨닫고 자신이 배려 받았던 경험을 떠올

려 본다. 1분 배려 공익광고를 분석하여 내가 친구를 위해 할 수 있는 

일을 정하고 ‘우리 학교 1분 배려 동 상’을 만든다. 이 활동을 통해 어

떻게 배려를 실천할 수 있을지 생각해 본다.

  ‘소통 수업’에서는 ‘눈과 귀를 기울여 사람의 마음을 듣는 것’이 ‘경

청’임을 알려 준다. 또한 솔로몬, 오바마, 프로이트, 처칠, 링컨과 프랭

클린 등 위 한 인물들의 경청하는 태도에 해 배운다. 그리고 경청 

쿠폰을 만들어 친구들과 나누는 시간을 가진다.

  ‘효 수업’은 효와 불효를 담은 뉴스를 비교하며 진정한 효란 무엇인

지 생각해 보는 시간이다. <엄마 졸업식>이라는 상을 보고 복효근 시

인의 「사탕」이라는 시를 읽는다. 그리고 ‘효 모방 시 쓰기’를 한 뒤, 

종이 접시 위에 시를 적고 미리 말려 놓은 꽃으로 꾸며 ‘시 전시회’를 

연다. 시 쓰기 활동을 통해 아이들의 한 뼘 자란 마음을 엿볼 수 있다.

  ‘사회적 책임 수업’은 카드 뉴스를 통해 기업가로서 가져야 할 사회

적 책임에 해 알아보는 시간이다. 사회적 책임을 저버린 기업의 사례

를 알아보고 ‘착한 기업 광고 만들기’를 한다.

   ‘공동체 의식 수업’에서는 배우 오드리 헵번의 희생과 봉사의 삶을 

소개하고, 세월호 참사 이후 그녀의 아들 션 헵번이 ‘기억의 숲’을 조성

하는 상을 보며, 진정한 공동체를 위한 삶이란 무엇인지 생각해 본다.

   ③ 함께 행동하는 우리(시민의식)

  ‘함께 행동하는 우리’ 역은 자기 이해와 타인을 배려하는 삶을 넘

어 행동하는 시민의식을 기를 수 있도록 중학교 민주 시민 교과서를 참

고하여 설계했다. 수업 내용은 다음과 같다. ‘소중한 한 표 수업’은 우

리나라에서 처음 투표권을 갖게 된 외국인 이야기를 통해 진정한 투표

의 의미를 생각해 보는 시간이다. ‘매니페스토 수업’은 정직한 공약 만

들기 수업이다. 상을 통해 매니페스토의 개념을 알고 ‘약속과 실천’의 

중요성에 해 깨닫는다. 확장 활동으로 우리를 표하는 학생 지도자

의 자질에 해 생각해 보고, 학교의 문제를 찾아 해결 방법을 모색해 

보는 시간을 가진다.
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  ‘학생 노동인권 수업’에서는 청소년 아르바이트의 부당 사례를 알고 

신문 기사에서 해결 방안을 찾아본다. 또한 ‘나도 청소년 노동 인권 상

담사’ 활동과 ‘청소년 노동 인권 홍보문 만들기’로 생각을 정리한다.

  ‘최저임금 수업’은 최저임금으로 한 달 동안 생활하는 김 씨의 사례

를 통해 최저임금의 문제점과 해결 방법을 생각해보는 시간이다. 최저

임금으로 지출 항목을 나눠 4인 가족에게 알맞은 ‘최저임금 밥상’을 만

든다.

  ‘사이버 폭력 수업’은 청소년 인권을 주제로 사이버 폭력의 심각성을 

깨닫는 수업이다. 그래프와 카드 뉴스를 통해 피해자의 심정을 간접적

으로 이해하고, ‘사이버 폭력 예방 표어 만들기’를 통해 사이버 폭력의 

심각성을 알리는 시간을 가진다.

 미디어 활용 인성교육 적용을 위해 활용한 각 미디어 자료 목록은 다

음의 <표 7>과 같으며 수업의 주제와 수업목표 달성에 도움이 되는 미

디어 중 TV 뉴스, 신문기사, 공익광고, 유튜브, 사진, 광고 등을 포함하

다.

영역 「프로그램명」 자료 유형 인성교육을 위해 활용한 미디어 자료 목록

1.

나를 

가꾸

는 

시간

(자기 

관리)

① 자아존중

「진짜 

아름다움은

마음에!」

 TV뉴스

 TV뉴스

 신문기사

 1) 치열한 경쟁 속 외모가 '스펙', [MBC]

 2) “아이돌처럼 되고 싶어” 몸도 마음도 병드는 아

이들, [YTN]

 3) 진짜 아름다움은 몸매가 아닌 마음에[어린이동

아]

② 용기

「긍정의 

힘... 기적을 

찌르다」

 인터넷뉴스

 TV뉴스

 신문기사

 TV뉴스

 1) 용기의 의미[비주얼다이브 디지털편집국 뉴스]

 2) 불길 속 운전자 구한 청년에게 찾아 온 기회, 

[KBS]

 3) 긍정의 힘, 기적을 찌르다[국민일보]

 4) 리우의 화두 “할 수 있다” 긍정 메시지, [KBS]

③ 

성실(끈기)

「열정적 

끈기의 힘,

‘GRIT’」

 신문기사

 신문기사

 TED 강연

 1) 성공의 진짜 열쇠는 재능 아닌 ‘열정적 끈기’, 

[한국경제]

 2) 매일경제

 3) TED 성공의 열쇠는 IQ가 아닌 GRIT이다, 안젤

라 리 더크워스]

<표 7> 인성교육을 위해 활용한 각 미디어 자료 목록
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2.

너에 

게로

닿는 

길

(사회

성)

⑥ 배려

「세상이 

아름다워지

는 시간, 

1분!」

 기사사진

 기사사진

 기사사진

 기사사진 

 TV뉴스

 신문기사

 공익광고

 1) 생태원장 ‘눈높이 시상’ 눈길,[ 전일보]

 2) 『어린이를 위한 배려』 책 표지

 3) ○○중 자원봉사 수기, 부천교육 파랑새

 4) Mr.child 강사 강보순, 스토리텔링 전문가

 5) 작은 배려가 사고 예방을... [KBS]

 6) 이해와 배려[국민일보]

 7) 공익광고 [KOBACO]

⑦ 

소통(경청)

「위 한 

리더의

제1덕목 

‘경청’」

 TV뉴스

 인터넷신문

 신문기사

 1) 세상을 바꾸는 시간, 15분, ‘경청은 왜 인간을 위 하게 

만드는가’, [CBS TV]

 2) ‘위 한 리더 제1 덕목, 경청’, [이데일리]

 3) ‘경청하는 자세’, [한라일보]

⑧ 

예의(효도)

「부모 

공경은 

당연한

것」

 TV뉴스

 TV뉴스

 신문기사

 신문기사

 영상광고

 1) 13억 중국인을 감동시킨 ‘손수레 효녀’ 방한, 

[KBS]

 2) 상속 받고 돌변 “효도계약 어긴 아들, 재산 돌

려줘야”, [YTN]

 3) “부모 공경은 당연한 것-효의 의미 되새기며 살 

것”[전북도민일보]

 4) 불효자방지법 규약-민병두 의원실 자료[중앙일

보]

 유튜브

 신문기사

 4) 1만 시간의 재발견, 안테르스 에릭슨,[비지니스

북스]

 5) 에디슨정신, [세계일보]

④ 자기조절 

(감정)

「감정을 

제 로 

관리하는 

방법」

 기사사진

 TV뉴스

 신문기사

 다큐멘터리

 1) 김해 청소년 최  고민은 ‘성적’, [부산일보]

 2) 초중고생 6만여 명 우울·불안...조기 치료 중

요,[KBS]

 3) 중2병, 원인은 뇌에 있다,[영남일보]

 4) 당신이 진짜 화를 내는 이유, [EBS 댜큐 프라

임]

⑤

지혜(진로의

사결정)

「‘꿈 너머 

꿈’을 향한

나만의 

비전」

 TV뉴스

 유튜브

 인터넷신문

 정기간행물

 1) 꿈꾸지 않는 청소년들... 한국판 ‘사토리 세 ’ 

우려,[JTBC]

 2) 방향을 잃어버린 한 고등학생에게[유튜브 창작

자 그림]

 3) 전교 2등 외고생 자퇴후 9급 공무원,[연합뉴스]

 4) ‘비전명함’으로 꿈에 더 가까이, [어린이동아]
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 5) 광고영상 -아주 특별한 졸업식, [삼성화재]

⑨ (사회적) 

책임

「사회적 

책임과

정직한 

기업」

 기사 사진

 카드뉴스

 신문기사

 TV뉴스

 기업광고

 1) Forbes, David M. Ewalt

 2) 옆으로 넘겨보는 카드뉴스 [MBC]

 3) 기업의 정도, [ 전일보] 

 4) 폴크스바겐에 2,000억 과징금 폭탄 예고, [채널 

A]

 5) 한국석유공사 기업 광고

⑩ 

협동(공동체 

문화)

「협력을 

통한 

세상살이」

 TV뉴스

 기사사진

 기사사진

 기사사진 

 기사사진

 기사사진

 유튜브

 TV뉴스

 1) 누리꾼들 울린 한 서울 생 가장의 고백, [YTN]

 2) 구일보

 3) 구일보

 4) 충청투데이

 5) 강원일보

 6) 세상을 바꾸는 별들, [어린이동아]

 7) 오드리 헵번의 생애., 유튜브.

 8) 세월호 기억의 숲 조성, [YTN]

3.

함께

행동 

하는

우리

(시민

의식)

⑪ 시민성1

「세상을 

바꾸는 

소중한 한 

표!」

 신문사진

 신문사진

 광고사진

 TED 강연

 신문기사

 동영상자료

 1) 사진, “투표하세요” 미래 유권자들의 캠페인, 

[동아일보]

 2) 포토에세이, [경기일보]

 3) 선거 패러디포스터, 중앙선거관리위원회.

 4) 동영상, 중앙선거관리위원회, [Let’s vote]

 5) 이데일리

 6) 선거교육원, 후보자와 유권자의 바람직한 자세

⑫ 시민성2

「메니페스

토, 정직한

공약!」

 TV뉴스

 기사사진

 신문기사

 1) “2파운드짜리 베스트셀러”, EBS 지식e.

 2) 만화, 강원도민일보, 매니페스토 카툰

 3) 중앙일보, “이웃돕기 공약 지켜요”기특한 초등

생들.

⑬ 정의1

「학생 

아르바이트

이것만은!」

 신문기사

 기사사진

 신문기사

 TV뉴스

 신문기사

 1) 갈 길 먼 ‘청소년 근로권익 보호’, [여성신문]

 2) 반말로 주문하면 반말로 주문받습니다, [한국일

보]

 3) 알바 피해 청소년, 신고 거점학교 통해 법적 구제받

는다, [머니투데이]

 4) 스쿨리포트, [EBS]

 5) 충청일보

⑭ 정의2

「최저임금 

밥상 

차리기」

 동영상자료

 TV뉴스 

 신문기사

 신문기사

 1) “선녀의 최저임금 받아내기”, [여성가족부]

 2) “시급 70원 더, 운 좋다고 생각했지만”, [JTBC]

 3) “살림살이 팍팍한 최저임금 생활”, [새전북신문]

 4) 미주 한국일보, “최저임금과 아름다운 생활”

일반논문



163

  (3) 프로그램 운  여건 조성

  미디어 활용 인성 수업 전에 수업 공간에 관한 준비가 필요하다. 무

선인터넷(Wi-Fi), 모둠 변형이 자유로운 책상, 빔 프로젝터와 음향 시

스템이 갖추어진다면 자료를 실시간으로 저장하고 활용할 수 있으며 원

활한 수업에 도움을 준다. 수업 물품으로는 모둠별 노트북, 카메라, 작

품 전시용 게시판, 브레인 라이팅 토론용 포스트잇과 스티커 그리고 학

생들의 도달 목표가 담긴 이름표와 뉴스 스크랩 교재를 제작하여 배포

할 수 있다.

  또한, 학생들에게 개인별 뉴스 스크랩용 교재를 제작하여 배포한다. 

이를 통해 개인별 포트폴리오로 소장하면서 성장 변화를 스스로 파악할 

수 있도록 한다. 집단 학습과 매 수업의 끝부분에 팀별 프로젝트 학

습을 위해 자유자재로 좌석 모둠 배치로 변형할 수 있도록 한다. 아울

러 수업 장소가 도서관인 만큼 아이들이 마음껏 다양한 필기구를 활용

하여 학습할 수 있도록 모둠별 필기구와 필통을 배치한다.

 기사그래프

 웹이미지

 5) 최저임금위원회, “연도별 최저임금 인상액 추

이”

 6) 그림, 한살림 홈페이지, “밥상”.

⑮ 인권존중

「학교폭력 

‘교실

넘어 

사이버로’」

 TV뉴스

 신문기사

 기사사진

 기사사진

 기사사진

 신문기사

 카드뉴스

 1) 초・중・고 학생 10명 중 2명 “사이버 폭력 경

험”, [연합뉴스 TV]

 2) 메신저 감옥’서 주먹 신 말로 맞아, [머니투데

이]

 3) 사진, “SNS에 친구 엽기사진 몰래 올려도 범

죄?”, [동아일보]

 4) 사진, 학교폭력 근거지 사이버로 이동 중, [국민

일보]

 5) 사진, 학생들, 악플은 모욕죄예요”, [ 구일보]

 6) 학교폭력 ‘교실 넘어 사이버공간으로’, [중도일

보]

 7) 카드뉴스, “카톡 감옥에 초 되었습니다”, [연합

뉴스]
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<그림 2> 미디어 활용 인성교육 프로그램 운영을 위한 사전 준비사항

5. 결론 및 제언

   본 연구는 세상의 이슈를 담고 있는 미디어를 인성교육의 자료로 활

용함으로써 미디어에 한 이해와 더불어 자연스럽게 인성을 함양하고

자 실시하 다. 이러한 목적 달성을 위해 인성교육진흥법과 한국교육개

발원에서 제시하는 인성 덕목을 교육 요소로 선정하고, 중학교 교육과

정과 접목하여 미디어를 활용한 인성교육 프로그램을 개발하고자 하

다.

  연구목적 달성을 위해 첫째, 인성 덕목을 추출하고자 인성교육진흥법
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과 한국교육개발원의 인성 덕목을 비교·종합하여 최종적으로 13가지의 

인성 덕목을 교육 요소로 선정하 다. 선정된 인성 덕목은 자아 존중, 

용기, 성실, 자기조절, 지혜, 배려, 소통, 예의, 사회적 책임, 협동, 시민

성, 정의, 인권 존중이다.

  둘째, 미디어 선정과 인성교육 프로그램 개발 방향을 설정하기 위해 

미디어 자료의 반복 검색을 통해 자료 수집 절차를 확정하 으며, 전 

교과 교육과정을 살펴보며 프로그램의 개발 방향과 목표를 설정하 다. 

인성교육 자료는 6단계의 자료 수집 절차를 거치며, 1차 검색, 키워드 

추출, 2차 검색, 미디어 선별, 적합성 검토, 수업 적용의 순으로 이루어

진다. 미디어 선별을 위해 이해의 용이성, 학생의 정서발달 적합성, 목

표 달성 유용성, 유해환경 노출 정도, 최신성, 분량의 적절성 등을 판단

하여 선택하도록 한다. 프로그램의 개발 방향은 민주시민의 자질인 인

성 역으로 자기관리, 사회성, 시민의식 역으로 나누어 계획하고, 각 

소주제별 수업 도달 목표를 설정하 다.

  셋째, 미디어 활용 인성교육 프로그램과 적용 방법을 제안하기 위해 

2015 개정 교육과정의 전 교과 해설서를 참고하여 인성 접목 단원을 

선정하 다. 이후 교육 내용, 여건 사항 등을 정하 고, 미디어 활용 인

성 수업의 과정으로 생각 열기, 생각 넓히기, 생각 펼치기, 평가의 순으

로 구성하 다. 프로그램의 구성안은 인성 가치에 적합한 연계 교과와 

단원을 설정하고 그에 맞는 표현활동을 구성하여 학생의 능동적인 참여

를 이끌도록 하 다. 끝으로 미디어 활용 인성 수업의 주제와 수업 목

표 달성에 도움이 되는 TV 뉴스, 신문 기사, 공익광고, 유튜브 상, 

사진, 광고 등을 포함하여 수업에 활용할 미디어로 선정하 다.

  미디어 활용 인성 교육 프로그램을 구안하며 전체 학교 교육과정을 

살펴보니, 인성 덕목을 중점적으로 다루는 단원이 거의 없었다. 국어과, 

사회과, 도덕과가 인성 요소와 접한 관련이 있었지만, 각 교육 과정에

서 의무적으로 가르쳐야 할 지식이 많아 직접적으로 인성 덕목을 포함

하는 교과는 드물었다. 

  이러한 상황에서 학교 인성교육 활성화를 위해 현장의 다양한 문제에 

초점을 맞춘 예방적 인성교육 프로그램, 자발적인 학생 참여형 인성교

육 프로그램, 인성교육 교사 전문적 학습공동체 운 의 필요를 제안하

미디어 활용 중학교 인성교육 프로그램 개발 연구

trans- 

●



166

다. 인성교육 활성화와 관련한 제언은 다음과 같다.

 1) 학교 현장의 다양한 문제에 초점을 맞춰 예방적 인성교육 프

로그램이 필요하다.

  학교 현장의 변화와 연계되지 않고 단지 인성 덕목 교육만을 강조한 

교육 프로그램은 그 실효성을 거두기 어렵다. 요즘 학교에서는 학교폭

력의 문제가 학교 내에서보다 사이버 폭력으로 나타나고 있는 추세이

다. 또한, 죄의식 없이 상 방의 부모님을 욕한다든가 하는 특이한 학교

폭력도 나타나고 있다. 혹은 단체로 한 학생을 왕따시켜 강제 전학을 

보내버리는 사례도 목격 할 수 있다. 현재 일어나고 있는 학교 안의 문

제에 초점을 맞춰 예방적 인성교육 프로그램이 필요하다.

 2) 자발적인 학생 참여형 인성교육 프로그램이 필요하다.

  교사 위주의 강의식 인성교육보다는 학생들이 자발적으로 참여하는 

인성교육 프로그램이 필요하다. 팟캐스트 또는 상 제작 등 학생들이 

직접 주변의 따뜻한 이야기를 미디어 컨텐츠로 만들어보는 프로그램의 

기획이 필요하다. 일방적 교사의 측면에서 인성이 중요하다고 외치지 

않고 아이들의 흥미에 맞는 미디어를 활용하여 다양한 창작 경험을 가

미한 프로그램의 개발이 요구된다.

 3) 인성교육 활성화를 위한 교사 전문적 학습공동체의 운영이 

필요하다.

  학교 내에 전문적 학습 공동체를 만들어 인성을 주제로 교사들이 함

께 고민하며 학교 차원에서 인성교육 활성화 방안 마련이 시급하다. 교
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사 전문적 학습 공동체를 통해 ‘교과 연계 인성교육’, ‘가정-학교-사회 

연계 인성교육’, ‘창의적 체험활동과 자유학기제 적용 인성교육’ 프로그

램 등 다각적인 접근과 체계적인 연구가 필요하다.

  디지털 사회에서 아이들은 언제 어디서나 미디어를 통해 많은 정보를 

접하게 된다. 방 한 정보 가운데 자신에게 꼭 필요한 정보를 탐색하고 

비판적으로 수용하려면 지식과 정보를 담고 있는 미디어의 이해 경험이 

필요하다. 특히 인쇄매체와 사진, 이미지, 웹 뉴스, 기사, UCC 등을 활

용한 수업은 미래 핵심역량인 미디어 리터러시 능력의 기초를 함양하는 

데 도움이 된다. 미디어를 활용한 인성 수업은 사회 이슈를 담고 있는 

미디어를 수업자료로 사용하기에 사회를 미리 경험하게 해준다. 2015년 

7월부터 인성교육진흥법이 시행되어 학교에서 인성교육이 활발히 이루

어지고 있고, 모둠 활동을 통해 협동과 배려, 나눔 등을 가르치고 있지

만, 인성교육에 한 부담감은 여전히 교사의 숙제로 남아 있다. 자유학

기제와 창의적 체험 활동 시간에 미디어를 활용한 인성 수업을 설계하

여 체계적으로 운 한다면 아이들의 인성 함양에 도움이 될 것이다.
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Abstract

A Study on the Development of

Personality Education Program

Using Media in Middle School
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Ph. D. student 

  This study was conducted to understand media and cultivate 

personality by using media as data for personality education. To 

achieve this purpose, the Personality Education Promotion Act and 

the Korea Educational Development Institute's personality virtues 

were selected as educational elements, and a personality education 

program using media was developed in combination with the middle 

school curriculum.

For this study, first, in order to extract personality virtues, 13 

personality virtues were finally selected as educational elements by 

comparing and synthesizing the personality virtues of the Personality 

Education Promotion Act and the Korea Education Development 

Institute.

The final personality virtues selected are self-esteem, courage, 

sincerity, self-regulation, wisdom, consideration, communication, 

courtesy, social responsibility, cooperation, citizenship, justice, and 

respect for human rights.

Second, in order to select media and set the direction of 
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development of personality education programs, the process of 

collecting media data was confirmed, and the direction and goal of 

the program were set by analyzing the middle school curriculum.

Third, in order to propose a method of applying a personality 

education program using media, the personality grafting unit was 

selected by referring to the commentary on all subjects of the 2015 

revised curriculum.

Keywords
Media, Personality Education Using Media,

Personality Education Program in Middle School
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