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글 초록

본 연구는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 기독교교육과 수업에 적

용  사례 연구로 수도권에 위  대 교의 기독교교육과에 개설된 교직 수 과목A

인 교육방법 및 교육공 과목 수강생 명을 대상으로 년 기에 진 되었‘ ’ 20 2020 1

다 이를 위  비대면 수업과 상 작용 에듀 와 상 작용에 관  이론적 연구를 . , 

진    에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 설계 및 개발 다 에듀. 

를 용  상 작용적 비대면 수업은 을 기반으로 상 작용적 에듀Flipped-PBL

를 적용시 는 과정으로 개발 다 또  비대면 상 가운데서 진 될 . Flipped-PBL 

과정에 따라 적극적인 상 작용이 가능  에듀 를 선정 및 용  수 있도록 

다  수업 설계 및 개발의 과정에 있어서는 기독교교육과를 대상으로 는 교직. 

과목인 교육방법 및 교육공 의 성을 살려 기독교교육적인 성을 살려 실천적 ‘ ’

사역 장인 교 를 중심으로 문제를 개발 고 수업을 진 다 수업 적용결과 첫째. , 

습자들은 수업에 대  높은 만족도와 미도는 보였으며 둘째 습의 공간과 생, , 

의 공간에 긍정적인 전이가 나 났다 셋째 에듀 를 용  상 작용적 비대면 . , 

수업은 습 간에 적극적인 상 작용이 가능 도록 다  상 작용적 에듀. 

와 습방법은 적극적인 상 작용이 가능 게 는 주요  요인이 되었다 이를 . 

 습자들은 습의 율성과 몰입 그리고 만족도가 높아짐으로 인  대면수업의 , 

대안으로서 온라인 수업을 경  수 있었다 즉 앞선 습의 만족도와 미 습 . , 
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공간의 전이 또  수업 간에 상 작용적 에듀 를 용  교육방법을  발생된 

적극적인 상 작용을  가능 다 그러나 습에 대  만족의 저  및 상 작용. 

의 방  요인으로는 신 인 넷 경적 요인과 습자의 온라인 기반 경에 대  ( ) 

인식이 주요 이 나 났다 습 중에 신 경의 장애는 상 작용적 에듀 를 . 

용 는데 방 를 일으  적극적인 상 작용이 발생 지 못 게 였고 이로 인  , 

습의 만족과 미를 락시 는 결과를 가지고 왔다 또  습자에게 익숙 지 . 

않은 온라인 습 경도 적극적인 상 작용의 방  요인으로 제시되었다 그럼으로 . 

에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 설계 에 있어서 사전에 에듀  및 

습 방법에 대  분  습자 교육과 신 인 넷 경에 대  점검이 요 을 ( ) 

알게 되었다 이에 본 연구는 온라인 시대 가운데에 적극적인 상 작용과 습과 생. 

의 일 적 전이가 가능  대안적 교육방법으로서 에듀 를 용  상 작용적 

비대면 수업을 기독교교육과 수업에 적용 여 그 가능성을 인 다 제 적인 기간. 

과 인원이라는 계성을 가지고 있는 사례 연구임에도 불구 고 대면수업의 대안으, 

로서 온라인 수업의 방 성을 제시 야  시대 속에서 대안적 기독교교육방법으로

서의 가능성을 제시 보고자 다.

《 주제어 》

에듀 상 작용 비대면 수업 원격 수업 , , Flipped-PBL, , 

들어가는 말 I. 

년 스위스의 다보스에서 열려 일명 다보스 럼이라고도 불리는 세계2016

경제 럼 에서 라우드 슈밥(WEF: World Economic Forum) (Klaus Schwab)

에 의  언급된 차 산업 명은 산업 장을 넘어 일상생 의 전반적인 4

영역 뿐 아니라 교육의 장에도 급격  변 를 가져왔다 이런 변 에 맞. 

 다양  교육 들이 모델로 제시되었고 교육 계는 이에 맞  연구와 , 



남선우 ┃ 에듀테크를 활용한 상호작용적 비대면 실시간 수업 설계 및 개발 연구  345

실 이 계속적으로 진 되었다  년 정부에서는 교육부를 중심으로 . 2019

교육정보 백서를  차 산업 명시대를 대비 기 위  교육 기본계4

과 정책들을 제시 다 그러나 년 갑자기 세계를 쓸기 시작  로. 2020

나 로 인  데믹 상 은 미래 사 의 변 에 발맞  교육 에 대  19

연구와 실 의 결과가 나오기도 이전에 새로운 교육 의 실 을 요구

게 되었다 김정준( , 2019). 

기존의 대면 중심의 교육은 밀집 밀접 밀 의 대명사로 불리는 밀을 , , 3

기 위  사 적 거리두기에 따른 온라인 교육으로 대체되어야만 다. 

년 월 일 교육부에서 발  보도자료에 따르면 전국의 개2020 12 31 10,527

의 유 원 초중고등 교를 비롯  수 교가 등교수업을 지 못 고 원, , 

격 수업으로 전 여 운영 다  대구 경북지역을 중심으로 대규모 . , 

집단감염이 발생 자 정부는 교의 개 을 월 일에서 일로 주일 연기3 2 9 1

를 시작으로 일 월 일 일로 연기 는 초유의 사 가 발생 기도 23 , 4 6 , 9

다 그나마 다 인 것은 교육부 주도로 시도 교육청을 중심으로 국교육. 

술정보원 과 의 업무 약을  온라인을 기반으로 수업을 진(KERIS) EBS

 수 있었다 초중고등 교는 전문기관의 도움으로 그나마 온라인 수업. 

을 진  수는 있었으나 대 은 더욱 심각  모습을 보이게 되었다 대  , . 

교육의 성상 준 된 교육과정 없이 교수자별로 독립적인 교육과정을 

운영 으로 인  개별 교수자별로 원격 교육 를 개발 고 운영 야 , 

는 계성이 있었다 이에 각급 대 들에서는 원격 교육  제작과 . 

운영을 위  개별 교수자 맞 의 인 라 구 과 연수 로그램 등을 지원

다 그럼에도 불구 고 교수자들은 온라인 경에 대  두려움과 원격 수. 

업에 대  기초적 이  부족으로 인  양질의 원격 교육 를 제공

지 못 다 일부 교수자는 오래 전에 제작  동영상을 수정 및 보완 새로. , 

운 제작 없이 그대로 사용 기도 고 어떤 교수자는 강의 대신에 과제물 , 

제 만으로 수업을 진 여 의를 받기도 다 이에 전국 대 생 네 워. 

가 전국 개 대 에 재  중인 명의 대 생을 대상으로 조사  203 21,784
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결과 가 대  온라인 수업의 질이 떨어져 불만족을 다 뿐만 아82% . 

니라 일부 대 생들은 습권을 받았다는 이유로 등록금 반 을 요구

는 시위와 소송을 전개 기도 다 조인식 이와 같이 로나 ( , 2020). 19

로 인  발생된 교육 상 은 란 그 자체였다 아무리 차 산업 명 시. 4

대를 대비 여 계 을 가지고 준비 는 과정이었다고 더라도 우리 교육

이 미래 사 를 분  대비 지 못 음을 여실  보여주었다 이동주 김미( ·

숙, 2020). 

이런 상 은 재도 계속 진  되고 있다 지 와 께  연구. (Hodges)

자들은 재 진 되고 있는 상 를 기존의 온라인 수업 상 과 구분 여 

비상 원격 교육 및 온라인 습‘ ’(emergency remote teaching and online 

으로 부르며 이를 극복 기 위  기존 보다 더욱 철저  교수 습learning)

적 지원의 요성을 강조 다 이에 본 연구에서는 (Hodges et al., 2020). 

재와 같은 비상 원격 교육 및 온라인 습 상  속에서 습자들의 습 

과성을 더욱 증진시 기 위  교수 습적 접근을 시도 여 다양  에듀

를 용  습자들의 상 작용성을 증대시  수 있는 교수 습 방법

을 설계 여 기독교교육과 수업에 적용  사례를 제시 도록 겠다.

이론적 배경II. 

비대면 수업과 상 작용1. 

정보 신기술의 계속적인 발달에 따라 등장  다양  매체는 교육 장 

속에서 원격교육 온라인 교육 이(Distance-education), (Online-education), 

러닝 엠러닝 스마 러닝 유러(E-learning), (M-learning), (Smart-learning), 

닝 등과 같은 다양  이름으로 불리며 교육의 식과 러다(U-learning) 

임을 빠르게 변 시 다 이영 박윤정 윤정  인 넷을 기반( · · , 2020). 
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으로  습의 는 기존 대면 수업 의 계성의 대안으로 (face-to-face)

시간과 장소에 대  새로운 교육적 접근이 가능 도록 였다 뿐만 아니라 . 

재의 로나 와 같은 천재지변과 같은 상  속에서 습자들의 습권19

을 보 는 수단으로 용될 수 도 있다(Lapada et al., 2020).

비대면 수업 은 습의 상 작용의 상 에 따라 실시(non-face-to-face)

간 수업 과 비실시간 수업 으로 구분 다(synchronous) (asynchronous) (Belanger 

실시간 수업은 교수자와 습자 습자와 습자 그리& Jordan, 2000). , , 

고 습 가 장소는 다르나 동일  시간에 정  온라인 공간에 

께 모여 즉각적인 상 작용이 가능  로 대면 수업과 유사 게 상 작, 

용의 촉진 및 드백 제공을  습자들의 습참여를 증진 는 의 

수업이다 도재우 이를 위  온라인 공간은 교( , 2020; Hodges et al., 2020). 

수자와 습자 습자와 습자 그리고 습 가 께 실시간으로 , , 

소 을  수 있는 온라인 상 및 음성 소  에듀  및 실시간 문자와 

그림 그리고 다양  습 자원을 공유  수 있는 에듀 가 용될 수 있, 

어야 다 이영 박윤정 윤정  로나 로 ( · · , 2020; Baber, 2020). 19

인  비대면 실시간 수업 상 에서 실시간 상 작용을  유대감 증대 

및 실시간 드백과 습의 가까지 이뤄질 수 있도록 계속 발전 고 있

다 미 이동국 비실시간 수업은 동일  시간과 장소가 아닌 ( · , 2020). 

정  온라인 공간에서 비실시간적으로 습 교수자와 습자 그리, , 

고 또 다른 습자가 상 작용 는 의 수업이다 비실시간 수업은 교수. 

자와 습자들이 동시에 접속 여 수업을 진 기 어려운 상  가운데 

과적이며 이는 비실시간을 기반으로 는 또는 에듀 를 용  , LMS 

수업이 진  된다. 

비대면 수업에서의 상 작용의 역2. 

수업에서의 상 작용 은 교육의 과에 영 을 미 는 요인(interaction)
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으로서 교수 습과정에서 일어난 교수자와 습자 습자와 습자 그리- , , 

고 습 와 습자 간의 의사소 을 의미 다 강병재 백영숙( · , 2013; 

미애  온라인 기반의 비대면 수업, 2000; Moore & Kearsley, 1996). 

에서의 상 작용은 양방 성 등성 개방성 을 기반으로 상 작용 대상‘ ’, ‘ ’, ‘ ’

의 범위와 방 성 그리고 다양성을 대 으로 인  시간과 공간적인 계, 

를 초월  상 작용 동이 가능 게 다 박나리 주연 교( , 2014; , 2011). 

수자와 습자 간의 상 작용은 대 나 드백 동을  나 나며 습, 

자와 습자 간의 상 작용은 습자 각각의 개인적 관계 또는 습자가 

속  모둠 안에서 정보와 의견교 의 과정을  나 난다 그리고 습자. 

와 습 간의 상 작용은 습자가 습에 용된 다양  습 

를  습이 진 되고 지식을 득 는 과정을  나 난다 이런 , . 

교수자와 습자는 상  영 을 받는 관계로써 언어적 비언어적 그리고 , , 

동적인 방법들이 직간접적인 영 과 개별적 또는 집단적 관계 속에서 일, 

어난 관계를 교수자와 습자의 상 작용이라  수 있다 영( , 2004).

교수자와 습자의 상 작용은 습자의 발달과 습의 성장을 돕는 것

에 기초로 기에 교수자는 습자와의 상 작용을 위  습자의 수준과 

요구에 맞  반응 야 다 습자는 수업 중에 교수자의 모든 동과 . 

을  상 작용 기에 교수자는 습자에게 인지적 정서적 지원을 위, 

 상 작용을 제공 으로 인  습자의 사 성 발달을 도울 수 있다 뿐. 

만아니라 교수자로부  지식과 정보를 습자에게 알림으로 인  이를 내

면  습자는 교육적인 성장과 도움을 경  수 있다 안수연( , 2000). 

또 상 작용은 습자의 습 만족 습 동기유발 습 지속 습 의, , , , 

지 및 비 적 사고에 긍정적인 영 을 미 다 정영숙 성지( · , 2010; Ander- 

그리고 습자 간에 습 문제 결을 위  께 논의 및 공유son, 2003). 

의 과정을  심리적 유대감 및 정서적 안정을 높여 주고 습에 대  , 

이 력과 사고력 신장을  습에 긍정적인 영 과 사 동 능력을 

상시 다 서 전 강명 영 김병철 이와 같은 상 작용은 ( · , 2005; · , 2000). 
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습에 있어서 다양  영역에 긍정적인 영 력을 나 내면 궁극적으로 

습의 과성을 높이는데 주요  요인으로 작용 다 이는 대면 수업뿐만 아. 

니라 비대면 수업 상 에서도 관련성 및 요성을 보여주고 있다. 

비대면 수업 상 에서 습자와 교수자 간의 상 작용은 습자의 만족

도와 성 도에 영 을 미 며 성공적인 이러닝의 결과를 가져올 수 있다

유지은 뿐만 아니라 ( , 2020, Lin et al, 2017, Heo, 2010; Zhang, 2017). 

습자와 교수자 간의 발  상 작용은 습자의 능동적인 습에 유의미

 영 을 보여주며 이를  습자가 비대면 수업 경에 계속적으로 

머무르며 습에 더욱 적극적으로 참여 는 모습을 보인다(Luo et al, 

비2017; Molinillo et al, 2018; Huang et al, 2017; Zhang et al, 2018). 

대면 수업 상 에서 습자와 습자 간의 상 작용에서는 다른 습자와 

상 작용을 는 습자가 그렇지 않은 습자보다 더 높은 수준의 습 

성과를 가져왔다 이를 종  본다면 비대면 수업 (Kurucay & Inan, 2017). 

상  가운데서 상 작용은 교수자와 습자 습자와 습자 간의 상 작, 

용을  습자의 정서적 안정과 더불어 습 동기유발 및 습 촉진을 

 습자의 적극적인 습 참여를  습의 과성을 높일 수 있는 

주요  요인이다(Molinillo et al, 2018, Rodríguez-Ardura & Meseguer- 

Artola, 2016). 

그러나 근 발생  로나 로 인  진 된 비대면 수업에서 나 난 연19

구들을 보면 비대면 수업에서 상 작용이 면대면 수업보다 습의 주요  

요인임에도 불구 고 상대적으로 양적으로나 질적으로 부족 여 습에 불

만과 습과정에 불 을 초래시 고 있다 이용상 신동관 윤정 지( · , 2020; ·

난영 정선 권미경 은영 이는 비대면 수업에, 2020; · · , 2020; Joe, 2020). 

서 상 작용이 습에 부정적인 요인이라는 결론이 아닌 로나 로 인  19

갑자기 시작된 비대면 수업에 있어서 교수자의 수업 준비 결여와 상 작용

을 촉진시 기 위  교수 습설계 및 전략의 부재로 인  나 난 결과로 

보는 것이 당  것이다 윤정 지난영 그럼( · , 2020; Hodges et al., 2020). 
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으로 이제는 비대면 수업 상 에서 철저  수업 준비로서 상 작용을 촉진

시  수 있는 교수 습설계 및 전략이 준비되어야  것이다 김미은( , 2020; 

이은철 윤정 지난영, 2013, · , 2020)

에듀 와 상 작용3. 

에듀 는 교육을 뜻 는 과 기술의 의 (EduTech) Education Techology

성어로 교육의 문제점을 결 기 위  를 용  교육 서비스 모델ICT

을 뜻 는 신조어이며 다른 명 으로는 에드 라고도 불린다 남, (EdTech) (

선우 백정열 즉 에듀 는 차 산업 명의 심기술인 , 2020; , 2018, 14). 4

사물인 넷 라우드 빅데이 모바일 을 비롯  인공지능 ICBM( , , , )

및 등과 같은 정보 신기술 를 용   교육의 문제점을 AR·VR (ICT)

결 기 위  교육 서비스로서 습자들에게는 온라인 교육 경 제공을 뛰

어넘어 습자 중심의 개인 수준 맞  습까지 가능  새로운 교육 경

과 경 을 제공 다 남선우 윤영일( , 2020; , 2017, 3). 

에듀 는 기존의 를 용  교육인 이러닝 과 스마 러ICT (e-Learning)

닝 과 비교 다면 좀 더 다양  매체와 좀 더 다양  습 (Smart-Learning)

상  가운데서 습자 중심의 맞  교육 경을 제공  줄 수 있다 이러. 

닝 은 인 넷 기술을 기반으로  습자 중심의 습 러다(e-Learning)

임을 구 지만 실적으로 인 넷이 연결된 를 중심  교육 경

이었다 이와 반면에 스마 러닝 은 스마 릿 . (Smart-Learning) , PC 

등과 같은 다양  스마  기기의 징인 이동성과 다양  센서 그리고 무

선 인 넷을 기반으로 장 중심적이고 무  장성과 즉시성을 제공  , 

줄 수 있는 교육 경으로 발전 다 남선우 남선우 강인애( , 2014; · , 2012). 

이와 반면에 에듀 는 차 산업 명 기술을 용  빅 이 와 인공지4

능을 용  습자를 분석 여 습자에 대  정보를 용이 게 관리  수 

있을 뿐만 아니라 습자에게 적  습 자원을 제공  수 있다 뿐만 , . 
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아니라 교수자와 습자 습자와 습자 그리고 습자와 습  , , 

간에 좀 더 성 된 상 작용이 가능  경을 제공 다  참고(< 1> ).

 이러닝 스마  러닝 에듀  개념 및 징 분석< 1> , , 

구  분 개  념   징

이러닝

(E-Learning)

인 넷을 기반  습자 중심의 

습 러다임

인 넷이 연결된 

를

용  교육

스마 러닝

(Smart-Learn

ing)

스마  기기의 징인 이동성과 

다양  센서를 용  습에 

무  장성과 즉시성 그리고 , 

장성을 제공 는 습 러다임

스마 렛 , 

등과 같은 스마  PC

기기를 용  교육

에듀

(Edutech)

차 산업 명의 발전된 4 ICT 

기술을 교육에 용  습자 

중심의 맞  교육 경을 제공

습자 및 습 유  

분석을  개별  

맞  습 경 제공 및 

상 작용 성 를  

습 성과의 극대  

이러닝 스마 러닝 그리고 에듀 는 용 매체에 따른 성이 존재 , , 

에도 불구 고 일반적으로 언제 어디서나 습이 가능 다는 징과 , 

습자 중심의 습 러다임을 근간으로 고 있다는 점에서 일반적으로 명

 구분되지 않고 용 여 사용되고 있다 그럼에도 에듀 가 교육의 . 

문제를 더욱 발전된 를 용 여 결 고 이러닝과 스마 러닝의 ICT , 

징을 괄 다는 점에서 에듀 를 더욱 괄적이고 상위적인 개념으로 

사용 고 있다 이부연( , 2020).

기존의 이러닝과 스마 러닝의 징보다 더욱 괄적인 개념을 가지고 

있는 에듀 의 징을 정리 면 다음과 같다 김성열 유경 정제영( · · , 

남선우 류방란 외 이부연 정민 김수영 나윤2017; , 2020; , 2018; , 2021; · ·
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주 첫째 상적 상시적 습 경, 2020). , , (Constant & Regular Learning)

을 제공 다 이러닝이 등장 면서부  언제 어디서나 습이 가능  경. , 

을 제공 는 것이 가능  졌다 그러나 인 넷이 연결된 라는 제 적. 

인 장소 모두가 모여야 다는 정 시간의 계를 에듀 의 발달로 인, 

 다양  습방법과 결 되어 실제적인 습 상  속에서 이런 습의 

를 구  냈다는 것이 징이다. 

둘째 개별  및 적응  습 이 가, (Personalized & Adaptive Learning)

능 졌다 습자의 습상 과 인지능력에 따라 습 격차는 생겨날 수밖. 

에 없다 이런 습 격차를 극복 는 것이 교육의 오랜 연구과제였다 그러. . 

나 차 산업 명의 빅데이 와 인공지능을 용  에듀 는 개별 습4

자의 습 과 상 을 분석 여 개별 된 맞  와 습상 을 

제공 으로 인  기존 교육의 오랜 연구과제에 새로운 대안점이 될 수 있

을 것이다.

셋째 실제적이며 몰입적인 습 경 을 , (Reality & Immersive Learning)

제공 다 습에서 몰입은 습의 과성을 높이는 중요  요인이며 실제. , 

적이며 실적인 습 경은 습자를 습에 몰입  기 를 제공  준다. 

에듀 는 증강 실 과 가상 실 을 (Augmented Reality) (Virtual Reality)

습자에게 습 경으로 제공 으로 인  교실 경에 국 된 것이 아닌 

다양  습 실 속에서 실제적인 습상 을 경  수 있도록 도와줌으

로 습의 몰입을 유도  수 있게 된다 이를 위  무엇보다 먼저 교과 지. 

식을 전달 는 습 에서 구성주의 인식론에 기반  습자 중심의 교

수 습방법으로의 변 이 요구된다.

넷째 초연결적 습 경 을 제공 다 습, (Hyper-connected Learning) . 

자는 다양  상 작용을  습을 발전시  나간다 에듀 는 디지  . 

랫 을 제공 으로 상 작용의 주도권을 교수자를 넘어 (Digital Platform)

습자 다른 습자 그리고 습의 도움을 줄 수 있는 다양  대상을 습, 

에 참여시  수 있으며 실시간 비실시간 발  상 작용을  습과, , 
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제를 발전시  나갈 수 있다. 

에듀 를 이러닝 스마 러닝을 괄적으로 상위적 개념으로 보는 정, 

의와 징을 중심으로 종  보면 에듀 는 구성주의 인식론에 근거  

교수 습방법으로 세밀  설계되고 이를  기존의 습보다 더욱 성, 

되고 넓어진 상 작용을 불러일으 다면 비대면 수업 경 가운데 새로, 

운 대안적 매체로서 분  가능성을 가지고 있다고  수 있을 것이다.

에듀 를 용  상 작용적 비대면 실시간 수업 III. 

설계 및 개발   

수업 설계 및 개발1. 

본 연구는 수도권에 위  대 교의 기독교교육과에 개설된 교직 수 A

과목인 교육방법 및 교육공 과목 수강생 명을 대상으로 년 ‘ ’ 20 2020 1

기에 진 되었다 초기에는 명을 대상으로 진 되었으나 설문 및 성찰저. 21

널 작성에 불참  명을 제외 고 명의 생을 대상으로 연구를 진1 20

다.

본 연구의 연구문제는 비대면 수업 경 가운데 구성주의 인식론에 근거

 교수 습방법에 다양  에듀 를 적용 을 때 습자들의 상 작용의 

과정과 인식을 살 봄으로 인  비대면 수업 경 가운데 대안적 습 모

델을 제시 고자 는 것이다 이를 위  우선 구성주의 인식론에 근거  . 

교수 습방법으로서는 을 용 다 은 문제기반 습PBL . PBL (Problem 

또는 로젝  기반 습 으로 구Based Learning) (Project Based Learning)

분  수 있으나 본 연구에서 적용  은 단순  교육방법으로 보지 않PBL

고 구성주의 습이론에 근거  습 러다임으로 접근 여 구분을 두지 

않고 적용 였다 또  비대면 수업 경 가운데 진 되는 수업이기에 일명 . 
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거꾸로 습으로 불리는 을 기초로 여 비대면 수업의 Flipped-Learning

두 가지 경인 비대면 실시간 수업과 비대면 비실시간 수업의 경을 동

시에 용  수 있도록 수업을 설계 였다 즉 과 의 . PBL Flipped-Learning

장점을 부각시 고 단점을 보완  수 있는 습 모델로 수업 Flipped-PBL 

설계를 기반으로 다양  에듀 를 적용  수 있는 로 설계 다 남선(

우 이성아 이은철 남선우, 2020; · · , 2019)

그림 진  과정[ 1] Flipped-PBL 

기본적으로 의 인 Flipped-Learning Pre-Class, In-Class, Post-Class

로 구성된다 와 는 비대면 비실시간 수업 로 . Pre-Class Post-Class

를 중심으로 습이 진 되도록 설계 고 는 비대면 실시간 LMS , In-Class

수업 로 진 다 는 에듀  분석 및 선정 온라인 오 라. Pre-Class , /

인  색 및 제작 그리고  제공의 과정으로 구성된다 첫째. , 

에듀  분석 및 선정의 과정은 습의 과정  상 작용을 발  나

날 수 있는 에듀 를 분석 여 습의 과정에 어떻게 적용  것인지에 

대  계 을 설계 게 된다  참고 둘째  색 및 제작 과정(< 2> ). , 

은 습 주제에 따라 습자들에게 제공 기 위  습 자원 색 및 영상
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을 제작 는 과정이다 또  진 을 위  문제 개발 및 점검의 과정을 . PBL

거 다 마지막으로 온라인 오 라인  제공의 과정은 제작  영상 및 . /

습 자원을 습용 에 재 여 습자들이 비실시간으로 습을 진LMS

는 과정이다. 

 상 작용적 비대면 실시간 수업에 용된 에듀< 2> 

구분 과정 에듀

Pre-Class
동영상 제작

MS-PowerPoint, Zoom.com, 

OBS(obsproject.com), 

Windows Movie maker

 제공 LMS

In-Class

수업 운영 및 

습관리
Zoom.com, Google Classroom

습 운영

Google Workspace(Docs, Slides, Jamboard, 

들렛Forms), (padlet.com), 

즐렛(Kahoot.com), (quizlet.com)

Post-Class
드백 및 가

와 동일In-Class
습 결과 공유

는 비대면 실시간 수업 로 온라인 습 점검 즈 미니강In-Class ( /

의 과정 진 가 습과정 습정리 미니강의 과정으로 구성된다), PBL , ( / ) . 

 비대면 실시간 수업을 운영 에 있어서 온라인 과정을 운영 야 PBL

는 성상 모둠별 습 및 관리가 수월  에듀 를 수업운영에 선정

였다 첫째 온라인 습 점검은 사전에 를  제공  다양  습자. , LMS

원 동영상 강의 을 습자들이 사전에 습 는지를 점검 는 과정으로 상( )

작용이 가능  다양  즈 기반의 에듀 를 용 다 즈 과정은 . 

습자들의 습과정을 정뿐만 아니라 설명의 과정을  사전 습에 참
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여 지 못  습자들에게 다시  번 사전 습의 기 를 제공 는 과정

으로 용 다 두 번째 과정 진 은 문제제시 및 모둠별 문제 결. , PBL 

과정 모둠별 결안 제시 발  및 모둠별 상 가의 과정으로 세분   , , 

수 있다 문제 제시 및 모둠별 문제 결 과정은 사전에 준비된 문제 또는 . 

로젝 를 습자들에게 제공 고 공유문서를 용  과제 수 계 서를 

작성 며 문제를 정의 고 문제 결을 위  역 의 분배 및 과정과 일정, , 

을 정리  수 있도록 다 모둠별 결안 제시는 구글에서 제공 는 공유. 

가 가능  슬라이드 사이  또는 공유가 가능  에듀 를 용  실시간, 

으로 업을  과제 결과정 및 결안을 발   수 있도록 다 교. 

수자는 소 의실에서 모둠별로 동이 진 되고 있는 과정을 모둠원들이 

께 공유 고 있는 에듀 를 모니 링 으로 인  실시간으로 습자

들의 습과정을 인  수 있다 발  및 모둠별 상 가의 과정은 결. 

된 문제를 모둠별로 발 고 다른 습자들은 실시간으로 가가 가능  

에듀 를 용  상 가를 진 게 다 셋째 가 습과정은 습. , 

자들 상 간에 가로 설명 및 보완  사 에 대 서 공유  수 있는 시간

과 더불어 교수자가 전체적으로 종  정리 는 시간을 갖도록 다.

그림 에 제공된 문제[ 2] Google Classroom PBL 
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는 비실시간으로 진 되는 과정으로서 습과정 및 습결과 Post-Class

공유와 드백 및 가의 과정으로 구성된다 앞선 가 습을  습. 

 내용을 반영  결 문제를 재정리 및 를  공유  수 있도록 LMS

다 그리고 드백 및 가의 과정을  자기 가와 모둠원 가 그리. 

고 성찰저널을 작성 으로 과정을 마무리  수 있도록 다.

모든 과정에 앞서 기를 시작 면서 에듀 와 습방법에 익숙 지 

않은 습자들을 위  오리엔 이션 과정을  자세  습 안내를 진

였고 익숙  내용을 용  게임 의 간단  사전 습과정을  에, 

듀 와 에 익숙  질 수 있는 사전과정을 진 다Flipped-PBL .

자료의 수집 및 분석2. 

본 연구는 비대면 수업 에듀  그리고 상 작용의 연관성에 대  이, 

론적 연구를 실시   기독교교육과를 대상으로 에듀 를 용  상

작용적 비대면 실시간 수업을 개발 여 적용 다 개발  수업의 적절성 및 . 

상 작용의 연관성을 검증 기 위  적 연구방법으로서 양적연구와 질

적 사례연구를 동시에 실시 다 양적연구는 송윤 장 선 과 남선. , (2018)

우 장 선 의 설문지를 수정 및 보완 여 습자 인식 및 습 과, (2020) , 

만족도 몰입 및 상 작용성을 분석 기 위  점 척도로 정 다, Likert 5 . 

질적 사례연구 분석을 위  습자를 대상으로 로그램 진  중 로2 , 

그램 종료  의 자유로운 의 성찰저널을 진 다 심 면담은 1 . 

습자 중 무작위로 선정 여 설문문  및 성찰저널의 내용을 중심으로 반구

조 된 질문으로 실시 다  참조 또  연구의 객관 와 신뢰도를 (< 3> ). 

높이기 위  모든 자료는 연구자를 비롯  교육공  전문가 인이 분석의 2

과정을 께 진 다. 
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 가자료 및 수집목록< 3> 

자료 유 대 상 목 적 시 기

설문지
습자

전원( )

교육 로그램에 대  

습자 만족 및 미 습의 , 

전이 상 작용 인식에 대  , 

분석

로그램 시  전 1

로그램 종료  1

성찰저널
습자

전원( )

교육 로그램에 대  

습자 만족 및 미 습의 , 

전이 상 작용 인식에 대  , 

심 적 자료 수집

로그램 중 2

로그램 종료  1

심 면담

습자

무작위 (

선발)

성찰저널 및 설문지를  

반구조 된 질문을  

교육 로그램의 습자 

만족 및 미 습의 전이, , 

상 작용 인식에 대  

심 적 변 에 대  자료 

수집

로그램 종료  1

IV. 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업적용 결과

본 연구는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 기독교교육과 

수업에 적용 여 습자들의 만족 및 미에 대  인식 습의 전이에 대, 

 인식 그리고 상 작용에 대  인식을 구분 여 분석 다. 

수업의 만족 및 미에 대  인식1. 

본 연구는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업에 대  기독교교

육과 습자의 인식에 대  연구로서 에듀 를 용  상 작용적 비대

면 수업을 같은 새로운 교수 습 방법에 대  습자들은 미와 기대감- , 
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요성 그리고 만족도에 이르기까지 모든 부분에 있어서 사전 사  검사 , 

모두가 높게 나 났다 이는 기독교교육과 생들은 새로운 교수법에 대  . 

요성을 사전에 이미 가지고 있었으며 다양  교과목에 적용되기를 원, 

고 있음을 알 수 있다 또  본 수업이 습자들에게 높은 미와 만족도를 . 

보이고 있으며 이로 인  다른 습자들에게도 천 고자 는 기대적 모, 

습도 나 나고 있음을 알 수 있다  참조(< 4> ).  

 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업 대  만족 및 < 4> 

미에 대  사전 사  습자 인식, 

* p < .05

습자를 대상으로  성찰 저널과 면담의 과정에서도 높은 만족도와 

미도는 관찰되었다.

비대면 수업임에도 불구 고 부족 없이 습을 진 주셔서 감사 니

다 시공간에 제  받지 않고 자유롭게 습  수 있다는 점에 긍정적인 . 

생각을 고 가지게 되었습니다. 가장 유익 던 수업이고 가장 천 고 

문  구분 균
준

차
t p

새로운  교수법 에듀 를 용  상(

작용적 비대면 수업 으로 습 는 것이 )

미롭다.

사전 4.30 .733

-2.349 .024*

사 4.75 .444

 기독교교육 과목에 에듀 를 

용  상 작용적 비대면 수업을 적용  

교과목이 요 다.

사전 4.25 .786

-1.931 .061*

사 4.65 .489

본 수업에 만족 다.
사전 4.15 .671

-3.696 .001*

사 4.80 .410

다른 생들에게 본 수업을 천 다.
사전 4.15 .671

-3.003 .005*

사 4.70 .470
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싶은 수업입니다. 다음 기에 또 뵙기를 소망 니다 . 

성찰저널 수업 ( ) A

처음에는 메라 앞에 선다는 것이 어색 고 내 중고 노 북이 거의 고

물인데 신이 원 게 이루어질지 걱정스러웠다 상수업 첫날 메라. 

에 나의 모습이 나오고 우들의 모습이 보일 때 오랜만에 보는 우들

이 반갑고 이렇게 수업 는 우리의 모습이 웃기면서도 슬 다. 강의를 들

으면서 교육방법과 교육공 에 대  배우고 이야기 는 것에 아무 지장

이 없었다. 중간에 간간  끊김 상이 있지만 문제 될 것은 없었다 교 . 

수님 또  우리의 말 마디에 반응 주심으로 상 작용이 원  수업

이 이루어졌고 우리가 스스로 이 고 깨우  수 있도록 돕기 위  교

수님은 와 질문을 계속 던지셨다. 이러  모든 과정은 나의 습에 

도움이 됐고 과가 있었다.

성찰저널 수업 중( ) Q

또  습자들은 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을  대

면수업 못지않은 습 율성과 만족감을 나 내었다. 

본 수업은 온라인 수업이라는 제약이 있음에도 습자들의 실습 동을 

보장 는 좋은 수업이다 다른 동영상 시청 수업에서는 이론과 개념 설명. 

을 중심으로 수업내용이 이루어져 있어 습에 대  동기가 잘 생기지 

않는데 본 수업은 래스룸을 이용 여 실습수업이 가능 지니 대면수업 

못지 않은 습 율을 내는 것 같다. 앞으로도 열심  수업을 듣고 싶 

다

성찰저널 수업 ( ) M

실시간으로 상수업을 을 때 더 수업에 참여 는 기분이 들었고 교

에서의 수업과  차이가 느껴지지 않았다.  조별로 방을 묶어서 조 

별 동을 는 것과 동시에 구글 래스룸을 이용 여 조원이 께 ppt

와 글을 제작 며 동 는 것이 리 다. … 수업에서 처음에는 얼굴

을 보여주는 것이 민망 지만 적응되면서 실제로 교에서 수업을 듣는 

기분이었다.

성찰저널 수업 ( ) N
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 습자들이 미와 만족감을 나 내는 영역에 있어서 다양  상

작용적 에듀 가 주요  역 을 는 모습을 보였다. 

본 수업과 같이 얼굴을 보여주고 분  소 이 이루어지는 수업은 

을 제외 고는 오 라인이나 다름 없어 집중 기에 다. 줌 구글 , 

래스룸과 같은 온라인 랫 과 그 리 에 대  알게 되었고 멀리서도 , 

께 과제를 수  수 있음을 알았다. 습 경이 집이라는 것이   

시간이 없고  모습으로 있을 수 있다는 좋은 면도 있었지만 게을러

진다는 단점이 있었다.

성찰저널 수업 ( ) E

지금은 몇주간 온라인 실시간 수업을 다보니 조금씩 익숙 지는 점이 

있습니다 그리고 오 려 완전 초반인 처음보다는 오 라인 수업보다는 . 

자유롭지 않음을 느끼게 되는 것 같기도 니다 그래서 . 교수님께서 수업 

중간 중간에 제시 주시는 이나 구글 래스룸 동들과 같은 새kahoot!

로운 동들이 수업을 더 집중 는데에 도움이 되었던 것 같습니다.

성찰저널 수업 중( ) O

그러나  다른 기독교교육과 교과목에도 이와 같은 수업이 적용되어

야  것인지에 대  사전 사  설문에서는 본 수업이 유 지 못  결과, 

가 나 났다 이는 사전에 이미 습자들이 다양  습 방법이 도입되어야 . 

다는 요성에 대  인식이 높았고 심  면담을  기독교교육과의 모, 

든 수업이 새로운 교수 방법만으로 구성될 수 없고 과목의 성에 따라 전, 

적인 교수 방법도 요 다는 인식을 가지고 있음을 알 수 있다.

인 넷이나 스마 을 이용 서 새롭게 수업 는 것도 좋은데 기독교교

육과의 과목은 교수님들이 직접 강의  주시는 것이 좋을 때가 있어요. 

무조건 우리끼리 론 고 동 는 것보다 강의듣는 것이 좋은 과목도 , 

있어요.

인 뷰 A

반면에 본 수업에 대  만족도와 미를 떨어뜨리는 요인으로 인 넷을 
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비롯  기반 시설적인 인 라 부분이 수업의 만족도와 미도 그리고 몰입, 

도 까지 떨어뜨리는 모습을 보였다.

앱을  부담없이 수업에 임  수 있어서 좋았습니다 지만 . 수업 는 

도중에 앱이 강제종료된 적이 빈번 여 들었던 적이 있었습니다.

성찰저널 수업 ( ) D

온라인 수업을 면서 교수님과 구들과 소 을 며 의견을 나누고 배

우는 느낌이 들어 좋았다. 부정적인 부분은 인 넷 연결이 끊기면 수업 

름이 깨지고 소리가 안들릴때도 있어 네 워  부부들이 아쉬웠던 것 

같다.  

성찰저널 수업 ( ) I

서로 멀리 떨어져 있음에도 께 각자의 위 에서 의견을 나눌 수 있는 

것과 색다른 방식과 분위기 속에서 습 다는 점도 긍정적인 부분이겠

지만 아무래도 온라인이다 보니 네 워  상의 문제점이 단점으로 영

을 미  것 같습니다.

인 뷰 L

이상과 같이 습자들은 인 넷 경으로 인  수업을 진 는데 조금

의 어려움이 있지만 그럼에도 불구 고 온라인 기반이라는 습 경에 대

 거부감보다는 대면수업과 같은 높은 만족도와 미를 보이는 것으로 나

났다 이는 수업 전에 인 넷 경에 대  좀더 철저  준비와 더불어 에. 

듀 를 용  상 작용적 비대면 수업 방법이 기독교교육과 수업에 있

어서 용 및 적용의 가능성이 있음을 보여주는 것이라  수 있겠다.

습공간과 생 공간에 대  인식2. 

교육은 교실을 넘어 생  속에서 실천되어야 다 즉 교육은 이론으로. 

서 교실 상  속에만 존재 는 것이 아니라 생  속에서 경 되고 실천되
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어야  것이다  전인격적인 신앙의 성숙을 구 는 기독교교육은 지. 

식을 지식으로만 끝내는 것이 아닌 성숙  그리스도인으로서 생  속에서 

신앙으로 실천되고 적용될 수 있어야  것이다 그렇기에 기독교교육의 . 

장은 습의 공간이 생 의 공간이고 생 의 공간이 습의 공간이 되는 , 

일 적 공간으로 구성되어야  것이다 이에 본 연구에서 진  에듀. 

를 용  상 작용적 비대면 수업은 단순  지식 전달에 목적을 두지 않

고 습의 내용을 삶 속에 실천  수 있는 상 작용적 에듀 를 용  

의 방법을 수업에 적용 으로 습의 공간을 생 의 공간과 Flipped-PBL

일 시 기 위  전인격적인 습을 구 였다 이에 대  습자들을 대. 

상으로 실시  사전 사  인식의 변 를 보면 습자들에게 습의 장이 , 

생 의 장으로 생 의 장이 습의 장으로 인식 고 있음을 알 수 , 

있다  참조(< 5> ).

 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업 대  생 과 < 5> 

장 적용에 대  사전 사  습자 인식, 

* p < .05

성찰저널을 서도 습자들은 습의 공간과 생 의 공간이 일 되는 

모습을 보여주었다  습자들은 에듀 를 용  상 작용적 비대면 . 

수업에 대  게 두 가지의 영역으로 구분된 인식을 나 냈다 첫째는 사. 

용된 습 방법 진  과정을  경 던 것을 실제적으로 자신의 삶이 , 

문  구분 균
준

차
t p

본 수업을  장에서 요

실제적인 내용을 배웠다.

사전 4.00 .649
-3.577 .001*

사 4.65 .489

본 수업에서 배운 내용을 

교육 장에서 적용  수 있을 것이다.

사전 3.95 .686
-2.210 .033*

사 4.40 .598
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문제를 결 는 과정 속으로 가지고 가서 용 보기 원 는 모습을 보였

다.

이번 수업과정에 배운 이 기억에 남는다 다양  문제들을 결 기 PBL . 

위  선 야 는게 너무나 많은데 을  우선순위를 정  스스PBL

로 문제를 결  수 있게 되었다. 뭔가를 선 야  때 곰곰  생각

면서 야  일들을 나씩 결 간다면 그 문제도 어느샌가 사라져 

있을 거라고 생각 다. 

성찰저널 수업 ( ) B

습자의 입장에서 교수 설계 부분을  어떤 자세가 요 지 알게 

되었고,  교수 설계 부분을  생  또는 교  사역을 어떻게 

준비 야 는지 많은 도움을 받았다. 로나 사  같은 일들이 언제까지  

연장될 지도 또 발생  지도 모르는 앞으로 시대 속에서 교육공 을 , 

용  일이 많을 것 같다.

성찰저널 수업 ( ) F

교 에서 주일 교나 청년부에서 문제를 결  때 을 적용 보고 PBL

싶다.

성찰저널 수업 ( ) G

드백 과정이 내 삶 전체에 있어서 중요 다는 것을 느꼈다 드백을 . 

받음으로 문제를 발견 고 쉽게 결  수 있다. 교 과제를 제  때 

도 교수님의 드백을 받음으로 많은 부분이 좋게 수정될 수 있었고 내 , 

삶 속에서도 자서 결 려 던 문제들을 교  리더자나 엄마의 드, 

백으로 인  쉽게 결  수 있었다.

성찰저널 수업 ( ) K

이와 같은 습자들의 반응은 교실 상  가운데서 적극적인 상 작용 속

에서 진 되는 에서 나 나는 일반적인 모습으로 온라인을 기Flipped-PBL

반으로 는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업에서도 동일 게 
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나 나고 있는 것이다 이는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업이 . 

습자들에게 온라인을 넘어선 습의 과 및 경 을 제공 고 있음을 보

여주는 것이다 성찰저널을  습자들이 인식 는 두 번째 모습은 상. 

작용적 에듀 를 자신의 생  속에서 실천적으로 용 으로 인  더욱 

발전적인 모습을 보이길 원 다는 것이다. 

 
이라는 앱이나 줌을  만남도 이루어 질 수 있을 것 같다 중고. 

등부 교사인데 을 이용  성경공부를 진  보고 싶다.

성찰저널 수업 ( ) C

앞으로 더 발전 게 될 사 에 어떤 방법이 습자들에게 과적일지 고

민 는 시간을 갖게 되었다  로나로 인  갑작스럽게 변  생 에. 

서 과 스마  러닝을 용 보고 싶었다E-learning . 수업시간에 진 던 

과 이라는 앱을 응용 여 교 교  등에서 재미난 동수업ZOOM , 

으로 적용시 보고 싶다.

성찰저널 수업 중( ) D

일단 수업 과정 중 줌과 래스룸을 사용 서 수업 주셨는데 중고등부 

중 교사로 봉사중인 가운데 제게 1 로나로 아이들을 못 만나서 너무 슬

 상 을 줌을 이용 여 아이들과 만날 수 있는 방법을 알게 되어 너무 

기쁩니다. 

성찰저널 수업 ( ) J

수업 때 사용  여러 가지 앱들과 방법들을 교 에서 사용  보고 싶어

요 로나 때문에 직접 만나지도 못 는데 재밌게라도 면 애들이 모이. 

지 않을까요?

인 뷰 수업 ( ) B

습자들이 단순  습이 경 으로 끝내는 것이 아니라 수업의 과정을 

 경 던 다양  상 작용적 에듀 를 실제적인 문제 상  가운데 

있는 사역의 장 교육의 장 삶의 장 속에서 어떻게 적용  수 있을, , 
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지를 고민 는 모습이 나 났다 이는 본 수업을  습자들에게 교육의 . 

장이 생 의 장으로 생 의 장이 교육의 장으로 상  전이되는 모, 

습이 나 났다고  수 있을 것이다.

상 작용에 대  인식3. 

상 작용 소 네 워 은 오늘날의 주요 워드로 사용될 만  중요  , , 

위 를 차지 고 있다 습상  가운데서 상 작용은 이론적 배경을  . 

논 듯이 습의 중요  요인이다 더욱이 기독교교육에 있어서 상 작용은 . 

단순  연결과 대 의 의미를 넘어 신앙과 신앙 공동체를 성 는 데 있

어서 심 요소로 존재 고 있다 그렇기에 기독교교육과 수업에 있어서 일. 

상적인 상 작용을 뛰어넘어 더욱 적극적인 상 작용을 습시 고 과정을 , 

 결과를 만들어 내는 습의 과정은 지식을 넘어 신앙 성에 있어서 

주요  요인이 될 수 있을 것이다 본 연구의 주제가 된 에듀 를 용  . 

상 작용적 비대면 수업은 습자들의 사전 사  검사를  보면 상 작, 

용을  문제 결 및 동료 습자에 대  이 적극적인 참여 그리고 , 

습에 대  미와 몰입까기 경 게 고 있다  참고(< 6> ).

 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업에서 상 작용에 < 6> 

대  사전 사  습자 인식, 

문  구분 균
준

차
t p

에듀 를 용  상 작용의 과정이

문제 결을 는데 도움이 되었다.

사전 3.95 .686

-2.685 .011*

사 4.50 .607

에듀 를 용  상 작용의 과정이 

동료 습자를 이 는데 도움이 되었다.

사전 4.15 .745

-2.508 .017*

사 4.65 .489
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* p < .05

성찰저널을 분석을  상 작용적 에듀 를 용  온라인 수업으로 

인  발생  발  상 작용은 습자들에게 대면수업의 대안으로서 온라

인 수업을 경  수 있게 였다 이는 온라인 수업 설계에 있어서 상 작. 

용적 에듀  사용과 상 작용적 설계가 얼마나 중요  요인이지를 다시 

 번 인  수 있게 였다.

기 온라인 수업을 면서 수업 및 교육은 교에서 들어야만 다‘ .’

는 생각의 이 깨지는 시간이었습니다 실시간 수업은 바로바로 의사. … 

소 이 가능 다는 점에서 만족스러웠습니다. 이라는 앱을  부 ZOOM

담없이 수업에 임  수 있어서 좋았습니다.

성찰저널 수업 ( ) D

분  소 이 이루어지는 수업은 을 제외 고는 오 라인이나 다름 

없어 집중 기에 다. 새로 알게 된 것이 많다 . 줌 구글 래스룸과 , 

같은 온라인 랫 과 그 리 에 대  알게 되었고 멀리서도 께 과, 

제를 수  수 있음을 알았다. 

성찰저널 수업 ( ) E

온라인 수업을 면서 교수님과 구들과 소 을 며 의견을 나누고 배

우는 느낌이 들어 좋았다. 모둠 동은 다같이 다양  정보와 의견을 제 

시 여 완성 는 공동체 동이기 때문에 조원들에게  안주고 선

을 다  동에 임 던 것 같다. 

성찰저널 수업 ( ) I

문  구분 균
준

차
t p

에듀 를 용  상 작용의 과정이 

습에 적극적으로 참여 는데 도움이 

되었다.

사전 4.05 .686
-3.494 .001*

사 4.70 .470

에듀 를 용  상 작용의 과정이 

습에 대  미를 일으 는데 도움이 

되었다.

사전 3.95 .686
-2.685 .011*

사 4.50 .607



368 기독교교육논총 제 집 년 월66 (2021 6 )

뿐만 아니라 성찰저널 분석을  습자들은 본 수업 설계에 따른 온

라인 수업이 대면 수업과 비교  때에 더욱 높은 상 작용을 발생시 으로 

인  온라인 기반 수업임에도 불구 고 습의 율성과 몰입 그리고 만족, 

도가 더욱 높아졌음을 발견  수 있었다.

모둠 동을  때 다른 원들이 아이디어를 내면 그 내용을 정리 거나 

내용을 가  아이디어를 새로 내며 참여 었다 비대면 실시간 수업은 . 

… 동도 고 생각 고 의논을 나눌 수 있어 습 율이 높았던 것 

같다. 

성찰저널 수업 ( ) B

소그룹으로 나누어 동 는 것이 많은 이라서 동기들과 상 작용 면 

서 더 즐겁고 색다르게 수업을 들을 수 있었던 것 같습니다 그리고 온. 

라인 수업에서 만 경  수 있는 수업방식으로서 미롭게 수업을 들은 

부분도 있는 것 같습니다. 온라인이기에 가능 던 수업이여서 이러  매 

체 자체가 저에게는 앞으로 제가 저의 교육상  속에서 접목 볼 수 있

겠다는 긍정적인 방 을 제시 주기도 습니다.

성찰저널 수업 ( ) L

조원들과 께 의견을 나누는 것이 재밌다라는 생각을 처음 게 되었다. 

예전에도 많이 이러  조별 동을 었지만 그때는 빨리 끝내고 마무리 ‘

자 라는 생각이 강 는데 이번 과제를 여 알맞은 의견이 도 될 .’

때까지 조원들끼리 의견을 내고 론 는 것에서 지식 장의 순간을 느

꼈고 알맞은 의견이 나왔을 때에 기쁨이 더욱 조별 동에 대  긍정적인 

인식변 를 일으 는 원동력이 된 것 같다.

성찰저널 수업 ( ) M

그러나 앞서 습의 만족도를 떨어뜨리는 요인에 있어서 인 넷 경에 

대  부분이 제시되었던 것과 같이 상 작용을 방 는 요인 또  신

인 넷 경에 대  부분을 제시 였다( ) .

모둠 동은 다같이 다양  정보와 의견을 제시 여 완성 는 공동체 
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동이기 때문에 조원들에게  안주고 선을 다  동에 임 던 것 

같다. 부정적인 부분은 인 넷 연결이 끊기면 수업 름이 깨지고 소리가 

안들릴때도 있어 네 워  부부들이 아쉬웠던 것 같다.  

성찰저널 I

실시간으로 진 되어 교수님께 바로 질문  수 있어 좋고 원들과 다양, 

 의견을 바로바로 나눌 수 있어서 좋다. 서버가 불안정 여 렉이 자주

걸리는 것이 들다.

성찰저널 G

또  온라인 기반 경에 대  익숙 지 못 은 습의 만족도와 상 작

용을 방 는 요인을 나 나기도 다 그렇기에 수업 설계를 에 있어서 . 

습자들에게 사전에 온라인 경과 상 작용을 위  에듀 에 대  

분  설명과 익숙 을 제공  수 있는 과정이 꼭 요 을 알 수 있었다.

수업에 있어서 소 는 것이 정말 중요 다는 생각이 들었다. … 상으

로 수업 다보니까 뭔가 알고있어도 쉽게 대답 기가 꺼려지는 것도 있

다. 또 실시간을 서 수업을 들으니까 다른 수업보다는 더 집중 … 

기 고 동기들 얼굴도 볼 수 있어서 좋은 것 같다. 아직은 온라인 수

업이 어색  방법으로 느껴지지만 조금씩 그에 맞는 방법에도 익숙 져 

가고 있다.

성찰저널 수업 중( ) P

에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 기독교교육과 수업에 적용

을 습자들은 습에 대  만족도 미 그리고 습의 생 로의 전이가 , 

나 남을 알 수 있었다 그러나 이와 같은 반응이 발생  수 있는 가장 근. 

본적인 이유는 상 작용적 수업이 가능 기 때문이고 상 작용적 에듀, 

가 중요  역 을 음을 알 수 있었다.
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나가는 말V. 

본 연구는 에듀 를 용  상 작용적 비대면 수업을 기독교교육과 

수업에 적용  사례 연구이다 이를 위  비대면 수업과 상 작용 에듀. , 

와 상 작용에 관  이론적 연구를 진    에듀 를 용  상

작용적 비대면 수업을 설계 및 개발 다 에듀 를 용  상 작용적 비. 

대면 수업은 기본적으로 을 기반으로 상 작용적 에듀 를 Flipped-PBL

적용시 는 과정으로 개발 다 또  비대면 상 가운데서 진 될 . 

과정에 따라 적극적인 상 작용이 가능  에듀 를 선정 Flipped-PBL 

및 용  수 있도록 다  수업 설계 및 개발의 과정에 있어서는 기. 

독교교육과를 대상으로 는 교직과목인 교육방법 및 교육공 의 성을 ‘ ’

살려 기독교교육적인 성을 살려 실천적 사역 장인 교 를 중심으로 문

제를 개발 고 수업을 진 다 본격적인 수업 진 에 앞서 습자들에게 . 

습 경에 대  익숙 을 제공 기 위  상 작용적 에듀 의 용 방

법 및 의 진 방법을 알리기 위  게임 식의 사전 습 과정Flipped-PBL

을 진 다 먼저  기 동안 진 된 에듀 를 용  상 작용적 비. 

대면 수업은 상 작용적 과정으로 인  습자들에게 습에 대  매우 높

은 만족도와 미도를 불러 일으 고 습에 대  생 로의 전이를 나 났, 

다 이를 좀 더 구체적을 분석 면 다음과 같다. .  

첫째 수업에 대  만족도와 미도가 높게 나 났다 뿐만 아니라 습, . 

에 대  기대적 모습 또  높게 나 났다 그러나  다른 기독교교육과 . 

교과목에도 이와 같은 수업이 적용되어야  것인가에 대  질문에는 균

적 수 는 높아졌으나 독립 본 검정을 서 검사 을 때는 유 지 t

않은 것으로 나 났다 이는 습자들은 이미 다양  교수 습 방법에 대  . 

요성을 인식 고 있었으며 기독교교육과 과목의 성상 전 적인 교수 

방법도 요 다는 인식을 가지고 있기 때문이었다 둘째 습공간과 생. , 

공간에 대  인식에 있어서는 습공간이 생 공간으로 생 공간이 습공, 
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간으로 전이가 나 는 것을 발견  수 있었다 교육은 교실을 넘어 장 속. 

에서 실천되어야  것이고  기독교교육은 전인격적인 신앙의 성숙을 , 

 배움이 삶을  나 나는 것을 목 로 고 있다 습자들은 습. 

의 과정을  경  다양  상 작용적 에듀 를 실제적인 사역의 

장에 적용 기를 원 고 뿐만 아니라 용된 방법론인 을 생 과 사역PBL

의 장 속에 적용 기 원 는 모습이 나 났다 셋째 에듀 를 용  . , 

상 작용적 비대면 수업은 습 간에 적극적인 상 작용이 가능 도록 

다  상 작용적 에듀 와 습방법은 적극적인 상 작용이 가능 게 . 

는 주요  요인이 되었다 이를  습자들은 습의 율성과 몰입. , 

그리고 만족도가 높아짐으로 인  대면수업의 대안으로서 온라인 수업을 

경  수 있었다 즉 앞선 습의 만족도와 미 습 공간의 전이 또  . , 

수업 간에 상 작용적 에듀 를 용  교육방법을  발생된 적극적

인 상 작용을  가능 음이 발견되었다 그러나 습에 대  만족의 저. 

 및 상 작용에 방  요인으로서 신 인 넷 경적 요인과 습자의 ( ) 

온라인 기반 경에 대  인식이 주요 이 나 났다 습 중에 신 경. 

의 장애는 상 작용적 에듀 를 용 는데 방 를 일으  적극적인 상

작용이 발생 지 못 게 였고 이를  습의 만족과 미를 락시, 

는 결과를 가지고 왔다 습자에게 익숙 지 않은 온라인 습 경 또  . 

적극적인 상 작용의 방  요인으로 제시되었다 이를  에듀 를 . 

용  상 작용적 비대면 수업을 설계 에 있어서 사전에 에듀  및 습 

방법에 대  분  습자 교육과 신 인 넷 기반 경에 대  점검이 ( ) 

요 을 알 수 있었다.

일반교육에 있어서 상 작용은 습의 과정과 더불어 생 을 위  요

 심역량을 습 는 과정일 것이다 그러나 기독교교육에 있어서 상. 

작용은 습을 위  단순  교육의 과정을 뛰어 넘어 이노니아(koinonia)

로서 삼위일체 나님과의 교제 요일 와 성도 간의 교 요일 를 ( 1:3) ( 1:7)

경 는 것으로서 그리스도인에게 성 의 과정을 경 는 것이다 그러기 . 



372 기독교교육논총 제 집 년 월66 (2021 6 )

위  이노니아가 이뤄지는 기독교교육의 장은 지식을 지식으로만 끝내

는 것이 아닌 성숙  그리스도인으로서 생  속에서 신앙으로 실천되고 적

용될 수 있는 습의 공간이 생 의 공간이고 생 의 공간이 습의 공간, 

이 되는 전인격적인 신앙의 성숙이 가능  일 적 공간으로 구성되어야  

것이다 이에 본 연구는 온라인 시대 가운데에 적극적인 상 작용과 습과 . 

생 의 일 적 전이가 가능  대안적 교육방법으로서 에듀 를 용  

상 작용적 비대면 수업을 기독교교육과에 적용 여 그 가능성을 인  

보고자 다 제 적인 기간과 인원이라는 계성을 가지고 있는 사례 연구. 

임에도 불구 고 대면수업의 대안으로서 온라인 수업의 방 성을 제시 야 , 

 시대 속에서 대안적 기독교교육방법으로서의 가능성을 제시 보고자 

다.
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Abstract

A Study on the Design and Development of Interactive 

Non-Face-to-Face Real-Time Classes using EduTech :

A Case Study of Christian Education Class

Sunwoo Nam

Education Director, Yulim Presbyterian Church

This study is a case study in which the interactive non-face-to-face 

classes using Edutech were applied to the Department of Christian Education. 

The subjects were 20 students from the Christian education department of A 

University located in the metropolitan area. The course was 'Instructional 

Methods and Educational Technology' in the first semester of 2020. In theory, 

I studied non-face-to-face classes and interaction, and edutech and 

interaction. Afterward, it designed and developed interactive non-face-to-face 

classes using edutech. The interactive non-face-to-face classes using edutech 

were developed as a process of applying Flipped-PBL based interactive 

edutech. In addition, Edutech was selected for active interaction according to 

the Flipped-PBL process to be carried out in a non-face-to-face situation. In 

particular, in the process of developing the problem of PBL, it was built 

around the situation of the church. As a result of applying the class, first, 

learners showed high satisfaction and interest in the class. Second, positive 

transference appeared in the space of learning and the space of living. Third, 

interactive non-face-to-face classes using Edutech have generated active 

interaction. In particular, interactive edutech and learning methods have 

become the main factors enabling active interaction. Through this, learners 

have improved learning efficiency, immersion, and satisfaction. Also, as an 

alternative to face-to-face classes, I was able to experience online classes. In 
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other words, the satisfaction and interest of learning, and the transference of 

learning space, were also possible through active interactions generated 

through learning methods using interactive Edutech used in class. 

Furthermore, disabilities in the online communication(Internet) environment 

and learners' unfamiliarity with the online environment have been found as 

factors that hinder learning satisfaction and interaction. During learning, 

obstacles to the online communication environment hinder the utilization of 

interactive Edutech, preventing active interactions from occurring. This results 

in diminishing satisfaction and interest in learning. Therefore, we find that 

designing interactive non-face-to-face classes using Edutech requires 

sufficient learner learning and checking of the online communication(Internet) 

environment in advance for Edutech and learning methods. In response, this 

study confirmed the possibility by applying interactive non-face-to-face 

classes using Edutech to Christian education classes as an alternative method 

of education that allows active interaction and consistent transference of 

learning and life. Although it is a case study with limited duration and 

limitations of the number of people, I would like to present the possibility as 

an alternative Christian education method of an era where the direction of 

online classes should be presented as an alternative to a face-to-face class.
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