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요  약  최근 중국 게임 산업의 급속한 발전에 따라 사용자 수가 급격히 증가하고 있다. 게임 산업은 이미 중국 문화 

산업 중 가장 발전하는 것 중의 하나가 되었다. 중국 게임 산업이 빠른 속도로 발전하면서 전문 게임개발자 및 게임 

제작인력의 수요가 절실하다. 그럼에도 현재 중국의 대학교에서 게임디자인학과를 새롭게 신설해도 매해 졸업생이 게임

회사에 취직하기가 어렵다. 이는 게임시장과 게임 학과 전공교육 사이의 갈등관계가 있다고 사료된다. 본 논문은 게임 

산업이 신속히 발전하는 현 단계를 배경으로 중국 게임디자인학과의 현황을 소개하고 존재하는 문제점을 지적하며 맞춤

형 발전전략을 제시하여 미래의 중국 게임디자인학과의 발전에 가치 있는 의견을 제시한다.

주제어 : 중국 게임시장. 게임교육. 게임디자인. 교육 커리큘럼. 게임 학과 

Abstract Recently, the number of users has risen sharply while the development speed of the Chinese 

game industry is rapidly developing. The game industry has already become a promising industry in 

China's cultural industry. With the rapid development of the Chinese game industry, the demand for 

specialized game designers and game development personnel is urgent. Still, at present, it is difficult 

for graduates to get a job at a game company every year even if a new game design department is 

established at a Chinese university. This may be due to a conflict between the education of the game 

major in the game market. In this paper, we present a customized development strategy while 

summarizing the problems that existed in the Chinese game design department in the rapidly 

developing background of the game industry, Try to provide a valuable opinion. and use it as a 

reference for the future development of education in the Chinese game major. 
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1. 서론

1.1 연구배경

2019년 세계 게임 산업 총수입액은 1201억 달러에 

도달했다. 2019년, 중국 게임 산업 규모는 39조 704억 

원에 도달하여 전년 동기 대비 8.7%를 성장했다. 자체 

개발한 온라인 게임은 10조 3,435억 원에 수입을 도달

하며 전년 동기 대비 –0.4% 감소하고 모바일 게임 수입

은 25조 3,802억 원에 도달해서 전년 동기보다 13.0% 

성장했다. 해외 시장 매출액은 연간 12조 2,082억 원이

다[1].

Fig. 1. Actual sales in the Chinese game market 

게임 산업이 전 세계에서 급속한 발전 성장함에 문제

점이 새롭게 생겼다. 게임 개발 인재가 많이 부족하다는 

것이다.

중국 전문 채용 기구의 통계에 따르면 게임 업계의 평

균 임금은 인터넷 업계보다 20~25% 높다. 평균 월급이 

약 140만원을 넘었다. 게임 업계의 고급 인력 평균 임금

은 345만원~520만원에 이른다. 연봉이 약 8635만원을 

받은 인력도 있다[2]. 이 수입액은 중국의 많은 업종에서 

고소득 직업으로 2위를 차지했다. 하지만 고소득직종에

도 불구하고 현재 많은 게임 기업에서 인재수량이 매우 

부족한 문제를 가지고 있다[3]. 매년 대학 졸업시즌에 게

임회사 채용 시 다양한 직원을 모집하지만 어떤 방법을 

동원하여도 많은 우수 전문 인재를 채용하지 못한다. 조

사 자료에 따르면 중국 게임 개발 인력 수량은 한국 전문 

인력의 1/3 수준이다. 게임 개발 인력 수요가 심각한 상

태에 놓여 있다는 증거이다[4]. 우수한 게임 개발 인재 부

족문제는 이미 게임 업계가 반드시 해결을 해야 할 문제

이다.

1.2 연구목적 및 범위

2016년~2021년까지 중국의 게임 산업시장운영 발전

보고서에 의하면 최근 중국은 이미 200여개 고교에서 게

임에 관한 전공을 설립하였다[5]. 하지만 게임 업체들은 

게임 개발 평균 인재의 공급수요를 충족시키지 못하고 

있다. 문제의 근원은 대학교 전문교육과 업계 공존의 필

요성이 적기 때문이다. 중국 게임디자인학과에서 졸업한 

학생들은 이론인재가 대부분이다. 실무 능력을 갖추지 못

했다고 사료된다. 게임 기업에서 필요한 인재는 실무능력

하고 창의력이 갖추고 있는 인재이다[6]. 업계 관계자 평

가에 따라서 중국에서 게임 전문 인재는 90만 명 이상으

로 절대적 부족한 상태로 추정된다[7].

후속 인재 육성에 큰 도전에 직면하여 최근 몇 년 동

안 중국 교육 시스템과 게임 업계 종사자들은 새로운 해

결 방안을 적극적으로 찾고 있다[8].

본 연구는 게임 산업의 신속한 발전 배경을 연구하고 

현 단계에 중국 게임 디자인 전문교육에 존재하는 문제

점을 분석하고 정리하는 목적으로 한다. 또한 중국 게임

디자인학과의 발전에 대한 맞춤형 발전전략을 제시하여 

중국 게임디자인학과 전문교육의 미래 발전에 참고 가치

가 있는 의견을 제공하는 것을 목적으로 한다.

중국의 게임시장에서 빠른 발전에 따라 중국의 게임시

장으로 연구대상은 선정하고 게임시장의 선두국가인 한

국의 조건요소를 연구대상으로 선정하였다.

2 한. 중 게임전공 비교 분석

2.1 한국국립공주대학교

한국의 공주대학교 게임디자인학과는 게임 그래픽과 

게임 기획을 위주로 교육을 한다. 

1학년 교육은 그래픽 중심으로 교육과목이 개설되어 

학습하며 2학년 교육은 게임프로그래밍중심 교육을 시작

한다. 3학년 교육은 게임기회 위주로 수업을 진행하고 몇 

개의 게임을 제작 및 개발을 한다. 4학년 교육은 졸업 작

품을 완성을 위해 1년 동안 게임 프로젝트 수업을 진행

하고 소논문작성을 병행한다.

공주대학교는 학점제 위주로 일정 점수를 채우고 졸업 

작품을 완성하고 소논문심사를 통과하면 졸업할 수 있다. 

공주대학교 게임디자인학과에서 3학점, 2학점, 1학점의 

수업을 운영하고 있다. 3학점 수업은 그래픽 수업이 대부

분이다. 
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Kongju National University

Grade Program Graphic Plan

1 0 4 1

2 5 5 5

3 2 4 6

4 0 1 3

Table 1. Kongju National University Game Design 

Number of subjects by grade and field

pro

gra

plan

위에 학점 표를 분석해서 학과 중의 핵심과목은 아래

와 같다.

kongju national university

Game graphic design

Game programming
Game Character Design

Game design
Game creation and case analysis 

3D character modeling
Game engine principle

Graduation work project

Table 2. Kongju National University Game Design Major 

courses

2.2 중국전매대학교

중국의 게임 디자인학과는 중국전매대학 애니메이션 

대학에 소속되어 있다. 중국전매대학 애니메이션대학은 

2001년에 설립되었다. 중국 최초로 애니메이션, 디지털 

미디어 예술, 게임 디자인과 인터넷 멀티미디어 교육 과

학 연구 분야 중 하나의 학과이다. 

최근 10년 동안의 발전을 거쳐 대학은 애니메이션, 디

지털 미디어 예술, 게임 디자인 등 다양한 학과가 있고 

애니메이션, 디지털 미디어 예술 학사, 석사, 박사 인재 

교육육성체계를 가졌다. 대학에는 애니메이션과 디지털 

미디어 예술학과 아래에 애니메이션 감독, 애니메이션 디

자인, 디지털 애니메이션, 게임 디자인, 디지털 영상제작, 

인터넷 멀티미디어 등의 전문분야가 개설되어 있다. 

게임 학과는 두 가지 교육방향과정을 설립하였다. 게

임기술과 게임예술이다. 이 학과에서 교육과정은 아래 표

와 같다.

Communication University of China

Grade Program Graphic Plan

1 6 6 0

2 6 7 2

3 8 4 3

4 0 0 0

Table 3. Communication University of China Game 

Design Number of subjects by grade and 

field

Pro

Gra

Plan

위에 표를 분석한 학과의 핵심과목을 아래와 같다.

Communication University of China

DirectX Programming
Game Creation

Game Art Design
Game creation and case analysis 

Design basics
senier project

Practice report

Table 4. Communication University of China Game 

Design Major courses

3. 중국 게임전공 존재한 문제점 분석

3.1 중국 게임디자인학과 교육의 문제점 

중국 게임 산업이 문화산업 중에 유망 산업이 되어 있으

나 중국대학교는 아래 같은 문제가 존재한다고 사료된다

3.1.1 전공 미래발전 불명확

본문 2장에서 그림3 분석 격과를 보면 학과 전문 인재 

배양목표를 보면 게임 프로그래밍 능력만을 중시하는 문
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제가 있다. 그래서 게임 학과 설립 시에 소프트웨어전공 

중에 몇 가지의 게임에 관한 과목만 개설한다[9]. 전공과

목 중 너무 단순하게도 학생들은 게임을 개발할 때 개발

도구를 몇 개만 숙지하면 게임을 개발할 수 있다고 생각

한다. 하지만 게임이 지속적인 세분화 시장으로 증가하기

에 프로그래밍 분야만으로도 게임 개발은 2d, 3d를 온라

인게임으로 개발하며. 폰 게임 개발 등의 영역으로 나누

게 된다. 이는 몇 개의 프로그래머 일자리를 창출한다. 하

지만 이는 쉽게 알 수 있는 것은 학생들이 효과적인 시간 

내에 모든 분야의 지식을 습득할 수 없다는 것이다. 또한 

게임디자인학과의 전문 인재 육성목표가 명확하지 않으

면 학생들의 학습목표도 명확하지 않다. 이에 따라 학생

들이 전문 기술의 부족함을 가지며 게임시장에서는 만족

하지 못하는 수준의 취업 준비생으로 순조롭지 않은 취

업활동과 많은 악영향을 준다.  

3.1.2 교육시스템의 노후

grade Game Tech Game Art

1-3

DirectX Programming (1)(2)

Java game programming
Using game development 
tools
Game development 

programming basics
Using game development 
tools B
Game development 

methodology
Flash game authoring
Mobile phone game 
development

Game engine principle and 
application
Game script programming
DirectX Programming B (1)(2)

DirectX 
Game Creation (1)(2)

Game level design

Game creation and case 
analysis (1)(2)
Game design
Game planning

Game appreciation 
analysis
Game Art Design 
(2D)(3D)

Game planning
Game Creation (1)(2)
Game operation
Game design

Game psychology
Game management
Design basics 1.2
Game Introduction B

Game Creation (1)(2)
CG art creation
drawing

4
senier project
Practice report

Table 5. Communication University of China Game 

Design educational system

위에 Table 5를 보면 많은 중국 게임디자인학과의 전

공과목은 컴퓨터학과에서 이미 개설된 전공과목이다. 중

국 대학교에 게임디자인학과를 개설한 역사가 짧아서 게

임 개발과 관련된 전문교사가 많지 않기 때문이다. 교육

자는 대부분 컴퓨터 전문 강사로 강의를 하고 있다. 컴퓨

터학과의 교육과 게임 디자인전공 등 개발 전공의 교육

은 비슷한 점이 많다. 그러나 게임학과에서 중시하는 교

육 내용이 다르지만 실제 교육에서 컴퓨터학과의 교육을 

많이 참고했다. 그렇기 때문에 게임학 개론과 기획 등 관

련 과정만 추가하고 전문 인재의 육성 정확도가 떨어지

며 게임디자인과 개발과정 체계의 밀접한 관계를 표현하

기 어렵다. 또한 전문교육체계와 사회의 필요성을 따라 

잡지 못했다. 이는 현재 중국대학교의 게임디자인학과에

서 보편적으로 존재하는 문제점이기도 하다.

4. 게임전문인재 양성 발전방안 연구

중국대학교의 게임디자인학과에서는 전문 응용 기술

형 인력을 배양하기 위해, 실무 능력 배양을 중요시 하며, 

이론지식은 보조 수업 방식으로 교육하는 방법을 실시한

다[9]. 따라서 게임 개발 전문 인재를 양성하기 위해 다음

과 같은 교육 방식을 권장한다. 교육방식에는 세 가지 방

법이 있다. 교육목표를 정한다. 교육시스템을 체계화를 

한다. 전공 실습 단계를 가진다.

4.1 교육 목표를 정해야 한다.

중국대학교 게임디자인학과는 게임 개발 인력 배양목

표를 정해야 한다. 어떤 인재를 배양하는지를 미리 명확

하게 해야 한다. 이를 위해 일련의 조사연구를 진행해야 

한다. 조사 내용은 게임 산업계 중에 게임 개발 인재 구

성현황을 파악하고 인재 필요도 현황과 게임디자인학과 

발전 추세 파악이 선행되어야 한다[10]. 또는 게임회사의 

각 부서 관련 능력에 대한 지식을 명확히 알아야 한다. 

그리고 이와 관련된 업무 자격과 학생 취업 방법 등을 연

구 조사해야 한다. 동시에 게임 업체도 게임에 대한 어떤 

분야 인재를 필요한지 함께 조사해야 한다.

게임디자인학과의 합리적 교육육성목표를 정할 때 학

생들에게는 이론적 기초[11], 실무 능력과 전문성을 키우

는 동시에 학생에 중점을 두고 학생들의 적극성을 높여

야 한다.

4.2 교육 시스템을 체계화해야 한다.

게임디자인학과의 인재육성목표를 세우면 관련된 전

문교육시스템을 구축해야 한다. 예를 들어 교육과정 과목

을 선정하고 구성하는 것이다. 지금까지 게임디자인학과

에 교육시스템의 기초과정은 컴퓨터, 수학, 전자 등 기초

과목으로 이루어졌다. 전공과목은 일반적으로 소프트웨

어 개발 등의 과목을 위주로 한다[12]. 그래서 기술개발

과 게임디자인이 결합된 과목이 부족하여 학생들의 다양
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한 실천능력을 키우지 못했다.

문제를 해결하기 위해 게임 디자인과 인재육성 목표를 

확인하고 전통 교육 과목을 혁신하는 동시에 새로운 교

육과목을 도입해야 한다. 모든 과정의 퀄리티 교육을 확

보해야 한다. 그리고 다른 몇 가지 선수과목을 정하여 학

생들에게 충분한 교육과정의 학습목표를 정확히 이해 및 

전달 할 수 있다.

4.3 실습 단계를 가져야 한다.

게임디자인학과의 실습단계에서 학생들은 주로 단체 

의식, 종합적인 응용 지식 능력과 협력 정신을 키워야 한

다[13]. 실습은 합리적인 두 방면으로 나눌 수 있다. 교내

실습과 교외실습으로 나뉜다. 교내실습은 전공에 따라서 

전공실습 과목을 개설하고 교육 형식은 기업의 업무 방

식을 따르는 것이다. 학생들은 팀 단위로 각종 전문 지식

을 종합적으로 학습하고 독립적으로 협력하여 실습 목표

를 달성 한다.

학생들이 독자적으로 협력하여 문제를 해결 할 때는 

지속적으로 시도하고 창의적으로 최선 의 방법으로 문제

를 해결해야 한다. 따라서 지식 을 빨리 습득하고 경험을 

쌓을 수도 있는 자기 주도적인 학습과 창조력도 키울 수 

있다[14].

또는 각 그룹이 서로 협력하여 프로젝트 개발 과정을 

체험하고 팀 의식을 키우며 조율 능력과 직업 소양 능력

을 향상 시킨다.

교외 실습은 학교 내부에서 공부할 때 배운 것을 합리

적으로 보충하는 것으로 학생들이 기업에 배치된다[15]. 

이로 인해 학생들은 실무 경험을 쌓고 직업 능력치를 향

상 시키며 게임 개발지식 구조를 보완 한다.  

5. 결론

중국 교육기관이 게임개발 인재를 양성하기 위해서는 

우선 학교의 게임인재 육성목표를 정확히 파악해야 한다. 

다음으로 교육기관과 산업체 간에 학생능력의 실제상황

을 조사하고 학교의 교육과정을 합리적으로 조정하며 교

육방식을 보완하게 하여 실습단계를 강화해야 한다. 본 

저자는 새로운 게임인재 육성방법과 게임디자인학과 교

육시스템을 게임 산업의 발전에 따라 계속 연구해야 중

국 게임시장의 게임개발 인재 육성에 기여할 수 있다고 

생각한다. 추후 연구과제로 전문 인력양성을 위한 교과과

정 커리큘럼에 대한 좀 더 구체적인 방안과 제시를 하고

자 한다.
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