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요  약  첨단 기술과 소프트웨어의 중요성이 부각되는 4차 산업 혁명 시대에는 단편적 지식의 습득으로 이루어진 3차 
산업 시대의 교육에서 탈피해야 한다는 목소리가 높아짐에 따라, 인간과 미래에 대해 깊이 사유하고 인류 전체에 기여할
수 있는 창의적 인간을 길러내는 교육이 요구된다. 본 논문은 제주대학교 과학기술사회연구센터에서 개발한 『혼자서도
쉽게 하는 창의 스토리텔링』 교재에 접목된 창의적 스토리텔링 교수법 활용 교육에 적용할 수 있도록 국제 바칼로레아
의 지향점에 따라 분석한 핵심 역량 및 평가를 도입할 수 있는 방안을 제안하고 이에 대한 교육적 함의를 고찰하여
교육적 효과를 분석하고자 한다. 또한, IB를 접목하여 제안된 핵심역량, 평가 기준 및 그 방안을 기존 수업에 유연하게 
적용하여 활용의 기회를 확대하도록 하였다. 본 논문으로 국내 IB 도입에 긍정적 가능성을 여는데 도움이 되길 바라며,
나아가 국제적으로 인정받는 창의 융합 인재 양성에 기여할 것으로 기대한다.
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Abstract  In the era of the Fourth Industrial Revolution, where the importance of cutting-edge 
technology and software is highlighted, there is a growing need for education to think deeply about 
humans and the future and foster creative human beings who can contribute to the whole of humanity. 
This paper proposes a plan to introduce core competencies and evaluations analyzed according to 
international Baccalaureate orientation so that it can be applied to education using creative storytelling 
applied to the 『Creative storytelling class that is easy even by yourself』 textbook developed by the 
Science and Technology in Society Research Center at Jeju University. Furthermore, the proposed core 
competencies, evaluation criteria, and their measures were applied flexibly to existing classes by 
incorporating IBs to expand utilization opportunities. I hope this paper will help open up positive 
possibilities for introducing domestic IBs, and further fostering internationally recognized creative 
convergence talent.
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1. 서론

2018년 서울시교육청에서 처음 국제 바칼로레아
(International Baccalaureate, 이하 IB) 과정을 공교
육에 도입하는 시도를 시작하면서 2020년 현재 서울, 경
기, 경남, 충청, 제주 등 국제학교를 비롯한 국내 15개 학
교에서 공식적으로 IB 교육 과정을 도입하여 운영하고 
있다[1]. 최근 일본이 2015년 일본 문부과학성의 주도로 
아시아 최초 IB 고등교과과정을 일반 고등학교에 도입하
기 시작하여 현재는 일본의 IB 인증학교가 80개교 이상
으로 집계된다[2]. 

IB는 급격한 세계화의 흐름에 따라 전세계에 설립된 
국제학교들의 공통적인 커리큘럼 활용에 대한 어려움에 
대한 고민을 시작으로 1968년 국제 바칼로레아 기구(국
제학력인증기구)에서 고안해낸 교육 과정이다. 이 과정은 
학생들이 국제적으로 통용되는 수준의 교육을 받을 수 
있도록 개발하였으며, 다른 문화에 대한 이해와 존중을 
기본으로 평화로운 세계를 만드는데 기여할 수 있는 총
명하며 자애로운 인재를 양성하는데 목적이 있다[3]. 

IB가 최근 우리나라에서 더욱 환영을 받으며 교육 전
문가들이 긴급하게 도입을 추진하는 이유 중 하나는 최
근 대학 입시 및 교육계에서 공정성 확보에 어려움을 겪
었기 때문이다. 그리하여 국제적으로 인정받아 그 공정성
이 입증된 국제 공통 평가 과정에 대한 관심이 높아지고 
있다고 볼 수 있다[4]. 한편, 4차 산업혁명 시대에 요구되
는 21세기 핵심 역량인 창의성, 의사소통 능력 등과 같은 
역량은 현재 국내의 공교육에서 대부분 사용되는 선다형 
평가 환경과 획일적인 교육 방식에서는 길러지기 어려운 
면이 존재한다. 특히, 창의적이며 융합적인 인재 양성을 
위해서는 국내 교육 현장의 변화가 급선무이며, 학습자로 
하여금 창의력과 문제 해결력, 분석력 등을 배양할 수 있
는 적절한 교재와 새로운 교수·학습법 및 이에 상응하는 
평가 체제 개발의 필요성이 대두된다[5].

본 논문은 제주대학교 과학기술사회연구센터에서 개
발한 창의교육 교재인 교사의 창의성 함양을 돕는 창의
적 스토리텔링 교수법을 활용한 교재를 기준으로 진행되
었으며, IB의 핵심 역량과 본 논문에서 개발된 교재에서 
활용된 IB 핵심 역량과 그에 따른 평가 기준을 분석하고, 
학습 내용을 평가할 수 있는 새로운 평가 학습지를 개발
하였다. 또한, 현장 적용을 통한 만족도 조사와 핵심 역량 
수준 검사로 본 교재의 효과를 입증하였다. 이로써 국내 
교육 현장에 국제 교육 기준으로 통용되는 IB를 접목하
여 국제적 수준의 창의·융합적 인재를 양성에 기여할 수 

있도록 한다.

2. 관련 연구

2.1 IB 국제 교육과정
초기 IB는 공통적인 국제 중등교육 수료시험의 필요

성을 인식하여 개발되었으며, 당시 국제학력인증기구는
가장 이상적인 교육은 여러 과목에 대한 폭넓은 학습으
로 여겼다. 그 후 여러 교육 관계자들에 의해 이 교육 과
정이 논의되고 연구 개발되면서 지금까지의 IB 교육은 
단순 지식 제공이 아닌 지식 활용 방법을 가르치는 교육
으로 진행되고 있다. 

IB 교육 과정은 초등교과과정(Primary Years Program, 
PYP), 중등교과과정(Middle Years Program, MYP), 
고등교과과정(Diploma Program, DP) 으로 크게 분류
된다[6]. IB교육 과정에 대한 학습 평가는 학습에 관한 
평가인 종합평가, 학습을 위한 평가인 형성평가, 마지막
으로 학습으로서의 평가인 자기인식 및 성찰로 구성되어 
있다. 종합평가에서는 학생 성과를 기록으로 남기기 위한 
평가가 이루어진다. 한편, 형성평가는 교육 과정 중간에 
1회 이상 이루어지며 개인별 학습 능력에서 성장할 수 
있는 점에 대한 조언 제공이 주목적이다. 또한, 수시로 이
루어지는 동료 평가 및 자기 성찰을 통해 학생들은 더 발
전해나갈 수 있는 여지를 본인 스스로 평가할 수 있다. 
이처럼 IB는 학생 스스로 배움에 대한 탐구와 토론, 발표
를 통해 창의력을 키울 수 있다. 

2.2 국내 IB 도입방안 분석
먼저 국내에서 IB를 고교 교육 과정에 도입할 수 있는 

방안에 대한 초기 연구는 ‘강익수, 홍후조, 성열관
(2006)’[7]에 의해서 이루어졌다. 이들은 미국에서 주로 
사용되는 대학 교양과정을 고등학교에서 미리 수강할 수 
있도록 한 교육 과정인 Advanced Placement(AP)와 
IB를 비교 연구하여 한국형 대학과목 선이수 제도를 운
영하거나 학생의 적성과 진로를 파악하여 선택과 집중하
여 학습할 수 있도록 교육 과정을 개편할 필요가 있음을 
분명히 했다. 이후 고교 과정뿐만 아니라 초중등 전체 교
육 과정에 IB를 도입하기 위한 구체적 방안에 대해 연구
가 진행되었는데, 성공적 도입에 대한 조치는 IB 인증 절
차의 표준화, 예산 편성의 제도적 장치 마련, 동아시아 국
가들 간의 IB 운영 공동 협의체 구성 등으로 실현될 수 
있다고 밝혔다. 이로써 국내 교육의 질을 국제적 수준으
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로 끌어올릴 수 있다고 강조하였다[8]. 
IB교육 과정에 대한 연구 이외에도 IB 평가 과정을 분

석하여 국내 학습 평가 시스템과의 비교를 통해 이를 개
선할 점에 대하여 연구가 진행되기도 하였다. 김선희, 안
세인(2020)[9]은 IB 수학의 평가 체제에 대한 분석을 기
반으로 과정중심의 평가를 국내에 착근시키고자 관련 연
구를 진행하였다. 

2.3 스토리텔링 기법의 이해
스토리텔링(Storytelling)은 말 그대로 이야기(Story)

와 말하기(Telling)를 합쳐놓은 말로 이야기를 누군가에
게 일러주는 행위 혹은 그러한 이야기를 작성하는 행위
를 일컫는다[10]. 양미경(2013)[11]은 스토리텔링이 교
육 내용에 대학 맥락 이해와 공감 도출이 가능하다는 점
에서 기존의 교육 방식과는 다른 창의적인 차별성을 지
니고 있다고 해석한다. 이 기법은 수업에서 다루는 개념
과 원리 등을 설명할 때 이를 단편적이고 명시적으로 제
시하는 직접적인 전달 방식에 비해 구체적이며 맥락적인 
방식으로 전달할 수 있으며, 학습자로 하여금 공감과 이
해를 쉽게 이끌어 내어 수업 내용을 용이하게 복기할 수 
있다는 점에서 그 교육적 의의를 지닌다고 설명한다. 

본 논문에서 나타나는 창의적 스토리텔링은 창의적 교
수법을 따르고 있는데, 이는 학생들의 창의성 함양을 가
능케 하기 위해서는 예비 교원들과 현직 교원들의 창의
교육 역량 및 전문성이 우선적으로 확보되어야 하기 때
문이다. 따라서 광의적 의미의 창의적 스토리텔링으로 창
의성 계발을 목표로 하는 스토리텔링 수업을 포함한다.

3. IB를 접목한 창의적 스토리텔링 교재 개발

3.1 창의 플러그드 실천적 전략 모형을 기반한 창의
적 스토리텔링 교재 개발 

4차 산업 혁명 시대 교육에서 강조되는 창의성은 그동
안 수많은 연구자들에 의해 정의되어 왔으나, 종합적으로 
그 의미는 각 분야의 기본 지식을 바탕으로 새롭고 독특
한 산출물을 생산하는 능력을 가리키기 때문에 교육에서
의 창의성을 제고하고 지식정보처리 역량을 향상시킬 수 
있도록 ‘창의 플러그드 실천적 전략 모형’을 개발하여 본 
교재를 활용한 교원 연수 진행에 활용할 수 있다. 본 모
형은 창의성과 문제 해결 역량을 함양하며, 개방적 문제 
지시를 통한 독창적 문제 해결력 배양 및 창의적 사고력 

증진 강조를 목적으로 개발되었다. 특히, 창의적 문제 해
결력을 바탕으로 문제에 대한 분석을 실행하여 재정의하
고 다각도 사고를 통한 새로운 아이디어 산출, 그룹 토의
를 통한 아이디어 평가, 일상생활에서의 적용의 순서로 
구성하였다. 

Fig. 1. Creative plugged practical strategy model

개발된 본 모형을 기반으로 교재의 전체적 구성에 활
용하였으며, 창의 교수법 교원 연수를 진행할 때 사용할 
수 있는 교재로 초·중등 학교급 대상 『혼자서도 쉽게하는 
창의 스토리텔링 수업』을 개발하였다. Fig. 2는 개발된 
교재의 표지이다. 해당 교재는 창의 스토리텔링 기법을 
활용하여 정보보안 원리를 학습할 수 있도록 구성되었다
[12,13].

Fig. 2. Suggested Textbook 『Creative storytelling class 
that is easy even by yourself』

3.2 2015 개정 교과별 역량 및 성취기준 분석 및 적용
창의 스토리텔링 기법을 활용한 정보보안 원리 학습 

교재는 2015 개정된 교육 과정 중, 국어, 사회, 과학, 기
술가정 교과와의 관련성이 깊다. 이 중 창의적 스토리텔
링은 국어 교과에서 학생의 창의적 사고력과 의사소통 
역량을 이끌 수 있는 대표적 기법으로 사용될 수 있으며, 
사회 교과에서는 사회 제반 현상들에 대한 비판적 분석 
역량 계발에 효과적으로 적용될 수 있다. 
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본 논문에서 제안된 교재에서는 창의 스토리텔링 기법
을 활용한 교수·학습법을 교육 사례와 함께 상세히 제공
하고 있는데, 기존 공교육에 쉽게 적용할 수 있도록 
2015 개정교육과정에서 다루는 교과별 성취기준을 반영
하여 교재를 구성하였다. Table 1은 본 교재로 학습할 
수 있는 교과별 성취기준을 보여준다.

Table 1. Achievement standards by subject in the 
textbook

Subject Course Achievement Standard

Korean

[6K05-04] Express the experience of daily life in 
the form of a story or play.

[9K01-07] Present the content in a structured 
way to reveal critical information.

[9K02-04] Grasp and read the various 
explanatory methods used in the text.

Society [6S02-06] 

Explain the role of law in terms of 
rights protection and order 
maintenance and foster a law-abiding 
attitude. 

Science [9S07-02] 
Illustrate how various jobs in modern 
society relate to science and discuss 
changes in jobs in future societies.

Technology 
and Home 
economics

[9T01-01]

Analyze the influence and value of 
information technology and software 
on the individual's life and society and 
understand the job characteristics 
accordingly to explore the career path 
suitable for one's aptitude.

[9T01-02]

As a member of the information 
society, recognize the importance of 
protecting personal information and 
its rights. 

3.3 IB 핵심 역량 분석 및 적용
개발된『혼자서도 쉽게 하는 창의 스토리텔링 수업』 교

재는 다큐멘터리 제작, 만화 그리기, 이야기로 퍼즐 만들
기 등 다양한 활동을 통하여 학생들의 학습 효율을 높일 
수 있도록 하였다. 이에 더하여 2015 개정교육과정 핵심 
역량 및 IB 핵심 역량 등 미래 인재 양성에 필요한 여러 
역량이 융합적으로 반영되도록 하였다. 이 중 IB 교육과
정에서 다루는 역량 중심 교육은 학생이 자신의 삶에 주
어진 여러 문제를 파악하고 해결하는 경험을 제공함으로
써 학생의 사회적 삶을 대비시키는 교육을 의미한다[14]. 
이에, 개발된 교재는 이러한 역량 배양이 가능하도록 구
성하였다. 또한, 해당 역량은 초등교육프로그램(Primary 
Years Program, PYP)와 중등교육프로그램(Middle 
Years Program, MYP)의 여러 하위 항목과의 연결성이 
있다. 따라서, 2015 개정교육과정에서 다루는 핵심 역량
과 IB 핵심 역량과의 비교 분석을 통하여 창의교육 실현
을 목적으로 본 교재에 적용하였다. Table 2는 『혼자서

도 쉽게 하는 창의 스토리텔링 수업-정보보안 원리 학습
편』에서 접목된 2015 개정교육과정과 IB 핵심 역량을 
비교하여 교재에서 다루는 핵심 역량을 나타낸다. 

Textbook 2015 revised 
curriculum IB PYP MYP

Communi- 
cation Skills

Communi- 
cation Skills

Communi- 
cation Skills

Exchanging 
information

Communi- 
cation

Literacy

Information and 
Communications 

Technology
(ICT)

Social Skills Social Skills Social Skills

Positive 
interpersonal 

relationships and 
collaboration

Colla- 
boration

Social-emotional 
intelligence

Self-
managemen

t Skills

Self-
management 

Skills

Self-
management 

Skills

Organizing Organization

States of mind
Affective

Reflection

Data 
processing 

Skills

Knowledge 
information 
processing 

Skills

Research 
Skills

Information literacy Information 
literacy

Media-literacy
Media 
literacyEthical use of 

media/ information

Cretive 
thinking 

Skills

Creative 
Thinking 

Skills 

Thinking 
Skills

Critical thinking Critical 
thinking

Aesthetic 
sense Skills

Creative thinking
Creativity 

and 
Innovation

Transfer
TransferReflection/ 

metacognitive skills

Table 2. Comparison of core competencies of 2015 
revised curriculum with core competencies 
of IB

3.4 IB 평가기준 분석 및 적용 
IB의 평가 과정은 크게 학습 관찰, 학습 기록, 학습 측

정, 학습 결과 보고의 네 가지 측면으로 구성되어 있으며, 
학생들의 학습 성취도에 대한 증거를 수집하고 분석하여 
이를 다음 학습에 반영하여 더 나은 방향으로 학생을 이
끈다[15]. 제안된 평가 방안은 IB 평가 체제를 적극 반영
하여 학습자의 학업 성취도를 국제적으로 공통 사용되는 
기준으로 구성하였다. 본 교재에서는 상기 새롭게 구성된 
핵심 역량에 따라 세부적인 기준을 구체적으로 제시한다. 
구체적 평가 기준은 Table 3에서 확인할 수 있다.
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Category Conformity Detailed Criteria

Communi- 
cation

Diversity of 
Communication 

Methods

Efforts to communicate effectively 
through interaction

Appropriateness of the frequency of use 
of non- verbal communication methods

Usage of digital media

Diversity of Ways 
to Communicate 
using Language

Appropriateness of organization and 
description of logical information

Efforts to collect various information

Community Cooperation

Empathy for fellow student

Fidelity of various roles in group activities

Creating positive negotiations

Self-
management 

Psychological 
State Control

Concentration, patience, emotional 
regulation, Self-motivation

Self-
Reflection

Application flexible learning attitude

Fidelity of writing a reflection journal

Efforts to develop new tools and 
methods for effective learning

Information 
Literacy

Information 
Utilization

Appropriateness of data collection, 
recording and transformation 

Appropriateness of notation of 
reference/citation materials

Media Utilization
Understanding how media is expressed

Digital materials are used ethically

Thinking 
Skill

Critical Thinking Efforts to analyze issues and ideas

Creative Thinking Efforts to come up with creative ideas

Convergent 
Thinking

Degree of knowledge and technology 
convergence

Table 3. Evaluation criteria in the textbook

4. IB를 접목한 새로운 창의적 평가 방안 제안

4.1 IB 교육 과정에 근거한 수업 설계
학습자의 학습 성취 수준을 상기 명시된 표에 따라 통

합평가표, 과목별 평가표, 과제별 평가표를 작성하여 평
가한다. 이러한 평가표는 과목의 특성에 맞게 선택적으로 
변용할 수 있도록 하여 유연한 평가 시스템을 구축하도
록 한다. 또한, 평가의 결과는 학생의 관점으로 자기주도 
성장 근거의 자료로 활용하고 교사의 관점으로는 수업 
향상 방안의 자료로 활용할 수 있다. 교사는 수업 전, 중
간, 수업 후 평가 체크리스트를 작성하면서 학생을 계속
적으로 관찰해야 한다. 

4.2 과정중심 자기평가 학습지 개발
IB는 수업이 진행되는 과정 중 학생에 대한 평가와 수

업 목표가 높은 관련이 있다고 판단하여 교수·학습 과정 
중에 적절한 피드백을 제공하는 과정중심의 평가를 진행

하고 있다[16]. 이러한 IB 평가를 지향하여 창의 스토리
텔링 기법을 활용한 정보보안 원리 수업 과정 중 학습자 
스스로 학습의 성취도와 이해도를 판단하고 고민해 볼 
수 있도록 학습지를 구상하였다. 먼저, Table 3에서 제
시된 IB 핵심 역량 기준에 맞춰 Likert 5점 척도를 사용
하여 정량적으로 객관화된 평가 결과를 산출할 수 있도
록 제작하였다. 이에 더하여, 정성적으로 학습 과정 중에 
생성된 학습자의 견해, 새롭게 알게된 점과 궁금한 점 및 
수업에서 잘못된 점에 대하여 학습자가 판단하여 작성할 
수 있는 학습지를 개발하였다. Fig. 3은 개발된 학습지의 
예시를 보여준다. 

Fig. 3. Curriculum-based self-assessment worksheet

4.3 성찰 일지 개발  
성찰 일지는 학습자가 깊이 있는 지식 습득을 위하여 

학습 과정에 관한 개인의 경험을 재고하는 내적 사고를 
기록함으로써 학습자의 반성적 사고의 촉진과 비판적 사
고의 향상을 이끌 수 있는 방안이다[17]. IB 교육 과정에
서는 주로 CAS 참여(Experience)에서 활용되고 있다. 
그리하여, 저학년 수업에서 활용할 수 있는 저학년용 성
찰 일지와 보다 상세하게 글로 기재하도록 구성된 고학
년용 성찰 일지를 제작하였다. Fig. 4는 개발된 성찰 일
지의 예시이다.

Fig. 4. Reflection journal
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4.4 학급 동료 평가지 개발
학급 동료 간의 평가는 학생에게 같은 학급 타학생의 

수업 결과물인 글, 작품, 활동, 과제에 대해 의견을 내거
나 점수를 매기는 행위를 말한다. IB에서는 구성주의 원
리를 따라 과정형 평가를 지향하고 있는데, 학생의 학습 
성취도를 파악하기 위한 총괄 평가에서 특정 부분에 대
한 질적 발전도는 동료 학생의 평가에서 많은 부분이 기
인한다[18]. 창의 스토리텔링 교수법을 적용한 교육 시 
활용할 수 있도록 학급 동료 상호 평가가 가능한 동료 평
가지를 개발하였으며, Fig. 5는 발표 수업에서 사용할 수 
있는 동료 평가지의 예시이다. 

Fig. 5. Peer evaluation worksheet

5. 제안된 교재의 현장 실증 결과

IB의 교육 과정의 핵심 역량을 반영한 교재인 『혼자서
도 쉽게 하는 창의 스토리텔링 수업』과 평가 체계를 기준
으로 2018년도부터 3년간 교원 연수 및 시범 교육을 실
시하였다. 1차년도에는 전국의 초·중등 학교 교원을 대상
으로 교원 연수를 실시하여 핵심 교원 77명을 선발하였
고, 선발된 교원들은 각 단위학교에서 개발된 교재와 평
가 체제로 교원 연수와 시범 교육을 실시하였다. 2차년도
에 해당 교육 내용으로 연수를 받은 교원은 218명이며, 
3차년도에는 128명으로 집계된다. 이로 인해 총 389명
의 학생들에게 교재를 활용하여 수업을 진행할 수 있었
다. Fig. 6은 시범 수업 중 작성된 학습자의 성찰일지, 동
료 평가지 및 과정중심 평가학습지이며, Fig. 7은 수업 
진행 모습을 나타낸다.

일반 수업과는 달리 IB 평가 체제를 반영하여 작성해
야 할 평가지가 다소 많아 혼란을 느끼는 학생들도 있었
지만, 학습자 개인별 학습 능력을 평가하기에는 충분히 
효과적이었다는 교사들의 의견이 지배적이었다. 시범수
업을 진행한 K교사는 ‘평가 항목이 다소 많아 평가에 할
애하는 시간이 평소보다 늘었지만, 학생별 학습 성취도 
판단을 위해 가치 있는 시간이었다고 평했다. 특히 성찰 

일지를 작성하면서 학생들이 진지하게 임하는 모습이 인
상적이었다’고 답했다.

 

Fig. 6. Students’ worksheets for assessment

 

Fig. 7. On-site demonstration classes 

IB의 정신과 지향점을 접목하여 제작된 교재로 진행
된 3년간의 시범 수업에서 학생들은 5점 만점에 평균 
3.82의 만족도를 나타냈다. 구체적으로 수업에 관한 흥
미 및 관심도가 3.97을 보였고, 특히 향후 창의 스토리텔
링 수업을 지속적으로 하고 싶다는 학생은 전체 학생의 
82%로 나타났다. Fig. 8은 만족도 조사 결과를 도표화 
한 것이다. 본 결과는 SPSS 24 프로그램을 이용하여 결
과값에 대한 평균과 표준편차를 도출해낸 것이다. 
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Fig. 8. Empirical satisfaction survey for 3 years

눈여겨 볼만한 점은 수업 중 좋았던 점을 묻는 질문에 
‘성찰일지를 쓰면서 본인의 학습 태도와 수업을 되돌아보
는 시간이 있어 좋았다’는 의견과 ‘친구를 평가하는 것이 
처음이라 어떻게 해야할지 잘 몰라서 어려웠다’는 답변을 
들 수 있다. 이는 IB 평가 체제 반영에 대한 현장의 소리
로 향후 지속적으로 국내 실정에 맞춰 IB 교육 과정과 평
가 시스템을 발전적으로 도입하고 적용해야 한다는 반증
이기도 하다.

마지막으로, 지난 3년간 진행된 창의 스토리텔링 기법 
활용 수업 및 평가 체계의 효과를 위해 수업 사전과 사후
에 학생들의 핵심 역량을 평가하였다. 설문 문항은 상기 
분석된 2015 개정교육과정과 IB에서 다루는 핵심 역량
을 비교하여 본 교재에서 적용한 핵심 역량에 따라 본 논
문의 검사 구성요인으로 설정하였으며, 문항의 척도는 
Likert 5점 척도로 진행하였으며, 5점에 가까울수록 핵
심 역량 수준이 높음을 의미한다. Cronbach’s α 값이 
.760 으로 나타나 내적 신뢰도의 일관성을 보였다. 
Table 4에서는 검사 도구의 요인별 신뢰도를 나타낸다. 

Factor Cronbach’s α

Communication Skills .655

Social Skills .716

Self-management Skills .728

Data processing Skills .824

Creative thinking Skills .771

Table 4. Internal consistency of survey questionnaires

Table 5는 상기 제시한 핵심 역량 요인에 따른 효과
를 나타낸다. 이에 대한 요인별 핵심 역량 수준의 상승 
효과는 SPSS 24 프로그램을 사용하여 실시하였고, 대응
표본 t-검정에 의해 분석되었다. 

Criteria M(SD) t

Commucation Skills Pre 2.60(.831) -7.801***

Post 3.71(1.062)

Social Skills Pre 2.73(1.034) -7.645***

Post 3.90(1.008)
Self-management 

Skills
Pre 2.42(1.005) -6.912***

Post 3.62(1.225)

Data processing Skills Pre 2.71(1.134) -5.391***

Post 3.74(1.018)

Creative thinking Skills Pre 3.01(.925) -5.447***

Post 3.78(.921)
*p<.05, **p<.01, ***p<.001

Table 5. The result of survey of core competencies

분석 결과를 살펴보면, 교재를 사용한 시범 수업을 통
하여 학생들의 핵심 역량 수준이 모든 영역에서 유의미
하게 증가하였음(p<.001)을 알 수 있다. 특히, Self- 
management Skills가 가장 괄목할 만한 성장을 보였으
며(p<.001), 이어지는 순서로 Social Skills가 평균 
1.169의 증가분으로 사회적 공동체 의식 수준이 유의미
하게 증가하였다(p<.001). 또한, Communication 
Skills와 Data processing Skills는 각각 평균 1.117, 
1.026의 증가분을 보이며 모두 향상되었음을 알 수 있다
(p<.001). 종합하면, 의사소통 역량, 공동체 역량, 자기 
관리 역량 및 정보 처리 능력이 모두 평균 2점대에서 3
점대로 증가하며 고른 증가율을 보였고, Creative 
thinking Skills 요인에서는 0.766의 증가분을 나타내면
서 5가지 요인 중에서는 가장 낮은 증가율을 보였으나, 
본래 사전 창의적 사고력의 수준이 다른 요인에 비해 가
장 높았으며, 이 또한 유의미한 성장을 보였음을 알 수 
있다(p<.001). 결론적으로 본 논문에서 제안된 교재는 학
생들의 2015 개정교육과정과 IB 교육과정에서 모두 공
통적으로 중시하는 핵심 역량이 고루 증대하는데 효과적
으로 작용한 것으로 해석될 수 있다[18].

6. 결론 및 시사점

인류에게 불어닥친 3회의 산업 혁명 이후 세계는 갑작
스럽게 1,2,3차 산업과는 전혀 다른 새로운 산업 혁명 시
대를 맞게 되었다. 지난 제3차까지의 시대가 하드웨어 기
반이었다면, 이번 4차 산업 혁명 시대는 소프트웨어가 기
반인 시대가 될 것이다. 이러한 이유로 근본적으로 다른 
산업 시대를 살아갈 인재를 양성하려면 그에 대한 교육 
방식도 변화해야 함을 의미한다[19]. 앞 장에서는 창의적 
스토리텔링 교수법과 IB를 반영한 평가 체제를 제안하였
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고, 시범 수업을 통해 이에 대한 효과를 검증할 수 있었
다. 본 장에서는 최종적인 결과에 따른 시사점에 대해 논
하고자 한다. 

첫째, 국내에 IB를 도입한다면 무엇보다도 체계적·점
진적으로 시행될 필요가 있다. 현재 국내 대입 입학을 위
한 제도가 정시 보다는 수시가 확대되는 상황으로 변화
되어 이전보다는 다양한 활동과 개인별 맞춤 진로 교육
이 확장되었다고는 하지만, 그럼에도 여전히 암기 위주의 
교육 환경이 주를 이루고 있다. 획일적 교육이 일반화된 
사회는 IB 교육의 방향과는 상이한 부분이 있어 전체적
으로 도입하기는 어려운 실정이다. 게다가 학교 현장에서
도 퍼실리테이터(Facilitator)나 보조 교사의 지원이 전
무한 상황에서 교사 1명이 해당 교육 과정을 진행하기란 
불가능하다. 이에 교육 과정 전체를 일시에 도입하기보다
는 IB 교육의 지향점을 이해하고 일부 평가 체제나 교육 
방식과 같은 국내 실정에 맞는 시의적절한 조치가 요구
된다[20,21].

둘째, 인공지능과 4차 산업의 혁명으로 예측할 수 없
는 미래에 살게 될 아이들은 이전에는 없던 직업을 만들
어서 살아가야 하는 혁신적 삶을 살아야 한다. 혁신적 창
의 인재 육성을 위해서는 본 논문에서 창의적 스토리텔
링으로 대변되는 창의적 교수 기법을 수업에 적극 활용
하는 것이 필요하며, 이에 더하여 창의적 교육 방식에 맞
는 개인별 학습 성취도 변화 추적이 용이한 과정중심의 
평가가 수반되어야 할 것이다. 따라서, IB에서 강조하는 
학습자상에 따라 핵심 역량을 의사소통 역량, 공동체 역
량, 자기관리 역량, 정보 활용 역량, 창의적 사고 역량을 
평가의 기준으로 삼아 성찰 일지, 과정중심 평가, 동료 평
가지 등 다양한 평가 방안을 참조하여 수업에 활용할 것
을 제안한다[22-26].

셋째, 급변하는 세상 속에서 국제적으로 경쟁력 있는 
창의 융합형 글로벌 인재 양성을 위해서는 이에 맞는 국
제 공인된 교육 과정과 평가 기준이 필요하다. IB의 모든 
프로그램의 목적은 프로그램에 참가하는 모든 학생의 행
복과 책임감 있는 행동, 세계 전반에 대한 이해 및 참여, 
미래를 위한 준비, 국제적인 사고방식 배양에 초점을 맞
추고 있다. 체계적으로 구성된 제안된 교재를 활용한 교
육을 경험함으로써 학습자는 2015 개정교육과정과 IB에
서 중시하는 핵심 역량의 수준을 제고하고 글로벌 마인
드를 배양할 수 있다.

마지막으로, 과열된 국내 사교육 시장을 잠재우기 위
해서는 IB 교육 과정이 효과적으로 작용될 수 있다. IB의 
모든 프로그램은 각 단위 학교별로 글로벌한 다양성을 

추구하여 각기 다른 교육 프로그램이 진행되고 있기 때
문에 선행학습이나 사교육을 시행하기 어려운 구조라고 
볼 수 있다. 더불어 인성 및 사회성 교육을 중요한 가치
로 판단하고 있기 때문에 수업을 통하여 자아에 대한 형
성 및 올바른 신념, 도덕성을 이해할 수 있어 학교 현장
에서 학문적 지식 이외에 인륜적 가치도 학습할 수 있다. 
또한, 매번 수업마다 여러 방면의 평가가 이루어지기 때
문에 사교육 없이도 개인별 맞춤 학습이 가능하다.

본 논문에서는 융합적 창의 인재 양성을 목적으로 창
의적 스토리텔링 교수법을 활용한 교재에 IB의 핵심 역
량과 평가 기준을 분석하여 접목하였다. 급변하는 시대에 
새로운 교수 기법과 IB 평가 방안을 활용하여 교재의 내
용 학습에 대한 평가 학습지를 통해 창의적인 평가 방안
을 제안하였으며, 상기 제시한 5가지 핵심 역량 요인에 
대한 효과 분석을 통해 이를 실증하고자 하였다. 본 논문
에서 제안한 방안의 교육적 함의가 IB 교육 과정 도입에 
대해 어려움을 겪는 교수자들에게 도움이 되고, 창의적·
융합적 사고 역량을 갖춘 글로벌 인재 육성 교육에 기여
할 것으로 기대한다.
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