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Ⅰ. 서 론

우리사회는코로나바이러스(Covid-19) 사태의 위기로

인해 4차 산업혁명시대 테크놀로지의 발전과 융합을 가

속화하는 기회를 맞이하게 되었다. 이러한 상황 안에서

모든 교육기관은 창조성 및 핵심역량을 갖춘 인재양성

을 위한 혁신적인 교육환경, 교육방식, 그리고 교육형태

등을 요구받고 있는 실정이다. 영어교육에서도 현 시대에

적합하고 차별화된 혁신적인 교수-학습방법에 대한 연

구가 절실히 필요한 상황이다. 그리고 동시에 이를 적용

한 교육이 신속하게 진행되어야 하는 상황에 있다. 교

육기관은 이러한 시대적 변화를 반영한 실시간-비실시

실시간-비실시간 온라인플랫폼을 통한 역량강화중심
대학영어 교수-학습 모형 개발

Development of a college English teaching and learning model in 
online synchronous/asynchronous platforms to enhance Competencies

이명관*

Lee Myong-Kwan*

요 약 본 연구의 목적은 실시간-비실시간 온라인플랫폼을 통한 역량강화중심 대학영어 교수-학습 모형을 개발하는

것이다. 본 연구에서의 대학영어 교수-학습 모형은 의사소통, 자기주도성, 협동성 등의 역량증진을 위한 딕토글로스

활동을 다양한 온라인플랫폼 기능 활용을 고도화하여 효과적으로 적용하기 위한 것이다. 딕토글로스는 의사소통의 네

가지 기능(듣기, 말하기, 읽기, 쓰기)을 통합하여 사용하는 언어 교수-학습 활동이다. 본 연구에서의 대학영어 수업은

의사소통 중심 통합적 영어교육에 중점을 두고 있다. 그리고 본 연구에서의 교수-학습 모형은 구성주의 이론에 입각

한 온라인기반 영어통합 교수-학습 방법으로서, 각 단계별로 학습자와 교수자의 역할을 제시하였다.

주요어 : 실시간-비실시간 온라인 학습, 핵심역량, 딕토글로스, 외국어로서의 영어

Abstract The college English teaching-learning model in this study is intended to effectively apply dictogloss 
activities to enhance competencies such as communication, self-directedness, and cooperation by upgrading the 
utilization of various online platform functions. Dictogloss is a language teaching and learning activity that 
combines four functions (listening, speaking, reading, and writing) of communication. College English classes in 
this study focus on communication-oriented integrated English education. In this study, the teaching and learning 
is an online-based English integrated teaching-learning method based on constructivism theory. The model 
presented the roles of learners and teachers according to the seven procedures.
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간 온라인플랫폼 환경에서의 교육을 통해 사회에서 요

구하는 역량을 갖춘 인재를 양성해야 할 것이다. 따라

서 본 연구는 이와 같은 사회적 배경 하에 적합하고 교

육현장에 적용가능한 대학영어 교수-학습 모형을 개발

하여 포스트코로나 시대에 대응함으로 영어교육 발전

방향에 기여하고자 한다. 본 연구의 필요성은 다음과

같다.

첫째, 코로나바이러스, 그리고 포스트코로나 시대를

위해 대학영어교육은 교육형태와 교수-학습 방식 측면

에서 전면적인 변화가 필요하다. 코로나로 인해 대학에

서는 LMS(학습관리시스템 : Learning Management

System)를 구축하여 운영하고 있지만, 아직까지 온라인

환경에서의 다양한 기술과 방법을 효과적으로 수업에

적용하지 못하는 실정에 있다. 이는 교육기관에서 제공

하고 있는 LMS의 기능이 오프라인 교실에서 시행해

오던 활동들을 온라인상에서 실시하기에 매우 제한되

어 있기 때문이다. 오프라인 교실에서의 교수-학습활동

을 온라인상에서도 효과적으로 시행하기 위해서는 학

습자들의 적극적인 참여와 상호작용을 촉진하고 피드

백 기능이 강화된 온라인플랫폼을 활용하여 고도화된

수업을 설계할 필요가 있다. 따라서 실시간-비실시간

온라인플랫폼 기능 활용을 고도화하여 영어 교수-학습

에 적용할 필요가 있다.

둘째, 4차 산업혁명시대에 적합한 인재의 핵심역량

으로강조되는것이 4C(Critical Thinking, Commuinication,

Collaboration, Creativity)이므로, 미국, 영국, 호주, 캐나

다 등은 4C를 교육과정에 적극적으로 반영하고 있다.

우리나라 대학에서도 사회에서 요구하는 역량을 증진

시키기 위해 핵심역량 중심의 교과가 편성되고 있는 추

세이다. 각 대학은 인재상에 부합한 핵심역량에 따라

각 교과목에서 역량을 강화시키기 위한 교육목표를 설

정하도록 권장하고 있으며, 각 교과목은 그 교과의 특

성에 부합한 핵심역량을 반영하여 역량강화를 위한 교

수-학습이 이루어져야 한다. 이와 같은 상황에서 대학

영어에서도 역량강화를 위한 효과적인 교수-학습이 필

요하다. 즉, 4C와 대학의 핵심역량에 부합한 영어 교수

-학습활동을 모색하여 영어교과에 적용할 필요가 있다.

따라서 본 연구에서는 의사소통, 자기주도성, 협동성 등

의 역량증진에 부합하고 고도의 사고력을 요구하는 활

동을 모색하여 대학영어 교수-학습을 개발하고자 한다.

본 연구의 목적은 실시간-비실시간 온라인플랫폼을

통한 역량강화중심 대학영어 교수-학습 모형을 개발하

는 것이다. 이러한 목적하에 개발되는 교수-학습 모형

은 온라인 환경에서 역량을 강화시키기 위한 영어수업

이 실제 어떻게 적용되는지에 대하여 그 구체성을 제시

한다는 측면에서 교육현장에 중요한 자료로 활용될 수

있다.

Ⅱ. 실시간-비실시간 온라인플랫폼

온라인 환경에서의 수업 운영방식은 '실시간 쌍방향

수업', 교수자가 미리 녹화한 동영상 강의를 학생들이

시청하는 비실시간의 ‘콘텐츠 활용 중심수업'이 있다.

콘텐츠 활용 중심수업인 비실시간 온라인 원격학습은

교수자와 학습자들에게 시·공간적 면에서 교수-학습의

제한을 받지 않게 하고, 반복학습을 가능하게 하며 비

용적 측면에서도 실용성이 있다.[1] 그러나 교수자와 학

습자의 제한된 상호작용으로 인해 즉각적인 피드백을

주고 받을 수 없다는 점이 학습에 부정적인 영향을 미

칠 수 있다[2]. 실제 온라인 원격수업을 경험한 우리나

라 대학생들은 교수자와 학습자간, 학습자와 학습자간

의 상호작용 부족을 개선점으로 제시하였다[3,4]. 비실

시간 온라인 수업에서의 상호작용은 학습자의 의사진

행이 원활히 이루어지지 않아 의사결정을 하는데 어려

움이 있는 형태를 띈다. 반면에 실시간 온라인 원격수

업은 실시간 상호작용으로 인한 즉각적인 피드백이 가

능하다. 특히, 실시한 온라인 학습은 학습자들이 의사과

정에 대한 명료화를 위해 노력하고 갈등극복 과정에서

쉽게 합의에 도달하는 상호작용 형태를 띈다[5]. 따라서

사회적 상황에 따른 온라인 환경상에서의 효과적인 학

습을 위해서는 실시간-비실시간 원격수업의 고도화된

설계가 이루어져야 한다. 그리고 이에 적합한 온라인플

랫폼을 활용할 수 있어야 한다.

학습용 온라인플랫폼으로 다양한 기능 갖춘 구글클

래스룸은 문서배포, 채점, 평가와 피드백을 처리하는 과

정을 단순화하여 능률적이다. 또한, 과제를 전달하고 추

적하기 위해 사용되는 교육용 인터페이스와 옵션을 간

소화하였다[6]. 특히, 모든 정보와 자료를 저장하고 보

관하는 기능이 편리한 점이 장점으로 작용한다[7]. 이에

Iftakhar [8]은 구글 클래스룸이 학습자의 과업 완수 및

게시 기능이 용이한 가장 최신의 가상교실로서 학습자

들에게 긍정적인 영향을 미칠 수 있다고 한다. 학습에
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적합한 온라인플랫폼은 학습자들의 다양한 역량을 증

진시키는데 긍정적인 작용할 수 있다. Kessler, Bikowsk,

그리고 Boggs [9], Kennedy와 Miceli [10], Suwantarathip

와 wichadee [11]의 연구에서는 학습자들이 온라인상에

서 함께 협력하여 작업할 때 모든 구성원이 더 강한 공

동체감을 느끼고, 서로 아이디어를 공유하는 것으로 인

해 학습에 대한 자신감을 증강시키는 등의 긍정적인 효

과가 있다고 밝혔다. 또한, 온라인플랫폼 상에서의 협력

적인 기능이 언어학습에서 작문분야의 협력과정에 효

과적으로 작용한다는 연구 결과들도 있다[9,12]. 이 외

에도 학습에 적합한 온라인플랫폼 활용이 학습자들의

다양한 역량에 긍정적으로 작용한다는 연구결과들

[11,13,14]이 나오고 있다.

많은 대학이 코로나19로 인해 대학의 학습 온라인플

랫폼(LMS)을 활성화하여 사용하고 있다. 그러나 그 기

능에는 학습을 위한 상호작용, 협업, 즉각적인 피드백

등의 기능이 제한되어 있어 학습자들의 적극적인 학습

참여를 이끄는데 한계가 있다. 따라서 본 연구는 학습

자들의 활발한 상호작용과 실시간의 의사소통, 다양한

자료 접근, 협업 기능의 활성화, 실시간 개개인 협업 과

정내용 확인 가능, 즉각적 피드백 등을 가능하게 하는

다양한 실시간-비실시간 온라인플랫폼을 대학영어수업

에 적용하고자 한다. 이는 학습 결과뿐 아니라 학습 과

정에 중점을 두는 환경으로, 학습자들의 영어능력 뿐

아니라 다양한 역량 강화에 긍정적인 영향을 미칠 수

있다.

Ⅲ. 역량강화를 위한 딕토글로스 활동

4차 산업혁명시대 인재의 핵심역량인 4C와 대학 핵

심역량 강화에 부합한 영어 교수-학습을 위해 딕토글

로스를 기반으로 한 학습활동을 수업에 적용할 수 있

다. 영어 학습활동인 딕토글로스는 학습자 중심적이며

고도의 사고력을 요구하는 과제중심으로 구성되어 있

어 핵심역량을 강화하기에 부합한 활동이다. 이에 그동

안 오프라인상의 전통적인 수업에서 딕토글로스 활동

이 학습자들에게 미치는 영향에 관한 연구가 활발히 이

루어져 왔다. 그러나 온라인 환경에 적용했을 때 이것

이 어떻게 작용하는지에 대한 연구는 전무하다. 더욱이,

온라인상에서 학습자들의 영어능력을 포함한 역량강화

에 어떠한 효과가 있는지에 대한 연구는 전무하다.

딕토글로는 Wajnryb [15]에 의해 소개된 언어 교수

방법으로, 학습자들이 녹음된 내용을 듣고 받아쓴 후,

짝이나 소그룹 활동을 통해 들은 내용의 듣기 텍스트를

재구성하는 활동이다. 딕토글로스 활동 절차는 다음과

같다. 첫째, 학습자들은 교수자가 들려주는 녹음내용을

듣고 받아 적는다. 둘째, 그룹 활동을 통해 받아 적은

단어 및 표현 등을 서로 공유하여 자신들의 버전으로

듣기 텍스트 내용을 재구성한다. 셋째, 재구성한 그들의

글을 듣기 텍스트 원본과 비교하여 수정하고 교정한다.

이와 같은 절차는 학습자들에게 영어 통합학습, 과제중

심 학습, 협동학습을 가능하게 한다. 그리고 구성주의

이론에 입각한 것이다.

딕토글로스를 통해 듣고 받아쓰는 과정에서 듣기 학

습, 들은 내용을 재구성하는 과정에서 쓰기 학습, 듣기

텍스트 원본을 확인하는 과정에서 읽기 학습이 이루어

진다. 그리고 원본과 재구성한 글을 비교하여 분석하고

수정하는 과정에서 어휘와 문법학습이 이루어진다. 이

러한 일련의 과정은 입력과 산출로 구성되기 때문에

[16], 딕토글로스는 의사소통 기능을 통합적으로 학습하

게 하며, 학습자 자신에게 내재화된 언어지식을 표출하

여 언어 형태와 기능을 실질적으로 파악하게 한다[17].

딕토글로스는 과제중심 활동으로 협동학습이 포함된

다. 그룹 활동으로 학습자들간에 받아 적은 단어 및 내

용을 공유하여 함께 그들의 버전으로 들은 내용을 재구

성하는 과정은 공동의 목표를 가지고 협력하여 수행하

는 것이므로 협동학습에 해당한다. 이러한 협동학습 과

정은 학습자들에게 활발한 상호작용을 유도하며, 학습

자 개별 책무성을 요구하여 적극적인 학습 참여를 이끈

다. 또한, 과제기반 활동으로 학습자 중심적인 교육이기

때문에 학습에 긍정적인 영향을 미친다[17,18,19]. 딕토

글로스는 단순히 듣기 텍스트 내용을 복사하는 것이 아

니라, 듣기를 통해 그 내용을 재구성하는 것이 핵심으

로[20] 고도의 사고력과 논리적인 사고를 요구하는 학

습활동이다.

딕토글로스 활동은 과제중심 협동학습을 기반으로

하는 언어학습으로서 그 효과가 어떠한지에 대해 다양

한 측면에서의 연구가 국내외적으로 활발히 이루어지

고 있다. 딕토글로스에 관한 연구 중에는 딕토글로스의

협동적 학습활동 과정이 학습자들의 언어습득 역량에

긍정적인 영향을 밝힌다는 결과들[21,22,23,24,25]이 있

다. 그리고 Jacobs와 Farell [26]은 딕토글로스가 단지
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협동성뿐 아니라 자기주도성 역량에도 긍정적인 영향

을 미친다는 연구결과를 드러냈다. 또한, 딕토글로스는

다양한 측면의 의사소통기능을 증진시키기 위해 교육

현장에 적용되고 있다. Jacobs와 Small [27] 그리고

Shark [28]는 딕토글로스를 통한 문법학습의 효과성을

밝혔고, Jacobs와 Farell [26]은 듣기능력 향상의 효과성

을 밝혔다. 우리나라에서도 딕토글로스 영어학습활동이

듣기, 읽기, 쓰기, 말하기, 문법 등의 영어 능력에 효과

적이라는 연구결과들[29,30,31]이 있다. 이와 같은 연구

는 딕토글로스 활동이 영어 의사소통능력 향상에 긍정

적으로 작용한다는 것을 보여준다. 따라서 본 연구에서

는 역량강화를 위한 딕토글로스기반 활동이 온라인 환

경에서 어떻게 작용하는지를 알아보고자 한다.

Ⅳ. 온라인플랫폼을 통한 역량강화 중심

대학영어 교수-학습 모형개발

1. 대학영어 교과목

본 연구의 교수-학습 모형에서 온라인 수업은 비실

시간 동영상 원격강의시, 1차시가 「25분 동영상강의 +

25분 과제」로 구성된다. 그리고 실시간 비대면 원격강

의는 1차시가 50분으로 구성된다. 본 수업은 1주에 2차

시의 비실시간 동영상 원격강의(동영상강의+과제)와 1

차시의 실시간 비대면 원격강의로 구성하고자 한다.

본 연구에서의 대학영어 수업은 의사소통 중심 통합

적 영어교육에 중점을 두고 있으므로, 학습활동은 영어

듣기, 말하기, 읽기, 쓰기학습이 통합적으로 이루어지고

구성된다. 이에 따라 본 연구에서 개발한 교수-학습 모

형을 위한 교과목 교재는 영어 의사소통중심의 내용으

로 구성된 것이 부합하다. 특히, 딕토글로스의 듣고 재

구성하는 주요 활동을 위해 다양한 주제의 강연 혹은

라디오 프로그램에서의 격식적인 정보전달이나 설명문,

혹은 스토리가 있는 내용을 포함하고 있는 교재나 자료

가 부합하다.

2. 교수-학습환경 설계

대학에서 제공하는 LMS는 교수자-학습자, 학습자-

학습자, 학습자-자료 간의 다양한 상호작용을 실행하기

에는 한계점이 있으며, 실시간 강의 또한 제공할 수가

없다. 따라서 본 연구에서는 다음과 같은 온라인플랫폼

을 기반으로 그에 따른 활용 기능을 선택하여 교수-학습

환경을 설계하고자 한다.

① LMS: 대부분의대학은온라인학습환경을위해 LMS

를 사용하여 종합적인 학습관리를 한다. LMS는 대체로

출석관리, 수강생관리, 공지사항, 강의계획서, 동영상 강

의(업로드 및 시청), 강의자료실 등의 기능을 담고 있다.

본 연구에서제시하는교수-학습모형에서 LMS 온라인

플랫폼은주로종합적인학습, 출석및수강관리장의기

능을 활용한다.

② 구글 클래스룸과 구글도구: 본 수업에서는 역량강화

를 위한 과제기반 학습활동을 위해 다음과 같은 기능들

을활용하고자한다. 본연구에서제시하는교수-학습모

형에서 구글 클래스룸과 구글도구 온라인플랫폼은 주로

과제활동 장으로 활용한다. 가 기능에 대한 구체적인 활

용 내용은 다음과 같다.

a. 스트림 메뉴: 주제소개, 조 구성 공지, 학습주제와

관련된 전체 토론 등 - 게시판과 같은 기능으로 교수자

는 공지사항과 수업에 필요한 자료들을 게시할 수 있

고, 학생들도 자유롭게 학습자료를 업로드하고 의사소

통할 수 있는 장이다.

b. 수업 메뉴: 개별학습, 그룹활동, 학습자간 피드백,

교수자와 학습자 간 피드백, 설문지, 퀴즈 등 - 교수자

가 제공하는 학습자료, 퀴즈, 과제, 질문 등을 게시하고

관리할 수 있는 공간이다. 과제의 형태는 드라이브, 링

크, 동영상, 첨부파일 등 다양한 방식으로 할 수 있다.

또한, 교수자와 학습자는 완성된 것뿐 아니라 과제 초

안부터 이 공간을 활용하여 과제를 완성해 나갈 수 있

다. 즉, 이 공간에서 과제를 수정하고 업데이트할 수 있

다. 이 공간은 교수자와 학습자 모두 보기 권한을 설정

할 수 있다. 또한, 이 공간에서 평가를 실시하고 피드백

을 제공할 수 있다.

c. 사용자 메뉴: 교수자측-다른 교수자와 정보 공유

및 채점작업, 학습자측-자신의 다양한 학습공간 활용 -

교수자와 학습자를 관리할 수 있는 공간이다. 예를 들

어, 교수자는 지메일로 다른 교수자를 초대하여 학습자

료를 공유하고 시험채점을 함께 할 수 있는 등의 협업

을 할 수 있다. 학습자는 자신의 다양한 학습공간을 구

축할 수 있다.

d. 성적 메뉴: 결과물에 대한 채점 기준 제공 및 점수
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부여, 학습자를 위한 성적 포트폴리오 - 교수자가 설정

해 놓은 점수 기준에 따라 과제와 평가 결과물의 점수

를 부여할 수 있다. 학습자의 결과물을 이 공간에서 채

점 기준에 따라 직접 점수를 입력하면 학습자는 그 점

수를 확인할 수 있다. 또한, 성적 포트폴리오가 제공되

어 학습자는 자신의 전체적인 성적 결과와 추이를 확인

할 수 있다.

e. 구글도구 활용: 구글문서, 구글 스프레드시트, 구

글 프레젠테이션, 설문지 – 퀴즈, 시험, 설문 등을 실

시할 수 있다.

③ Zoom: 실시간비대면원격수업을실시하기위한온라

인 플랫폼이다. 이 온라인 플랫폼을 통해 교수자와 학습

자의상호작용(피드백중심), 학습자들간의그룹활동, 학

습자 발표 등을 실시한다.

3. 교수-학습 모형 설계

본 연구는 실시간과 비실시간 온라인 플랫폼을 활용

하여 역량강화를 위한 딕토글로스 활동 중심의 영어교

수-학습 모형을 제시하고자 한다. 딕토글로스는 듣기,

말하기, 읽기, 쓰기 기술이 모두 포함된 학습활동으로

통합학습에 속한다. 본 연구에서의 교수-학습 모형은

구성주의 이론에 입각한 것으로 온라인기반 영어 통합

교수-학습 방법에 속한다. 그리고 절차는 총 7단계로

구성된다.

그림 1의 실시간-비실시간 온라인플랫폼을 통한 역

량강화 중심 대학영어 교수-학습 모형에서 보여주듯, 1

단계에서는 듣기 주제와 관련된 어휘학습을 하고 배경

지식을 활성화하기 위한 활동을 한다. 이것은 교수자의

비실시간 동영상 강의에 의해 시행된다. 따라서 교수자

는 정보제공자의 역할을 한다. 그리고 학습자는 배경지

식 활성화를 위한 관련 자료를 LMS 자료실에 업로드

하여 동료들과 공유한다.

2단계에서는 딕토글로스 활동 중, 학습자들이 듣고

받아쓰는 활동이다. 듣기자료를 교수자는 비실시간 동

영상강의를 통해 재생하여 학생들이 듣고 받아쓰기 활

동을 하도록 한다. 학습자는 이 활동을 구글문서를 활

용하여 듣고 받아쓰기를 한다. 이 단계에서 학습자는

개별활동을 하게 된다.

3단계에서는 학습자들이 듣고 받아 쓴 단어와 표현

을 동료들과 공유하는 시간을 갖는다. 이것은 과제활동

으로 구글클래스룸의 수업메뉴를 활용한다. 학습자들은

이 단계에서 시행되는 조별 협업활동을 위해 공동구글

문서를 사용하여 자신이 듣고 받아쓴 단어와 표현을 다

른 동료들의 것과 공유한다. 그리고 교수자는 온라인상

의 학습자들의 활동을 관찰하고 피드백을 제공해 준다.

4단계에서는 3단계에서의 조별활동에서 실시된 듣고

받아적은 내용을 공유한 것을 통해 듣기 텍스트의 내용

을 재구성하여 이야기를 만든다. 재구성 작문 과정을

통해 학습자들은 영어 쓰기학습을 한다. 이 활동은 구

글문서 상에서 조별 협업을 통해 이루어진다. 교수자는

조별 과제활동을 하는 학생들의 질문에 응답하거나 피

드백을 제공함으로 조력자와 관찰자 역할을 한다.

5단계는 듣기텍스트 원본을 확인하는 과정이다. 텍

스트의 내용과 글의 구성을 중심으로 확인하는 과정을

통해 영어 읽기학습이 이루어진다. 이 과정에서 교수자

는 텍스트의 구성, 문장구조, 문법 및 표현 등을 설명하

는 정보제공자의 역할을 한다. 그리고 학습자는 비실시

간 동영상 강의를 시청하며 영어 읽기학습을 한다.

6단계는 조별활동에서 재구성한 글을 수정하는 단계

이다. 5단계의 듣기텍스트 읽기학습에서 확인한 글의

내용과 표현 등을 통하여 조별활동으로 재구성한 글의

내용, 문법, 표현 및 철자 오류 등을 수정한 후, 재구성

한 완성본을 온라인상에 탑재한다. 조별활동으로 이루

어진 협업과제이므로 각 조는 하나의 완성본을 탑재한

다. 과제활동의 수정과정에서 교수자는 온라인상에서

학습자들의 질문에 대한 응답과 피드백을 제공한다.

7단계에서는 실시간 온라인 강의를 통해 학습자들은

완성한 결과물을 공유한다. 전체활동을 통해 학습자들

은 완성본을 발표한다. 이 과정에서 영어 말하기 학습

이 이루어진다. 교수자는 가능한 모든 조원이 완성본

결과물을 나누어 발표할 수 있도록 권장함을 통해 모든

학생들이 말하기 활동 기회를 갖도록 할 수 있다. 그리

고 이 단계에서는 교수자와 동료학습자가 결과물에 대

한 피드백을 제공한다. 이와 같은 실시간-비실시간 온

라인플랫폼을 통한 역량강화중심 대학영어 교수-학습

모형을 approach, method, prcedure, technique을 중심

으로 설계하면 다음 그림과 같다.
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위와 같은 교수-학습 과정은 과제를 기반으로 한 학

습자 중심으로 구성되어 있기 때문에 자기주도적 학습

과 협동학습이 이루어진다. 이 과정에서 학습자들은 자

기주도성과 협력성 역량을 증진시킬 수 있다. 또한, 영

어학습 활동을 통해 영어 의사소통능력을 증진시킬 수

있다.

본 연구에서 제시한 실시간-비실시간 온라인플랫폼

을 통한 역량강화 중심 영어 교수-학습 모형은 포스트

코로나 시대에 대응하기 위한 영어교육을 구현하고자

한데 그 특징이 있다. 이에 본 연구에서 제시한 위의

모형은 실제 교육현장에서 어떻게 실행될 수 있는지를

보여주기 위하여 각 단계별 교수-학습 과정을 구체적

으로 제시하였다. 즉, 이 모형은 과제기반으로 학습자

중심적인 교수-학습으로서 각 단계별로 기능하는 온라

인플랫폼과 교수자와 학습자의 역할을 구체적으로 제

시하고 있다.

Ⅴ. 결론 및 시사점

본 연구는 코로나 및 포스트코로나 시대를 위한 온

라인 교육환경에서 학습자들의 역량을 강화하기 위한

대학영어 교수-학습을 위하여, 실시간-비실시간 온라인

플랫폼을 통한 역량강화중심 대학영어 교수-학습 모형

을 개발하였다. 본 연구는 온라인 환경에서 실제 적용

가능한 대학영어 수업을 개발하기 위해, 이론적 배경과

선행연구에근거하여 EFL(English as a foreign language)

환경의 대학영어 수업에 적합한 교수-학습 모형을 각

단계별 활동과 학습환경, 학습자와 교수자 역할을 중심

으로 구체적으로 제시하였다. 본 연구에서 개발한 교수

-학습 모형은 실시간과 비실시간 온라인 수업과 학습

활동을 위해 다양한 온라인플랫폼을 적용하였다. 그리

고 학습자들의 자기주도적학습 역량, 협동학습을 통한

협력성 역량, 영어 의사소통 역량을 증진시키기 위한

그림 1. 실시간-비실시간 온라인플랫폼을 통한 역량강화중심 대학영어 교수-학습 모형
Figure 1. A college English teaching and learning model in online synchronous/asynchronous platforms to enhance
Competencies
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영어 학습활동을 적용하였다.

대학영어 교과를 위한 온라인 환경에서의 수업설계

에 대한 연구는 매우 부족한 실정에서 본 연구는 다양

한 온라인플랫폼 기능의 활용을 고도화하여 학습자의

적극적인 수업 참여와 상호작용을 촉진하고 피드백 기

능을 강화한 대학영어 교수-학습을 설계하였다. 또한,

본 연구는 4차산업혁명 시대에서 요구하는 미래인재핵

심역량(4C)을 갖춘 인재를 양성하기 위한 대학영어 교

수-학습 모형을 개발하였다. 본 연구는 온라인 환경에

서 영어수업이 실제 어떻게 적용되는지를 구체적으로

제시하고 있으므로, 교육현장에서 활용 가능할 것으로

기대된다.

본 연구는 다양한 상호작용을 가능하게 하는 실시간

-비실시간 온라인플랫폼을 통해 과제중심, 협력기반,

그리고 고도의 사고력을 요구하는 딕토글로스 기반 학

습활동을 대학 영어수업에 적용하기 위한 교수-학습

모형을 개발하였다. 이는 학습자들의 사고력과 창의성,

협동성, 자기주도성, 문제해결역량을 배양할 가능성이

있는 교수-학습 방식을 제공할 수 있다.

본 연구에서의 실시간-비실시간 온라인플랫폼을 통

한 역량강화중심 대학영어 교수-학습 모형은 개발에

중점을 둔 것이므로, 실제 교육현장에 적용하여 그 효

과를 검증할 필요가 있다. 즉, 이 모형을 실제 교육현장

에 적용하였을 때, 이 모형이 우리나라 대학생들의 영

어 의사소통능력, 협동성, 자기주도성 등의 역량에 각각

어떠한 영향을 미치는지에 대해 구체적으로 밝히기 위

한 후속연구가 이루어질 필요가 있다. 또한, 본 연구에

서의 교수-학습 모형이 교수-학습적 측면에서 어떠한

효과가 있는지를 알아보기 위한 후속연구가 필요하다.

이와 같은 교수-학습 개발과 그 효과에 대한 지속적인

연구들은 포스트코로나 시대에 우리나라 영어교육발전

에 기여할 것이다.
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