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[Abstract]

Recently, local broadcast companies are experiencing financial shortages and business deterioration due 

to difficulties in securing income sources. This is due to the continuous decrease in viewership ratings as 

the contents of the broadcast companies do not attract the interest and participation of local residents. To 

resolve this issue, this paper presents a social network service closely coupled with local broadcasting. In 

the proposed service, the exposure range of articles is limited to a region so that reporters could easily find 

the interests of local residents. In addition, among the articles written by local residents, the articles 

requested to be broadcast by reporters are placed at the top section of the main page. From this UI 

configuration, local residents can easily recognize that their opinions can be directly connected to the 

broadcast, which is intended to activate their participation. The proposed service was implemented in the 

form of a prototype system with JCN, a broadcasting company in Ulsan, and this paper discusses its user 

interfaces, system structure, and an algorithm to estimate the priority of the written articles. 
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[요   약]

현재 지역 방송사들은 수입원 확보의 어려움으로 인한 재정 부족과 경영 악화를 겪고 있다. 이

는 해당 방송사들의 컨텐츠가 지역민들의 관심과 참여를 이끌어내지 못해 시청률이 지속적으로 

감소하는데 기인한다. 이러한 문제를 해결하기 위해, 본 논문에서는 지역 방송과 밀결합된 소셜 

네트워크 서비스를 제안하였다. 제안 방법에서는 작성글의 노출 범위를 지역으로 한정하여 기자

들이 손쉽게 지역민들의 관심사를 찾을 수 있도록 구성하였다. 또한 지역민들의 작성글 중 기자

가 취재 요청한 글들은 메인 화면의 상단에 배치함으로써, 지역민들의 의견이 방송과 직접적으로 

연결될 수 있음을 한 눈에 알아볼 수 있도록 사용자 인터페이스(UI)를 구성하였다. 이는 지역민들

의 참여를 활성화하고자 위함이다. 제안한 서비스는 울산 지역 방송사인 JCN과 함께 프로토타입 

시스템의 형태로 구현되었으며, 본 논문에서는 해당 시스템의 UI 및 시스템 구조, 작성글의 우선

순위 산정 알고리즘 등에 대해 소개한다.

▸주제어: 소셜 네트워크 서비스, 지역 방송, JCN, 우선순위 산정, 모바일 웹 서비스
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I. Introduction

2021년 방송사 현황을 살펴보면, KBS, MBC, SBS, EBS

를 포함한 4개의 공영방송과 50여개의 지역방송사[1], 그리

고 80여개의 케이블 TV 방송사[2] 등으로 구성되어 있다. 

이들 중 대다수를 구성하는 지역 및 케이블 방송사들은 현재 

수입원 확보의 어려움으로 인한 재정 부족과 경영 악화를 

겪고 있다. 이는 해당 방송사들의 컨텐츠가 지역 시청자의 

관심과 참여를 이끌어내지 못하고 외면을 받고 있음에 기인

하며, 이는 다시 광고 수익의 감소 등으로 이어진다[3].

위 문제의 해결 방안 중 하나로, 지역 방송사에서 지역 

밀착 컨텐츠 취재 및 제작을 보다 활성화해야 한다는 의견

이 제시되었다[4-6]. 이는 지역 방송사에서 다루는 컨텐츠

가 해당 도시의 시정·교통·교육·경제 정보 등을 자세히 알

려줌으로써 지역민들 생활에 실질적인 도움이 되어야 한

다는 점을 강조하는 한편, 지역주민들이 직접 방송에 참여

할 기회가 늘어날 경우 해당 방송에 대한 애착심도 높아져 

시청률의 상승으로 이어질 수 있음을 언급하였다.

지역민들의 관심사나 이슈를 실시간으로 알아내기 위해

서는 이들을 실시간으로 감지해낼 수 있는 적절한 매체가 

필요하다. 이와 관련하여 생각해볼 수 있는 가장 간단한 

해결책은 지역 방송사에 속한 기자들이 페이스북이나 인

스타그램 등의 소셜 네트워크 서비스(SNS)를 통해 지역민

들이 올린 글들을 주기적으로 검색하고, 검색 결과로부터 

지역민들의 관심사를 추출해내는 것이다. 그러나 이 방법

은 아래의 측면에서 한계를 지닌다.

○ [3]에서도 언급한 바와 같이, 지역방송사의 종사자수

는 최근 4년간 연평균 1.57% 감소하고 있고 신규 인

력 충원이 이루어지지 않아, 조사에 필요한 인력이 

크게 부족한 상황이다.

○ 페이스북이나 인스타그램 등 대중적으로 이용되는 

SNS에서는 검색 범위를 특정 지역으로 한정시키기 

위한 기능이 제공되지 않는다. 따라서 검색 범위가 

매우 방대해질 수 있다. 

○ (다수의 팔로워를 보유한 인플루언서가 아닌) 일반 

지역 주민들이 올린 글은 검색 결과에 노출되지 않

을 확률이 높다. 따라서 지역 주민들의 다양한 관심

사를 알아내기가 어렵다. 

결국, 지역 방송사가 처한 문제를 해결하기 위해서는 지

역민들의 관심사를 쉽게 찾을 수 있는 새로운 형태의 매체

가 필요함을 알 수 있다. 그리고 이러한 매체는 지역민과 

기자들이 직접적으로 소통할 수 있도록 인터페이스가 구

성되어야 한다.

본 논문에서는 지역 방송과 밀결합된 소셜 네트워크 서

비스를 제안하고, 울산 지역 방송사인 JCN과 함께 현재까

지 구현한 프로토타입 시스템에 대해 소개한다. 제안 서비

스의 핵심은 SNS 글의 노출 범위를 지역으로 한정하는 것

이다. 예를 들어, 울산 지역의 사용자가 글을 올릴 경우, 

해당 내용은 울산에 속한 지역 주민들을 대상으로 노출된

다. 따라서 기자들이 손쉽게 지역 주민들의 글을 검색하고 

관심사를 찾을 수 있도록 구성하였다. 

기자는 지역민들이 올린 글 중에서 특정 글을 선택하고 

해당 글의 작성자에게 취재나 방송 요청을 할 수 있다. 작성

자가 수락할 경우, 해당 작성자의 연락처가 기자에게 송부되

며, 이를 통해 기자는 방송을 위한 이후 일정을 진행할 수 

있다. 이 때 취재나 방송 예정으로 설정된 글은 제안 시스템

에서 메인 화면의 가장 상단에 배치되며, 방송 완료된 글들

은 "명예의 전당" 등의 페이지에서 별도로 모아 해당 글들이 

방송과 연계되었음을 강조하였다. 따라서 지역민들의 관점

에서 자신들의 의견이 방송과 직접적으로 연계될 수 있음을 

한 눈에 파악할 수 있도록 사용자 인터페이스(UI)를 구성하

고, 이를 통해 지역민들의 참여를 활성화하고자 하였다. 아

래에서는 프로토타입 시스템의 UI 구성과 각 페이지의 구현

에 필요한 시스템 구조 및 알고리즘 등에 대해 소개한다. 

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 소셜 네트워

크 서비스와 관련한 기존 연구에 대해 소개한다. 3장에서

는 프로토타입 시스템에서 구현된 화면을 통해 제안 방법

의 사용자 인터페이스 구성을 보여준다. 4장에서는 작성글 

추천 알고리즘과 함께, 3장에서 제시한 화면들을 구현하기 

위한 시스템 구조와 구현 방법을 설명한다. 5장에서는 결

론과 함께 향후 연구 방향에 대해 소개한다. 

II. Related Work

소셜 네트워크 서비스와 지역 개념이 결합된 서비스는 

크게 두 가지 부류로 나눌 수 있다. 첫째는 네이버 밴드[7]

와 같은 지역 커뮤니티 서비스의 형태에 해당하며, 둘째는 

FourSquare[8]와 같이 위치 기반 정보를 SNS에 적용한 

형태이다. 전자는 사용자의 프로필 정보에 기입된 지역 정

보를 정적으로 이용하는데 반해, 후자는 GPS를 활용해 지

역 정보를 동적으로 변화시킬 수 있다. 예를 들어 Four 

Square에서는 같은 장소에 방문한 친구들의 글이나 사진 

등을 공유할 수 있도록 시스템이 구성되며, 지역 커뮤니티 

서비스에 의해 유연하고 다양한 컨텐츠를 공유할 수 있다

는 장점이 있다[9, 10]. 
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후자와 같이 위치 정보를 기반으로 공유될 글을 추천하

는 SNS를 LBSNS(Location-Based SNS)라고 지칭하며, 

국내에서도 LBSNS와 관련한 다양한 연구가 진행되었다. 

[11]에서는 LBSNS를 이용할 경우 기존의 소셜 검색 엔진

에 비해 더 좋은 검색 결과를 제공함을 보였으며, [12]에서

는 LBSNS에서 친구 추천을 위해 의미 있는 장소 추출 방

법을 제안하였다. [13]에서는 모바일 환경에서 시간 속성

을 고려한 효율적인 위치 기반 소셜 검색 기법을 소개하였

으며, [14, 15]에서는 디자인, 토목 등의 분야에서 LBSNS

가 각각 어떻게 활용될 수 있는지 제시하였다. 이외에도, 

발자국[16], WITCH[17] 등 LBSNS를 구현한 다양한 모바

일 앱 서비스가 출시되었다. 

이에 반해 방송과 SNS를 연계한 서비스와 관련한 연구는 

그리 많지 않다. [18, 19]에서는 시청자들이 TV를 보면서 

방송 프로그램을 캡처하고 사회적인 관계를 이용해 캡처한 

컨텐츠를 공유하기 위한 시스템을 제안하였다. 이들 연구는 

사용자 측면에서 소셜 네트워크를 통해 방송 컨텐츠를 공유

하기 위한 방법을 소개하며, 제안하는 방법과는 다소 차이가 

있다. 특히 SNS와 지역 방송이 밀결합되어, 지역민의 작성

글이 지역 방송사의 방송과 직접적으로 연계될 수 있도록 

구현된 사례는 아직까지 찾기 어려운 실정이다.

III. User Interface

제안 시스템의 사용자 인터페이스는 사용자들이 올린 

글이 방송과 직접적으로 연계될 수 있음을 강조하기 위한 

방향으로 설계되었으며, 메인 화면, 지역 이슈, 명예의 전

당, 내 정보를 포함한 크게 4개의 페이지로 구성되었다. 

또한 일반인으로 로그인했을 때와 기자로 로그인했을 때 

서로 다른 인터페이스가 제공된다.

1. View of normal users

Fig. 1은 일반인으로 로그인할 경우 출력되는 메인 페이

지를 보여준다. 이는 방송 예정 인기글과 실시간 인기태

그, 최근 인기글 등을 포함한 3개의 섹션으로 구성된다. 

Fig. 1의 오른쪽 화면은 방송 예정 인기글 섹션을 보여주

며, 일반 사용자들이 작성한 글 중 기자가 방송을 위해 취

재나 방송 일정을 설정한 글들을 포함한다. 왼쪽 화면은 

메인 페이지를 아래로 스크롤했을 때 보여지는 화면이다. 

실시간 인기태그는 최근 인기글들의 해시 태그를 인기순

으로 정렬하여 모아둔 것이며, 태그를 클릭할 경우 해당 

태그가 포함된 글들의 리스트를 보여준다. 최근 인기글은 

방송 예정 인기글에 포함되지 않은 인기글들을 보여준다. 

Fig. 1. Main page of the proposed system when logged 

in as a normal user: (a) initial page (left) and 

(b) a page when scrolling down (right) 

Fig. 2. Local issue page consisting of 

(a) normal social feeds (left) and (b) poll articles (right)

Fig. 2는 지역 이슈 페이지에 해당하며, 지역 내 사용자

들이 올린 글들을 최신순으로 보여준다. 페이지의 우측 상

단에는 현재 설정된 지역명을 보여주며, 이를 클릭하면 지

역 설정을 변경하고 타지역의 관심사들을 볼 수 있도록 구

성하였다. 페이지 아래 부분에는 해시 태그 리스트와 함께 

사용자들이 올린 글들이 리스트 형태로 제공된다. 리스트

에는 Fig. 2의 좌측 화면과 같이 일반 형식의 글 이외에 

우측 화면과 같이 투표 형식의 글도 포함되어 지역민들의 

의견을 수렴할 수 있도록 구성되었다. 투표 글에는 최대 

10개까지의 투표 옵션이 추가될 수 있으며, 옵션을 클릭하

여 실시간 투표가 가능하도록 구현되었다.
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Fig. 3. Hall-of-fame page consisting of social feeds that 

have been broadcast: (a) initial page (left) and 

(b) a page when scrolling down (right) 

Fig. 4. User information page that supports modification 

of profile information, social feeds, or poll articles written 

by the user

Fig. 3는 명예의 전당 페이지에 해당하며, 이는 방송 완

료된 글들을 모아 보여준다. 예를 들어, 특정 인기글에 대

한 방송이 완료되면, 기자는 방송본에 대한 영상 URL이나 

신문기사 내용을 요약하여, 해당 글의 방송 결과로 입력할 

수 있다. 방송 결과로 유튜브 URL이 설정될 경우 해당 유

튜브 방송본이 재생될 수 있도록 페이지가 구성되며, 신문 

기사의 경우 사용자가 업로드한 글과 함께 기사 내용이 출

력된다. 이러한 구성을 통해 작성자의 글이 실제 방송되었

음을 강조함으로써, 지역민들의 참여를 높일 수 있도록 유

도하고자 하였다.

내 정보 페이지에서는 사용자의 프로필 정보를 수정하

거나 자신이 작성한 소셜 리뷰나 투표 글들을 보고 수정하

거나 삭제할 수 있는 페이지들이 제공되며, 지면 관계상 

자세한 내용은 생략한다.

2. View of reporters

기자로 로그인할 경우 메인 페이지는 Fig. 5와 같이 출력

되며, Fig. 1에 비해 취재할 글을 찾기 위한 버튼이 추가된 

형태로 제공된다. 해당 버튼을 누를 경우, 취재 가능한 최근 

인기글들의 리스트가 출력되며, 각각의 글 우측 하단에는 취

재를 위한 비디오 카메라 모양의 아이콘을 함께 제공한다.

Fig. 5. Main page of the proposed system when logged 

in as a reporter: (a) initial page (left) and 

(b) a page when scrolling down (right) 

비디오 카메라 버튼을 누를 경우, 취재 요청을 위한 페

이지가 Fig. 6 (a)와 같이 출력된다. 해당 페이지에서 기자

는 취재 예정일이나 방송 예정일을 설정할 수 있다. 취재 

및 방송 예정일 정보는 옵션이며, 구체적인 일정을 입력하

지 않고 잠정적으로 취재 요청을 하는 것도 가능하다. 단, 

취재나 방송 일정이 설정되지 않은 글들은 방송 예정 인기

글 섹션에 출력될 때 낮은 우선순위를 부여받게 된다. 

여기서 눈여겨 볼 점은 취재 요청 페이지에서 작성자의 

연락처가 아직 기자에게 공개되지 않았다는 점이다. 이는 

기자의 취재 요청이 있을 경우, 원글 작성자가 확인하고 

승인한 후에 한해 기자에게 공개된다. 취재 요청이 승인된 

글은 메인 페이지 상단의 방송 예정 인기글 섹션에 직접 

노출되거나, Fig. 6 (b)와 같이 각각의 작성글 우측 상단에 

방송사 정보와 함께 노출될 수 있다.
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Fig. 6. (a) Interview-request page (left) and (b) a social 

feed with a video camera icon indicating that it si 

scheduled to be broadcast (right)

IV. Implementation

1. Overall Architecture

프로토타입 시스템은 반응형 모바일 웹 형태로 UI를 구

성하였으며 클라이언트 서버 구조로 구현되었다. 클라이언

트의 구현에는 HTML5, CSS, JavaScript 등이 이용되었

으며, 서버 구현에는 JSP(Java Server Page)와 MySQL 

8.0 데이터베이스가 이용되었다. 서버에서는 데이터베이스 

접근과 관련된 최소한의 작업만 수행하며, UI와 관련된 모

든 부분은 클라이언트에서 JavaScript와 AJAX(Asynch 

ronous Java and XML)를 이용하여 처리하게 된다[20]. 

이는 서버의 부하를 최소화하기 위함이다. Fig. 7은 프로

토타입 시스템의 전체적인 구조를 보여준다.

클라이언트와 서버 간의 데이터 전달에는 JSON(Java 

Script Object Notation) 형식이 이용된다. 예를 들어 클

라이언트에서는 사용자가 작성한 글의 정보를 JSON 형식

으로 인코딩하여 서버로 전달한다. Fig. 8은 JSON 객체의 

형식으로 인코딩된 사용자 작성글의 예를 보여준다. JSON

에서 객체는 중괄호로, 배열은 대괄호로 표현된다.

Fig. 7. Overall architecture of the prototype system

{

   mid: "soft@abc.com",

   addrcode: 260100,
   content: "벌써 같이, 자랑처럼 했던 다 ...",

   images: ["Lighthouse.jpg", "Hydrangeas.jpg"],

   tags: "#하늘 #봄 # 시",
   time: "2021-08-01 14:40:02",

}

Fig. 8. Example of a social feed encoded as a JSON string

위 예제에서 볼 수 있듯이, 사용자가 입력한 내용은 이

름-값 쌍의 형태를 지닌 속성의 형태로 객체에 포함된다. 

mid 속성은 작성자의 아이디를 의미하며, addrcode는 작

성자의 시군구 정보를 숫자로 표현한다. (260100은 울산

광역시 남구를 의미한다.) content 속성은 사용자가 입력

한 텍스트 정보를 포함하며, images는 사용자가 업로드한 

이미지 파일들을 배열 형태로 표현한다. tags와 time 속성

은 각각 해시 태그와 작성 시간을 나타낸다. 

JSON 형식으로 인코딩된 메시지는 서버로 전달되며, 데

이터베이스에 스트링 형태로 저장된다. 작성글 정보를 저

장하기 위한 feed 테이블의 스키마는 아래와 같이 표현될 

수 있다.

TABLE feed (

    fid INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

    jsonstr VARCHAR(8192),

    mid VARCHAR(32),
    addrcode INT,

    score INT DEFAULT 0,

    bstate INT DEFAULT 0,
);

Fig. 9. Schema of the feed table to store contents of a 

social feed

fid는 피드글의 아이디에 해당하며, AUTO_INCREMENT

로 설정되어 레코드가 추가될 때마다 시스템에 의해 자동으

로 값이 증가된다. jsonstr은 JSON 형식으로 전달된 작성글 

정보를 텍스트 형태로 저장하기 위한 필드이며, 가변 스트링

(VARCHAR)의 형식으로 정의되었다. 작성글의 크기가 커질 

수 있으므로, 충분히 큰 작성글을 저장할 수 있도록 최대 크

기를 8,192로 선언하였다. 

그 외의 필드들은 DB 검색 시 편의를 위해 추가된 속성

들에 해당한다. mid와 addrcode는 작성자의 아이디와 시

군구 단위의 지역을 나타내며, 전달된 JSON 객체로부터 값

을 추출하여 저장될 수 있다. score는 작성글의 인기도를 

정량화한 값을 나타내며, bstate는 방송 일정과 관련한 상

태를 표현한다. 둘 모두 초기값은 0으로 설정된다. 이 중 

score 값은 작성글에 좋아요 버튼을 누르거나, 댓글이 달

릴 때, 혹은 날짜가 변경될 때 업데이트될 수 있으며, 메인 
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페이지 등에서 인기글을 선정하기 위한 기준으로 이용된다. 

score와 bstate의 선정 방법은 아래에서 자세히 설명한다.

2. Score Estimation

score 필드 값은 기본적으로 좋아요와 댓글 수를 합산하

여 점수가 산정되며, 최근 작성된 글일수록 높은 가중치 값

을 가진다. 작성글의 좋아요 수를 nlike, 댓글 수를 ncmnt라고 

할 때, score 값은 아래와 같이 산정될 수 있다.

     ×                   (1)

위 식에서 f 는 시간 감소 함수(Time-decay function)

를 의미하며, τ는 글의 작성 후 경과된 날짜 수를 표현한

다. f 는 임의의 지수 함수나 시그모이드(Sigmoid) 함수가 

될 수 있으며, 제안 방법에서는 아래의 함수를 이용한다. 

     


                         (2)

위 식에서 N은 확률이 0.5가 되는 시점을 정의한다. 예

를 들어 N을 30으로 설정하면, 30일 이전의 글은 가중치

가 0.5 이상이 되며, 그 이후의 글은 가중치가 0.5 이하가 

된다. ω는 함수의 기울기를 결정하며, 값이 작아질수록 기

울기가 원만해진다. N이 30일 경우 ω를 0.1로 설정하면 

작성글의 경과일이 52일이 되는 시점에 가중치가 0.1 이

하가 되며, ω를 0.05로 설정할 경우에는 경과일이 74일이 

되는 시점에 가중치가 0.1 이하가 된다. 지수 함수에 비해 

시그모이드 함수는 좀 더 많은 수의 최신글에 가중치를 높

게 부여하고자 할 때 효과적으로 이용될 수 있다.

산정식 (1)에는 방송 예정인 글들의 score 값을 높이기 

위한 파라미터를 추가할 필요가 있다. 방송 예정과 관련한 

작성글의 우선순위 ρ 값은 아래와 같이 설정될 수 있으며, 

feed 테이블의 bstate 필드에 저장된다.

○ 3 (highest): 방송 예정일이 설정된 경우 

○ 2 (high): 취재 예정일이 설정된 경우

○ 1 (medium): 구체적인 일정은 정해지지 않았으나, 

방송 예정으로 잠정적으로 설정된 경우 

○ 0 (low): 방송 예정으로 설정되지 않은 경우

Fig. 10. Graph of a sigmoid function when w = 0.1 and 0.05

ρ는 식 (1)에서 가중치 ψ와 함께 아래와 같이 추가될 수 

있다. 

     ×       (2)

ψ는 ρ가 0이 아닐 때, score 값 기준으로 상위 M% 내

에 들어갈 수 있도록 가변적으로 설정될 수 있다. 예를 들

어 작성글이 10개가 있고, 이들의 작성 날짜가 모두 동일

하다고 가정해보자. 10개 글의 스코어가 각각 {9, 8, 7, 6, 

5, 4, 3, 2, 1, 0}이라고 하자. 이 중 스코어가 0인 글이 방

송 예정으로 설정되어 ρ값이 1로 변경될 경우, 이 글이 스

코어 값을 기준으로 상위 30% 이내에 배치되기 위해서는 

ψ를 7보다 큰 값으로 설정하면 된다. 이와 같이 작성글의 

스코어 분포를 기준으로 M 값이 주어졌을 때 이를 만족하

는 ψ값은 가변적으로 찾을 수 있다. 

위 내용으로부터 제안한 시스템에서는 M, N, ω 값 등

을 관리자가 설정할 수 있도록 구성되었으며, 이로부터 작

성글의 우선순위가 결정된다. 현재 시스템에서는 M = 30, 

N = 30, ω = 0.1을 기본 값으로 설정하고 있다.

3. Page Implementation

메인 페이지에서는 score 값을 기준으로 데이터베이스

로부터 작성글들을 인기순으로 추출한 후 UI를 구성한다. 

Fig. 11은 메인 페이지 구현에 필요한 모듈과 이들 간의 

인터페이스 구조를 보여준다.

메인 페이지의 UI를 담당하는 main.html에서는 페이지 

시작 시 AJAX를 이용해 feedGetPop.jsp를 호출한다. 해

당 JSP 모듈은 서버로부터 인기 작성글들을 가져오기 위

한 서버측 인터페이스를 제공하며, HTTP 요청으로부터 

필요한 파라미터를 분리해낸 후, FeedDAO 클래스의 get 

PopList() 함수를 호출한다.
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Fig. 11. Module structure and interface for 

implementation of the main page

getPopList() 함수는 feed 테이블에서 레코드를 인기순

으로 추출하기 위한 로직을 구현한다. 예를 들어, feed 테

이블로부터 100개의 레코드를 인기순으로 추출하여 반환

하기 위한 getPopList() 함수의 SQL문은 아래와 같이 구

성될 수 있다.

SELECT jsonstr FROM feed 

ORDER BY score DESC LIMIT 100;

위 SQL문을 통해 추출된 레코드는 JSON 배열 형태로 

변환된 후 feedGetPop.jsp를 통해 다시 main.html로 전

달된다. 추출된 레코드를 JSON 배열 형태로 변환하는 로

직은 아래와 같이 구현될 수 있다.

String getJSONList(String sql) throws Exception {
    Connection conn = ConnectionPool.get();
    PreparedStatement stmt = null;
    ResultSet rs = null;
    try {
        stmt = conn.prepareStatement(sql);
        rs = stmt.executeQuery();

        String str = "[";
        int cnt = 0;
        while(rs.next()) {
            if (cnt++ > 0) str += ", ";
            str += rs.getString("jsonstr");
        }
        return str + "]";
        
    } finally {
        if (rs != null) rs.close(); 
        if (stmt != null) stmt.close(); 
        if (conn != null) conn.close();
    }
}

Fig. 12. getJSONList() function to return the string of 

feed records in the form of a JSON array

getJSONList() 함수는 위에서 설명한 SELECT 문을 파

라미터로 입력받아 실행한 후, 결과를 JSON 배열 형태로 

반환한다. 주어진 SQL문을 실행하기 위해 JDBC(Java 

DataBase Connectivity)에서 제공하는 executeQuery() 

함수를 이용한다. 함수의 실행 결과는 JDBC의 ResultSet 

클래스 형태로 반환되며, 해당 클래스에 포함된 각각의 레

코드에 접근하기 위해서 rs.next() 함수를 호출하게 된다. 

그리고 레코드 필드에 접근하기 위해 getString() 함수를 

이용한다. 위 코드에서는 while문을 이용하여 ResultSet

에 포함된 레코드들의 jsonstr 필드 값을 추출한 후 “,”로 

연결된 스트링을 만든다. 그리고 생성된 스트링 앞뒤에 

JSON 배열임을 표시하기 위한 대괄호를 붙여 최종 결과 

값으로 반환한다.

메인 페이지와 달리, 지역이슈 페이지에서는 feed 테이

블의 레코드를 최신순으로 읽어와 출력한다. 이를 구현하

기 위한 모듈 구성 및 인터페이스는 Fig. 11과 유사하며, 

FeedDAO의 함수에서 실행되는 SQL문에서 차이가 발생

한다.

Fig. 13. Module structure and interface for 

implementation of the Local Issue page

예를 들어, FeedDAO의 getLatestList() 함수에서는 

feed 테이블로부터 최신순으로 20개의 레코드를 추출하여 

반환하기 위해 SQL문을 아래와 같이 구성한 후 MySQL 서

버로 전송한다. fid는 작성글이 추가될 때마다 순차적으로 

부여되므로, 시간순으로 정렬하고자 할 때 이용될 수 있다.

SELECT jsonstr FROM feed 

ORDER BY fid DESC LIMIT 20;

한편, 지역이슈 페이지에서는 무한 스크롤(Infinite 

scroll) 기능을 제공해야 한다. 예를 들어, 사용자가 페이

지를 스크롤하여 최하단으로 이동할 경우, 시스템은 그 다

음 20개의 최신글을 읽어와 하단에 출력할 수 있어야 한

다. 이는 위 SELECT 구문에 WHERE절을 추가함으로써 

간단히 구현될 수 있다. 예를 들어, 스크롤 이전에 

SELECT 구문을 통해 얻어온 글들의 fid 최소값이 100이

라고 하면, 다음에 읽어올 20개의 글들을 추출하기 위한 

SELECT 구문은 아래와 같이 구성될 수 있다.

SELECT jsonstr FROM feed WHERE fid < 100

ORDER BY fid DESC LIMIT 20;
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명예의 전당 페이지 역시 유사한 방법으로 구현된다. 해

당 페이지에서는 방영이 완료된 글들을 최신순으로 출력

하도록 구현된다. 방송이 완료된 글의 bstate 값은 1로 설

정하며, 이로부터 방송 완료 글들을 최신순으로 출력하기 

위한 SQL문은 아래와 같이 구성될 수 있다.

SELECT jsonstr FROM feed WHERE bstate = -1

ORDER BY fid DESC LIMIT 20;

명예의 전당 페이지 역시 사용자가 페이지 최하단으로 

스크롤하여 이동했을 경우 다음 20개의 글을 출력할 수 있

도록 구성되며, 이는 지역이슈 페이지에서 제시한 방법과 

동일한 방식으로 구현된다.

V. Conclusion and Future Work

본 논문에서는 지역 방송과 밀결합된 소셜 네트워크 서비

스의 사용자 인터페이스를 제안하고 이를 구현하기 위한 주

요 알고리즘들을 소개하였다. 제안한 SNS에서는 사용자들

이 작성한 인기글을 지역별로 보여줌으로써, 지역 방송국의 

기자가 지역민들의 관심사를 손쉽게 찾을 수 있도록 UI를 

구성하였다. 기자에 의해 취재 및 방송 일정이 설정된 글은 

메인 화면의 최상단에 방송 예정 인기글 섹션에 노출되며, 

방송이 완료된 글들은 명예의 전당 페이지에 따로 모아 강조

하였다. 이를 통해 지역민들의 입장에서 자신들의 의견이 방

송과 직접적으로 연결될 수 있음을 한 눈에 알아볼 수 있도

록 UI를 구성하고, 지역민들의 참여 역시 활성화하고자 하

였다. 그리고 제안 시스템의 UI를 구현하기 위한 시스템 구

조 및 주요 알고리즘과 방송 상태에 따라 작성글의 우선순위

를 산정하기 위한 알고리즘 등에 대해 소개하였다.

제안한 SNS 서비스는 프로토타입 시스템 형태로 구현

된 상태이며, 베타 테스트를 거쳐 울산 지역 방송사인 JCN

과 함께 사업화될 예정이다. 따라서 시스템 성능이나 기능 

측면에서 지속적으로 안정화 작업을 수행할 예정이며, 더

불어 제시한 기술의 성능 평가를 위해 작성글 추천 스코어 

선정 방법의 정확도와 시스템의 응답 시간과 관련한 연구 

역시 지속할 예정이다.
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