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Abstract

The purpose of this study is to develop and implement a process-based evaluation program with the theme of school space

design in the housing area of the middle school home economics. In order to achieve For thispurpose, a process-based evaluation

program based on the theme of school space design was developed following the ADDIE instructional design model, and the 

program was executed to a total of 93 students. A questionnaire survey and in-depth interview were conducted for the evaluation

of the program. The results of this study are as follows.

First, based on the results of a 2015-Revised Curriculum analysis, a school space design program evaluation plan was established,

and two evaluation tasks were developed. Accordingly, scoring criteria were prepared and 8 evaluation materials for students

and 2 evaluation materials for teachers were developed. A total of 9 sessions were developed for teaching and learning activities 

and evaluation-linked operation procedures to perform evaluation tasks. As a result of an expert validity test for the program, 

all items were verified to be appropriate in content validity and content composition with an average of 3.6 to 4 points (4 points).

Second, after conducting the school space design program, a survey on students were conducted, and as a result, all three areas

of school space design class, process-based evaluation, interest scored high in average scores of 4.12 to 4.27 out of 5. According

to the survey and interview results, the program provided new learning opportunities for school space design, the students were able

to reach the suggested achievement goals, and the self-assessment, peer evaluation and teacher feedback positively affected the students

during the learning process so that they could reflect on their learning and actively participate in the subsequent learning activity.

This study has a limitation in generalizability in that the program was conducted on a limited number of students, and future

studies are expected to expand the scope in terms of research participants, evaluation criteria, and school space design classes.

This study laid the foundation for theory and practice by developing and implementing a process-based evaluation program 

for home economics education, and it has contribution in that it suggested the possibility that teachers and students can take

the initiatives in school space design, focusing on the housing content elements of home economics.

Key words: 가정교과(home economics curriculum), 과정중심평가(process-based evaluation), 주생활(the housing life area),

학교 공간 디자인(school space design)
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 필요성 및 목적

4차 산업 혁명에 발맞추어 사회가 빠르게 변화하고 이에 

맞게 교육 과정도 빠르게 변화하고 있는 반면, 학교 공간은 

과거부터 현재까지 변화가 없는 매우 보수적인 공간이다. 현

재의 다양한 학생들이 쓰는 공간임에도 불구하고, 학교 공간

은 다양한 수요자의 요구를 충족시키지 못하고 있다. 이에 

따라 학교 공간을 재구성하고 변화시키고자 하는 움직임이 

일어나고 있다.

영국, 미국 등 역시 학교 공간 디자인을 변화시키는 실천을 

시도하였으며 우리나라에서도 국가 차원에서 학교 공간 개선 

사업이 활발하게 진행하고 있다. 국가 차원에서 이루어지는 

학교 공간 혁신 사업은 학교의 실사용자인 학생들이 주도적으

로 참여하게 함으로써 학생들의 정의적 영역을 증진시키고 

학교 공간 사용의 만족도를 높이는데 중점을 두고 있다(Han, 

2010). 즉, 최근 우리나라에서 이루어지는 학교 공간 혁신은 

학생이 주도적으로 참여하는 교육 활동을 통해 균형 잡힌 삶

의 공간이 되도록 학교 공간을 재구성하는 것이 핵심적인 활

동이라고 볼 수 있다.

일반적으로 공간 디자인은 건축의 영역으로 여기기도 하

지만, 가정교과의 주요 내용 요소이기도 하다. 가정교과에서

는 공간 디자인 내용을 1차 교육과정에서부터 주생활 영역에 

포함하여 다루어 왔으며(Heo et al., 2013), 2015 개정 기술⋅가

정 교육과정(Ministry of Education[MOE], 2015a) ‘가정생활’ 

분야(이하 ‘가정과 교육과정’이라고 칭함)에서도 주거 공간 

디자인이 주생활의 주요 내용으로 편성되어 있다. 이를 고려

하여 가정교과의 ‘주거 공간 디자인’ 내용을 ‘학교 공간 디자

인’으로 응용하여 학생들이 주체가 되어 사용자의 입장에서 

학교 공간을 디자인하는 수업으로 설계하고 운영한다면 학생

들에게 매우 큰 의미가 있을 것이다. 학교 공간은 학생들이 

하루 중 1/3 이상의 시간을 보내는 공간이며 학교 공간을 변화

시키는 것에 교사와 학생이 주도적으로 참여하면 정의적 영역

에 긍정적인 변화가 있을 것이다.

교육부는 2015 개정 교육과정에서 평가의 방향을 새롭게 

제시하였다(Yoo, 2017). 2015 개정 교육과정 총론에서(MOE, 

2015b) 학습 과정을 중시하는 평가를 강화하여 학생이 자신의 

학습을 스스로 성찰하도록 하고, 평가 결과를 통해 교수⋅학

습의 질을 개선해야 한다고 평가의 방향을 제시하고 있다. 

더불어 학습의 결과와 과정을 모두 평가하여 모든 학생이 교

육 목표에 성공적으로 도달할 수 있도록 해야 한다고 제시한

다. 이는 과정중심평가를 의미하며, 과정중심평가를 교육 현

장의 평가 방향으로 제시하고 있음을 알 수 있다.

2015 개정 가정과 교육과정(MOE, 2015a)에서도 다양한 

교수⋅학습 과정과 결과에서 산출된 학습 자료를 활용하여 

교수⋅학습과의 연계를 강화하고 결과 평가뿐만 아니라 포트

폴리오, 관찰용 점검표, 학생용 자기 평가, 동료 평가 등의 

방법을 활용하여 학습에서의 과정 및 수행 능력을 평가하여야 

한다고 제시하고 있다. 이처럼, 국가 차원에서 과정중심평가

를 평가의 방향으로 제시하였으며, 가정교과에서도 과정중심

평가를 통한 평가가 강조되고 있다.

따라서 가정 교과의 주생활 영역인 ‘공간 디자인’ 영역을 

‘학교 공간 디자인’으로 확대하고, 현재의 학교 공간을 변화시

켜 디자인하도록 학습하고 그 과정을 평가할 수 있는 평가 

방법을 적용하는 것이 필요하다.

이 연구의 목적은 중학교 가정교과 수업에서 학생들로 하

여금 자신들이 사용하는 학교 공간을 디자인하는 것에 자발적

으로 참여하게 하고, 이를 2015 개정 교육과정의 중점사항에 

맞게 과정중심평가 프로그램을 개발하고 실행하는 데 있다. 

이 연구를 통해 학생들에게는 자신이 생활하는 학교 공간을 

주도적이고 협력적으로 디자인하면서 성장하는 경험을 제공

하고, 가정교과 교사에게는 공간 디자인의 범위를 학교로 확

장하여 학생들의 흥미와 관심도를 높이며, 가정교과 교육과정⋅

수업⋅평가⋅기록의 연계에 도움이 될 것으로 기대한다.

2. 연구 내용

이 연구의 목적을 달성하기 위해 설정한 구체적인 연구 

내용은 다음과 같다.

첫째, 2015 개정 가정과 교육과정에서 학교 공간 디자인을 

주제로 한 과정중심평가 프로그램을 개발하고, 전문가 타당도 
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검증을 실시한다.

둘째, 중학교 가정교과 수업에서 학교 공간 디자인을 주제

로 한 과정중심평가 프로그램을 실행한 후, 설문조사와 심층

면담을 통해 프로그램을 평가한다.

Ⅱ. 이론적 배경

1. 학교 공간 디자인

학교 공간은 수업과 학습이 이루어지는 공간이면서 학생

들이 하루의 많은 시간을 생활하는 공간이며, 학생들은 다양

한 경험과 활동을 통하여 발전하고 성장한다(Chung, 2014). 

학교 공간은 학생들이 학교에 등교하여 하교할 때까지 하루의 

일과를 함께하는 공간이기에 학생들이 학교의 공간에 대한 

욕구는 높을 수밖에 없음에도 불구하고, 현재에도 옛날의 천

편일률적인 학교 공간과 비교하여 크게 달라진 점을 볼 수 

없다. 현재의 학교 공간의 한계를 극복하고 미래 지향적인 

학교 공간이 되기 위해서는 사회 변화, 교육과정의 변화에 

맞게 학교 공동체 모두가 참여하여 함께 만들며, 아늑함을 

느낄 수 있고 다양한 창의성이 묻어나는 학교 공간으로 변화

되어야 한다(Kang ＆ Kim, 2013).

학교 공간을 재구성하는 과정에서 학교 사용자인 학생들

로 하여금 주도적으로 설계에 참여하게 하여 민주적 의사결정 

및 의사소통 능력을 향상시키고 교육과정과 연계한 민주시민 

역량을 강화시킬 수 있다(MOE, 2019). 또한, 학교공간혁신 사

업에 학교의 실사용자인 학생들을 적극적, 능동적으로 참여시

킴으로써 학생들로 하여금 차후 공간에 대한 참여의식과 주인

의식, 책임의식을 고양시킴으로써 교육적 변화를 일으킨다는 

것을 확인하였다(Han, 2010; Hue ＆ Im, 2010; Min, 2010; Lee, 

2015). 그러므로 학교 공간의 변화에 있어서 학생들이 참여하

여 주도적으로 학교 공간을 재구성하고 디자인하여야 한다.

학교 공간 디자인에 관한 선행 연구를 살펴보면 Hue와 

Im(2010)은 초등학교를 대상으로 참여디자인 방법론을 적용

하여 학교 옥외 공간 개선을 위한 계획모형을 제안함으로써 

그들의 의사가 충분히 반영된 KIT로 모형 결과물을 도출하였

다. 실제 대상지에 적용하여 함께 작업을 진행하여 공간을 

계획하였다는 점에 의의가 있었다. Min(2010)은 학교 공간 디

자인 개선 사업에 참여하였던 학생들과 교사들이 학교 공간 

디자인 과정에 참여하여 학교 건축의 효용성에 대해 탐색하였

다. 그 결과 학생과 교사들의 참여도, 만족도, 행동 변화에 

있어서 응집력이 높으며 작은 규모의 학교 단위에서 참여디자

인의 효과가 높아졌으며 학교 공간 개선 사업에서 교사들 또

한 학교 공간을 이용하는 실사용자로서 교사의 역할이 핵심적

이라는 것을 확인하였다. Han(2010)은 학교문화공간 개선 사

업에 참여한 중학교 학생들의 정의적 영역에 미치는 영향을 

연구하였다. 그 결과 학생들의 창의력, 자기주도적 학습력, 

문제해결력, 협동심과 같은 정의적 영역에 긍정적인 변화가 

일어남을 알 수 있었으며 공동체 의식과 잠재적 교육 과정의 

순기능에 많은 영향을 주었음을 알 수 있었다. 또한, 교사에 

대한 긍정적인 인식 변화와 교우에 대한 긍정적인 태도 변화

를 초래한 것으로 확인되었다. Lee(2015)는 ‘문화로 행복한 

학교 만들기’ 사업을 희망한 중학교의 공간 디자인 변화가 

학교 교육과 경영에 어떠한 영향을 미쳤는지 연구하였다. 그 

결과 디자인 과정에서 사용자가 참여한 학교 공간은 단위학교

에서 활용되는 공간의 활용성을 높여주었음을 알 수 있었다.

반면, 가정교과에서는 주생활 영역인 주거 공간 구성과 디

자인을 중점으로 다루기 때문에 이와 관련된 연구는 이루어졌

다. Kim과 Cho(2003)는 고등학교 기술⋅가정 주거공간 꾸미

기 단원의 교수⋅학습을 위한 WBO프로그램을 개발하고 평

가하였으며 Choi와 Cho(2013)는 2007년 개정 교육과정 기

술⋅가정 ‘주거 공간 활용’ 단원의 ‘다양한 가족의 특성을 고

려한 주거 공간 디자인’을 주제로 하여 프로젝트 학습을 적용

하여 수업⋅평가 연계 운영안 및 학습 자료를 개발하고 수업

으로 실행하여 수업 후의 학생들의 창의성과 인성 요소를 측

정한 뒤 그 효과를 분석한 결과 창의성과 인성의 요소를 교육

시키는데 효과적이었음을 확인하였다. 공간에 대한 구성과 

사용은 1차 가정교과 교육과정에서부터 주생활 영역의 내용 

요소로 중요하게 다뤄왔다. 그럼에도 불구하고 가정교과에서

는 주생활 영역인 주거 공간 구성과 디자인을 중점으로 다루

기 때문에 이와 관련된 연구는 이루어졌지만, 학교 공간 디자

인과 관련된 연구는 전무한 실정이다. 학교 공간을 사용하는 
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주체가 학생들과 교사가 되는 만큼, 사용자의 입장에서 학교 

공간 디자인을 접근해야하기 때문에 이를 가정교과에서 수업

과 평가에 충분히 적용할 수 있을 것으로 본다.

2. 과정중심평가

교육부에서는 2015 개정 교육과정에서부터 학습을 위한 

평가, 학습으로서의 평가를 제시하여 평가 패러다임의 변화를 

시도하기 위해 학습에서의 과정을 중요시하는 과정중심평가

를 도입하였다(Korea Institute for Curriculum and Evaluation 

[KICE], 2017). 과정중심평가는 성취기준에 근거하여 학습 결

과에 대한 평가뿐만 아니라 학습 과정상의 평가를 중요하게 

포함하여 학생의 자기 성찰과 성장을 지원한다는 특징을 가진

다(MOE, 2019). 학생 자기평가, 동료 평가, 교사 관찰평가 등

과 같은 다면 평가를 통하여 학생의 변화와 성장에 대한 자료

를 다양하게 수집하여 적절한 피드백을 제공하는 일련의 평가 

활동이 포함된다.

과정중심평가의 이러한 취지를 잘 실천할 수 있는 평가 

방법이 지필평가보다 수행평가라고 여겨져 과정중심평가는 

수행평가의 방식으로 연구가 활발하게 이루어졌다. Lee, Yoo

와 Yang(2018)은 과정중심평가에 기초한 2015 개정 교육과정

의 성취기준에 기반하여 포트폴리오, 프로젝트법, 지식시장, 

e-NIE 유형 등의 과정 중심 수행과제를 개발하고, 9차시를 

고등학생을 대상으로 수업에 적용하였다. 연구 결과 과정중심

평가 계획 수립과 평가기준의 타당성 여부에 대하여 검토할 

수 있는 현장 교사들의 전문적인 협력과 평가역량을 기를 수 

있는 다양한 자료, 연수가 필요하다고 제언하였다.

과정중심평가로 활용될 수 있는 수행평가가 제7차 교육과

정에서부터 도입된 만큼 이 시기에 가정교과에서도 수행평가

와 관련한 연구가 활발히 진행되어 왔다(<Table 1>). 가정교과 

수행평가와 관련한 선행연구 분석을 통해 가정과에서는 과정

중심평가가 언급되기 이전부터 수업과 평가를 통합하고, 학습

자에게 개별적인 피드백을 제공하여 학습자의 학습 능력, 학

습 동기, 정의적 영역 등을 증진시키기 위한 노력이 있었다.

이상의 선행연구 고찰을 통해 얻은 시사점으로는 과정중

연구분류 연구대상
연구자

(연구년도)
연구결과

과정중심

수행과제

개발

고등학생 Lee, Yoo, & 

Yang

(2018)

고등학교 가정과 과정 중심 수행과제 개발, 실행.

평가

도구

개발

고등학생 Lee

(2000)

고등학교 가정교과 식문화 단원 포트폴리오 평가 개발, 실행 결과 흥미, 학습 태도 향상.

고등학생 Kim & Noh

(2001)

고등학교 가정교과 글루텐 탐구실험 수행평가과제 및 평가방법 개발, 실시 결과 수행평가 

인식, 평가 방법에 대한 자기 만족도에서 긍정적 반응.

중학생 Lee & Lee

(2007)

중학교 가정과 반바지 만들기 단원 포트폴리오 자료를 개발, 적용 결과 학습태도, 우월감, 

자신감, 흥미, 목적의식, 성취동기, 주의집중, 자율학습, 교우관계 등을 향상시켰으며 수업

에서의 긍정적 반응.

중학생 Bum & Chae

(2008)

중학교 가정교과 실험⋅실습법 이용한 수행평가 루브릭 개발, 실행.

중학생 Kim & Chae

(2009)

중학교 가정교과 주생활 단원 학습자 참여 분석적 루브릭 개발, 수업 결과 학습 동기 

하위요소 자신감, 만족감 긍정적 영향.

중학생 Park

(2010)

중학교 가정 교과 의생활 영역 창의적인 문제해결능력 신장 교수-학습 과정안 및 수행평

가 도구 개발, 실행 결과 흥미, 학습 참여율 증진.

중학생 Lee & Lee

(2011)

중학교 가정교과 의생활 영역 서술형 평가 문항 개발, 적용 결과 서술형 평가에서 낮은 

학업 성취.

중학생 Lee & Cho

(2012)

포트폴리오 평가를 적용 가정과 주생활 교수⋅학습 과정안 개발, 실행 결과 수업 방식 

긍정적 평가, 학습효과와 만족도 증진.

Table 1. Prior research on home economics course-based evaluation and performance evaluation
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심평가는 교수⋅학습 과정과 평가에 대한 피드백을 제공하여 

이를 통해 학생과 교사가 성장할 수 있으며, 학습자들의 교과

에 대한 이해, 흥미도, 자신감, 협동심과 같은 정의적 영역을 

증진시킬 수 있다. 가정교과에서 과정중심평가 연구가 활발히 

진행되어야 하며 가정교과에서는 수업에서 과정을 중시하여 

평가하고자 노력하였으며, 이는 과정중심평가가 도입되기 이

전부터 수업과 평가를 연계하고자 하였음을 알 수 있다. 따라

서 이 연구에서는 가정교과에서 다루는 ‘주거 공간 구성과 

디자인’ 내용 영역을 ‘학교 공간 디자인’을 중심으로 한 가정

교과 과정중심평가 프로그램을 개발하고 실행하고자 한다.

Ⅲ. 연구 방법

이 연구는 가정교과 학교 공간 디자인을 주제로 한 과정중

심평가 프로그램을 개발하고 실행하는 데 목적이 있다. 이러

한 연구 목적을 수행하기 위해 ADDIE 교수설계 모형에 따라 

<Table 2>와 같이 분석, 설계, 개발, 실행, 평가로 진행하였고 

그 구체적인 내용은 다음과 같다.

분석 단계에서는 학교 공간 디자인을 주제로 한 과정중심

평가 프로그램 개발을 위해 학교 공간 디자인과 과정중심평가 

관련 선행연구 및 문헌을 분석하여 가정교과에서 프로그램의 

주제로 학교 공간 디자인을 선정하고 평가의 방법으로는 과정

중심평가를 활용하기 위한 적절성을 확인하였다. 또한, 2015 

개정 가정과 교육과정에서 ‘주거 공간’에 해당하는 내용, 성취 

기준과 해설, 교수⋅학습 방법, 평가 방법 및 유의사항을 분석

하였다.

설계 단계에서는 분석결과를 토대로 2015 개정 가정과 교

육과정의 주거 공간과 관련된 내용과 성취기준을 재구성하여 

과정중심평가 계획을 수립하고 평가 과제, 수업⋅평가 과정

안, 평가 내용과 평가 방법, 평가 자료를 계획하였다. 개발한 

프로그램을 실행하고, 학생들을 대상으로 설문 조사와 심층 

면담을 통해 프로그램을 평가하도록 계획하였다.

개발 단계에서 개발한 자료로는 2015 개정 가정과 교육과

정 ‘주거 공간’ 관련 성취기준과 설계한 평가 계획을 바탕으로 

평가 과제를 개발하고 이를 토대로 수업⋅평가 과정안을 개발

하였다<Table 3>. 평가 과제를 수행하기 위한 평가 자료로는 

자기평가 및 동료평가지, 교사 평가지인 관찰 체크리스트를 

함께 개발하였다. 개발한 평가 과제, 수업⋅평가 과정안, 평가 

영역 자료명 자료 내용

수업 및 

평가 자료

평가 과제 평가 과제 1. 학교 공간 안전 픽토그램 제작

평가 과제 2. 학교 공간 디자인

채점 기준 평가 과제 1. 2에 대하여 평가 요소 6개를 ‘상, 중, 하’ 3단계 평가 척도로 개발

수업⋅평가 

과정안

총 9차시로 개발

세부 과정안을 1-2차시, 3-4차시, 5-6차시, 7-8차시, 9차시로 총 5개 개발

평가 자료 자기평가 및 동료평가지, 교사 평가지인 관찰 체크리스트 총 10개

프로그램 

평가 자료

설문조사 학교 공간 디자인, 과정중심평가, 관심 및 흥미 등 3개 영역으로 총 21문항

심층면담 학교 공간 디자인, 과정중심평가, 관심 및 흥미 등 3개 영역으로 총 11문항

Table 3. Development of materials

단계 ADDIE 모형에 따른 연구내용

분석

⋅선행연구 및 관련 문헌 분석

- 학교 공간 디자인

- 과정중심평가

⋅2015 개정 가정과 교육과정 중학교 ‘주거 공간’ 내용분석

설계

⋅평가 전략 설계

⋅교수⋅학습 전략 설계

⋅평가 내용 및 평가 방법 선정

개발

⋅학교 공간 디자인 과정중심평가 프로그램 개발

- 수업⋅평가 과정안 개발

- 학습 및 평가 자료 개발

⋅전문가 타당도 검증

⋅프로그램 평가 설문조사 및 심층면담 문항 개발

실행 ⋅학교 공간 디자인 과정중심평가 프로그램 실행

평가
⋅학생 설문조사, 심층면담 실시

⋅설문조사, 심층면담 결과 분석

Table 2. Research contents according to ADDIE model
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자료가 현장에 적용하기에 적합한지 알아보기 위해 내용타당

성과 내용구성의 적절성을 전문가 집단인 가정과 교사 10인에

게 검증을 받았다<Table 4>. 내용타당성과 내용구성의 적절성

을 위한 타당도 검증 문항은 Korea Institute for Curriculum and 

Evaluation(2017)에서 제시한 과정중심평가 도구 개발을 위한 

점검 사항을 토대로 하였으며, 4점 리커트 척도로 개발하였다

(<Table 5>).

또한, 프로그램의 평가를 위하여 학생들을 대상으로 한 설

문조사 문항 21개와 심층면담 문항 11개를 개발하였다(<Table 

6, 7>). 설문조사와 심층면담의 문항은 학교 공간 디자인, 과정

중심평가, 가정과 과목의 관심 및 흥미 영역에 대한 질문으로 

구성하며, 설문조사 및 심층면담 문항 역시 E, G, H 전문가에

게 타당성을 검증받았으며 수정 및 보완 후에 최종 작성하여 

사용하였다.

실행 단계에서는 개발한 프로그램을 경기도 구리시 소재 

G중학교 1학년 3개 학급 남녀 93명 학생들을 대상으로 2019년 

8월 30일부터 9월 20일까지 1주에 3시간씩 3주에 걸쳐 총 9차

시로 실행하였다.

평가 단계에서는 프로그램 실행 후에 9월 23일부터 27일까

지 1주에 걸쳐 프로그램에 참여한 학생들을 대상으로 프로그

램에 대한 설문조사와 심층면담을 실시하고 그 결과를 분석하

였다. 설문조사는 수업에 2차시 이상 결석한 학생 10명을 제외

한 83명의 학생들(남학생 41명, 여학생 42명)을 대상으로 

KSDC DB(www.ksdcdb.kr/main.co)에서 5점 리커트 척도로 조

사하였다. 심층면담은 프로그램에 참여한 총 93명 중 10%이

상의 참여자를 무작위로 선정하여 남학생 4명, 여학생 7명으

로 총 11명을 대상으로 친밀한 정도로 3~4명씩 분류하여 3차

례에 걸쳐 한 그룹당 15분가량 실시하였다.

영역(내용) 타당도 검증 문항

과정안 교수⋅학습 활동과 평가 활동이 밀접하게 연계되었는가?

평가 과제

교육과정의 성취기준에 근거하여 과제가 설계되었는가?

수업 목표 및 내용과 관련이 있고, 수업과 연계하여 실행 가능한가?

학생이 과제를 수행하는 동안 인지적⋅정의적 측면에서 긍정적이고 가치 있는 경험을 할 수 있는가?

성별, 지역, 문화적인 측면에서 특정 학생에게 유리하거나 불리하지 않은가?

공간, 시간, 비용 등의 수업 환경을 고려할 때 실행 가능한가?

평가를 통해 산출되는 결과가 교수⋅학습 과정에서 학생과 교사에게 유의미하게 활용될 수 있는가?

수행평가 과제를 통해 수업 중에 학생의 변화에 대한 자료를 다각도로 수집할 수 있는가?

수행 결과뿐만 아니라 과정에 대한 채점 기준이 제시되어 있는가?

Table 5. Questions for expert validation

연번 전문가 소속 교육청 현 근무 학교 총 교육 경력 최종 학력 과정중심평가 전문성

1 A 경상북도 K중학교 33년 박사 학위 교육부 연구수행

2 B 경기도 O중학교 28년 석사 학위 시도교육청 연구수행

3 C 대전광역시 D중학교 16년 석사 학위

4 D 세종특별자치시 S중학교 12년 석사 과정

5 E 서울특별시 Y중학교 9년 석사 과정 교육부 연구수행

6 F 충청북도 S중학교 7년 석사 학위

7 G 경기도 Y중학교 7년 석사 과정 시도교육청 연구수행

8 H 강원도 B중학교 6년 석사 과정

9 I 경상남도 H중학교 5년 석사 과정

10 J 경기도 J중학교 5년 석사 과정

Table 4. The characteristics of experts
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학교 공간 디자인

1. 마인드맵 활동을 통해 쾌적한 주거 환경 조성을 위한 조건을 분석할 수 있게 되었다.

2. 보석맵, 학교 안전 픽토그램 제작 활동을 통해 학교생활과 관련된 안전사고의 예방 및 대처 방안을 실생활에 적용할 수 있게 되었다.

3. 비주얼 씽킹 활동을 통해 효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색할 수 있게 되었다.

4. 토의 활동을 통해 학교 공간을 우리에게 적합하게 바꾸기 위한 방안을 탐색할 수 있었다.

5. 학교 공간 디자인 및 제안서 발표 활동을 통해 우리가 사용하는 학교 공간을 새롭게 디자인할 수 있게 되었다.

6. 학교 공간 디자인에 관한 새로운 학습 활동을 경험해볼 수 있는 기회가 되었다.

7. 학교 공간 디자인 수업을 통해 ‘나의 학교’라는 주인 의식이 생겨났다.

8. 기회가 된다면 앞으로도 학교 공간 디자인에 참여해보고 싶다.

9. 학교 공간 디자인 수업에서 배운 내용을 ‘나의 공간’에 적용해보고 싶다는 생각이 들었다.

10. 수업 전보다 수업 후에 학교에 오는 게 행복하다.

과정중심평가

1. 학습 내용은 우리(중학교 학생)들이 학습하기에 적절하였다.

2. 학습 활동은 학습 내용을 이해하는데 도움이 되었다.

3. 학습 활동은 수업에 적극적으로 참여하는데 도움이 되었다.

4. 학습 활동은 수업 시간 내에 수행하기에 적당하였다.

5. 수업에서의 결과뿐만 아니라 과정도 함께 평가받는 것이 좋았다.

6. 자기평가를 통해 내가 학습한 과정을 되돌아볼 수 있었다.

7. 학습 활동에 대한 선생님의 의견(피드백)을 통해 다음 학습 활동에 적극적으로 참여할 수 있게 되었다.

8. 동료평가를 통해 모둠원이 모둠 활동에 적극적으로 참여할 수 있었다.

관심 및 흥미

1. 학교 공간 디자인 수업을 통해 가정 교과에 관심과 흥미가 높아졌다.

2. 학교 공간 디자인 수업을 통해 학교 공간 디자인에 관심과 흥미가 높아졌다.

3. 학교 공간 디자인 수업에 대해 전반적으로 만족한다.

Table 6. Survey questions for student program evaluation

학교 공간 디자인

1. 가정 시간에 학교 공간 디자인을 주제로 수업을 한 전반적인 소감은 어땠나요?

2. 학교 공간 디자인 수업에서 좋았던 점과 어려웠던 점은 무엇이었나요? 그 이유는 무엇인가요?

3. 학교 공간 디자인 수업을 하면서 가장 흥미로웠던 학습 활동은 무엇이었나요? 그 이유는 무엇인가요?

4. 평소 학교 공간에 대한 전반적인 생각(느낌)은 어땠나요? 수업 후에 ‘학교 공간’에 대한 생각이나 행동이 달라진 것이 있나요?

5. 학교 공간 디자인 수업을 한마디로 표현한다면? 왜 그렇게 생각하나요?

과정중심평가

1. 자기평가와 동료평가를 평가에 참여하였을 때, 좋았던 점과 어려웠던 점은 무엇인가요? 왜 그렇게 생각하나요?

2. 학습 활동에 대한 교사의 피드백은 학습에 어떤 도움이 되었나요? 도움이 되지 않았다면 그 이유는 무엇인가요?

3. 이번 수업에서 이루어진 평가의 특징은 무엇이라고 생각하나요?

4. 이번 수업에서 이루어진 평가에 대해 피드백을 한다면?

관심 및 흥미

1. 평소 가정 수업에 대한 전반적인 느낌은 어땠나요?

2. 이번 수업 후에 가정 수업에 관심과 흥미가 더 높아졌나요?

Table 7. In-depth interview questions for student program evaluation
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Ⅳ. 연구 결과

1. ‘학교 공간 디자인’ 과정중심평가 프로그램 개발 및 

검증 결과

2015 개정 가정과 교육과정 중학교 ‘주거 공간’ 관련 내용 

체계, 성취 기준, 교수⋅학습 방법, 평가 방법 및 유의사항을 

분석한 내용을 토대로 ‘학교 공간 디자인’ 을 주제로 하여 과

정중심평가 계획을 수립하였다. ‘주거 공간’에 대한 성취기준 

2가지를 ‘학교 공간’에 맞는 평가준거 성취기준과 평가기준으

로 재구성하였으며 <Table 8>과 같다.

교수⋅학습 방법은 특정한 연구 과제를 수행하여 전 과정

과 결과물을 종합적으로 평가할 수 있는 프로젝트법을 적용하

였다. 평가 방법은 방식에 따라 발표, 토의, 실습법으로 실시하

였으며, 주체에 따라서는 자기평가, 동료평가, 관찰평가를 실시

하였다. 재구성한 2가지의 평가준거 성취기준을 토대로 평가 

내용과 평가 방법을 <Table 9>와 같이 구체적으로 계획하였다.

첫 번째 평가준거 성취기준에서는 쾌적한 학교생활환경 

조성을 위한 조건을 마인드맵으로 그리고 발표한 내용을 평가

하도록 하였다. 그 다음으로, 학교생활공간에서 일어날 수 있

는 안전사고를 예방하고 대처하기 위한 방안을 토의하여 발표

한 내용을 평가하도록 하였으며, 토의한 내용을 토대로 학교 

안전 픽토그램을 제작하여 평가하도록 하였다. 두 번째 평가

준거 성취기준에서는 효율적인 학교 공간 구성 방안 탐색을 

비주얼 씽킹으로 표현하고 발표하여 평가하도록 하였다. 마지

막으로 학교 공간에 변화가 필요한 곳을 토의를 통해 정하여 

공간을 새롭게 디자인하고, 작성한 제안서를 발표하여 평가하

도록 하였다.

개발한 2가지의 평가준거 성취기준에 대해 각각 평가 과제 

1개씩, 총 2개를 세부적으로 개발하였다. 평가 과제의 평가 

요소는 앞서 개발한 평가 내용을 세 가지씩 분류하였으며, 

그에 따른 세부 평가 내용을 개발하였다. 평가 척도는 상, 중, 

하 3단계로 구성하였다. 평가 과제 1의 평가 주제는 ‘학교 공간 

평가 정보표

학교급 중학교 학년 1학년

교과(과목) 기술⋅가정 교육과정 내용 영역

가정생활과 안전

- 주거 환경과 안전

- 주생활 문화와 주거 공간 활용

과제명 학교 공간 디자인

평가준거 성취기준 평가기준

[9기가02-12-1]

쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조

건을 분석하고, 학교생활공간과 관련

된 안전사고의 예방 및 대처 방안을 

탐색하여 실생활에 적용한다.

상
쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 다양한 조건을 분석하고, 학교생활공간과 관련된 

안전사고의 예방 및 대처 방안을 탐색하여 실생활에 적용할 수 있다.

중
쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건과 학교생활공간과 관련된 안전사고의 예방 및 

대처 방안을 설명할 수 있다.

하
쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건과 학교생활공간과 관련된 안전사고의 종류를 

말할 수 있다.

[9기가02-06-1]

효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색

하여, 실사용자인 학생에게 적합한 학

교 공간 구성에 활용한다.

상
효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하고, 실제 사용자인 학생에게 적합한 학교 공간 

구성 방안을 제시할 수 있다.

중
효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하여 실제 사용자인 학생에게 적합한 학교 공간 

구성 방안을 탐색할 수 있다.

하 효율적인 학교 공간 구성의 의미를 말할 수 있다.

교과 역량 실천적문제해결능력, 관계형성능력

교수⋅학습 방법 프로젝트법

평가 방법 발표, 토의, 실습법, 자기평가, 동료평가, 관찰평가

Table 8. Process-based evaluation plan establishment
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안전 픽토그램 제작’이며, 평가 과제 2의 평가 주제는 ‘학교 

공간 디자인’이다(<Table 10>). 평가 과제 1과 2의 평가 요소와 

평가 내용을 토대로 3단계 평가 척도인 상, 중, 하로 채점 기준

을 개발하였다(<Table 11>).

평가준거 성취기준 평가 내용 평가 방법

쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건

을 분석하고, 생활공간과 관련된 안전

사고의 예방 및 대처 방안을 탐색하여 

실생활에 적용한다.

쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건을 마인드맵으로 그리기 

및 발표하기

학교생활공간에서 일어날 수 있는 안전사고 예방 및 대처 방안 

토의하기 및 발표하기

토의한 내용을 토대로 학교 안전 픽토그램 제작하기

제작한 안전 픽토그램을 실제 학교 공간에 전시하여 홍보하기

마인드맵

토의

안전 픽토그램 발표

자기평가

동료평가

관찰평가

효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색

하여, 실사용자인 학생에게 적합한 학

교 공간 구성에 활용한다.

효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하기 및 발표하기

학교 공간의 변화를 위한 토의하기

토의한 내용을 토대로 학교 공간 디자인 및 제안서 작성하기

학교 공간 디자인 제안서 발표하기

비주얼 씽킹

토의

학교 공간 디자인 발표

자기평가

동료평가

관찰평가

Table 9. Evaluation content and evaluation method

[평가 과제 1] 학교 공간 안전 픽토그램 제작

성취기준

(평가준거 

성취기준)

[9기가02-12-1]

쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건을 분석하고, 학교생활공간과 관련된 안전사고의 예방 및 대처 방안을 탐색하여 

실생활에 적용한다.

평가 방법 마인드맵, 토의, 안전 픽토그램, 발표, 자기평가, 동료평가, 관찰평가

평가 과제 

내용 및

평가 계획

학교생활공간에서 일어날 수 있는 안전사고의 예방 및 대처 방안을 탐색하여 이에 알맞은 학교 안전 픽토그램을 

제작한다.

평가 요소 평가 내용 평가 척도

쾌적한 학교생활환경 조건 분석
쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 조건을 마인드맵을 

통해 다양하게 분석하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

학교 공간 안전사고의 예방 및 대처 방안 

탐색

실제 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대한 예방 

및 대처 방안을 보석맵을 통해 다양하게 탐색하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

학교 안전 픽토그램 제작
학교 안전 픽토그램을 완성도 있게 제작하여 전시하고 홍보

하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

[평가 과제 2] 학교 공간 디자인

성취기준

(평가준거 

성취기준)

[9기가02-06-1]

효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하여, 실사용자인 학생에게 적합한 학교 공간 구성에 활용한다.

평가 방법 비주얼 씽킹, 토의, 학교 공간 디자인, 발표, 자기평가, 동료평가, 관찰평가

평가 과제 

내용 및

평가 계획

효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하여, 변화가 필요한 학교 공간에 적용하여 학교 공간을 디자인하고 제안한다.

평가 요소 평가 내용 평가 척도

효율적인 학교 공간 구성 방안 탐색
효율적인 학교 공간 구성 방안을 비주얼 씽킹을 통해 다양하게 탐색

하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

학교 공간의 변화
우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 탐색하고, 학생들이 사용하기 

적합한 공간으로 디자인하기 위한 방안을 제시하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

학교 공간 디자인
토의한 내용을 토대로 변화가 필요한 학교 공간을 디자인하고, 학교 

구성원에게 제안하였는가?

3단계

(상, 중, 하)

Table 10. Detailed plan of the evaluation task
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개발한 평가 과제와 채점 기준을 토대로 학생용 평가 자료, 

자기평가 및 동료평가 자료, 교사용 평가 자료를 개발하였다. 

학생용 평가 자료와 자기 평가 및 동료평가 자료는 학생용 

활동지로 총 8개를 개발하고(<Figure 1>) 교사용 평가 자료로

는 학생들의 학습 활동을 관찰하고 기록한 내용이 평가에 반

영할 수 있도록 개별 학생 특성을 기록하는 란을 넣고 각 평가 

영역에 3단계 평가 척도인 상, 중, 하로 체크할 수 있도록 교사 

관찰평가 체크리스트를 개발하였다(<Figure 2>).

[평가 과제 1] 학교 공간 안전 픽토그램 제작

평가 요소 평가 내용 평가 척도 채점 기준

쾌적한 

학교생활환경 

조건 분석

쾌적한 

학교생활환경을 

조성하기 위한 조건을 

마인드맵을 통해 

다양하게 

분석하였는가?

상
쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 마인드

맵을 통해 다양하고 구체적으로 분석함.

중
쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 마인드

맵을 통해 분석함.

하
쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 조건을 마인드맵을 통해 분석하였으나, 

미흡함이 있음.

학교 공간 

안전사고의 

예방 및 대처 

방안 탐색

실제 학교 공간에서 

발생할 수 있는 

안전사고에 대한 예방 

및 대처 방안을 

보석맵을 통해 

탐색하였는가?

상
실제 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 

보석맵을 통해 실제적으로 탐색하여 제시함.

중
실제 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 

보석맵을 통해 탐색하여 제시함.

하
실제 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 

제시하지 못함.

학교 안전 

픽토그램 제작

학교 안전 

픽토그램을 완성도 

있게 제작하여 

전시하고 

홍보하였는가?

상
학교 안전 픽토그램을 전달하고자 하는 내용에 적합하도록 제작하여 학교 공

간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대하여 예방하고 대처할 수 있도록 홍보함.

중
학교 안전 픽토그램을 제작하여 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 

대하여 예방하고 대처할 수 있음.

하 학교 안전 픽토그램을 제작하였으나, 미흡함이 있음.

[평가 과제 2] 학교 공간 디자인

평가 요소 평가 내용 평가 척도 채점 기준

효율적인 학교 

공간 구성 

방안 탐색

효율적인 학교 

공간 구성 방안을 

비주얼 씽킹을 통해 

다양하게 

탐색하였는가?

상

효율적인 학교 공간 구성 방안을 공간의 구역화, 동선의 절약, 공간의 입체적 

활용, 가구 배치 방법 등을 활용하여 비주얼 씽킹을 통해 시각적으로 체계화함

으로써 다양하게 탐색함.

중
효율적인 학교 공간 구성 방안을 공간의 구역화, 동선의 절약, 공간의 입체적 

활용, 가구 배치 방법 등을 활용하여 비주얼 씽킹을 통해 탐색함.

하
효율적인 학교 공간 구성 방안을 비주얼 씽킹을 통해 탐색하였으나, 미흡함이 

있음.

학교 공간의 

변화

우리 학교 공간 중 

변화가 필요한 곳을 

탐색하고, 학생들이 

사용하기 적합한 

공간으로 디자인하기 

위한 방안을 

제시하였는가?

상
우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 적극적으로 탐색하고, 학생들이 사용하

기 적합한 공간으로 디자인하기 위한 구체적이고 실용적인 방안을 제시함.

중
우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 탐색하고, 학생들이 사용하기 적합한 

공간으로 디자인하기 위한 방안을 제시함.

하
우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 탐색하였으나, 디자인하기 위한 방안을 

제시하지 못함.

학교 공간 

디자인

변화가 필요한 학교 

공간을 디자인하고, 

학교 구성원에게 

제안하였는가?

상
변화가 필요한 학교 공간을 사용자에게 적합하게 창의적으로 디자인하고, 학

교 구성원에게 유창한 발표를 통해 제안함.

중 변화가 필요한 학교 공간을 디자인하고, 학교 구성원에게 제안함.

하 학교 공간을 디자인하였으나, 학교 구성원에게 제안하는 데 미흡함.

Table 11. Scoring criteria for assessment assignments
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학교 공간 디자인을 주제로 한 과정중심평가를 적용하여 

평가 과제를 수행하기 위한 수업⋅평가 과정안을 총 9차시로 

개발(<Table 12>)하고 세부 과정안을 1-2차시, 3-4차시, 5-6차

시, 7-8차시, 9차시로 총 5개 개발하였으며 그중 7-8차시는 

Figure 1. Student workbook

Figure 2. Evaluation materials for teachers
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<Table 13>과 같다.

개발한 평가 과제와 수업⋅평가 과정안, 활동지에 대한 전

문가 타당도 검증 결과 4점 만점에서 평균 3.6~4점으로 내용타

당도와 내용구성이 적절하다고 판단된다(<Table 14>). 수업⋅

평가 과정안은 교수⋅학습 활동과 평가 활동이 밀접하게 연계

되었음을 알 수 있었다. 개발한 평가 과제는 교육과정의 성취

단계 교수⋅학습 및 평가 활동

1-2차시

▣ 쾌적한 학교생활환경 조성을 위한 조건을 마인드맵으로 그리기

[전체학습 - 강의]

 쾌적한 학교생활환경 조성을 위하여 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 학습한다.

�[모둠학습 - 마인드맵 활동]

 우리 학교의 쾌적한 학교생활환경 조성에 필요한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 모둠별로 마인드맵으로 표현한다.

 마인드맵으로 표현한 내용을 발표한다.

[평가하기] : 마인드맵, 발표, 관찰평가 ➜ 피드백

3-4차시

▣ 생활공간인 학교 공간에서 일어날 수 있는 안전사고 예방 및 대처 방안 토의하기

�[모둠학습 - 보석맵 활동]

 학교 공간에서 일어날 수 있거나 경험했던 안전사고에 대한 예방법과 대처방안에 대하여 모둠원과 보석맵을 활용하여 

토의한다.

 모둠에서 토의한 내용을 전체 학생들 앞에서 발표한다.

[평가하기] : 토의, 발표, 관찰평가 ➜ 피드백

▣ 토의한 내용을 토대로 안전 픽토그램 제작하기

�[개별학습 - 안전 픽토그램 제작]

 학교 공간에서 일어날 수 있는 안전사고를 예방하기 위한 안전 픽토그램을 제작한다.

▣ 제작한 픽토그램을 실제 학교 공간에 홍보하기

[평가하기] : 안전 픽토그램, 자기평가, 동료평가, 관찰평가 ➜ 피드백

 모둠 내, 모둠별로 가장 완성도가 높은 안전 픽토그램을 투표로 선정하여 실제 학교 공간에 전시하여 안전사고를 

예방할 수 있도록 홍보한다.

5-6차시

▣ 효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색하기

[전체학습]

 공간의 구역화, 동선의 절약, 공간의 입체적 활용, 가구 배치 방법에 대한 내용을 학습한다.

�[모둠학습 - 비주얼 씽킹 활동]

 효율적인 학교 공간 구성 방안을 모둠원과 비주얼 씽킹을 활용하여 정리한다.

 정리한 내용을 전체 학생들 앞에서 발표한다.

[평가하기] : 비주얼 씽킹, 발표, 관찰평가 ➜ 피드백

7-8차시

▣ 학교 공간의 변화를 위한 토의하기

[전체학습]

 학교 공간의 재구성화와 혁신이 이루어지고 있는 사례를 탐색한다.

�[모둠학습]

 학교 공간에 변화가 필요한 곳을 탐색하여 우리가 원하는 공간으로 바꾸기 위한 방안을 토의한다.

▣ 토의한 내용을 토대로 학교 공간 디자인 및 제안서 작성하기

�[모둠학습]

 변화가 필요한 학교 공간을 실사용자인 학생에게 적합하도록 새롭게 디자인한다.

 새롭게 디자인한 학교 공간에 대한 제안서를 작성한다.

[평가하기] : 토의, 학교 공간 디자인, 관찰평가 ➜ 피드백

9차시

▣ 학교 공간 디자인 제안서 발표회

[전체학습]

 학교 공간 디자인 제안서 발표회를 개최하여 학교 공간 디자인 제안서를 발표한다.

 가장 변화가 필요한 학교 공간을 우리가 사용하기 적합하게 디자인한 모둠을 투표로 선정한다.

[평가하기] : 제안서 발표, 자기평가, 동료평가, 관찰평가 ➜ 피드백

Table 12. Operation plan for linking teaching and learning activities and evaluation.
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7-8차시 학습목표

 학교 공간에 변화가 필요한 곳을 제안할 수 있다.

 학교 공간에 변화가 필요한 곳을 우리에게 적합하게 바꾸기 위한 방안을 탐색할 수 있다.

 우리가 사용하는 학교 공간을 새롭게 디자인할 수 있다.

 학교 공간 디자인 제안서를 제작할 수 있다.

학습단계 교수⋅학습 활동 자료 평가

도입

(10분)

 ‘네모난 학교가 변화고 있다?!’ 영상을 보고 학교 공간 혁신 사례를 탐색한다.

네모난 학교가 변하고 있다?! (Feat. 학교공간혁신사업)

https://www.youtube.com/watch?v=sBgTDl5GL9U

 학습목표를 확인한다.

 학습활동을 안내한다.

▣ 학교 공간의 변화를 위한 토의하기

▣ 토의한 내용을 토대로 학교 공간 디자인 및 제안서 작성하기

동영상

전개1

(20분)

▣ 학교 공간의 변화를 위한 토의하기

�[모둠학습]

 학교 공간에 변화가 필요한 곳을 탐색하여 우리가 원하는 공간으로 바꾸기 위한 방안을 토의한다.
활동지6 토의

디자인

관찰평가

�

피드백전개2

(60분)

▣ 토의한 내용을 토대로 학교 공간 디자인 및 제안서 작성하기

�[모둠학습]

 변화가 필요한 학교 공간을 실사용자인 학생에게 적합하도록 새롭게 디자인한다.

 현재 공간을 사진으로 찍어 새롭게 디자인한 학교 공간에 대한 제안서를 작성한다.

활동지7

정리

(10분)
 제안서 발표 연습 및 준비를 한다.

Table 13. Detailed course plan for instruction and evaluation

영역

(내용)
주요검토 사항

1 2 3 4

평균
매우 

그렇지 

않다

그렇지 

않다
그렇다

매우

그렇다

과정안 교수⋅학습 활동과 평가 활동이 밀접하게 연계되었는가? 10 4.0

평가 

과제

1

교육과정의 성취기준에 근거하여 평가 과제가 설계되었는가? 10 4.0

수업 목표 및 내용과 관련이 있고, 수업과 연계하여 실행 가능한가? 10 4.0

학생이 평가 과제를 수행하는 동안 인지적⋅정의적 측면에서 긍정적이고 가치 있는 경험

을 할 수 있는가?
1 9 3.9

성별, 지역, 문화적인 측면에서 특정 학생에게 유리하거나 불리하지 않은가? 2 8 3.8

공간, 시간, 비용 등의 수업 환경을 고려할 때 실행 가능한가? 2 8 3.8

평가를 통해 산출되는 결과가 교수⋅학습 과정에서 학생과 교사에게 유의미하게 활용될 

수 있는가?
10 4.0

평가 과제를 통해 수업 중에 학생의 변화에 대한 자료를 다각도로 수집할 수 있는가? 4 6 3.6

수행 결과뿐만 아니라 과정에 대한 채점 기준이 제시되어 있는가? 1 9 3.9

평가 

과제

2

교육과정의 성취기준에 근거하여 평가 과제가 설계되었는가? 10 4.0

수업 목표 및 내용과 관련이 있고, 수업과 연계하여 실행 가능한가? 10 4.0

학생이 평가 과제를 수행하는 동안 인지적⋅정의적 측면에서 긍정적이고 가치 있는 경험

을 할 수 있는가?
10 4.0

성별, 지역, 문화적인 측면에서 특정 학생에게 유리하거나 불리하지 않은가? 1 9 3.9

공간, 시간, 비용 등의 수업 환경을 고려할 때 실행 가능한가? 3 7 3.7

평가를 통해 산출되는 결과가 교수⋅학습 과정에서 학생과 교사에게 유의미하게 활용될 

수 있는가?
10 4.0

평가 과제를 통해 수업 중에 학생의 변화에 대한 자료를 다각도로 수집할 수 있는가? 1 9 4.0

수행 결과뿐만 아니라 과정에 대한 채점 기준이 제시되어 있는가? 1 9 4.0

Table 14. Expert validity verification results n=10
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기준에 근거하여 과제가 설계되었으며 수업 목표 및 내용과 

관련이 있고 수업과 연계하여 실행 가능함으로 수업과 연계하

여 평가할 수 있음을 알 수 있었다.

2. ‘학교 공간 디자인’ 과정중심평가 프로그램 실행 후 

설문 평가

(1) 프로그램 실행 후 설문 평가

프로그램은 중학교 1학년 3개 학급, 남녀 93명 학생을 대상

으로 2019년 8월 30일부터 9월 20일까지 1주에 3시간씩 3주에 

걸쳐 총 9차시로 수업을 진행하고 학습 과정을 평가하였다. 

평가 내용에 따른 활동 내용과 교사의 피드백 사례는 <Table 

15>와 같다. 학생들의 활동 과정을 평가한 6개의 자료를 토대

로 학생들의 학교생활기록부 ‘과목별 세부능력 및 특기사항’

에 기재할 수 있는 안을 <Table 16>과 같이 개발하였다.

프로그램 실행 후에 학생들을 대상으로 프로그램에 대한 

설문조사를 온라인을 통해 프로그램 평가에 참여하도록 하였

으며 평가 내용을 분석한 결과는 <Table 17>과 같다. 학교 공

간 디자인 수업, 과정중심평가, 관심 및 흥미 3가지 영역 모두 

5점 만점에서 평균 4.12~4.27점으로 높게 나타났다.

학교 공간 디자인 수업 영역에서 평균은 5점 만점에서 4.15

점으로 대체적으로 학교 공간 디자인 프로그램이 교수⋅학습 

자료로써 적절성이 있으며, 학생들이 학교 공간을 디자인해보

는 새로운 경험을 통해 추후에도 학교 공간 디자인에 직접 

참여해보고자 하는 의지와 학교에 대해서 ‘나의 학교’라고 생

각하는 주인 의식을 기를 수 있었다. 더 나아가 주거 생활공간

을 디자인해보는 활동으로 확장시킬 수 있음을 평가할 수 있다.

과정중심평가 영역의 평균은 5점 만점에서 4.27점으로 학

생 평가에서 가장 높은 점수를 받았으며, 프로그램에서 실시

한 자기평가, 동료평가, 교사의 피드백은 학생이 학습하는데 

있어서 적극적으로 도움이 되었다고 볼 수 있다. 또한, 프로그

램에서 적용한 과정중심평가가 평가 방식으로써 적절했다고 

평가할 수 있다.

관심 및 흥미 영역의 평균은 5점 만점에서 4.12점으로 프로

그램에 참여한 학생들이 대체로 학교 공간 디자인 프로그램에 

대해 전반적으로 만족하였고, 학생들이 가정 교과, 학교 공간 

디자인에 관심과 흥미가 높아졌음을 알 수 있었다. 그러나 

학교 공간 디자인 문항은 다른 문항들에 비교적 낮은 점수가 

나왔는데, 학교 공간을 디자인하는 활동이 실제 학교 공간에 

적용되지 않고 디자인한 내용을 수업에서 발표하고 끝난 프로

그램의 현실적 한계로 인하여 학생들의 학교 공간의 실제 디

자인에 대한 관심과 흥미가 크게 높아지지 않음을 평가할 수 

있다.

(2) 심층면담 결과

학생 11명을 대상으로 심층면담을 실시하고 답변을 분석

한 결과는 다음과 같다. 전반적인 소감은 학교 공간 디자인이

라는 주제가 학생들에게 큰 흥미를 가지게 했고, 평소 관심이 

없었던 학교 공간에 대하여 관심을 갖게 되었으며, 그 공간을 

새롭게 생각할 수 있는 기회를 제공하였음을 알 수 있었다. 

또한, 공간을 실제적으로 어떻게 바꿨으면 좋겠는지 생각하도

록 동기를 부여하였다는 것을 알 수 있었다.

수업에서 좋았던 점은 창의력을 발휘하여 학교 공간을 직

접 디자인해보는 것이 좋았다는 답변이 많았으며, 학교 공간

을 상상하여 디자인을 한 내용이 실제로 적용되어 이루어질 

수 있을 것이라는 기대감도 느끼고 있다는 것을 알 수 있었다. 

학교에 대해 더 알 수 있었다고 답변한 학생도 있었다. 수업을 

통해 학교 혁신 사업에 좀 더 가까워지는 것을 느꼈다고 답변

한 학생도 있었다. 평소보다 머리로 생각을 해보게 되었다고 

답변한 것을 유추해볼 때, 학생이 문제를 해결하기 위해 노력

하여 문제해결력이 향상되었다고 평가할 수 있다. 수업에서 

어려웠던 점은 모둠 활동 시 참여하지 않은 학생으로 인한 

어려움을 토로하는 것이 가장 많았다. 이러한 어려움도 그 

친구들을 설득하고 참여시켜 함께하여 의미 있는 학습이 되었

음을 알 수 있는 답변도 있었다. 또한, 대부분 학습 활동이 

모둠활동으로 이루어져 있어 모둠원들을 이끌어가야 한다는 

리더로서의 부담감을 느낄 수 있었다. 그 외에는 평소 생각해

보지 않은 학교 공간에 대해서 새롭게 디자인해야 한다는 것

에 어려움을 느꼈으며, 자신들이 상상한 것을 실제 현실에 

적용했을 때의 한계점이 있다고 깨달아 어떻게 디자인을 해야 

할 지를 고민하였음을 알 수 있었다.
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활동 내용 평가척도 피드백

상

공간을 재구성하여 복층으로 만든 점, 새로운 형식의 가구를 배치

하고 다양한 컬러를 사용하여 새롭게 도서관을 디자인 한 점이 우수

함. 다만, 현재 공간이 어떻게 구성되어있는지 사진을 출력하여 붙

여오지 않은 점은 아쉬움이 있음. 추후에는 과제를 성실하게 수행

하도록 노력해야 함.

중

토의한 내용을 토대로 변화가 필요한 학교 공간을 디자인하고, 학

교 구성원에게 제안함. 새롭게 칸막이를 두 가지 형태로 디자인한 

점은 우수하나, 변화가 필요하다고 정한 이유와 새롭게 변화시키기 

위한 방안으로는 부족함이 있어 아쉬움.

하

학교 공간을 디자인하였으나, 학교 구성원에게 제안하는 데 미흡함. 

탈의실 칸막이와 앉아 있을 수 있는 의자가 추가되었으나, 기존의 

칠판이 그대로 있으며, 공간을 새롭게 변화시켰다고 보기에는 한계

가 있어 아쉬움이 있음. 조금 더 창의적으로 공간을 새롭게 디자인

하였으면 함.

Table 15. The third evaluation elements of evaluation task 2 ‘School space design’ evaluation results and feedback examples

구분 과목별 세부능력 및 특기사항

우수

쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 마인드맵을 통해 분석함. 실제 학교 공간에서 발생할 

수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 보석맵을 통해 실제적으로 탐색하여 제시함. ‘교실에서 장난하지 않기’를 

주제로 학교 안전 픽토그램을 제작하여 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대하여 예방하고 대처할 수 있도록 

홍보함. 효율적인 학교 공간 구성 방안을 공간의 구역화, 동선의 절약, 공간의 입체적 활용, 가구 배치 방법 등을 활용하여 

비주얼 씽킹을 통해 시각적으로 체계화함으로써 다양하게 탐색함. 우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 탐색하고, 학생들

이 사용하기 적합한 공간으로 디자인하기 위한 방안을 제시함. 변화가 필요한 학교 공간으로 도서관을 새롭게 디자인하고, 

학교 구성원에게 발표를 통해 제안함. 발표를 학급 친구들 앞에서 유창하게 하였으며, 모둠에서 이끔이 역할을 맡아 리더십

을 발휘하여 모둠 활동을 책임감 있게 이끌어 감.

보통

쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 마인드맵을 통해 분석함. 실제 학교 공간에서 발생할 

수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 보석맵을 통해 탐색하여 제시함. ‘과학실 화학 약품 주의’를 주제로 학교 

안전 픽토그램을 제작하여 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대하여 예방하고 대처할 수 있음. 효율적인 학교 

공간 구성 방안을 공간의 구역화, 동선의 절약, 공간의 입체적 활용, 가구 배치 방법 등을 활용하여 비주얼 씽킹을 통해 

탐색하고 학급 친구들 앞에서 발표함. 우리 학교 공간 중 변화가 필요한 곳을 탐색하고, 학생들이 사용하기 적합한 공간으로 

디자인하기 위한 방안을 제시함. 변화가 필요한 학교 공간 ‘교실’을 디자인하고, 학교 구성원에게 제안함. 모둠에서 기록이 

역할을 성실하게 수행하였으며, 모둠원의 도움을 통해 학습 활동을 완성하여 끝까지 최선을 다하는 모습이 돋보임.

미흡

쾌적한 학교생활환경을 조성하기 위한 공기, 빛, 열, 소음 등의 조건을 마인드맵을 통해 다양하고 구체적으로 분석함. 

실제 학교 공간에서 발생할 수 있는 안전사고에 대한 예방 및 대처 방안을 보석맵을 통해 탐색하는 활동에서 학습 내용의 

파악하는데 미흡함이 있으며, 발표할 때에도 제대로 역량을 발휘하지 못함. ‘복도에서 뛰지 않기’를 주제로 학교 안전 

픽토그램을 제작하였으나, 미흡함이 있음. 비주얼 씽킹 활동, 토의 활동, 디자인 제안서 등의 모둠 활동에 참여하지 않음. 

모둠에서 지킴이 역할을 성실하게 수행하지 못함. 조금 더 적극적으로 학습에 참여하고 자신이 맡은 바에 최선을 다하고자 

노력한다면 추후 발전가능성이 있음.

Table 16. Examples of “Detailed Abilities and Special Features by Subject” in the School Life Record Book
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가장 흥미로웠던 학습 활동에 대해서는 설문조사의 결과

와 마찬가지로 학교 공간 디자인 제안서 활동이었다. 실제 

학교 공간을 새롭게 디자인할 수 있어서 학생들에게 가장 흥

미가 있었다고 답하였다. 제안서를 발표할 때, 학생들이 느끼

기에 학교에서 가장 높은 자리에 있는 학교 관리자인 교장선

생님이 자리에 참석하여 자신들의 의견을 들어주었다는 것에 

학생들에게 교육적으로 큰 의미가 있었다는 것을 알 수 있었

다. 디자인을 할 때, 교사의 피드백으로 인하여 학생들에게 

공간을 변화하는 데 있어 도움이 되는 것을 알 수 있었다. 

또한, 활동 내용을 발표를 통해 다른 친구들과 의견을 공유하

면서 다양한 생각들을 알 수 있어서 좋았다는 내용도 있었다. 

그 외에도 안전 픽토그램 제작 활동, 비주얼 씽킹 활동, 보석맵 

제작 활동, 마인드맵 활동 등이 언급되었다.

평소 학교 공간에 대한 전반적인 생각(느낌)을 묻는 질문에 

대해서 학생들은 수업 전에는 평소 학교 공간에 대하여 딱딱

하고 단순하다고 대답하였다. 또는 학교마다 디자인이 다를 

것이라고 생각했는데, 감옥 같이 네모난 구조로 되어 있다는 

것을 깨달았다는 의견도 있었다. 평소 불편한 점도 있지만, 

원래부터 주어진 공간이어서 불편하다거나 그 공간에 대한 

변화가 필요하다고 느끼지 못했다는 의견들도 있었다. 수업 

후에는 공간 하나 하나에 의미가 있고, 불편한 공간들을 어떻

게 바꿨으면 좋겠는지 생각해 보게 되었다는 의견이 많았다. 

학교 공간 중 동아리실이나 못 쓰는 공간 등에 대한 사례를 

언급하며 어떻게 변화되었으면 좋겠는지 답변한 학생도 있었

영역 문항 평균 표준편차

학교 

공간 

디자인 

수업

1. 마인드맵 활동을 통해 쾌적한 주거 환경 조성을 위한 조건을 분석할 수 있게 되었다. 4.24 0.82

2. 보석맵, 학교 안전 픽토그램 제작 활동을 통해 학교생활과 관련된 안전사고의 예방 및 대처 방안을 

실생활에 적용할 수 있게 되었다.
4.18 0.77

3. 비주얼 씽킹 활동을 통해 효율적인 학교 공간 구성 방안을 탐색할 수 있게 되었다. 4.31 0.80

4. 토의 활동을 통해 학교 공간을 우리에게 적합하게 바꾸기 위한 방안을 탐색할 수 있었다. 4.35 0.74

5. 학교 공간 디자인 및 제안서 발표 활동을 통해 우리가 사용하는 학교 공간을 새롭게 디자인할 수 있게 되었다. 4.41 0.77

6. 학교 공간 디자인에 관한 새로운 학습 활동을 경험해볼 수 있는 기회가 되었다. 4.40 0.75

7. 학교 공간 디자인 수업을 통해 ‘나의 학교’라는 주인 의식이 생겨났다. 3.96 0.96

8. 기회가 된다면 앞으로도 학교 공간 디자인에 참여해보고 싶다. 4.07 1.00

9. 학교 공간 디자인 수업에서 배운 내용을 ‘나의 공간’에 적용해보고 싶다는 생각이 들었다. 4.02 1.03

10. 수업 전보다 수업 후에 학교에 오는 게 행복하다. 3.60 1.05

총 평균 4.15

과정

중심

평가

1. 학습 내용은 우리(중학교 학생)들이 학습하기에 적절하였다. 4.37 0.82

2. 학습 활동은 학습 내용을 이해하는데 도움이 되었다. 4.35 0.80

3. 학습 활동은 수업에 적극적으로 참여하는데 도움이 되었다. 4.27 0.86

4. 학습 활동은 수업 시간 내에 수행하기에 적당하였다. 4.31 0.80

5. 수업에서의 결과뿐만 아니라 과정도 함께 평가받는 것이 좋았다. 4.25 0.85

6. 자기평가를 통해 내가 학습한 과정을 되돌아볼 수 있었다. 4.20 0.91

7. 학습 활동에 대한 선생님의 의견(피드백)을 통해 다음 학습 활동에 적극적으로 참여할 수 있게 되었다. 4.37 0.84

8. 동료평가를 통해 모둠원이 모둠 활동에 적극적으로 참여할 수 있었다. 4.05 1.00

총 평균 4.27

관심 

및 

흥미

1. 학교 공간 디자인 수업을 통해 가정 교과에 관심과 흥미가 높아졌다. 4.05 0.94

2. 학교 공간 디자인 수업을 통해 학교 공간 디자인에 관심과 흥미가 높아졌다. 3.99 0.96

3. 학교 공간 디자인 수업에 대해 전반적으로 만족한다. 4.33 0.94

총 평균 4.12

Table 17. Student program survey results. n=83
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다. 또한, 아주 다양한 디자인이 적용된 학교의 사례를 보며, 

우리 학교도 변화했으면 좋겠다는 의견들도 있었다. 불편한 

공간을 깨닫고 보니, 그 공간에서 실제로 생활해보니 더 불편

해졌다는 학생도 있었다. 그와 반대로, 수업에서 학교 공간 

중 디자인이 잘 된 공간을 알아보고 나니 그 공간의 장점을 

바라보게 되었다고 답변한 학생도 있었다.

학교 공간 디자인 수업에 대한 종합적인 느낌을 묻는 질문

에 대해서는 ‘우리 학교 디자인에 대해 또다시 생각해볼 수 

있는 새로운 시간’, ‘감옥 탈출’, ‘학교에 대해서 알아가는 시

간’, ‘디자인에 한 발짝 더 다가간 느낌’ 등의 표현은 학생들이 

학교 공간을 새롭게 알아가며 디자인할 수 있으므로 학교가 

새롭게 느껴졌다는 의미를 표현한 단어가 많았음을 알 수 있

었다. 또한 ‘창의성’, ‘생각하는 수업’ 등의 표현은 창의성과 

많은 아이디어가 필요한 수업임을 알 수 있었고, ‘우리가 살면

서 꼭 필요한 수업’, ‘우리학교가 더 행복하고 재밌어지게 되

는 수업’ 등의 표현은 우리가 살아가면서, 우리 학교가 행복하

기 위해 꼭 필요한 수업임을 학생들이 느꼈다는 것을 알 수 

있었다. ‘단짠단짠’, ‘마라탕’, ‘반반치킨’ 등 요즘 선호하는 

음식 맛으로 비유한 학생들도 있었는데, 이것들은 요즘 사람

들에게 떠오르고 있으며 새로운 맛처럼 학교 공간 디자인도 

혁신에 관한 새로운 프로그램이기 때문에 이와 같이 비유하였

음을 알 수 있었다.

과정중심평가에서 자기평가와 동료평가를 함으로써 좋았

던 점은 평가를 통해 자신의 활동과 친구들의 활동을 되돌아

보고 친구들을 평가할 수 있어서 좋았다는 의견이 대부분이었

다. 또한, 교사가 놓치거나 관찰할 수 없는 부분도 자신이 열심

히 한 부분을 자기평가와 동료평가를 통해 어필할 수 있다는 

것에 만족하였음을 알 수 있었다. 어려웠던 점은 동료평가가 

익숙하지 않아 평가가 어려웠으며, 동료평가를 할 때 자신의 

친구를 평가한다는 점에서 미안함을 느껴 평가를 어려워한다

는 것을 알 수 있었다. 자신의 친구를 평가할 때, 점수를 낮게 

주면 양심에 찔린다고 생각하거나, 의리가 깨진다고 느끼는 학

생도 있었다. 이는 동료평가 시에 학생들이 친구들과의 관계로 

인하여 객관적으로 평가하는 데 힘들어하는 것을 알 수 있었다.

학습 활동에 대한 교사의 피드백에 대해서는 모든 학생이 

학습 활동에 도움이 된다고 답변하였다. 교사의 피드백이 다

음 학습 활동에 있어서 발전할 수 있도록 도움이 되었다고 

답변하는 학생도 있었다. 피드백을 통해 각 모둠에게 좋은 

결과가 나올 수 있었다고 답변한 학생도 있었는데, 모둠별로 

각각 다른 피드백이 모둠별로 더 나은 학습이 될 수 있도록 

교사가 협력자 역할을 했다는 것을 알 수 있었다. 이번 질문에 

대한 학생들의 답변은 과정중심평가에서 교사의 피드백이 학

생들의 학습에 도움을 주고, 다음 학습 활동에 더욱 발전이 

될 수 있도록 한다는 의미를 충족시키는 결과로 볼 수 있었다.

수업에서 이루어진 평가의 특징에 대해서는 과정중심평가

가 결과뿐만 아니라 학습 과정과 모둠원들과의 협동능력을 

평가한다는 것을 인식하는 학생들이 11명 중 8명이 학생들이 

평가의 방향을 잘 이해하고 있음을 알 수 있었다. 그 외에는 

공간 활용성, 공간 디자인 능력, 창의성 등 학습 내용을 평가하

고 있음을 인식하였다.

과정중심평가에 대한 보완점에 대해서는 대부분의 학생들

이 평가 방식에 만족하고 있는 것을 알 수 있었다. 다만, 평가 

기준을 더 세분화했으면 좋겠다는 의견이 있음을 알 수 있었

다. 또한, 교사의 더 많은 피드백을 요구하기도 하였다. 이는 

교사의 피드백으로 인하여 자신의 학습 활동에 도움이 된다고 

느꼈기 때문일 것으로 보인다.

관심 및 흥미 영역 중 가정 수업에 대한 전반적인 느낌에 

대해서 평소 학생들은 가정 수업에 대하여 대부분의 학생들이 

다양한 활동으로 학습이 이루어지고 실생활에 유용한 내용이 

많은 재미있는 교과로 인식하고 있었음을 알 수 있었다. 다른 

교과 수업에서 접하기 힘든 활동을 통해 생활의 지혜를 얻어

가는 수업임을 알 수 있었다. 또한, 모둠 활동으로 모둠원들과

의 협동심을 기를 수 있음을 평가할 수 있다.

이번 수업 후에 가정 수업에 관심과 흥미가 더 높아졌는지

에 대한 질문을 통해 대부분의 학생이 가정 수업에 대한 관심 

및 흥미가 그대로이거나 높아졌다는 것으로 평가할 수 있다.

Ⅴ. 결론

이 연구는 중학교 가정교과에서 학교 공간 디자인을 주제

로 하여 학생들로 하여금 자신들이 사용하는 학교 공간을 디
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자인하는 것에 자발적으로 참여하게 하고, 이를 바탕으로 

ADDIE 교수설계 모형에 따라 학생 참여형 수업과 연계하여 

평가할 수 있는 과정중심평가 프로그램을 개발하고 실행하는 

데 목적이 있다.

관련 문헌 및 선행연구 분석을 통해 ‘학교 공간 디자인 과

정중심평가 프로그램’에 대한 이론적 근거를 마련하고, 교육

과정을 분석하여 성취기준과 내용요소를 추출하였다. 이를 

바탕으로 과정중심평가 계획을 수립하고 평가 자료와 수업⋅

평가 과정안을 개발하여 중학교 1학년 총 93명을 대상으로 

실행하였다. 프로그램에 대한 설문조사와 심층면담을 실시하

여 분석한 결과는 다음과 같다.

첫째, 개발한 학습 활동을 통해 학생들은 제시한 성취 기준

에 도달한 것으로 평가되었다. 특히 학생 프로그램 설문조사 

중 개발한 교수⋅학습을 통해 학생들이 제시된 성취 기준에 

도달할 수 있었는지를 확인하는 문항에서 학교 공간 디자인

(4.41/5.0), 학교 공간의 변화(4.35/5.0)에 대한 문항의 평균 점

수가 가장 높게 나왔다. 이는 토의 활동과 학교 공간 디자인 

제안서 발표 활동을 통한 학교 공간을 디자인하는 경험은 학

생들의 성취 기준에 도달하는 데 큰 도움이 된 것으로 보인다. 

또한, 학생들이 수업 시간 내에 학습하는데 적절하였으며, 학

습에 적극적으로 참여하는데 도움이 되었음을 확인할 수 있었

다. 심층면담 결과에서도 학교 공간 디자인 제안서 활동을 

학생들이 가장 흥미로워 했음을 알 수 있었으며, 수업 후에 

수동적으로 사용하였던 학교 공간을 능동적으로 바꾸어나갈 

수 있고 학교 공간자체를 새롭게 바라볼 수 있는 시각을 길러

졌음을 알 수 있었다.

둘째, 학교 공간 디자인 수업과 연계한 과정중심평가 프로

그램은 학생들로 하여금 학교 공간 디자인에 대한 새로운 학

습 활동을 경험하는 기회가 되었고, 앞으로도 학교 공간 디자

인이나 나의 공간을 디자인 하는 것에 참여해보고 싶다는 의

지가 생겼다는 것을 확인할 수 있었다. 또한, 프로그램에 적용

한 과정중심평가의 자기평가, 동료평가 및 교사의 피드백은 

학습 과정 중에 학생들에게 긍정적인 영향을 주어 평가 방식

이 적절했다. 프로그램은 학생들의 가정 교과, 학교 공간 디자

인에 관심과 흥미가 높아지게 하였다.

이상의 결과를 토대로 개발한 프로그램은 학생들에게 학

교 공간 디자인과 가정과 수업에 대한 긍정적 인식과 학습에 

대한 자신감을 높여주고, 평가를 통해 학습에 적극적으로 참

여할 수 있도록 하는데 큰 의미가 있다고 평가할 수 있다.

이에 따라 몇 가지 시사점을 논의하고자 한다.

첫째, 학교 공간 디자인 프로그램의 수업⋅평가 과정안은 

연구대상과 수업 차시에 따라 재구성할 필요가 있다. 프로그

램은 중학생 1학년을 대상으로 개발하고 실행하였으나 중학

교의 다른 학년 또는 고등학교에서도 활용이 가능하다. 2015 

개정 교육과정에서는 학습 내용을 학년 구분 없이 교육과정을 

재구성하여 가르치고 평가하도록 제시하고 있다. 또한, 중학

교 1학년은 자유학기제라는 제도를 활용할 수 있으므로, 학습 

내용을 심화하여 자유학기 주제선택 프로그램으로 실행할 수 

있을 것이다. 평가에 대한 내용도 학교 상황에 따라 재구성이 

가능하다.

둘째, 학교 공간 디자인 수업에서 학생들이 제안한 내용을 

실제 학교 공간에 적용하고 더 나아가 학교 공간 혁신 정책에 

활용하는 것이 필요하다. 개발한 프로그램의 수업 내용은 학

교 공간을 평면적으로 디자인하고 이를 제안서로 발표하는 

것으로 이루어졌다. 학교 관리자와 타과 교사 등 학교 구성원

들이 프로그램의 마지막인 9차시의 학교 공간 디자인 제안서 

발표회에 참석하여 학생들이 발표하는 것을 듣고, 학교 관리

자가 이에 대하여 우리 학교 공간에 반영할 수 있는 것은 추후 

반영하도록 노력하겠다는 긍정적인 피드백이 주어졌다. 그렇

지만 공간을 바꾼다는 것은 현실적인 제약으로 단기간에 이뤄

질 수 없었기 때문에 이 연구가 끝날 때까지 학교 공간에 제안 

내용이 적극적으로 반영된 곳은 없었다. 학습 내용이 실제 

자신들의 공간 변화와 연계되어 실현된다면 학생들에게 교육

적으로 더 큰 효과가 있을 것으로 예상한다. 또한, 국가 차원에

서 진행되고 있는 학교 공간 혁신 사업에서도 학생들의 의견

을 수용하기 위해 학교 공간 혁신 담당 공무원이 주축이 되어 

학생들을 대상으로 간담회나 협의회를 진행하고 있다. 이 연

구에서 개발한 프로그램을 활용하여 학교 공간 혁신 사업을 

실제 수업과 연계하여 진행한다면, 수업 외적으로 시간을 따

로 내지 않아도 될뿐더러 교육과정 내에서 학교 공간 혁신을 

이뤄낼 수 있다. 학교 공간 혁신 사업에서 기존에 학생들을 

가르쳐왔으며 학생들과 친밀감 및 신뢰감이 형성되어 있는 

교사가 이를 진행한다면, 학생들도 다양한 의견을 내는데 더 

도움이 될 것이다. 또한, 가정과 교사는 공간 디자인에 관련하
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여 전문가이므로 학교 공간 혁신 사업에 적극적으로 참여하고 

활용할 수 있는 인적 자원이다.

셋째, 이 연구는 학교 공간을 변화시켜야 한다는 사회적인 

추세를 가정과의 교과 내용과 연계하여 ‘학교 공간 디자인’을 

주제로 프로그램을 개발하고 실행하였다. 프로그램을 통해 

학생들이 학교 공간 디자인과 가정 교과에 대한 관심 및 흥미

가 높아졌다는 것에 큰 의의가 있다. 이에 따라 차기 가정과 

교육과정 주생활 영역에 학교 공간을 직접 바꿔보도록 하는 

내용이 적용되어야 한다. 교과서를 제작할 때, 작은 활동으로

라도 학교 공간 디자인 활동을 제시한다면 학생들에게 더 실

제적으로 다가갈 수 있으며, 학교 공간에 대한 흥미를 높일 

수 있는 계기를 제공할 수 있을 것으로 보인다.

한편, 이 연구는 과정중심평가가 새로운 평가 방식으로 강

조되고 있으며, 가정교과에서 과정중심평가에 대한 연구가 

미비한 상황에서 가정과 과정중심평가를 적용한 프로그램을 

개발하여 실행하였으며 과정중심평가가 학생들의 학습을 성

장시키는데 도움이 된다는 것을 확인하였다는 점에서도 의의

가 있다.

후속 연구에 대한 제언은 다음과 같다.

첫째, 학교 공간 디자인 프로그램에서 실제 공간을 변화시

키는 내용까지 포함하여 개발하고 실행하여야 한다. 수업에서 

학교 공간 디자인을 주제로 하여 실제 학교 공간 혁신까지 

이루어진다면 학생들로 하여금 얻을 수 있는 교육적 효과가 

클 것으로 예상되기 때문이다.

둘째, 과정중심평가는 수업 과정 중에 평가가 지속적으로 

이루어지기 때문에 교사나 학생에게 모두 평가에 있어서 부담

이 될 수밖에 없다. 또한, 모둠으로 이루어지는 평가가 많아짐

에 따라 무임승차가 발생하고 아예 모둠 학습에 참여하지 않

는 학생이 있어 다른 모둠원들과 갈등이 생기는 등 어려움이 

많다. 이와 같은 어려움을 해결하고 평가주체를 다양화하고자 

학생들을 대상으로 자기평가 및 동료평가를 실시하고 있는데 

이를 얼마만큼이나 신뢰하고 평가에 반영하는 것이 좋을지에 

대한 고민과 연구가 필요하다.

셋째, 이 연구는 중소도시 지역 일부 중학생들을 대상으로 

연구가 이루어졌으므로 연구 결과를 일반화하기에는 한계가 

있다. 후속 연구에서는 다른 지역의 초등학교, 중학생이나 고

등학생으로 연구 대상을 확대하여 결과를 얻을 필요가 있다.
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<국문요약>

이 연구는 중학교 가정교과 주생활 영역에서 학교 공간 디자인을 주제로 하여 과정중심평가 프로그램을 개발하고 실행하는 

데 목적이 있다. 이에 따라 ADDIE 교수설계 모형에 따라 관련 문헌 및 선행연구 분석을 통해 학교 공간 디자인을 주제로 

한 과정중심평가 프로그램을 개발하고, 총 93명의 학생을 대상으로 실행한 후 학생들에게 프로그램 실행 평가를 실시하였다. 

이 연구의 결과는 다음과 같다.

첫째, 2015 개정 가정과 교육과정 분석을 통해 학교 공간 디자인 프로그램 평가 계획을 수립하고, 평가 과제를 개발하였다. 

이에 따라 채점기준을 마련하고 학생용 평가 자료 8개, 교사용 평가 자료 2개, 총 9차시의 수업⋅평가 과정안을 개발하였다. 

전문가 타당도 검증을 실시한 결과, 모든 문항이 평균 3.6점~4점(4점 만점)으로 내용타당도와 내용구성이 적절하다고 검증받았다.

둘째, 학교 공간 디자인 프로그램을 실행하고 학생들에게 설문조사를 실시한 결과 학교 공간 디자인 수업, 과정중심평가, 

관심 및 흥미 3가지 영역 모두 평균 4.12~4.27점(5점 만점)으로 높게 나타났다. 설문 조사와 심층면접 결과를 종합해볼 때 프로그램

이 학교 공간 디자인에 대한 새로운 학습기회를 제공하고, 학생들은 제시한 성취기준에 도달할 수 있었으며 자기평가, 동료평가 

및 교사의 피드백은 학습 과정 중에 학생들에게 긍정적인 영향을 주어 학습 활동에 적극적으로 참여할 수 있게 된다는 것을 

확인하였다.

연구 대상이 일부 중학생들으로 연구가 이루어져서 연구 결과를 일반화하기에는 한계가 있으며 후속 연구로 연구 대상 

및 평가의 영역, 학교 공간 디자인 수업의 확대를 제언하였다. 이 연구는 가정 교과에서 활용할 수 있는 과정중심평가 프로그램을 

개발하여 이론과 실천의 토대를 마련하였으며, 가정과 교육의 주생활 내용 요소를 중심으로 교사와 학생이 학교 공간 디자인에 

주도적으로 참여하게 하는 가능성을 제시한 것에 의의가 있다.
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