
1. 

1.1 연  경  목

게 살 가고 는  간편 게  끼  

결    거  다. 거  같  트

드는 에게  식단  나가 었다[1]. 

트 드는 신 과  찾  에게 가  
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 시  고 다[2]. 근 트 드 랜차

들   열  경쟁 에  각  랜드 차별

  다  마  략  우고 다. 지만 경쟁 

랜드 간에 , 시 ,  등 격차가 어들고 

능 도 동질 고 어, 변 는 시 에 맞는 맞

 마  략  게 었다[3]. 

트 드  다  태  보  고 , 

특  식  많  여 는 복  쇼 몰과 식당가에

는 매  에 DID(Digital Information Display, 

공공 보 내시 )  여, 각 랜드  보  

뉴   등  달 고 다. 러  DID는 

GUI(Graphical User Interface, 그래  사용  

)  통  사용  보  상 용 고 생  편

 공 고 다. 다변 는 티미 어 경과 간

 상 용에 어  커 니   GUI는 

사용  심  진 고 다. GUI는 여러 매체  통

 용 었 , 컴퓨 뿐만 니라  등  다

게 고 다[4]. 러  변  에  트 드

 용 는 들  DID  통  다  보  

 공 고 , 랜드별 GUI 개  마  

략에  역  고 다. 

트 드  DID  GUI는 사용 에게 당 랜드

 다  보  직  보다 게 달 , 

랜드 가  는   미 다. 마  에 

고 는 DID에 나타난 GUI  연 에 

  느끼게 었다. 다  마  략  

 내 트 드 에  사용 고 는 DID  심

 GUI 에 여 연 고  다. 

에 본 연 에 는 DID에  사용  용도  

도  사 고, 트 드 에 DID에 나타난 GUI 

 시각     

  고  다.

1.2 연    

본 연 는 트 드  DID에 나타난 GUI  

연  보  여 트 드  시 DID   

경험  는 사용  상  DID에 여 용도  

도  사 다. 다  2017  거 업계 매

  리 , 맥도날드, 거킹, 맘   곳  

고[5], 각  DID에 나타난 GUI  다.

러   GUI  사용 에  실  연  

  에  살펴보 , 본 연  

 다 과 같다. 첫째,   통  트 드  개

  특징,  그리고 DID  GUI 개  고찰 다. 

째, 사용  사  통  트 드  DID  실태 

사 결과  다. 째,  결과  통   

고,  트 드  DID  GUI  시각  

 웃, , 색채, 그래 , 동 상  나

누어 · 다. 째,  결    

 시 다.

2.  경

2.1 트 드  

2.1.1 트 드  개

트 드(Fast Food)  사  미는 간단  리

 거쳐 나 는 식  통틀어 는 말  사용 다. 

트 드 (Fast Food Restaurant)  트 드  

매 는 곳  말 다. 끗 고 생 , 가 는 

식  에게 신 게 공 는 곳  주  

거, , , 림, 샌드  등  매 는 

식산업  다[6]. 

미 랑  사에  트 드는 

에게 심 식사 용  가  많  고 다. 

리 시간  게 걸리고 간편 게 식사  결   

는 에  트 드  는 것  나타났다.  

80  우리나라  경  에  득  상과 

사  개    격  었 , 

 식  가 시 었다[7].

트 드  태는 식업에  가  거 게 

 상업  단  태  가   는 뉴

는 거   주  루고 다[8]. 시  

에 라 트 드는    태  

변 었다. 근에는 식생   고 가 루어  

트 드 또  랑   청결 , 재료  원

산지  등  에  리  경 지 민감

게 고 다. 과거   만  강  것

 닌 편 게   는 공간  역  나

가고 다[9]. 

2.1.2 트 드  특징

경 가 달 에 라 사람들  간편 고  것

 게 었고 그에  트 드 업  

에게   얻게 었다. 시간에 쫓  게 살
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가는 직 나 생에게 가  트 드

 특징 는 값싸 도 가 가 고,  

 식   시간에  신 게 공   

다.  용   여  에게 많  편

 공  게 미   얻게 었다[10]. 

트 드 에  가   는 뉴, 식  맛, 

리어, 업원  니폼과  균  등 많  

 울 고 다.   많   랜차  

랜드들  체  그램  철  시 고 

, 업계는 지난   동  매  리뉴얼, 달  강

, 트 뉴  , 24시간 매  운 , 드라

루(Drive-through) 등  고객 집객  고 다. 

또  리미엄 뉴 시  리티  는 다  

트 등 고 질, (Value) 마  략  ‘  

 랑’  미지    고 다[7]. 

2.1.3 내  트 드  

1979  본 리  여 내  트

드  리 가 었다.  트 드라는 

말  처  사용 , 그 후 1987 에는 계  

거 랜차  맥도날드도 게 었고, 후 

트 드라는 단어가 상  사용  시 다

[11]. 근 거 업계는 리미엄   시  

고 다. 2014 에 2 원 시 에 진  

2018   2  6천억 원  고,   

거 업체들  내에 시  들  거 

택  다 다[12]. Fig. 1과 같  열  식시 에

 지 고 고 는 2019  재 트

드 산업  특징 는 계 시  에 맞춰 마

 략  고 게  에 가능  

것 다. 계  신 뉴 개 과 미지 개   상  

  상가에 신규 포 개 , 가 상승에도 가격 

  타 업 과  도 게 나타나고 

다.

Fig. 1. Change in Sales in the Hamburger Industry 

(2015-2017)[5] 

2.2 DID  GUI개

DID(Digital Information Display)란 니  통

 업과 상  보  고 상  공  주는 

 말 , 공공 보  게시   다   

 포 다[13]. DID  용 는 나 마

트 등  보시 ,  업  보 시 , 지 철  

매시 ,  보시  등  용 고 다[14]. 

DID는 사용  보  상 용  통  생  편리

과 거움, 심과 심  도 다. 티미 어 

 트  그래 , 상과 사운드 등   통  사

용 에게  보  공 고 편  다.1)

GUI(Graphical User Interface)는  그래  들

 사용 여 보다 직 고 편리 게 사용   도

 공 다[15]. GUI는 에 미리 각각  어  

거나,  내  업    도  는 

시각    여 사용 가 복  차 없

 컴퓨  보  커 니    도  다.

 사  각  시  컴퓨 고  컴퓨 가 

에 용  가   경,   등  

LCD   통  GUI  다  태가 

용 어 나타나고 다[16,17].

3. 트 드  DID에  사용  실태 사

3.1 사 상과 

본 에 는 사용  사  통  트 드  DID  

도   고 고  다. 

Table 1과 같  사용  사  상 는 트 드

  시 DID   경험  는 들  상

 지  통  질 에 도  다. 사 

간  2019  3월 1  4월 9 지 40 간 실시

고, 포  150    110  지   

상  사용 다.

Classification Details

Survey period March 1, 2019 - April 9 (For 40 days)

Survey method
Conducting an offline survey with the general 
public

Subjects of survey
Users who have seen DID visiting 
fast food restaurants 

Subjects of analysis 110 persons

Table 1. Survey Method

1) DID Panel. Wikipedia Articles. 

   https://ko.wikipedia.org/wiki/DID
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  10  통계  사, 트

드  도 사 , DID 용도 사 , DID 시각  

도 사, DID 용 만 도 사  진 다.

첫째, 남  , 연 ,  시  통  통계

 사  진 여 사 상  트 드  DID  

 시  살펴보 다. 째, 는 트 드  

 여 리 , 맥도날드, 거킹, 맘 , 

타 등  여 사 다. 째, 트 드  

DID  용도  보  여 DID  보 용도  

뉴 결 에 미 는 에 여 5  척도  1~5단계

(  그 지 다, 그 지 다, 보통 다, 그 다, 매우 

그 다)  여 사 , 가   는 

DID에 는 다    ( 지  

,  뉴 보드, ,  월 등)  택 도  

다. 째, 시각  도  사   DID  

 ( 웃, , 색채, 그래 , 동 상, 타) 

 가  게 생각 는  보고 DID  통

 가  공 고 싶  ( 트, 체 뉴, 신 

뉴, 천 뉴, 뉴 사진, 뉴 , 타)  택 도  

다. 다 째, DID 용  만 도 사   5  척

도  1~5단계  여 택 도  다.

3.2 트 드  DID  사용  실태

Table 2  같  사 상  체 원 110   남

 30.9%, 여  69.1%   보  연  

10  9.1%, 20  19.1%, 30  28.2%, 40  20.9%. 50

 상 22.7%  나타났다. 트 드  근  

시 는 1개월 내 77.3%, 2개월 내 13.6%  사

었다. 

1. What is your sex?

Male Female

30.9% 69.1%

2. What age group do you belong to?

10s 20s 30s 40s 50s and over

9.1% 19.1% 28.2% 20.9% 22.7%

3. When was your most recent visit to a fast food restaurant?

In 1 month In 2 months In 4 months In 6 months Over 1 year

77.3% 13.6% 4.5% 1.9% 2.7%

Table 2. Demographic Survey

Table 3과 같  는 트 드  리  

35.2%, 맥도날드 25.3%, 거킹 20.6%, 맘  

14.1%  나타났다. 

4. Which is the fast food restaurant you prefer the most?

Lotteria McDonald's Burger King Mom's Touch Other

35.2% 25.3% 20.6% 14.1% 5.8%

Table 3. Preference of fast food restaurant

Table 4  같  트 드  DID  사용  용도

 사   DID 보  용에 어 ‘그 다’ 

43.6%, ‘보통 다’ 30.9%   용도가    었

다. 또  가   는 DID 에 뉴 보드 54.8%, 

 22.9%,  월 10.5%, 지   10.8%, 

타 1%  나타났다. 또  DID가 뉴 결 에 

 미 는가에  질 에 도 ‘그 다’ 50.9%, ‘보통

다’ 31.9%  많   미 고    었다.

5. Do you use the information on fast food restaurant DID?

Very unlikely Unlikely
Neither likely 
nor unlikely

Likely Very likely

4.6% 14.5% 30.9% 43.6% 6.4%

6. What is the DID you experience first at the fast food restaurant?

Digital 
banner

Menu board Kiosk Video wall Other

10.8% 54.8% 22.9% 10.5% 1%

7. Does the fast food restaurant DID affect the decision on the menu?

Very unlikely Unlikely
Neither likely 
nor unlikely

Likely Very likely

1.8% 10.9% 31.9% 50.9% 4.5%

Table 4. Use of DID

Table 5  같  DID  시각  도 사에 는 

에 나타난  들 가운  그래  43.6%, 

 19.1%, 동 상 14.5%  나타났다. 또  사용

가 DID  통  공 고 싶  는 트 

35.5%, 신 뉴 28.6%  새 운 보   것

 나타났다. 

8. What do you think most important of the design factors of DID?

Layout Character Color Graphics Videos Other

5.5% 19.1% 9.1% 43.6% 14.5% 8.2%

9. What contents do you want to be provided through the fast food 
restaurant DID?

Event New menu
Overall 
menu

Menu 
picture

Price Other

35.5% 28.6% 8.9% 15.2% 7.3% 4.5%

Table 5. DID Visual preference
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Table 6과 같  DID 용 만 도에  사에 는 

‘그 다’ 52.7%, ‘보통 다’ 43.6%   사용 가 

DID  통  보 공에  것  나타났다. 

10. Are you satisfied with the information provided through the fast 

food restaurant DID?

Very unlikely Unlikely
Neither likely 
nor unlikely

Likely Very likely

0% 0.9% 43.6% 52.7% 2.7%

Table 6. Satisfaction with the use of DID

3.3 사결과

사용  사결과 트 드  DID 용에  만

도  보 , 그 에 도 뉴 보드  가   

는 것  나타났다. 그러나 시각  도에 는  

는 그래  가  게 생각 , 공 고 

싶  도 뉴  보다도 트  보는 것  

는 것  나타났다. 는 주  시  

용 는 사용 가 많 지   뉴 보다는 

포  새 운 보  보고 결 고 싶  사용  

가 나타난 것  보 다. 에 라 사용 가 

는 트 드  DID에 나타난 GUI  고 개  

 고  다. 

4. 트 드  DID  GUI 

4.1   

본 에 는 트 드  DID  사용  실태 사 

결과  탕  사용  도가   리

, 맥도날드, 거킹, 맘  심  트 드

들에 나타난 DID  GUI  다. 

트 드 에는 지  , 뉴 보드, , 

 월 등 여러 DID가 사용 ,   사용 가 가

   용도가  뉴 보드  심  

다. DID  시각  도  만 도 사  통  

GUI  시각   웃, , 색채, 

그래 , 동 상  심  각각  트 드 들에  

나타난  특징  고 다. 시

각  는 다 과 같다.

Table 7과 같  웃  , , 변경 

, 뉴  트 열  살펴보 다. 는 목, 

목, 내용  사용  체  산 리 체, 리 체, 

리그래  여 다. 색채는 뉴  트

 경색, 색, 보 색  다. 그래  사용

 미지 , 미지 시  살펴보  동 상  

경우 사용  고  고, 별도

 나누었다. 

Layout
Screen division, screen composition, 
the number of changes, menu arrangement and 
event arrangement

Character Title, subtitle and contents

Color
Menu background color, event background color, character 
color and secondary color

Graphics Kind of image and viewpoint of image

Videos Whether to use or not and the expression method 

Table 7. Table of analysis of visual components of GUI 

design

4.2 트 드  DID  GUI 

4.2.1 리

리 는 1979  우리나라  트 드

 공동에 1  다. 2001   

맛  사 는 뉴 라  거  매 , 간식  

닌  끼  식사  게 변 가는  취

과  여   얻었다. 트  매  

과 거뿐만 니라 다  커  트  등 

 만   리  끝없는  2019  

재 1,338개  포가 운 고 다.2)

Table 8과 같  리  DID  GUI 결과 

웃   4 , 과 변경 는 1

에는 트1→ 트2→ 트3  변경  3 , 

2 과 3 에는 트→ 거  변경  2 , 4

에는 트→사 드→ 료  변경  3 고, 뉴

열  4열 2 , 트 열  체  었다. 

는 목, 목, 내용  체 산 리 체  사용

다. 색채는 뉴 경색  색 , 트 경색  

검 색, 색  검 색, 색, 란색, 주 색, 보 색

는 간색, 갈색, 주 색, 란색, 란색  용

다. 그래  미지 는 사진  사용 , 

미지 시 는 쿼  뷰  다. 동 상  경우 

사용 지 다. 그 결과 리  특징 는 트

 뉴  여 게 다는 웃 특징

 보 다. 에  트  4  체  보여주

2) Introduction to Lotteria. Lotte GRS Official  Homepage.

http://www.lottegrs.com
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어 고  과  여주었 , 에 는 뉴  목

연 게 리 여 보  게 달 고 다. 

트는 어 운 경에  색상  포 트  주었 , 

뉴는 색 경에 검 색  사용 여 시  

다. 그래   없   만  어 

 보  달 고  다.

Lotteria

Layout

Screen 

division
Divisions into 4 (Aspect ratio of screen 16:9)

Screen 

composition

Event 1 Event Event Event

Event 2
Burgers Burgers

Side menu

Event 3 Beverage

No. of times 
of change

3 times 2 times 2 times 3 times

Menu 
arrangement

4 columns, 2 rows 

Event 
arrangement

Full screen

Character

Title Sans serif type

Subtitle Sans serif type

Contents Sans serif type

Color

Background 

color of menu 
White

Background 
color of event 

Black

Character 
color

Black, White, Yellow, Orange

Secondary 
color

Red, Brown, Orange, Yellow, Blue 

Graphics

Type of image Picture

Viewpoint of 

image
Quarter view

Videos

Whether to 
use or not

Not use

Expression 
method 

Not use

Table 8. Analysis of GUI of Lotteria DID

4.2.2 맥도날드

맥도날드는 1988  울 림 과 께 동에 1

 다. 1992  드라  루(Drive-Thru)

 내에 도 고 1997   맛에 맞  고

 거  시 다.3) 2012  QSR(Quick Ser vice 

Restaurant) 업계  DID 뉴 보드  매 에 도

다[18]. 2018  맥도날드  내 포 는 448개  

 에  어나   변 고 , 

3) Introduction to McDonald's. McDonald's Official Homepage.

http://www.mcdonalds.co.kr

드라 루 매  ‘맥드라 ’  마 에 용 고 

다[19].

Table 9  같  맥도날드 DID  GUI 결과 

웃   6 , 과 변경 는 1

과 2 에는 트 1 , 3 에는 거  1 , 4

에는 트→사 드  변경  2 , 5 에는 사

드→ 료  변경  2 , 6 에는 사 드→ 뉴  변경

 2 고, 뉴 열  , 트 열   

별  었다. 는 목, 목, 내용  체 산

리 체  사용 다. 색채는 뉴 경색과 트 

경색  색, 색, 란색, 린 란색  동 , 

색  검 색, 보 색 는 간색, 색  용

다. 그래  미지 는 사진  사용 , 

미지 시 는 쿼  뷰  다. 동 상  경우 

사용 지 다. 그 결과 맥도날드 특징 는  

나열 는 식  닌  에 포  보는 듯 

게 다.  들  게  에 담  간략

지만 실 게 뉴  개 는 웃   

다. 색  검 색  본  간색과 색

 포 트  사용 고 , 경  연   

색상에 러 과   미지  사용 여 에 여 진 

들  돋보 게 다. 

McDonald's

Layout

Screen 
division

Divisions into 6 (Aspect ratio of screen 16:9)

Screen 
composition

Event Event
Burge

rs

Event
Side 

menu

Side 

menu

Side 
menu

Bever
age

Menu

No. of times 
of change

1 time 1 time 1 time
2 

times
2 

times
2 

times

Menu 
arrangement

Free type

Event 

arrangement
Split screen

Character

Title Sans serif type

Subtitle Sans serif type

Contents Sans serif type

Color

Background 
color of menu 

White, Green, Blue, Beige

Background 

color of event 
White, Green, Blue, Beige

Character 
color

Black

Table 9. Analysis of GUI of McDonald's DID
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4.2.3 거킹

거킹  계  QSR(Quick Service Restau 

rant) 랜드  1984    에 진

 래, 차별  과 개  는 매  리어  지

난 30 간  사랑  고 다. 2017  300

 역  , 2018  24시간 리

리  도 다. 계  “Taste is King”

라는 슬 건  탕  상에  맛볼  는  

거움  사용 에게 공   상  다 고 

다.4)

Table 10과 같  거킹 DID  GUI 결과 

웃   4 , 과 변경 는 1

에는 동 상 1 , 2 에는 거  1 , 3 에는 

트1→ 트2  변경  2 , 4 에는 거 →사

드  변경  2 고, 뉴 열  4열 2 , 트 

열   별  었다. 는 목, 목, 내

용  체 산 리 체  사용 다. 색채는 뉴 경색

 색, 검 색 , 트 경색  검 색, 색, 

갈색, 색  검 색, 색, 보 색 는 주 색, 간

색, 색  용 다. 그래  미지 는 사진

 사용 , 미지 시 는 쿼  뷰  

다. 동 상  사용 , 는 고  

용 다. 그 결과 거킹  특징 는 뉴 과 

트가 짝  열 어 , 뉴   나누어 

나 뉴는 4열 2  돈 어 다. 뉴

 검 색과 색  경  고, 트  

검 색 미지  러 과  미지  경  사용

여  각시 다. 그리고 거킹 고 동 상  

뉴  께 보여주고 다. 

4) Introduction to Burger King. Burger King Official Homepage.

https://www.burgerking.co.kr

Burger King

Layout

Screen 
division

Divisions into 4 (Aspect ratio of screen 16:9)

Screen 
composition

Videos Burgers
Event 1 Burgers

Event 2 Side menu

No. of times 
of change

1 time 1 time 2 times 2 times

Menu 

arrangement
4 columns, 2 rows

Layout
Event 

arrangement
Split screen

Character

Title Sans serif type

Subtitle Sans serif type

Contents Sans serif type

Color

Background 
color of menu 

White, Black

Background 
color of event 

Black, Gold, Brown

Character 

color
Black, White

Secondary 
color

Orange, Red, Green

Graphics

Type of image Picture

Viewpoint of 
image

Quarter View

Videos

Whether to 
use or not

Use 

Expression 

method 
Using advertisement

Table 10. Analysis of GUI of Burger King DID

4.2.4 맘

맘 는 내 독  개  식 랜드  1997  

 시  2016  1,000  개 다. 싸

거   짐  강  미지  지도  폭 

고 공  업  펼 고 다.  랜드 사

에  고   랑  당당  ‘  거 

신 ’  쓰고 는 맘 는 2019  가 랜드 상 

트 드   상  차지 다.5) 2018  말 

 1167개  매     도   나

가고 다[20].

Table 11과 같  맘  DID  GUI 결과 

웃   4 , 과 변경 는 

1 에는 동 상 1 , 2 에는 1→ 2  

변경  2 , 3 에는 거 1→ 거 2  변경  2 , 

4 에는 사 드1→사 드2  변경  2 고, 뉴

5) Introduction to Mom's Touch. Mom's Touch Official 

Homepage. http://www.momstouch.co.kr

Secondary 
color

Red, Green 

Graphics

Type of 

image 
Picture

Viewpoint of 
image

Quarter view

Videos

Whether to 
use or not

Not use

Expression 
method 

Not use
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열  6열 5 , 트 열   별  었다. 

는 목, 목, 내용  체 산 리 체  사용

다. 색채는 뉴 경색  색 , 트 경색  

간색, 주 색, 색, 색  검 색, 색, 보 색

는 주 색, 간색, 색  용 다. 그래  미

지 는 사진  사용 , 미지 시 는 쿼

 뷰  다. 동 상  사용 , 

는 고  용 다. 그 결과 맘  특징 는 

뉴 보만  담  웃 어 , 뉴 열  6

열 5  4   3 에  동   보 고 

다. 단 운 에 많  뉴 보  담고  동

상  사용   에는 색 경에 검 색  

사용 고 에 포 트 색상만  사용 다. 그래

 미지 또  사용 지   미지도 게 

다.

Mom's Touch

Layout

Screen 
division

Divisions into 4 (Aspect ratio of screen 16:9)

Screen 
composition

Videos

Chickens 
1

Burgers 1
Side menu 

1

Chickens 
2

Burgers 2
Side menu 

2

No. of times 

of change
1 time 2 times 2 times 2 times

Menu 
arrangement

6 columns, 5 rows

Event 
arrangement

Split screen

Character

Title Sans serif type

Subtitle Sans serif type

Contents Sans serif type

Color

Background 
color of menu 

White

Background 

color of event 
Red, Orange, Green

Character 
color

Black, White

Secondary 
color

Orange, Red, Green

Graphics

Type of image Picture

Viewpoint of 
image

Quarter view

Videos

Whether to 

use or not
Use 

Expression 
method 

Using advertisement

Table 11. Analysis of GUI of Mom's Touch DID

5. 결

트 드  DID는 사용 에게 다  보  

공 과 동시에 트 드  도에도  미 고 

다. 러  에  DID에 GUI  과  

통  보다 과  마  룰  다. 

본 연 에 는 트 드 에 나타난 DID  GUI  

시각   통  여 다 과 같  결  

얻   었다. 

첫째, 사용  사  통  트 드  DID  심

도  용도   고 다. 사용  

사  결과 리  35.2% 맥도날드 25.3%, 거

킹 20.6%, 맘  14.1%  도  보 , 

DID 보 용에 어 ‘그 다’ 43.6%, ‘보통 다’ 

30.9%   용도  보 다. 또  트 드  DID 

 뉴 보드 54.8%,  22.9%,  월 10.5%, 

지   10.8%  뉴 보드  가   

는 것  나타났 , DID가 뉴 결 에 어 는 ‘그

다’ 50.9%, ‘보통 다’ 31.9%  많   미 고 

었다. 

째, DID 시각  도  용 만 도 사 결과 

DID     그래  43.6%,  19.1%, 동

상 14.5%   도  나타냈 , DID  통  

공 고 싶  는 트 35.5%, 신 뉴 28.6%

 새 운 보  공  다. 공 는 

보에 만 도는 ‘그 다’ 52.7%, ‘보통 다’ 43.6%  보

공에  것  나타났다.

째, 사용  사 결과  탕  도가  

트 드 들에 나타난 DID  GUI  

다. 웃  , , 변동  차는 

지 나 뉴  트 열에  트 드  각각

 특징  가   보여 주었다. 그  맥도날드  경우 

뉴 열   미지  각 는 태  사용

여 사용 들에게 특  뉴  트  보다 게 

달 다는 특징  보 다. 는 든 트 드 에

 식별   산 리 체  사용 , 색채는 뉴 

경에 만  주  색  사용 여 시 과 주목  

고 다. 그래  트  특징에 라 다  타

 보 지만 뉴 에 는   게 

달   는  실  사진  사용 다. 동 상  

경우 사용  경우 사 고  사용 는 공통  보

다.
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6.   시

에 본 연 에 는 DID  GUI 시각   

 통   GUI   다 과 같  

  고  다.

첫째,  보   시간 에 보여주어  다. 

복 고 많  보다는 미지   게 각 여 

뉴  보다 실  사용 에 여 택  시간  

여주어  다. 또  보다 게 근   도  

  는 간결 고 돈  웃  용 여 

사용  미  도 여  다.  

째, 주목 과 가독    색채  사용

 다. 가독    용  보다  보 

달  사용  도  여 다. 시   색채

 사용 과 동시에 색채 간   고 , 뉴 사

진과  색채는 실  어  다.

째, 사용 에게 미  주어  다. 랜드  차별

 마  는 그래  용  매우 다. 

그래 에 어  과 변   용 여 사용

에게 미  도 고 근  용  동 상  다

  공 여  다. 러   심  

DID  GUI  개 다  개  간  단 과 

동시에  사용  편  여   는 

GUI  개    거라 다. 
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