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  약   커 운동(Maker Movement)   극  책과 지원     매우 

고 다. 본 연 는 근 가 고 는 내 커 운동   야   악 고,    

 커   안  안 는  목  다.  여 첫째,  커  운  참여  

상  는 심  뷰  통  내 커  과  도 다. 째, 뷰 립트 내용  

 질  사  그램(NVIVO)  통  워드 과 그 특징  악 다. 째,  결과   내 

커    안과   안 다. 커  실   참여  생   

 ,      커 사가 고, 참여  생들  커 채  과  트워킹  

었다. , 커  특    그램과  책 지원  다. 본 연 는 후 커 

  체  지원 식    양 과  경 등  개 에 도움  주어 커 운동  주  야  

커  에 여 고  다. 

주 어 : 커 운동, 커 , 커 , 4차 산업 , 

Abstract  The culture and education are very active with the active policy and support to form the 

government's Maker Movement. The purpose of this study is to grasp the current status of the 

education sector of the domestic maker movement, which is increasing recently, and to propose a plan 

for activating maker education for the development of a positive direction. To this end, first, the 

current status and problems of domestic maker training are derived through in-depth interviews with 

existing maker training operators and participants. Second, based on the contents of the interview 

script, keyword analysis and its characteristics through the qualitative survey analysis program (NVIVO) 

are identified. Third, based on the analysis results, we propose a plan and development direction for 

domestic maker education. Based on the educators who performed maker training and the students 

involved, professional maker teachers were required for the professionalism of education, and the 

expansion of maker channels and professional networking of participating students was required. In 

addition, there was a need for specialized programs and appropriate policy support that reflected the 

characteristics of maker training. This study aims at contributing to the activation of maker education, 

which is a major field of maker movement, by helping to improve concrete support methods, training 

related educators, and educational environment for maker education.
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1.

1.1 연  경  목

근 내 커 운동  고, 에 는 IT

 목  업   등  커 에 

 가 가 고 다. 커  창  사

고    매개체가 어 특  결과  타

고, 그 가 가    심과 , 

 그램 등  고 다. 등   

   에 지 커  규 과

 는 창업과 진  탐색, 취미 생  용 고 는 

다[1]. 4차 산업     신

 3D 린  등  통  매우 게 커들에게 창

 결과  근   공 지만,  상에 

 상 과 에  커  시 , , 

 개  아직  실 다[2]. , 커  

과  트워   업 등도 내   공

에  폐쇄  태도 등과 맞  커 재 양 에 

애가 고 다. 그러므  본 연 는 내  커 

에   상 과  운  는 참여 는 사

람들에  고 그 내용   게  내 

커  에 여 고  다. 

1.2 연    

내 커들   심    본 

연 단   과 창 재단  ‘2018 커 운동 

실태 사’ 과  질  사 연  원천 료  사용 

다. 첫째, 커 에     규

  커  개 과  에  사 다. 

째, 내·  커  과 에  단 본 

 라  료  통  헌 사  진  다. 째, 

앞  내용   내 커   안  

찾   질  사 연  실 다. 심  

뷰에    커 료  여 워드 도

과 도  실 고, 사 트  도 다. 

 시 커 에   가지  여 

다.  실 는 운  과  참여

  심   실시 다. , 질 사 

 그램(NVIVO12)  사용 여  워드 도 과 

2차원 집   단어들 간  연 과 도

 여 결과  시각 다. 마지막   내용

 여  악   도  통  후 

커    안 안    

언 다. 

2. 커  

2.1 개   동

2.1.1 커  개  

커 운동  허  역  는 (Techshop)

 공동 립  겸 고경 (CEO) 마  (Mark 

Hatch)는  “ 커 운동 언(Maker Movement 

Manifesto)”에  다 과 같  다. 가, 공 가, 

 등   고리에 얽매 지 않  

워진  용  폭  만들  는  

커라고 고,  커들  만드는  

커 운동 라고 고 다[3]. 어, 커 운동  

‘만들 ’  통   ‘ ’과  견과 결  

 ‘창 ’, 공   가  ‘ ’ 등   

복  어 다[4]. 본 연 에 는 다양  

실태 사  탕  커(Maker)는 “ 신  아 어

 체 여, 그것   만드는 사람” 고, 커 

운동(Maker Movement)  “ 커들  는 킹 동

과    운동“ 라고  가 다. 

,  커, 니  커, 공간⦁  커, 

 커  4  커  여 그  규 다.

Fig. 1. 4 Units for Maker

 커(Education Maker)는 각   통  

 는 커 고, 니  커(Business 

Maker)는   가지고   는 



내 커 운동   야  안 연 485

커 , 공간/  커(Space/Equipment Maker)

는 커  등 공간과 그 공간   등  여

여  는 커  다.  커

(General Maker)는     동  없는 경우  

Fig. 1과 같  다. 

2.1.2 내 커 

 살펴보  내  커    

2005  시  2018  지 등재 가 3  

상 꾸  가 다.   워드는 ‘ 커 

’  심  ‘ 커 운동’, ‘4차 산업 ’, ‘ 커 

’, ‘ 주 ’, ‘ 업가 신’, ‘ 트웨어 ’ 등  

었다. 처럼 내  커  극  커 

 과  개  등  등  

지 다양  역과 상   고 다[5]. 

첫째,   통  커 청   

었다. 근 내   산  커 과 

어 다양  사  커리 럼 등   민간  통

 개 고 다. ‘ 짜 ’  ‘  ’  같  

등 생  청 들  커  동과 결과  시, 

보 , 체험  등  가 고 다. 

째, 체험 에  여 근   원  

래  참여 가 다양 다. 직 들  여가 시간  

늘어   개  취미 생 에   

킹 동  체험 습에  경험  가 고 

다. ,  지역  특색  살린 체험 습   

 트 가 도 고, 업 주 들  취미 

생   업, 퇴직 후  커 니티 동  다양  식

 고 었다. 

째, 커  양   과 그램, 지

원 사업  가 고 다. 커 연계 , 워 샵, 동

아리 등  가    지도  양  

 아지고 다. 등    가  

사들  커 에  가 생 고, 커 

재양 과 창업  도    가  시

다. 재, 과 창 재단  ‘ 커 아 미’처럼 

커  운     뿐만 아

니라, 커  심 가  마 드    는 

양질  커  양  그램  개 고 다.

마지막 ,  람  통  커   

과 가 개 고 다. 다양  트   

직  만들고 결과  시각 는 과  통  습  

미    도  다. 당 능    

는 가 어 드웨어  킹   도   

창  사고   에 여 다. 내  커 

 처럼   지도 , , 재 등  

 에 다. 커  가 에 라 지도 

 가 가 고,    주는 민

간 격 도 늘어 는 다.

2.1.3  커 

커 운동  근원지  미   규  과  

 과   같  에  들   

거쳐 공식  동  뿌리  고 시 다. 

 건 , 컴퓨  그래   재 과 같  다양  실

습 동에 습  지원 고, 실험  통  과 복  

경험 고, 공동 업  커 니티  심  사고 식  

시 다. 미   연  (American Educational 

Research Association)는 커  탐 는  

 에  연  료에  다 과 같  리 다. 

첫째, 커  통  통   창  동

 습 , 습 , 습 경   엇  

지   는 재  생 다고 다[6].

째, 킹(Making)   가지   지

 도 , 아 어  사  공  도 는 커 니티 

라, 생들  엇  울  다고 믿게 만드는 사

고 식(Mindset)    습 경험  꾸는 

열쇠라고 다[7]. 

째, 고 포  커  만들어 

 원  만든다. 신과 다  사람들   

 결   는  찾아 들  공간과 새

운 계 에    새 운 가능  창 는 

 께 참여  계 에 청    만드

는 것 다. , ‘생각 는 상’  만들어 청 들  

새 운 체  개   게 다[8]. 

째,  평등과    커 

 원  에만 지 않고, 여러  

공동체  실습  포 도  어야 다고 

다. 커  커  사가 든 생

들  어떻게 지원  것 지  아는 것에  어 과

  는 것  보편  개 라 다[9]. 

커    펼 고 는 미

 상   시   에 어 

 평 에 가 생 는 염 도 지만, 
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 커  탕  생들  통  사고  

창  상  꾸  시  원 다.

2.2 커  특징

2.2.1 커  철   가

커  탕   주   생들  

신  경험  통  지식  극  창  는 

는    습  식  다. 택 지

 습  사  경험에  고 , 는 주  

그들  사   경 경에  결 다. 동

주  습  생들  동  는  도움  

 는 지만, 들  생들  생각과 생  

생각  게 는  알아야 다[10]. 

Fig. 2. Constructivist Theories for Maker Education [11]

습 는 찰과 과  연  탕  사  경험

고 그 경험   상에   지식

 다. 는 생들  극  실험   

결  통   많  지식  창 고 결과 에  

도  공  등    개  과 동시

에 생들   결 고 시킬  도  지도

다. 창  사고     공  통  

시 는 습  커  철 다. 커  

가 는 사  차원과 개  차원에  루어진다. 

트  통  결과 과 과 에  눔, 공 , 통  

커 동  ‘사  참여  실천’에  가능 지 포

다[12]. 커   습  주  아 어가 

지역사   결  루어지  에 개   사

  결 는 과  통  신  주변과 지역 사

에  심  가질  는  가 가 재 다.

2.2.2 커  

커    습 는 TMI

(Martinez & Stager, 2013), uTEC (Loertscher, 

Lellie & Bill, 2013), 그리고     

보  TMSI (강 애, 원, 2016; 원, 강

애, , 2016)  다[13]. , Table 1  통  알 

 듯  커 재 양    여러 습 

 개   사고(Design Thinking)도 커 

 습  가 었다.

TMI TMS uTEC Design Thinking

tinkering tinkering
using

tinkering
inspiration
ideation

making making
experimenting

creating
implemen
-tationimproving

sharing
improving

Table 1. Comparative Analysis of Maker Teaching and 

Learning Models [14] 

첫째, TMI   리 (T), (M), 개

(I)  3단계  루어  다. T단계(Tinkering)

는 어  것  상  고쳐보고 보  습

 동     견 고 아 어  산

   과  거쳐 목  거  

계 는 과 다. M단계(Making)는  앞  

 아 어  체 는 과  시  

고 실  복  통    공  결과

 만들어간다. I단계(Improving)는 개 , 결

과 에  는지  살 고 개  시  

 략  상 는 단계 다[13].

째, TMS   리 (T), (M), 공

(S)   개 (Improving)  단계  가진 
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 눔  통  사  차원에  과  시 는 

다. 앞  TMI  에 ‘공 (Sharing)’ 단

계  가  커 신   트  과 과 

결과 에  공  개  실천 는 것 다. 다  

습  신  경험과 실 에  · 라  

통  드 도 고, 신  트  재차 검  

 만든다. 그리고 는   과  

는  지도 고 격 야 다[15].

째, uTEC   사용 (U), 리 (T), 

실험 (E), 창 (C)  단계  다. U단계

(Using)는 다  사람들  만든 것에 참여 거  그것  

경험   미  고  는 과

다. T단계(Thinkering)는 타  창  변경 보

  근 보 도 고,  과  통   갖

고 연 는 것 다. E단계(Experimenting)는 직  만

들거  용도 변경  통  실 도 경험  시험 보고 

공과 실  경험 는 다. C단계(Creating)는 앞

 과 들  통  생산  결과 들   루 도 

고 업가 신  경험  새 운 에  아

어  얻거   개 게 다.   

 략 는 업  업  시간, 직, 워 , 

 결 능 에  지 과 탄  갖게 다. 

Fig. 3. uTEC Maker Model [16] 

동 는 지식, 상상 , 질  통   

업   루어진다. 그리고 , , , 

커 니 가 어 리  질  양 게 다[17].

째,  사고(Design Thinking)   

탠포드  쿨(D-School)  쏘 래트   

연 (Hasso-Plattner Institute of Design)에  안

  사고  5단계  용  것 다.  견

 께 공감 고,   후  결  

 아 어  안  타  만들어보고 결과에 

 평가 고 개 는 과 다. 결과   

커 에  진(2018)  연 에 는 

사고가 지니는 감 지능   커 에  사

 계  고, 공  가  우 에 

는 체 지 커 양  목  지원 주는 역  다

고 다[18]. Fig. 4는 (2018)   내용  재

 것 다.

Fig. 4. Maker Education and Design Thinking of 

Complementary Relationship

3. 내 커   안 

3.1 질  사 개   계

본 연 는 질  사  심  뷰  통  커 

  실태   게 사 고 커  운

 참여  커 사업에  과 개  안

 도 다. 뷰 사 상  2017 ~2018  

간 동안 과 창 재단에  실시  지원 책 사업  

커  운동 산 사업에 직간  참여  사

람  상  사 었다. 앞  언  4  커  

 커, 니  커, 공간⦁  커,  

커  재  커   포  100  상

 1 1 는 그룹  심  뷰  실시 다. 그 

에  Table 2는 뷰에 참여  사람들  커  

운  참여 는 목 과 같  48 었다. 커 

 운 거   ‘운 ’ 16 과 실시  커 
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에 참여  생  ‘참여 ’ 32  었다. 심

 뷰 질 에  계는 커 운동에  식

 경험, 커  동   만 도, 과 , 후 진

  지 , 커 운동 산     계  

등에  었다. 

뷰 결과  게  가지 식  진

다. 첫째, 체 100  상   뷰 내용  

립트  후 NVIVO 트웨어  사용 여 워드 도

  시각  등  객   결과  도 다. 

 과  통   커   워드 과 단어

 다. 째, 뷰 상  과  운

( )  참여 ( 생)   48  상   심

 뷰 내용  가지고 시사 과 사 트  도 다.

3.2 질  사 

3.2.1 워드  

체 100  상   뷰 내용  립트  

용 여 워드 도   도  다. 도가 

 1,000개  단어  NVIVO12  통  고 시

각  다. 1차  복 단어 리  미  단어 

거 후 277개 단어  고 2차  도  후  

커 운동과  88개 워드  Table 3과 같  

도 다.    커  워드가 13.84%, 

 커  워드는 13.55%, 공간⦁  커 

 10.87%, 니  커  9.64%,  책 

 9.53%, 미  사 18.04%, 미  동사 17.18%, 

미  용사  사 6.68%   타났다. 4  

커  워드 도  Fig. 5  같다.

Maker, Support. Make, Become, Education, Activity, Production, 
Want, Business, Progress, Like, Space, Thinking, for St/Sb, 
Student(Teenager), 3d Printer, Manage, Kids, Work, Equipment, 
Directly, Time, School, Hard, Needs, People, Participate, Process, 

SNS, Program, Experience, Artwork, club, KOFAC, Cost, Information, 
Interest, Way, Teacher, Together, Get, Project, Event, Material, 
Learn, Research, Myself, Making, Sustainable, Possibility, 
Technology, Use, Help, Visit, Know, First, Problem, Result, 

Individual, Start, Activate, Idea, Feel, Class, Arduino, Oneself, 
Professional, Plan, Various, Area, Opportunity, Difficulties, Purchase, 
Maker Space, Restriction, Again, What, Manpower, Creation, 
Backbreaking, How, Lecture, Document, Application, Automata, Find, 

Programming, Freedom

Table 3. Major Keyword for Makers 

Fig. 5. Keyword Statistics of 4 Units for Maker 

워드  결과 체 커 운동  뷰 내용 

Part No. Division Position

facili
-tator

(Edu-
cator)

16

5 CV-Lab, B Univ., Busan Faculty

3 H Univ., Ansung Manager

1 S Univ., Suwon Professor

1 B High School, Seoul Teacher

1 K Middle School, Incheon Teacher

1 H Middle School, Seoul Teacher

1 C Elementry School, Taebaek Teacher

1 S Univ., Seoul Professor

1 H Middle School, Incheon Teacher

1 S High School, Wonju Teacher

Partici

-pant
(Stu-
dent)

32

3 D Univ., Daejeon Student

6 G Child Welfare Center, Koyang Student

9 B High School, Seoul Student

2 K High School, Seoul Student

3 K Middle School, Incheon Student

7 H Middle School, Seoul Student

2 C Elementary School, Taebaek Student

Table 2. In-dept Interviewee List
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에 과   체 에 13.84%  다  

야에  상  매우   타났다. 그만

 커 운동에  에  심  고, 많  동

 루어지고  시사 다.  커  워

드 는 ‘ 생(아 들)’, ‘ ’, ‘ ’, ‘과 ’, ‘ 그램’, 

‘ 생님’, ‘ 우다’, ‘연 ’, ‘ 업’, ‘강 ’, ‘ 그래 ’, ‘

공’, ‘강사’, ‘ ’, ‘ 결’  다.

러   결과는 첫째, 근 등 생  청  

상  IT    과 커 운동  맞  

도  고 는 시  어린  청  상 

커 에  심  가 고  보여 다. 

째, 생들   동아리 지원  사 참여 지원

 통  커 동에 참여 고 지만, 커에  

지보다는 동  식 고 는 경우가 많  것

 단 다. 째, 드웨어  보다는  

에   과 ,  그램,  에  

개 과 지원  가 고 다. 째, 커  결과

보다는  찰 거  고 아 어  생각

 여 는 과  게 생각 다. 

라    마 드  결 심  사고  

게 에  다루고  알  다.

3.2.2 커   뷰 내용 

커  는 운 ( )  참여 ( 생)

 상  여 다.  

첫째, 커   운 ( )는 주   

는 에  , 생님,  등  말  

동아리 지도 , 커  운 ,  그램 

개  등  포 다. 들에게 커  결 

능 , 창 , IT , 트  동  포  

매우 과   에 라도 생각 고 었다. 그

러  커  가 에  아직 단   

 재들  주  루고,  재 개   

상 라 트   는 창  동  같  

실   는 내용  재가 개  원 다. , 

  사들  커   진 는  

어  계  었다. 규 과과 과  본 업  

에 커에   지식  고,  동  

는 시간 등  는  담  많  느 고 는 실

다.  단체에  개 는 사들   커 

  주  과    공  사들에게 집

어 어 다양  공  사들    실  

 는 커  가 다. 그리고 커 

 과 에  과  과가 에도 

고 결과 만 보고 평가 는 경  었다.

Fig. 6는  운  에  커   

뷰 립트  NVINO 트웨어  사용 여  

워드 연계  보여주는 시각  결과 다. 것  런 

시  과     커 가

 업에  니  보여 다.  에도  

커 사업 당 처   차 상 시  규  등  

에  어 움과 본업 에 사들  시간  에 

 애 등  애 사  보여 다. 

Fig. 6. Text Search Query Map about Facilitators

Fig. 7. 2D Cluster Analysis for Maker Educator



지 복 연  17  11490

Fig. 7  커 과   운  커 

동에   보여주는 워드들  태  거리

 었다. 각 들  는 도  뜻 고, 

들 간  거리는 연   미 다. 커  

심  동, 생,   트웨어  커 운

동    심  워드들  어 었다.

째, 참여 ( 생)  커  강 는 생, 

동아리  사,  그램 참가  아  등

생, ·고등 생, 생 등   포 다. 등 생  

경우 사  지도   견에 많  라가는 경

 다. 라 , 들  지도 는 사 양 , 

에게 커에  보 달과 가 에   

단    도  야 다. , 규과 보다는 동

아리 동과 사 등  통  동  고 는 

다. ·고등 생  경우  커  

찾거  동아리 동  극  는 생  가 고 

다.  식도  같  매체  통  보  얻

고, 업   커  니 ,  등과 

같   통  커  는 것  다. 

20∼30  경우에는 트  지역 는 지  

특징  살린 체험 공  직 들  취미생  커 

 많  고 다. 다양  경험  시 고 시도 보

고 싶  는 계  가 고 , 실  커 

운동에  보  얻거  그램  강 는 경 , 

커들과  에 는 많  계  느 고 다. 

Fig. 8   참여  에  커 에  

뷰  내용  연계  보여 다.  쪽  

커 실습 과    도 들에  내용 고, 

쪽  업   결과 에  심과 도 

 후 진도에  내용 다. 

Fig. 8. Text Search Query Map about Students

Fig. 9. 2D Cluster Analysis for Students

Fig. 9는 참여  에  커 운동에  워

드  게 진 , 동아리, 만들 ,   들  

심  어 워드들  다.

3.2.3 커   

심  뷰 내용    결과 커 

    과  시 는 

  도 다. 

 는 내에 는 4  커  가  

도가 고, 4차 산업   IT 과 어 

커   고 는 시 라는 것 다. 



내 커 운동   야  안 연 491

 에 참여 고  는 사  열  고, 단

  보다는 아 어 창  창 , 결

 포 는 주   철  커  가

 고 다. 에 라  지원  그램

 가 고 사   거   커 

 양 는  커  시 는  

  미 는 것  보 다. 

커  는    용

는 것 는 연  료   재 등  고 

에  보  공 는 경  가 트워 도 찾

 어 다.  규 과 에 커  그  

용 에 계가 고 사들  근   않  

도  라   다.

4. 결   언

본  내 커 운동에 어   야  

 고, 커    안  연

고  다. 질  연  통   워드 

과 시사   사 트 도  결과  탕  다 과 

같  커    안  언 고  다. 

첫째, 커  가  그램   에 

실  상  고 여 게 용   도  

는 책  다. 커 운동   창 고 공

는 가  시 여 고, 커  주  

 철   고 다. 러   가  

 재 내  에 과  용   는 

안  찾아야 다. 청 들  커  가  

연 럽게 고 울  도  규 과 연계   

는 책  마 고 사들  에   도

야 다.  들어, 에  컴퓨  실습실  산실  

커  변경 는 과  다 , 직 사  

커  야, 드웨어  용 도, 운  과 

리 시  등  고 야 다. 지역에 미 운 고 

는 커  연계도     다.  

째,  커   고 고 질  상  

야 다.  사들   커가 어 

 는 는 계가 다. 라 ,  사들에  

재  는 가  지원  다. 는  

, 커  가  양 고 용   는 것

도  다. , 단  만  가 는 

 커가 아니라, 커 운동  본 가  포

  커   울  는 지원 책과 

 양  그램  시 다.  

째, 커   보  공 고 라 연계

  채  보 야 다. 커 에  

 보   라  찾는  용    

 실 다. 커들   커 어 등  

⦁ 라  경  통  많  보  다. 그러

  가 ,  ,  그램, 실습 재료, 

재 등  체  보에  경 가 많지 않고 근  

어 다고 생각 다. 라 ,  공   는 랫폼 

는 커 니티가 어야 다.  

째,  에     다양

 커  그램 개 에 심  가 야 다. 

근  미  가 , 규   

과  에 여가생 , 평생  미  다양   

그램과 태가 타 고 다. 커  커 

  야  원  래 , 취미 생 , 창  , 

사 동 등  다양  태  용   는 가능  

갖고 다. 라  다양  태  커  그램

 개 고  에  사람들  미  

고 체험   는  개 여 커  

시킬  다. 

커  4차 산업  과 연결  강

는  시 에  용 게 용   는   식

다. 내 커    본 연 에  

 결과  언   야에  역  고, 

커 운동  산과 에 여  다. 
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