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    새 운  경   스낵컬쳐라는 용어가 보편  다   들  들에게 개

고 는 근  상 다. 본 연 는,  스낵컬쳐 라고  수 는 웹  생 라고  수 는 

웹   스낵 니 에  연 , 상에  공간과 시간  변  만들어  보는 에게 스 리  

 돕는다는 에  그  큰,   별 사용 도  보는 것  연  주  목  

다.  ,  스낵 니  랫폼    웹 에 탑재   수 사 여 각 별 

  사용 도  산  후에  탕  포도  여 샷   에  결과  도 고 

고찰 는  과  통 여, 직  연 가 미  스낵 니  에    료  공

 수 었다는 에, 연  가 다고 단 다.

주 어 : 스낵컬쳐, 웹   스낵 니 ,  , 사용 도, 료

Abstract  In these days, the term ‘snack culture’ has been popularized as on of the tendency of new 

content consumption, and various related contents are introduced. This study is an analytical study 

related to the snack animation content based on the webtoon which can be considered as a 

representative snack culture content. The Purpose of this study is to investigate the frequency of use 

of transition techniques, which are importance for viewer to help to understand story by making space 

and time change in the moving image. To do this, I analyzed the each type of transition technique 

about the whole contents of NAVER’s play webtoon, which is representative snack animation platform. 

Then I derived and contemplated the result of the analysis with a viewpoint of composition of shot. 

Through this process, I think this study could provide another basic data about snack animation 

contents which are not been studied enough yet.
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1. 

1.1 연  경  목

매스미 어(Mass media)  통   미 어가 

트워크(Network)  컴퓨 (Computing)   

 뉴미 어  재편[1] 고 는 ,    

다  태  가 지  들에게 개

고 ,    새 운 태  보

고 다. 특  시공간    고 스낵  듯  

짧  시간에  수 는 [2]  미 는 스

낵컬쳐라는 용어는 뉴미 어  경 래에  새 운 

태   는    보여주는 

 용어라고  수 다.

2007  지 어드(Wired)가  시 에

 간단 게  수 는 포맷  본격  것 라는 

견  내  단어  스낵컬쳐[3]는  스

가   짧  , 개  심,  , 

그리고 주얼 라는  가 지닌 특

에 는 다 고 새 운 태  들  

보 고 , 산업 도 그 가  고 다.

에게 숙  스낵컬쳐   웹  경

우, 보통신산업진 원 보고 에  지  2018  

9000억에 는 시 규 지 , 2020 에는 1

원에 달 는 시 규 가  것  고 다는 

[4]에 ,  스낵컬쳐   수 는 

  에 라 다고  수 다. 

스낵컬쳐  웹  지닌 강   독립

  산업 ,  가  지닌다는 과 

께, 웹    스낵 니   같  스

낵컬쳐 경 에  다  생  재생산 는 

OSMU(One source multi use)  원천  

 그 가  고 는 [5] 라  수 다.

본 연 는, 스낵컬쳐 경에  새 운 , 

  스낵컬쳐  웹  생 라고

도 볼 수 는 웹   스낵 니  , 상

 단  샷(Shot)  에   연 다. 다

 태   용  가능  웹  동  태

 지닌 연  들   니  상  

변  었  , 어    용 여 시

공간  변  보는 에게 달 고 는지, 그 용  

도    짧  러닝타 (Running time)

라는  가진 스낵 니  상  특  샷  

에  고 그 결과  여 개 들  시

과 동시에, 연 가 미  스낵컬쳐 에 

여 연  진  본다는 것에 목 과  고 

연  진 다. 

1.2 연   

연  경과 목 에  언  것과 같 , 근 

에  새 운   스낵컬쳐가 

 다  들  생산 고  뿐만 니라, 

포 사 트들  심  스낵컬쳐 경에  우  

 여 새 운 랫폼 에  쓰고 는 상

다[6]. 본 연 는  니  상과 달리 스낵

컬쳐  5  내  짧  런닝타  지닌 웹  

  스낵 니 [7] 들, 특  시 에  

가  도  지도가  스낵 니  랫폼

라고  수 는   웹  (Play webtoon)

에  스가 었  13개 ,  282  상 , 

상에  시간과 공간  변    용  

  용 도  고  다.

연 ,  상  시 샷  에  

   탕     

, 7가지  는 것  본 연   경  

는 에 여 간략  사  진 다.

후 연   크게  개   , 첫 

째 에 는 본 연  상   웹  

 스낵 니   과 과  결

과  도    에  내용  심

 술  ,  째 에 는 체  

과  간략  언 고 에 여  진  후, 

각각  과 에  도  결과들   용 여 리  

에  각  에   수

 산 고 포도  여,  결과  

고찰  내용  술 다. 

다  Fig. 1  에  언  연   과  

 것 , 연  연  체   

보여주는 그림 다.
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Fig. 1. Research procedure

2. 란?

2.1 샷과 

샷 란 용어는 사  상  는 가  본

 단  미 는 것 ,  니  업 

시, 라가 동 여 는 순간 지  것  말

는 상  단 [8]라 겠다. 라   

우리가 는 상  편집과 에  샷에   

 라내고  지  컷(Cut)  라는 말  

 말  , 상  단  샷들  라

고 도 크게 가 없다고  수 다. 런 

 상   보는 에게 연스럽게, 는 

연스럽게 달 느냐  는 결  각각  샷  어떻게 

연결  상   느냐  라고도  수 

 만큼, 상에  샷  개  가지는 미는 

다고 볼 수 다.

처럼,  고 는  어  

상  단  샷  는   크 , 

라 움직 , , 그리고 라 , 게 크

게  개  근  통  루어지는 , 본 연   

는  경우에 가   목  스 리 

 가지고 는 상에  시간과 공간  변  만들

어  보는 에게 스 리   돕는다는 

에 그  다고  수 ,   

 시 리 거   타당  어 만[9] 상

  객  는  용 다고 겠다.  

2.2   

상에  시간과 공간  변   사용 는 

  크게 곱 가지 도    수

가 다. 각각   간략  , 리  다 과 같다. 

(1) 컷(Jump cut) : 컷  연스럽게 연결 는 것  

닌, 도  컷  연결  연스럽게 연결, 시

간  공간   뜨리   는 

[10]  말 다. 

(2) 매 컷(Match cut) : 매 (Match dissolve)

도 리는 매 컷  슷   가진  개 

샷  상  용 여  변  통  연스럽

게  는 [11] , 연스러운 

 는  에  변 는 상  태  

가 동 여  다. 

(3) 리스(Iris) : 고   , 

 원  태   차 어 게 여 보는 

 주  집 시키   는  말

는 것 , 통 는 원  태  용 , 

상  에 맞춰 다  태  사용 여도 크게 

가 없다. 

(4) (Wipe) : 리스  같  고   

,   리거  지워지  새 운 

  는 ,  수평, 수직, 각  

등, 업 가 원 는 다    가능 다.

(5) (Dissolve) : 랩(Overlap) 라고도 리

는 는  개  샷  겹 게  연스럽

게  는 것 , 가  게 쓰 는 

   연스러운  

는 도  시각   께 겹쳐지는  

수  고 가 매우 다. 

(6) 드 / 웃(Fade in/out) : 어 운 에  

체  게 는 드 과  에  차 

 어 게 는 드 웃   , 보

편  (Scene)  시   마지막에 사용

  시간  는 [12]  말 다. 
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(7) 변 (Transformation) :  에  특  사

체  태  변  보여주는 것 , 에  , 

리  여  개  ,   개 상  샷들  

연결 여 시간과 공간  변  보여주는  

과는 그 개  간 다 ,  변 다는 

에    볼 수도 , 경우에 

라  변   닌 컴퓨  그래  

용  시각  과  는 헌들도 다. 

3. 상 과   립

3.1 상 

 웹   스낵컬쳐    

 상    1차 업 , 재 웹  

 웹    생 들  스 고 

는 사 트들  상  여 용  수    

도 순  사 다. 사결과, 가 , 료 

스  통틀어 2017  8월 후  재 지 체 1

 지  지 고 , 사  마 리  시  

2019  4월  순  미 는 UV(Unique 

visitors) 수 가 47.29%  2  차지  진 믹스  UV 

수  14.19%보다 3  상   도[13]  보 다는 

에 , 웹  생  웹   스낵컬쳐  

 에 가  는 사 트  단 어, 

   사 트  여 연   1차

 다.

1차   근간   상  

( )   , 에  웹   스낵컬쳐 

심   스 는 랫폼   웹 에 탑재  

에  수 사  실시 다. 사 간  

에  스  시  2017  9월 20  1차 스

가 료  시  2019  3월 18 지  간  포

, 사결과에  신뢰도   수 도  다.

사결과,  26개 에  수 는  580 가 

스낵컬쳐  스가  것  사 었 , 

 가지고 리뷰 상, 사 개 상 등   본 

연   는 웹    스낵컬쳐 

들만   , 식별  고 각 식에 당

는  내용들  리 여 다  Table 1

과 같  목  업  진 다. 

Form
(base on webtoon)

Title of the work(chanel)

Animation
(13works)

Gaoo and the lovers

Analysis
target

Gigigoegoe

She is a Vampire!

Noblesse

A Bittersweet Life

University diary

The Sound of your Heart

James on the hill

Woman baths report

Brother is here

Wonjoomin’s horror cartoon

Leemalyen series

3-Second Strip

Web drama
(1work)

Brothers are peaceful today 

Except

Game ads
(4works)

Hero cantare

Let’s dog run

Super string

Guardians of the Video Game

Webtoon review 
video

(3works)

Want to know that toon

Shishi toon toon

Chunam chunyo 

Table 1. contents in play webtoon : webtoon based

 에 여 연  , 웹  

  스낵컬쳐 상 는 크게 니 , 드라

마, 게 고, 그리고 리뷰 상, 게 크게  개  

식   수 , 본 연  상   

 웹   니  체 웹    

18개 들  13개  72%( 수  째 리 

림)  차지, 어도 시 에  웹   스낵컬쳐 

상  경우에 니  식  차용  에 

 도가 다는 것   수 었 ,  

에  웹   스낵 니   본  

여, 본 연  진 는 것에 리가 없다는  

  수 었다. 

다  Table 2는   13개 들  리스트

 과 에   수  산 는  변수  고

가  목들  편수( 수)  평균 러닝타

 별  사, 리  , 당   

 사 트에   검색 시, 검색 는 든  사

여 에 수  것 다.
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Work(chanel) # of vol Genre
Average 
running
time

Gaoo and the 
lovers

20 Daily life, Gag 2:10

Gigigoegoe 20 Thriller 2:53

She is a 
Vampire!

25 Drama, Fantasy 2:41

Noblesse 7 Fantasy 4:24

A Bittersweet 
Life

23
Daily life, Gag, 
Drama, Emotion

1:51

University diary 50 Daily life, Gag 1:24

The Sound of 
your Heart

12 Daily life, Gag 2:44

James on the 
hill

20 Gag 2:01

Woman baths 
report

20 Gag 1:16

Brother is here 40 Gag 0:55

Wonjoomin’s 

horror cartoon
15 Thriller, Gag 3:36

Leemalbyen 

series
20 Daily life, Gag 2:13

3-Second Strip 10 Gag 0:51

Table 2. Final list of content for analysis 

3.2   립

 본 에  상    웹   

스낵 니  13개 에    

별  진 에 , 보다  결과  도

 목  과 과 여 다 과 같   개

 들  다.

첫째, 본 는  2.1    

에  리  7개     

 진 , 드 / 웃  경우에는 / 웃  동시

에 용 는 경우  , 는 웃  단독  용  

경우,   개   고  다.  

째, 상   13개 ,  282  

든 상  샷들에 여 수 사  진 , 과 에 

 신뢰  담보  다. 

째, 별 수  차 가  7 에   50

 큰 편차가 , 별 평균 러닝타    

51 에   4  24  편차가 재(Table 2 참 )

 에,   가지 들  편차  어   

개별 에 당 는 각각   에  

 수  우  낸 후, 각  개별 통계  가지

고 다시   13개  집단    계

산 는  수  산  진  산  수

에  신뢰  보 도  다. 

4. 과 과 포도  통  결과

4.1 과  

과  크게  개  단계별 과 에 여 진

  각각  과 별 내용   다 과 같다.

첫 째 , 13개  수별   

여,   282  든 상  리뷰  

당 는  에 시  는 식  1차 

과  진 다.

 째 , 1차 과 에  시각  눈에 

   든 경우, 상 편집 그램  용

여 당 상  별  여 당 는  

  고 규 는 2차 과  진 다.

마지막 ,  1, 2차 과  통  개별 

 수별  에  수   후에 

별  통계수  산 고,  수 들  취

여 체 13개 들  집단  는  통계 수

 다시 산 ,  가지고 포도  여  

결과  도 고 고찰 다. 

4.2  

에  술  과   에 여, 우  개

별  든 상들  리뷰, 다  Table 3  , 

‘원주민공포만 (Wonjoomin’s horror cartoon)’  같

, 각 수별  상에 용     수

 는 식  상  13개 들에  

 진 다. 
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Work Vol

Transition type

Ju Ma Ir
Fade

Di Wi Tr
I/O I O

Wonjoomi
n’s horror 

cartoon

1 . . . 2 2 2 2 . .

2 . . 1 2 1 . 2 . .

3 . . . 1 1 . 20 1 .

4 . . . 1 2 . 5 . .

5 . . . 2 . 2 7 . .

6 . . . 1 1 . 5 . .

7 . . . . 1 1 . . .

8 . . . . 2 . 8 . .

9 . . . 1 1 . 5 . .

10 5 . . . . . . 1 .

11 3 . . . . . . . .

12 . . . 1 1 . . . .

13 1 . . . 1 2 . 2 .

14 1 . . . 1 . . . .

15 . . . . 1 1 1 . .

Total # 10 0 1 11 15 8 55 4 0

Table 3. Example of analysis table for transition type

  포 여 13개 에  과  상 특

사 에   ,  경우에는 새 운 

샷  들어   샷  없   루

는 통  식 에 래  Fig. 2  같  새 운 샷

 들어   3 , 는 2  새 운 

샷  는 것도   사용   

간주 다. 시각   단순 컷 연결   

 경우에는 편집 그램  용 여 겹 는 

    4  상   겹

는 경우에 여,  간주 여  진 다. 

Fig. 2. Example of wipe transition 

다 , 에  시   Table 3   같  

개별  13개 ,  282 에 당 는 상들에 

용     수  통 여,  에 

별 수  체 수   수 도  리 다.

Work

Transition type

Ju Ma Ir
Fade

Di Wi Tr
I/O I O

Gaoo and the 
lovers

0 0 0 6 0 4 4 4 0

Gigigoegoe 1 0 0 30 8 37 6 0 0

She is a Vampire! 7 1 0 16 5 27 21 0 0

Noblesse 0 0 0 22 3 7 4 0 0

A Bittersweet Life 25 0 0 0 0 0 1 0 0

University diary 3 0 0 3 1 0 8 3 0

The Sound of your 
Heart

12 0 3 0 1 0 7 3 0

James on the hill 6 0 0 8 3 4 4 0 0

Woman baths 
report

0 0 0 3 1 4 4 4 0

Brother is here 0 0 0 3 9 1 1 0 0

Wonjoomin’s 

horror cartoon
10 0 1 11 15 8 55 4 0

Leemalbyen series 8 0 0 5 1 0 12 9 0

3-Second Strip 2 1 0 0 0 0 6 0 0

Total # 74 2 4 107 47 92 133 27 0

Table 4. Result of transition analysis by work 

 마지막 단계 , 리  별  

 용 수  가지고 개별   별 

 수  산  후, 각  개별 통계 수  

용 여 체 13개 에   수  다시  

 계산 는 식 , 별 수  평균 러닝타  

편차가 고   별  수 ( 수  

째 리 림)  산 여 다  , Table 5  같  

리 여 과  마 리 다. 

Work

Transition type

Ju Ma Ir
Fade

Di Wi Tr
I/O I O

Gaoo and the 

lovers
0 0 0 33.3 0 22.2 22.2 22.2 0

Gigigoegoe 1.22 0 0 36.6 9.8 45.1 7.3 0 0

She is a Vampire! 9.1 1.3 0 20.8 6.5 35.1 27.2 0 0

Noblesse 0 0 0 61.1 8.3 19.4 11.1 0 0

A Bittersweet Life 96.2 0 0 0 0 0 3.8 0 0

University diary 16.7 0 0 16.7 5.6 0 44.4 16.7 0

The Sound of your 
Heart

46.2 0 11.5 0 3.8 0 26.9 11.5 0

James on the hill 24 0 0 32 12 16 16 0 0

Woman baths 

report
0 0 0 18.8 6.3 25 25 25 0

Brother is here 0 0 0 21.4 64.3 7.1 7.1 0 0

Wonjoomin’s 
horror cartoon

9.6 0 1.0 10.6 14.4 7.7 52.8 3.8 0

Leemalbyen series 22.9 0 0 14.3 2.9 0 34.3 25.7 0

3-Second Strip 22.2 11.1 0 0 0 0 66.7 0 0

% of whole works 19.1 1.0 1.0 20.4 10.3 13.7 26.5 8.1 0

Table 5. Total percentage by transition type 
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4.3 포도  통  결과  고찰

결과  도  ,  산   수

 가지고 다 과 같  포도  다. 

Fig. 3. Distribution by transition type 

 포도에   수 듯 ,    

드( / 웃, , 웃 포 )  용  44.4%  

 차지, 다   과 여 상  

매우  용 도  보 는 것   수 다. 그 다

  컷  용  26.5%, 19.1%  사용

도  보 고 , 그   매 컷, 그리고 

리스  용 도는 10% 미만, 컴퓨  그래  술  

용  수 어  는 변  경우에는 0%  그 용 사

가 없었다는 것   수 다. 러  결과  가지고 

 수 들  보  드,  용  

 70.5.%  차지, 어도 본 연  상  스

낵 니  에 는  개  들  상에  

주   들  용  었다고  수 다.

러  결과들  가지고 샷   에  그 

내용  고찰, 리  다   가지   수 다.

첫째, 가  많  사용 어진 드    

 거  시공간  변   , 상 

편집 단계에  가  쉽게 용  수 는  

, 가  업 없  원  웹  스

미지들만 도 그 용  가능 다. 라  웹  내

용  5  내  짧  상  담 낸다는 만 본

다  가  에   택 었다고 볼 수도 

다. 그러  70.5%  에   수 듯  시공간  

변  드  에 지 게  같  

식    복  , 상  단

움  지 게 다는 에  웹  스낵 니

 태  시키   에 맞는  

 택  용  닌,  미지  동  미지

 꾸는 것에 차  목  고 가  

것   수가 다.

째, 컷  통   다수 루어진 

, 과  사  간극  어  수 없는 재

는 웹  원  다는 에  보  어느 도 감

 수 는 는 다. 그러  상 에   

컷  통   보는 에게  스 리 

달  단   수 다는 에  그리 람직  샷

  니라고 생각 다. 라  웹   스낵

니  샷   에  보다 도 는 

상 가  는 가  샷들  첨가

 격  샷  크  변  시공간  변  어느 도 

보  가  것  생각 다.

마지막 , 다   과 여 극 게 

  차지  매 컷, 리스, 그리고 변  경

우, 상  다   들과 여  

 과 그래  과  들에  사  

계 과 그에 상 는 가 들에  업  

어 만 그 용  가능 다는 에 , 주  웹  원본 

스 미지들  용 여 상매체   취 고 

는 재  웹   스낵 니  들에 는, 

시간  용  에  그 용  었  것

  수 , 보다 도   과 

상미  다  에  본다 ,    보  

 다고  수 다.

5. 결

상과 같 , 내   스낵 니  랫폼

라고  수 는  웹 에 개  웹   스낵

니  에 여, 상에  보는 에게 시공간

 변   특  상  감  보다  달

 목  사용 는   용 도  

 후에 그 내용  고찰  보 다.

늘  스낵 쳐가  는 새 운 태  

각  짧  시간 내에 가 가능  다  태

 들  들에게 개 고 는 상 에 , 미 

검  스낵컬쳐  웹    스낵 니

  OSMU  근간    라는 
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에  본다     가지고 는 

라고  수 다. 그러    용 라는 

본 연 결과  탕  웹   스낵 니  

라본다 ,   상  도  는 수단

 재 에 용  었다고 말 는 들 것 

같다.  상 , 는 우   스크   가 

없다는 에  보다 쉽게 원  웹  상  

 수 다는 과, 웹  포  만 라는 매체가 지

닌 과 미지라는  가지  달 [14] 에 

사  사운드 과  같  사용  몰 도   수 

는 들  가 었다는 에 는 어느 도 원

 웹 과  차별 가 루어 다고 볼 수도 다. 그러

 매체  시 원천 가 지닌  경  가

가 변  에   지 다는 보  없다는 

[15]에  생각  본다 , 웹    스낵 니

 직  가 닌 보  여지가 많

 겨  는 재진  라고 단 다. 라  

웹   스낵 니    가  

 는, 본 연    

 포 여 샷   에  상매체가 지닌 

들  극  수 도  원천매체  웹  지닌 

 과  보   신  사용 에

게  수 는 다  시도들  지  루어  

 것  사료 다.

마지막  진  연 가   웹 라

는 랫폼  심  진 었  , 랫폼  격  

특  연 에 었  수도 에 결과가 든 

웹   스낵 니  들에 당 다고는 단언

 수 없다. 그러  슷    스 는 

다  랫폼과 여  웹  지닌  

 시  수 없다는 에 , 본 연  결과가 스낵컬쳐 

  연     가질 

수  것  생각 , 후 는 연 에  보

탬   수  망 다.
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