
1. 

1.1 연 목

1895  스 리   에  미에  는 

<리  미에  공  는 동 들>  상  

 탄생  알 다. 지 지 는 100  는 역

사   늘 지 과 술 과 술 진보  

수 여 없  진 다. 

1961 , 매사  공과  생들  여가 

시간  용   가상 우주  우주공간에 사격 는 

게  만들어 우주 쟁<Space War> 는  
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  약  본  연  목  게  원  만든   경  비 여 게  원  만든   공

과 실  고  게 원   만드는    도 내는 것 고  수 다. 체    

는 <워 트: 쟁  막>, <앵그리 드>, < >  게  리   체  공과 실  

에  연 다. 연  통   내용 는, 객  게  과 비게   누어 질 수 고, 

 만들  양쪽에  심리  어떻게 느냐가  만드는  는 것 다.  다  주 과  

다  스타 과  게   리 시 천편  동  식  만들 수는 없고 통  는 다양 과 

매니지 트가 다. 건  게  시 리    게  에게  얻  수 없  체

 타겟 상 에   매우 다고  수 다.
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original game by comparing the box office environment of the movie made by the original game and 

to derive the necessary elements to make a good original movie. The specific analytical content studied 
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War>, <Angry Bird>, and <Tomb Raider>. Analyzes of the research show that the audience can be 

divided into game fan and non - game fans, and how to reflect the expectation on both sides of the 

movie is an important factor in making the movie. Also, games of different styles and genres from other 

themes can not be created in the same way as remixing movies, but flexible diversity and management 

are needed. Unconditional scenarios of games or game switching of movies can not be popular among 

the public, and it is very important to analyze specific target audiences.
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수 는  어 과  술  에  닌 도, 쏘니, 아

타리 등  시 , 다양  아 드 게  등  등 게 

었다. 게 게  개개  생  에 여가 용 

 상  아 다고  수 다. 재 가   

는 게    < 틀 그 운드> 게  랫폼 STEAM

에  매량  략 4000만개  과 여,  게  

STEAM  매 가격  40달러 , 2017 에 가  

 < 틀 그 운드>  매량  10.548억 달러  미  

본   계에  2018 도 고  트 게  등극

다.  산업에  2017   1  <스타워 8: 

스트 다 >  계  득    수  

5.172억 달러 다. 러  마 경  변 는 리우드 

 듀 들  심   게  돌 게 었

 동  게  리   내 는 결과  낳게 

다. 게  개 업체 역시,  산업  사업  주  

 게   과 스 리  스 린에  게  산업과 

산업  상  용과  는 미 욱 다.

1993  게  공   리 ,  

<슈 마리 >가 처  탄생  후, 는  , 

극, TV, 만  뿐만 아니 . 게 도 감  찾는 원

천  용 게 었다. 지만  월 동안 객

들  컴퓨  게 에 진지  심  보 지 않아  

에 산업  컴퓨  게  리 에   시

간 동안 심  가지지 않아 다[1]. 그러  근   동

안, 게  산업에  목  만   심에 편승

여 리우드는 꾸  동  컴퓨  게  리  

 보  게  원   가  

 창  새 운 상  리매 에 다. 

본 연  는  늘  게  원  원천

 동 가 만들어진 에  고찰 고  수 는  

과거, 게  <워 트 3>가 처 매 당시  는 

  갖   그 운드 스 리  탕   

스 리 들  어 보드  마우스   

가 마  쟁  지   느  착각  킬 수

 상  경험    매니아  창 게 

었다[2]. 후 많  게 들  매료시  <  >, 

< 지 트 블> 등 당  MMORPG 게   후 

 리 어 상  시 게   지도가  릭

 ， 단 등  역  쉽게  감  

얻게 는 계 가 다. 

어린 시  억  게  과 릭 들   

 후  스 린에  우 는  경험  공  

 게 원   공  에  역  다고 볼 

수 는 도 여 에 다고  수 다. 

듯 게  리  는 상업   에

도 게 들에게는 어린 시   경험  재연 는 미

도 리매 게 었다. 재 지 게  리  

들  많  주목 고 지는 못 지만 여   과 

께  가 는 가 여 에 다고  수 다. 

 같  에도 고  그리 지만

 않았다고 볼 수 는 , 재 지는 게   리

  공  극  드 고  편 다. 2016

에 상   <워 트: 쟁  막>  1.6억  

고,  4.33억   득  달   

같   상   <앵그리 드>  산  7300만

고, 3.5억   득  달 다[3]. 그러    

편   에  게  원  들  비용  

많았지만 수   등  가 

들었다. 본   연  질  ‘게  고   

 리  후  쉽지 않  는 엇 가?’

Fig. 2. poster of movie, star wars 8: the last jedi 

Fig. 1. picture of game < battlegrounds >
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   는  다.

Fig. 3. poster <war-craft : the beginning of war>

1.2 연 내용  연

 같  에  본다 , 게  리  는 

가  매 과  지니고 다고 볼 수 는 , 게

 애 가들  스 린에  신  는 게   가상

 릭 들  지도   우  다시 볼 수 다

는 다. 게  리  는, 게 에 충 도가 

 들  스 린 앞  도 는  어 경  어 

 진 벽  매우 낮   상  지

도가 낮  신 들 차도 주 공   수 는 

 고  수 다. 듯 게  들  게 에  얻

 만  다시 에  는 동시에  처  보

는 객  게   주 공   수 는 스 리 링에 매

료시킬 수 는 것 다. 

그럼에도 고, 특수 과  특수  등 지  

상 술  목 만 게 달  늘 에도  게

 리  고  건  공  거 지

는 못 다. 본 에 는 <워 트: 쟁  막>, <앵

그리 드>, <  > 시리  마  삼아 게  리

  공과 실 에  연  다.

1.3 연  

게  리  는 근   동안  산업체내

에   상  지 못 지만  연 는 헌

들  꾸  고 다. 본   편    ‘게

 리  에  게 과  동  

 사 연 -<마극사 (马克思·佩恩)> 게 과 

 심 ‘  ’게 과  에   게  

리  연 ’ 등  사   참고 다. 

  편  내  ‘게  원  에  연

-(동  원)’  참고 다.  탕  마

 에 어 게 원  리    

실   , 연 다. Table 1  보   게

원   마리  시  지  25 간 게  원

  들   알 수 다[4].

Table 1. The films origins by game 

2.  

2.1 게  원  만든  1.0시

1993  게  리   원  

고 는 ,  에는  편  가 상 었 , 그 

에 도  ‘슈 마리 ’가 돋보 었다. 1985  미 에

 게   본  미야 가 연 고 개  

<슈 마리 >게  처  매  시 고  게

 미 에 만  4000만 트가 다. 당시에 미

가 에는  NES(컨트 러) 어들   트씩 

갖고 었  <슈 마리 >는  통  미 에  새

운 게  시  여는 계  마 게 었다. 1990  11

월, 슈  닌 도가 마리  시리  4  <슈 마리 >  

께 매  시 고 듬   게  (超任)과 

께 미 에  매량  1400만 트  어 다[5]. 

 같  여  타고 1993  4800만 달러    

‘슈 마리 ’가 상 었고 연 우가 아 미상 후보
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 지 었지만 당시 게 들  동  같  게  타

지  리 는 것   용납  수 없었

다. 릭  원도가  낮고,   거리  원  

게  스 리는  계가 없었다.  사  단

지 주 공   같았다는 것 다.  든 것  그 

에 가  주목  았  게  동  도  게

들   만든 게 원   에 실 게 만들었다. 

 ‘슈 마리 ’ 에  4800만 달러  

액  1993 에 미 매우  액에 당 는  것  

아마도 사가 게  체가 지도가 고, 닌 도

 매  게  어들   재  객   것

 단   것 다. 지만 결과  게 에 

숙 지 않  사는 게  게 들  공감  수 없는 

스 리    평  엉뚱 게 만들어 지

지 IMDB(Internet Movie Database,   

스)에   ‘슈 마리 ’는 평  4에 그쳐 평

과 에  실    었다. 

그  어 게   사  살펴보  1994

에는  ‘고릴 ’  1995 에는 ‘ 탈 컴벳’  탄생

다. 1994 , 니  스 가   ‘고릴

’   액  3500만 달러, 아 리   득

 3342만 달러, 계  득  9942만 달러, IMDB 

평  3.7 었  1995 , 스 게 트 엔

트에    ‘ 탈 컴벳’   액  2000

만 달러 , 아 리   득  7045만 달러, 계 

 득  1.2219억 달러, IMDB  평  5.8 었다[5].

  는 공통  많 ,  당시 고   

게   90  리우드에  가   쿵  

리  다는 다.   액   

그다지 지 않았지만  규 상 리우드   

사 므  결  상   수  다.

   다   다시 살펴본다   ‘고릴

’  IMDB평  단 3.7 다.  에 우 

상거   주 공 었지만  거리가 단순  

평   쟁 액  씬  고는 별다   포

트가 없었다. 편  ‘ 탈컴벳’  IMDB평  5.8

,  ‘고릴 ’  마찬가지  쿵  액 에  

 었다. 지만 원  릭  등  

 사 과 고 포스  원도가  등 원 에 충실

 계  게  들  목과 심  게 집 시 다. 그

  주간  아 리  스 스 수  수 는 등  

 통    았었다는 것  알 수 다.

 같  게 원  만든 는   상당

 다   특별  지니고 다. 다  상업  

비 보다    결 고 객들   결

다는  알 수 는     보  택  게

  당시 액   주  시  에 

다는 것  알 수 다. 비   ‘고릴 ’  IMDB

는 단 3.7 에 과 지만 상당   다. 

  ‘ 탈 컴 ’  상업  주   스타

과 도  만 시  뿐 아니  원 에  원도가 

므  과 에도 공 다[6].

사는  공 여  몰아 1997   

‘ 탈 컴 2’   1편보다는  에 미 지 

못 다. 2009   ‘고릴 2’도 같  에는 실

는 결과  낳았다.

당시 러  들   사들  리우드에

 2, 3  수 었는  는 1  사는 게  원  

  만  가 가 없다고 생각  다. 그 

시  게  어들  주 가 미   시  

비  주  아니  다. 언  여   게 에 

 견 가 지 않았다. 

게다가 당시  게  어는 게  리  

 게  별책  수  고 런 상  

2001  게 원   ‘  ’가 타  후 다  

었다[7].

리우드  사는 리 게 고 IP  택  보

단  시  주  에 맞는 게  IP  택 는 것

 낫다고 생각  게  IP   알맞게 택 다 

도 게  스 리  말  어 고, 게  들  공감  

얻  어 다고 단 다. 

2.2 게  원  만든  2.0시

 시 는 2001   ‘  ’  개  시  

게  리  시  말  는  상 

상  IP에 지 않고  리우드 상업  

주  , 는 습  보 게 다. 

2000  후, 1 에 1, 2 편씩 게  리  

가 에 진  시   간에 찍  게

 는 다 과 같  특징  지니고 다. 매  게  

가 상 거  비 , DVD 가  시

는  2000  에 비  그  수량   늘어

 시 다. 리  는 본  지상  

게 에   지도  갖고 는  많았고 그 에

는  ‘  ’, ‘ 지 트 블’, ‘사 런트 ’, ‘ 드 
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어 얼 브’, ‘ 트 맨 에 트47’ 등  었다.  

들  리우드 상업  에  다는 

특징  들 수 는  액 , 타지, 스릴러 등 에 들어 

갈 수 는 게  는 도 에  었지만 여  주

 평가 았 , 평   들도 지 않았다.

게  원  ‘ 지 트 블’  지 지 시리  

 5 편   후    마다 매 편  

액   상 었고, IMDB평  차 지만 

 식지 않았다. 5편  감독   동   폴 

앤 슨 었  그는 게  리   1.0 시  

 ‘ 탈 컴 ’  감독 , 비  공  게  

 리  경험  다. 

 ‘사 런트 ’  감독  열  게 , 가 

 본 게  충실  었다. 그들  게  거리  

용, 그  언어   에 맞게  

고 그  말미암아  원   릭  살

리고 , 경  원 에 충실   는 결

 게   역사상 IMDB 고 수   수 었다. 

어 감독, 가  체   ‘사 런트 2’에 는 

3D  었 에도 스 리 등  들  지탄에 시달리

 실 는 결과  낳게 었는  듯  

공  건  후  공  보 주진 못  게

원 에  상 계   시  수 없다는 

고  수 다. 특   ‘  2’  경우   

많  비용  지만 스 리는 들  심  

욱 지 못   들 수 다. 

2000  , 리우드  주  시 리  가  감

독   60-70  태생들   게  경에 직  

경험  없 므  연스럽게 만들어진 는 게  IP 

원도 에  들  수 에 미 지 못 다는 도 

었는 , 1.0시  게  리   는 

사는 시  게  IP  스  삼아 그  

거리  게 과  어울리지 않게 만들었다. 에  공

  ‘ 지 트 블’시리   마찬가지 다[8].

당시  게  사에 어  게  리  는 

여  리우드 사가  매 , , 

게  사도  만  없  시 다. 게  는 상 

게  들  시청 주체  간주 다. 지만 게  사는 

독  비 니스에만 몰 , 게   당  

시 에 보내주지 못 다.

 같  상  마블 엔 트   시리 가 탄

생  지 어 다. 게  사, 사들  드 어 

에게 IP가 주는 상업  가   평가  시

고, 게   당   시 에  폭  가

게 었  새 운 3.0시  러 다.

2.3 게  원  만든  3.0시

2008 , 마블 엔 트가 상   ‘우주’가 

 심  러 다. 마블 엔 트가 시  

 는 원  그  어갔  뿐 러  스 과 

거리 등 각  다양  업그 드  다[12]. 

웅 릭   미 시  애니  들  미  

아냈다. 애니  리   게  리

  비  애니  리  가 

훨씬 도가 다고  수 다. 

게  리   3.0시 는 재 진   단

계다. 마블 엔 트에 어 게 사도 차  산

업에 뛰어들  시 다. 2011 에 비 트는 비

트 엔 트  립 고 2015 에 액티비  

블리 드는 니 에  액티비  블리 드   TV스

 립  언 다. 2016 에는 게  원   

 ‘앵그리 드’  ‘워 트: 쟁  막’ 가 상 었

는  같   12월에는 ‘어 신 리드’가  었다.  

‘앵그리 드’는 3.5억 달러  득  3500만 달러  

 훨씬 상 는 공  거 었  아 리  

 참담 에도  ‘워 트: 쟁  막’  계

 에 어 4.12억 달러  스 어  만들어 냈다[9].

지만 애니  리   ‘어 스3’가 

주  만에 계 6.3억 달러   득   것과 

비 보   공 고 말  어 다고  수 다. 

Fig. 4  보  각 게  별 특징과 상 등  비  

 수 다. 

Fig. 4. The Development Stage of Movie Adaptation by 

Game
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3. 본  

3.1 연 상

본 에 는  ‘슈 마리 ’, ‘앵그리 드’, ‘  

’ 등 각 시  게 원   과 실   

사  심      게   매체  

차  특징  연  공과 실  원  도 , 게 과 

게  원    상 계   다.

3.2 연

같  IP  게 과  복  비    

릭 , 시 리  등  원 도   통   

실 원  도 내고, 량  헌  는 식  통

 게  원  에  료  사 다,  통  

게  원  에  건  찾아 보고  다. Fig. 

5에 연 에   사  등  약 여 체  

연  과 목  등  술 다.

Fig. 5. diagram of research method

3.3 공사   

게  원  만든 는   실  지 

않다. 지만 그 가운 도 공사 가 재 는 ,  

들   ‘  ’  늘 지  게  각

색  보다  공 고, 심지어 게   가   

 IP ‘월드 브 워 트’  아 리  간  

도 ‘ 1’  에는 못 미 다.  ‘ 1’  

게  각색   과 고  수 는    

공  거  게   에만 는 것  아니  비 

  객들  많  다는 것 다[10]. 

게  , 주 공, 야 , 고  동  고  

 들   고  들  스 리  

악 여   창 ,  상  과 

매  등  감독  시  어  객들  

아 는  만들어냈다.  게 들  감  

 동시에 게  본  없는 객  극  

어들 는 것  다는 사실  도  것 다. 것

야말  게  각색   심 고  수 다.

 ‘  ’  과    보  

본  게  경험  게   보고  

, 가  상 었  것  게  경험  내용  다  

식  통  었다는 것 다(Fig. 6 참고).

Fig. 6. protagonist in Tomb Raider

Fig. 7. highlight scene in Tomb Raider

러  에   ‘  1’, ‘월드 브 워

트’, ‘앵그리 드’는  런스  통  시청 들  

공감  얻  수 었다. 

 ‘  1’  거리에  본  원  

는  스 리는 여  주 공  러 싼 험  

심  는 술 고  알 수 다. 특 , 극  릭

 ‘ 리’는  상징  블 과 탄알  체 는 

동  펼   ‘ ’ 는 것  신  재 . 게

 든  벽 게 만들었다(Fig. 7 참고).

신  ‘  ’에  야   게  에 

는 10 개  스 지(stage)  통  진 었고,  

통  게    만 시 는 것  , 감독  억  

가미 여 든 야  연결시  술 고, 야  주

공    채웠다. 게 가 아니어도 극 에 

에  심  게 만들었다. 많  객들  게  ‘  

’   지만, ‘ 리’ 역  ‘ ’가 용감  
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여  탐험가 는 것  아는 것  그 고  수 다. 

러  ‘ 리’ 릭  지도는 게  주 공에  

 리 트  에  많  다.

다  상   ‘앵그리 드’   도 

7300만 달러  비용  3억 5000만 달러  수  

다. 게  각색    에  ‘앵그리 

드’  게  릭 는 간단 료 고, 복  야  경도 

없는 것  쉽게 공  수 는   고  수 

다. 주 공 릭 에  리 트  살펴보    

가지 고  새 양 릭  것만 도 ‘앵그리 드’

는 것  쉽게 알 수 다[11].

Fig. 8. main character of movie ‘angry bird’

Fig. 9. highlight scene that attacking of angry bird

그 다  게  과 에  리 트 , 게 에  

새  새  쏘아 색  돼지  공격 야 는   

에 도 감독  동 게 새들  색 돼지  공격 는 과

 벽 게 리 트 다.

그 컬러   새가  스 린에 숙  포  

그  신   돼지 에 지고, 체  3D 술  

통  천천  는 습  통     창

내었다. 감독    사  언  통  새가 지 못

는  다. 게  본  없는 객들  

 고,  스 리  통  ‘   새들  색 돼

지  공격 야 는지’  벽 게 고 는 것 다. 

다    ‘월드 브 워 트’는 공과 실

 겸비  다. 게   각색 는 에 는 

비  공  고  수 다.  계  4 억 

3300만 달러지만 아 리 에 는 4000만 달러에 과

 체  10% 에도 미 지 못 므  공과 실  

겸비  고 볼 수 다[12].

리 트 에   는 본  게 과 

 비슷  릭 , , 거리  만들어냈다. 심지어 극

에  아 런 진  없는, 게 에 만 재 는 건도 

감독  심 게 에 삽 다. 게  어  

다수 들  마  사  수 었다. 그러   는 

스 리 링  다고 볼 수 는 , 체 월드 브 워

트  계 에   지만 감독  그 

 만  택 여 술 고, 다  비   식

 통   계 지 않  에 게  지 않는 

많  객들  과 계 등에  악  들었다.  

  ‘월드 브 워 트’가 실  다[13].

결   게  각색  는 단순  게

 비 어  편  에만 맞  것  아니  양쪽

  고  원  게  리 트 는 에  거

리  통  독립  야  감    술

야 다.

3.4 실 사  

실  게  원      

 아마 첫 게 각색   ‘슈 마리 ’  

언 야  것 다. 1993 에   ‘슈 마리 ’

 비용  4800 만  었  단 2000 만  

 다. 객  말 , 비  도가 낮  

  리 트  지극  낮다고  수 다.

Fig. 10. main protagonist in movie ‘super mario’
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시 리  가들  어린 시  억  담   각

색  타지  만들  원  게 과는 야  

 연   도   체  게 과 

게  것  릭   사상 첫 실  

 게  각색  는  안게 었다.

앞  언   ‘월드 브 워 트’도 미  

게 사 블리 드사  게  '월드 브 워 트'  

 에 어  다.  는 체 

시리  1편들  통상  보여  그  었다. 

에   ‘월드 브 워 트’  객 수는 단 

110만 에 과 다. 우   는 릭 에  리

트 에 , 야  등 다  여러 가지 들  

본  게 었다[14].

게   에 도  는   심  

 지 못 고 본  거리   지 고 는 

많  게  들  는 달리 창   지 

체  스 리   수  게  들에게 실

망  과 동시에   에게도 만 감  주지 못

다. 사실 처럼  야   시간  술 는 

것  어 운 계   거리  수 다고는 

 수 지만 게   본 어들  에   

는 다고  수 에 없다. 게 게  과  

들   만 시 지 못 게  것  실  고  

수 다. 보여주고 싶  내용  많지만 어찌  볼 도리가 없

다. 감독  진들  < 지   3 >과 <  게

>   워 트  과 술  공 는 빅 월드

 어떻게 는지  참고 야  것 다[15].

,  각색  게  실 는 단지 리

트  시청  에  가 아니 , 각색 는 과

에  감독  체  압 고 어 는 능  

므  게  각색  는 실  수 에 없었고, 게

 어  객  감 만  고 는 것  역

,   게 과  공감  사야 다. 

Fig. 11에 는 스 스  통  게 원   

 공사   다.

Fig. 11. Classification of Success in Movie Adaptation 

through Box Office

4. 결

게  후  독특   식  가진  새

운 매체 고 말  수 다. 그 체  신  특색  가지

고 므  게   각색   객들  도, 

시  ,  수 는     가

늠  수 는   수 다.   상 객과 

게  어들  지지  동시에  수 없는 는 사

실 양  간   다  고  수 다. 다

수 재  컴퓨  게  스 리  상당  가 없

므  통상  게   각색 는 경우 극  

 가가 상 다. 지만 게  어들  

게  각색  가 게 체  리 트 여 든 원

트   살리는 것   비게  어 

객  가  도  각색 어 객들

 에 는 것 고  수 다. 

만약 게  어들  만  고 다 , 게

 각색  는 스 리  에 어   

 질  게 어질 것 ,  객  수  지

게 만 시  다 , 게  어들  게  원

   시청  지 않  것 다.

films game of thrones
World of war 

craft
Tomb rader

strength
adaptation of 

drama
specify whole 

story

rebate of 
main 

character

weakness
fail to compress 

the story

not 
understandabl

e story

dependence 
on character

oppotunity
potential game 

mania
potential 

game mania
potential 

game mania

threat non-corporation empiricism
non-corporati

on 

Table 2. analysis of success model in films

  

듯 실  게   각색 다는 것  복

 과 , 게   스 린에 어떻게  것

가는 엇보다 게 진과   다.[16]

게 릭  재 다는 에  눈빛과 액  등 게

  컴퓨 그 스   릭  트  

재  수 는 게   경험 연     

고  수 다. 단순  과 액 에 여 

릭  격  리 트 는 개  어  게 에  

충  리 트   에 극  아트  

 다고  수 다.
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  다  매체  게 과  차 는 시 체

에  다 다고 볼 수 는 , 게   , 는 주 공

 주체   감  느 다. 게  체가 체 야

 경험 는 과 , 게   타 는  

  게 체가 공 는 고  수 다. 

그러  는 3  찰  시 에  주 공   

거리  공감 므  객  직 만 주 공과  느  

등  공  들다. 게  상업   개

고 그 술  등  경시 다는  게  원  만든 

가 보편  가지고 는  고  수 

다. 는 심미 , , 술  다양   내재

고 다. 특수 과 등  용    감각  

체험만 시 고 개릭   는 트  

 등  등  다  는 공  수 없   고

 스에 는 욱 어 다.  스 리

는 공감  에  게  각색   만들  

 ‘ ’  같  주 공  목  계 등  간단

료 게 리 트 고  술 다   쉽고, 

게  어  다수 객  수  만 시킬 것 다.

 게  <월드 브 워 트>처럼  야  

체  다  그 안  만  보여   객  

가 어 워진다. 그 다고 비게  어   거리

 수  다수 게  어  게  수도 다. 

런 상 에 는 <  게 > 는 드 마   

는 게  수도 다.  야  사슬  씩 시

청 에게 보여주어 가상 계  게 만든다  게

 그  는 것보다  단  것 다[14].

<  게 >과 <월드 브 워 트>  같   

다 사극   게  같  경우는 주 공  없  

만들었다, 다시 말 ,  게  다주 공 드 마

다, 매 는 4개  5개 상 다  술 식  통  

릭 들  시 리    차  에 각  경

 게 고 다.  시 리  다수  

 야  눠  술 , 새  계  쉽게  

수 다, <월드 브 워 트>  같  경우는 객들에

게 드 마 식  술 는 것  보다 시 리  

    수 다. 

 같   게 사  다양 고 심도  특

에    었   게  원  는 

다양  계  객에게 공감  얻  수  것  상

업 엔 트  공   수  것 다. 

 같   에 보다  진  태  게 과 

 특 에  연 가 게  원   과   

 집   것   후 통  벽과 틀  

어  퓨    등   본다. 
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