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1. 서론
  스마트 홈은 사물 인터넷  기능이 포함된 가전제품 및 가정설
비가 유무선 통신 네트워크 기반 주거환경에서 스스로 정보를 
생산해서 다른 사물과 사람에게 전달하고, 사람의 수요를 파악
하거나 예측해서 일정 수준의 자동화 결정을 함으로써 주거생활
의 질을 높여주는 시스템을 말한다[1]. 스마트홈 이전에는 기본
적으로 집안의 필요 기능을 자동으로 움직이게 해주는 홈오토메
이션 기술이 진행되어왔다. 홈오토메이션은 집과 차고가 따로 
있는 북미 쪽에서 먼저 발달하였는데, 아파트 현관에서 사람이 
지나가면 자동으로 켜지는 불이나, 카메라로 문 앞의 사람을 확
인하고 현관문을 열어주는 인터폰, 화재 감지기나 가스감지기 
등이 대표적인 예이다. 
  스마트폰 등장 이후에는 집 외부에서도 집 내부에 있는 에어컨
이나 세탁기 등 각종 기기를 조절할 수 있는 원격 기능을 지닌 
여러 가지 다양한 서비스가 발달되었다. 또한, 사물인터넷 및 인
공지능의 등장은 외부에서 집안 온습도 자동 조절, 가스 원격제
어, 냉난방 제어, 조명 제어 등 여러 가전제품들과 소통을 할 수 
있는 환경 친화적인 삶을 살아 갈 수 있도록 주거형태로 더욱 진
화시켰다. 
  아직 스마트 기기들은 인간의 개입을 필요로 하지만 머지않아 
기술이 더욱 발전하게 된다면 인간의 중간 개입 없이 기기들간 
서로 소통이 가능할 것으로 보인다. 예를 들면 집 주인이 외출한 
후에는 온도조절기와 조명기기가 서로 소통을 해 마치 집안에 
누가 있는 것처럼 조명이 시간 간격에 따라 깜빡깜빡거리는 서
비스를 들 수 있다.
  이에 우리는 미래 주거의 삶을 더욱 향상시켜주는 스마트홈의 

기술 요소들의 특징 및 시장동향을 살펴보고자 한다.

▶▶ 그림 1. 스마트 홈의 구성요소(출처:[2])

   본고에서는 2장에서 초연결시대를 맞이한 스마트 홈의 주요 
기술을 살펴보고, 3장에서 스마트 홈의 시장 및 서비스 현황에 
대하여, 4장에서 결론에 대해서 논하기로 한다.

2. 스마트 홈의 주요기술
  스마트 홈이 구축되려면 스마트 홈 솔루션 및 디바이스, 통신
기술, 정보분석기술, 가상화기술, 정보분석기술, 인공지능기술, 
플랫폼기술, 음성인식기술 등 여러 가지 기술들이 융합되어 스
마트 홈 서비스를 지원해준다. 그러나 지면상 본고에서는 스마
트 홈의 대표적인 4가지 기술만을 소개하고자 한다.

 2.1 네트워크 기술
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스마트 홈 네트워크 기술은 스마트 홈 기기와 게이트웨이, 스마
트폰, 스마트 TV가 서로 연결하여 사용할 수 있도록 해주는 주
로 무선네트워크를 중심으로 발달되었다.  

1) 와이 파이(WIFI)
  인텔은 CES 2018에서 가정용 라우터 및 게이트웨이용 
IEEE802.11ax 칩셋을 새로이 선보였다. 이 칩셋을 사용하면 
보다 빠르고 부드럽게 콘텐츠를 스트리밍하고 온라인게임을 즐
기며 화상 통화를 할 수 있다. 디링크(D-Link)가 개발한  
AC2600 와이 파이 라우터 솔루션은 가정용 와이 파이 칩셋 
WAV500시리즈가 내장되어 있어, 동시에 연결된 수많은 디바
이스에 강력한 와이 파이 연결을 제공해준다. 와이 파이는 무선 
네트워크 표준 기술로 대표적인 근거리 무선 네트워크로 고대역
폭을 제공해주고 있으나 전력소모가 다른 무선 네트워크에 비해 
크다는 단점이 있다[3].

2) 블루투스(BLE, Bluetooth Low Energy)
  이 기술은 IEEE 802.15.1에서 표준화된 개인 근거리 무선통
신(PAN) 표준 기술로 유선 USB를 대체하는 목적이나 블루투스
의 버전 4.1이후로 스마트 홈 기기에도 적용되고 있다. 10m 이
내의 거리에서 3Mbps 정도의 데이터를 전송하는 기술로 복잡
한 설정 없이도 블루투스 호환 기기라면 곧바로 인식해 움직인
다. 블루투스의 적용 범위는 휴대 전화나 노트북, MP3를 비롯
한 휴대용 IT 기기에서 자동차나 TV, 냉장고, 운동 기구, 의료 
기기 등으로 확대되고 있다. BLE4.1이후는 저 전력 블루투스로 
배터리 걱정 없이 생활 속에 여러 기기들을 연결해 사용가능하
다[3].

3) Zigbee  
  작고 저 전력의 디지털 라디오를 사용하는 하이 레벨 통신 프
로토콜 IEEE 802.15.4를 기반으로, 주로 양방향 무선 개인 영
역 통신망(WPAN) 기반의 홈 네트워크 및 무선 센서 망에서 사
용되는 기술이다. 하나의 버튼을 누르면 집안 어느 곳에서나 전
등 제어 및 홈 보안 시스템을 제어 관리할 수 있고, 인터넷을 통
한 전화 접속으로 가정 자동화를 더욱 편리하게 달성할 수 있다. 
변조 방식은 직접 시퀀스 확산 스펙트럼(DS-SS)방식이며, 데이
터 전송 속도는 20~250 kbps이다[3].

4) Z-wave
  주로 가정용 자동화에 사용되는 무선 통신 프로토콜이다. 보안 
시스템, 온도 조절 장치, 창문, 자물쇠, 수영장 및 차고문의 개폐

와 같은 주거용 기기 및 기타 장치의 무선 제어가 가능하도록 저
에너지 전파를 사용하는 메쉬 네트워크이다. 가정 및 사무 자동
화 시장을 겨냥한 다른 프로토콜 및 시스템과 마찬가지로 
Z-Wave 자동화 시스템은 인터넷을 통해 무선 열쇠고리, 벽걸
이 키패드 또는 스마트 폰, 태블릿 또는 컴퓨터, Z-Wave 게이
트웨이 또는 허브 컨트롤러와 포털 역할을 하는 중앙 제어 장치
를 외부에 연결할 수 있다[1].

 2.2 인공지능 기술
1) 머신러닝기반 인공지능 
  머신 러닝은 사람이 학습하듯이 컴퓨터에도 경험적 데이터를 
입력하여 학습하게 함으로써 새로운 지식을 얻어내게 하는 인공
지능의 한 분야이다. 패턴인식과 컴퓨터 학습 이론에서 진화한 
머신 러닝의 알고리즘은 입력 데이터를 기반으로 예측이나 결정
을 이끌어내는 방법을 따른다. 대용량 음성/질의 데이터처리기
술과, 음성인식기술, 머신러닝 기반 의도분석 기술을 개발하여, 
고객이 쉽게 대화 시나리오를 관리할 수 있으며, 고객과 인공지
능이 연속적으로 대화가 가능한 플랫폼도 개발 중이다.
  인공지능 클라우드 서비스는 기존 클라우드 서비스에 머신러
닝 기능을 결합하여 개인이나 기업이 새로운 서비스를 지원할 
수 있다. 구글 클라우드를 가장 많이 사용하는 이유는 바로 혁신
적인 머신러닝 때문이며 IoT 가전기기는 스마트 홈 구성요소로
서 빅데이터를 활용해서 분석하고, 인공지능 기술을 접목시키고 
있기 때문이다. 

2) 음성인식 인공지능비서
  음성인식기술은 마이크를 통해 음성인식시스템에 전달된 음성
으로 부터 특징과 패턴을 추출하고 미리 입력된 음성인식 데이
터베이스에서 가장 근접한 결과를 추출해내는 기술이다. 인공지
능 비서는 사물인터넷 기술로 외부 사물과 연계되어 사람의 말
을 알아듣고 사람이 시키는 일을 척척 해내는 기술이다[3]. 
  음성인식 인공지능 비서의 원리는 머신러닝과 딥러닝을 활용
한다. 먼저 클라우드 데이터 속에 인공신경망 인공지능 모델을 
설치한 후 감독학습과 비 감독학습이라는 두 가지 머신러닝 기
법을 통해 인공지능 비서의 처리 능력과 처리할 수 있는 분야를 
확대해 학습시키는 원리에 사람의 말을 듣고 이를 이해할 수 있
는 자연어 처리 기술이 더해진다. 
  인공지능비서는 플랫폼 관리형 인공지능 비서와 오픈 API형 
인공지능 비서로 구분할 수 있다[4]. 플랫폼 관리형 인공지능 비
서는 특정 플랫폼의 운영체제에 종속된 인공지능 비서로 특정 
플랫폼에서 생성되는 데이터와 실행되는 앱, 서비스를 모두 세
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밀하게 관리하고 조직할 수 있다. 사례로는 애플의 시리, 구글의 
나우 등이 있다. 오픈 API형 인공지능 비서는 모든 플랫폼과 기
기에서 이용할 수 있는 기술이다. 어떤 기기라도 손쉽게 인공지
능을 접목할 수 있도록 오픈 API를 활용해 어떤 플랫폼에서도 
스마트폰, PC, 스마트TV, 스마트 스피커, 스마트 냉장고 등 사
물인터넷 기기를 제어할 수 있다. 사례로는 아마존의 알렉사, 구
글의 어시스턴트 등이 있다.
  CES 2019에서 CEVA가 발표한 신경망 네트워크를 기반으로 
한 음성인식 기술 WhisPro는 스마트폰의 스피커, 블루투스 이
어폰 및 기타 음성 지원 디바이스를 아마존 알렉사, 구글 어시스
턴트, 바이두 DuerOS 등의 클라우드 기반 음성 비서와 상호 호
환되어 동작할 수 있다. 또한, 고객에게 자동차, 스마트 홈, 엔터
프라이즈 등을 포함한 다양한 유스케이스 및 엔드 마켓에 자신
만의 음성 제어를 적용시킬 수 있는 트리거 프레이즈 커스터마
이징 서비스, 작동 문구 맞춤화 서비스를 제공해준다[1]. 
  삼성전자의 음성인식 인공지능 빅스비는 사용자와 상호작용으
로 사용자 습관과 선호도에 기반을 둔 개인 맞춤형 서비스를 제
공한다. 문맥 이해, 자연어 이해, 대화관리 기술 적용으로 사용
자가 말하는 의미를 정확하게 이해한 후 적합한 반응을 보여준
다. 
  LG는 자체 개발한 AI기술에 아마존, 구글 등의 음성인식 기술
을 적용하고, 딥러닝을 기반으로 한 학습이 가능한 AI 브랜드 
‘씽큐’ 에어컨을 개발하였다. 이 에어컨은 실내·외 온도, 습도, 공
기질 등 생활환경과 고객 사용패턴까지 학습해 필요한 정보를 
사용자에게 음성으로 알려주는 교감형 인공지능기술을 적용하
였다.
  JD 딩동 플레이(JD DingDong Play)는 인텔 기술로 징동닷컴
(JD.com)이 출시한 중국 최초의 스마트 스피커 기술을 내장한 
대규모 디스플레이 스마트 보조 기기이다. 고급 플래그십 제품
으로 인텔 아톰 프로세서를 탑재하고 있어 강력한 컴퓨팅 성능 
및 디바이스 상에서 안면을 인식하는 기능을 제공한다. 
  Acer, ASUS, HP 및 Lenovo는 아마존 알렉사(Amazon 
Alexa)를 탑재한 PC음성서비스를 선보였다. 이 서비스는 핸즈
프리  생산성, 엔터테인먼트 및 스마트 홈 제어기능을 가지고 있
으며, 핸즈프리 음성 제어 기능과 스마트 사운드 기술과 슬립 상
태의 PC를 “기상”이라는 단어만으로 반응할 수 있게 해주는 인
텔® 웨이크 온 보이스 기능을 지원해주고 있다. 

 

▶▶ 그림 2. CEVA WhisPro 기능 구성도(출처: [5])

2.3 플랫폼 기술
  스마트 홈을 구성하는 사물인터넷 디바이스들을 등록하고 관
리하고 사용하기 위해서는 집 내외부에서 사물인터넷 서비스를 
관리하는 중앙장치들과 디바이스 사이에 필요한 정보를 주고 받
기 위한 일정한 규약이 필요하다. 이들을 정리한 것이 표준이며 
이들을 쉽게 적용할 수 있도록 중요하고 어려운 부분을 먼저 구
현하여, 사물인터넷 응용 기술을 만드는 누구라도 쉽게 이용할 
수 있도록 공개한 소프트웨어와 이를 이용하기 위한 규격 모음
을 플랫폼이라 한다[9]. 
  플랫폼의 가장 중요한 역할은 집안이나 먼 거리에 있는 중앙장
치와 디바이스가 서로 연동하여 디바이스 관리, 응용/서비스 관
리, 서비스 검색/확인, 데이터 관리 등이 원활하게 처리되도록 
하는 것이다. 따라서 중앙장치와 각 디바이스에 공통으로 들어
가는 소프트웨어가 필요하게 되며, 디바이스들을 이용하기 위한 
API(Application Program ming Interface)가 만들어져 응
용 개발자들에게 제공되어야 한다. 플랫폼 기술은 스마트 홈을 
구성하는 다양한 제품들에 공통으로 적용되어야 하므로 대부분 
컨소시엄 형태로 관련 업체들이 모여서 해당 플랫폼 기술을 개
발하고 있다[9].
  스마트 홈 플랫폼 소프트웨어 프레임워크는 2011년 퀄컴이 
개발한 오픈 소스 P2P기술  AllJoyn을 그 시작으로 볼 수 있다. 
중계 서버가 필요 없는 P2P(Peer to Peer) 기반이며 블루투스
나 와이 파이 등의 물리적인 통신방식 위에서 디바이스 등록 등
의 기능이 구현되어 있다. 응용 프로그램(Application, app)은 
라우터(Router)와 물리적 통신을 하며 응용 프로그램이 다른 
영역의 응용프로그램들과 통신을 하기 위해서는 반드시 라우터
를 거쳐야 한다. AllJoyn의 네트워크 아키텍처는 네트워크 장비
들이 어떤 물리적인 형태로 연결되어 있는지를 나타내는 3가지
의 토폴로지로 구성되어 있다[6]. 
- 각각의 응용 프로그램은 자신만의 번들 라우터를 가지고 있
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다. 예를 들면, 안드로이드나 iOS와 같은 모바일 OS에 설치
되는 AllJoyn 앱을 들 수 있다.

- 각각의 응용 프로그램이 1개의 공용 라우터를 공유하는 경우
이며, 이때의 라우터를 독립형 라우터라고도 부른다.

- 임베디드 다비이스들이 다른 디바이스 상의 라우터를 사용하
는 경우이며, 이는 제한된 리소스 즉 CPU 능력, 메모리 크기 
등을 가지는 임베디드 디바이스의 경우에 적용된다.

▶▶ 그림 3. 플랫폼 AllJoyn의 네트워크 구조
(출처: [6])

  삼성 SDS, 애플 등 여러 스마트 홈 관련 회사들은 집 밖에서 
초인종을 누른 사람과 화상통화가 가능한 인공지능 기반의 스마
트 홈 플랫폼을 개발하여  이미 보급하고 있다.    

2.4 매시업(Mashup)기술
  매시업은 원래 음악분야에서 서로 다른 곡을 조합하여 새로운 
곡을 만들어내는 용어로 사용되었다. IT분야에서는 웹서비스 업
체들이 제공하는 다양한 콘텐츠와 서비스를 혼합하여 새로운 서
비스를 제공해 주는 것을 말한다. 새로운 서비스를 만들어내는 
사람들은 구글, 네이버와 같은 인터넷 사업자들이 아니라 과거 
소비자였던 일반 인터넷 이용자들이다. 다시 말하면, 매시업은 
누구나 새로운 서비스를 창조할 수 있는 기술이며, 이 서비스는 
이용자 수만 충분하다면, 곧 신규 매체가 된다. 이 기술은 오픈 
API라는 개방 응용프로그램 기술을 통해 구현할 수 있는데, 웹
서비스 업체가 자신들 서비스에 접근할 수 있다. 접근방법을 공
개하면 공개한 API를 기반으로 유저 인터페이스나 콘텐츠를 융
합하여 새로운 응용서비스를 개발할 수 있다[7].
  웹 1.0에서는 네이버나 다음, 구글, 야후 등 몇몇 주요 포털 사
이트가 유저들에게 일방적으로 정보를 제공하였으나 웹 2.0에

서는 사용자들이  직접 매시업을 하여 인터렉티브한 콘텐츠들을 
배포하고 있다.
  국내외 서비스현황을 살펴보면, 한국전자통신연구원은 웹2.0
에서 제공하는 매시업 기능을 모바일에서 구현할 수 있는 모바
일 매시업 응용기술을 ㈜네오엠텔과 함께 개발했다. 이 기술은 
웹2.0 인터넷 소프트웨어 개발방식으로 모바일에서 매시업을 
구현하여 유무선 통합 모바일 서비스를 활성화시켰다[7]. 구글
은 이미 매시업을 위한 지도검색 서비스에 광고를 접목시켜서 
이용자들은 이 검색광고의 수익을 함께 나누고 있다. 
  LG CNS는 SaaS(Software as a Service) 마켓플레이스를 개
발하여 주문형 소프트웨어 매시업 플러스(MASHUP+,www. 
mashup-plus.com)를 개방하고, 고객이 원하는 소프트웨어를 
필요한 때에 네트워크에 접속해 클라우드 서비스를 이용할 수 
있도록 하였다.

3. 스마트 홈의 시장 및 서비스 동향
   전 세계 스마트 홈 시장 규모는 미국 시장조사업체 스태티스
타에 의하면 올해 약 33조에서 2020년 약 43조를 예상하고 있
다. 미국 라스베이거스에서 열린 CES 2018 에서 중국의 스마트 
홈 기술은 미국에 이어 65억 3200만 달러로 샤오미, 화웨이, 하
이얼, 하이센스 등을 중심으로 세계 2위를 기록하고 있다.

  국내시장에서 스마트 홈 플랫폼 시장 규모는 연평균 23.7%씩 
성장하여 20년에는 28.9조원으로 성장할 것으로 전망된다, 스
마트 홈 산업을 구성하는 등 가장 큰 규모를 이루고 있는 5대 단
위사업은 융합가전, 홈오토메이션, 스마트 홈 시큐리티, 스마트 
그린홈, 스마트 TV & 홈 엔터테인먼트 이다. 이중 가장 큰 규모

▶▶ 그림 4. 세계 스마트 홈시장 규모 추이 
(출처: 스태티스타, 단위: 억 달러)



24 한국콘텐츠학회 제17권 제3호

를 이루고 있는 스마트 TV & 홈 엔터테인먼트 산업은 2017년 
약 6조 3946억 원 규모에 달하고, 전체 스마트 홈시장의 45.2%
에 달 한다. 스마트 융합가전산업은 2017년 4조 2353 억 원에 
달하고 있어서 전체 스마트 홈 시장의 31.9%를 차지하고 있다. 
  국내외 스마트 홈 서비스 현황은 다음과 같다.
  AT&T사는 스마트 폰, 태블릿PC, 데스크톱 등을 이용하여 가
정 내 모든 상황을 통제할 수 있는 3G 및 Wi-Fi 기반의 통합형 
가정 관리시스템 ‘Digital Life’를 출시하였다. Digital Life는 i
OS, 안드로이드, 윈도우 폰에서 작동하는 모바일 리모컨 어플리
케이션이며, 사용자들은 이 어플리케이션을 통해 스마트폰으로 
문단속, 실내 온도 조절, CCTV 영상 재생 등의 동작을 수행할 
수 있다. 이 시스템은 다른 가정 보안 솔루션과 달리 센서가 감
지한 데이터를 이용하여 자동으로 경보시스템을 가동하고 필요
한 기능을 수행할 수 있다. 
  애플은 2015년 세계 개발자 컨퍼런스 WWDC에서 아이 폰을 
기반으로 음성 명령 프로그램 시리(Siri)를 활용해 스마트 홈 기
기를 제어할 수 있는 플랫폼 ‘홈킷’서비스를 발표했다. 홈킷은 
모든 액세서리를 하나의 앱으로 제어한다는 뜻으로 화면을 블록
들의 나열로 직관적으로 구성하였고, 이것을 애플의 음성 비서
인 Siri와 연동하여 음성인식으로 대부분의 기능을 제어할 수 
있도록 하였다[8]. 또한, 사용자가 특정 위치에 도착하거나 벗어
나는 것을 쉽게 인지할 수 있도록 하는 지오펜싱(Geo-Fencin
g) 기술과 스마트 홈 기술을 ‘아이워치’ 웨어러블 기기에 접목시
켜 원격 제어할 수 있는 서비스를 개발하고 있다. 스마트 스위
치, 스마트 도어락, 애플워치, 원격제어, 사용자 상태 변경 등의 
여러 서비스 중에서 애플워치는 아이 폰을 통해서 모든 스마트 
홈 데이터를 받아 볼 수 있다. 이 애플워치 기능에 스마트기기의 
제어 기능이 추가되어 다양한 사용자 상태 설정도 가능하며, 사
용자의 위치 상태를 인식해 기기를 수동 또는 자동으로 상태를 
설정하여 동작시킨다[7]. 

▶▶ 그림 5. 애플의 홈킷
(출처:애플 코리아 공식 홈페이지)

   SKT는 아이레보, 위닉스, 경동나비엔과 같은 여러 회사와의 
협업을 통해 제습기, 보일러, 가스밸브 차단기, 에어컨, 공기청
정기, 조명기기, 스마트 스위치 등과 연계한 개방형 플랫폼 ‘모
비우스’를 출시하였다. 
  삼성전자에서 개발한 스마트 싱스 캠은 1080p 풀HD 해상도
와 HDR을 지원하며, 145도 광각렌즈를 탑재하고 있으며, 와이 
파이에 연결가능하고, 카메라로 쌍방향 통화가 가능하다. 스마

▶▶ 그림 6. 홈 액세서리를 다루는 하나의 앱
(출처:애플 코리아 공식 홈페이지)

▶▶ 그림 7. SKT, 스마트 홈
(출처:sktsmarthome.com) 
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트 홈 구축을 위해 별도의 스마트싱스 허브를 설치하지 않아도 
된다. 개인용 음성비서로 빅스비는 물론 구글 어시스턴트와 아
마존 알렉사도 지원한다. 스마트싱스 허브는 사물인터넷 기능을 
갖춘 TV 및  여러 가전제품들을 비롯해 다양한 스마트싱스 제
품들과 연동해서 스마트 홈을 구성해주고 있다.  
  아마존(Amazon)이 만든 ‘에코(Echo)’라는 기기는 음성으로 
음악 감상, 전자책, 아마존 쇼핑 등 다양한 가전제품에 명령하는 
것이 가능하다. 에코와 연동 가능한 기기는 온도계, 전등, 냉장
고, 자동차 등 250여개가 넘을 정도로 아마존은 스마트 홈 시장
을 점차적으로 주도해 나가고 있다.
  샤오미 Mi 에코시스템 파트너들은 2019년 1월 블루투스 메시 
네트워킹 기술을 적용한 스마트 홈 신제품을 출시하였다. 이 제
품에는 스마트 LED 전구, 양초 모양 전구, 다운라이트, 스포트
라이트가 포함되어 있다. 인공지능(AI) 음성 비서 샤오아이(Xia
oAi) 스마트 알람시계는 음성 명령을 통해 스마트 블루투스 메
시 조명을 제어하기 위한 게이트웨이로서 동작한다.

4. 결론
   본 원고에서는 국내외 스마트 홈 기술과 연구동향, 시장현황 
등을 소개하였다. 현재 우리 소비자들은 삶의 질을 개선하고 시
간을 절약해주고 일상 속 편의를 도와주는 스마트 가전 구매 및 
스마트 홈 구축에 많은 관심을 보이고 있으나  대부분이 보안과 
사생활 보호에 대한 문제로 스마트 홈 기기 구매 및 홈 시스템 
구축을 망설이고 있다. 그 이유는 스마트 가전들은 개인의 생활
패턴 등 집안에서의 일거수일투족을 클라우드 컴퓨팅 등에 의해 
기록되고 있으며, 스마트 스피커는 소비자의 음악 취향, 쇼핑 패
턴을 기록하므로 이에 대한 개인정보 유출과 사생활이 공개되기 
때문이다. 
  그러므로 스마트 홈 허브에 연동될 스마트 가전들의 사생활 침
해, 해킹 및 바이러스 공격에 대한 해결책이 먼저 제시된 후에 
소비자들이 안심하고 스마트 홈 시스템을 사용할 수 있을 것이
다. 현재  스마트 홈 업체들은 클라우드기반으로 스마트 기기들
뿐만 아니라 트위터, 페이스북 등과 같은 SNS까지 활용하여 서
비스를 제공하고 있으므로 향후에는 스마트 홈의 다양한 비즈니
스 모델들이 발전하게 될 것으로 보인다.
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