
1. 

1.1 연 경  목

본 연 는 IP(지 재산 )  향    게  

릭 들  도 에 한 연 다. 

스마트폰  보   게  들  상승하고 

. 게 사들도 PC뿐만  닌 게  개

에 집 하고 다.  게 업체들  게  릭  상

 통한 매  가  하고 다. 게 업체들  게  

체  매 뿐만 니라 IP  용한 생상  개 하
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    본 연 는 IP(지 재산 )  향    게 릭 들  도  사에 한 연 다. 릭  

에 해 사용  에  진행  연  사 는 많다. 하지만,  거시  나누어  ,  

  수 없  에   체   연 가 필 하다. 릭  들  하여 리커트 5  척도  

통해 결과에 라  들  하 다. 본 연 에 는 사용 가 하는 릭  들  릭  별

 했다. 연  결과, 릭    공통  나타난 들   수 었다. 공통 들  동  릭  

간략   가  하고, 고  끼 등  숙한 릭  가  했다.  연  탕  향후 게 릭

 개 에 도움   란다.

주 어 : 사용  경험, 게 , 릭 , 도, 

Abstract  This study is a study on the factors of preference for mobile game characters whose 

intellectual property rights (IP) influence is great. There have been many cases in which user-side 

research has been conducted on the character's preference factors. However, it is largely 

macro-divided. Detailed analytical studies are needed because details are overlooked. By classifying the 

elements of the character, the five-point scale of the recorder also obtains the data through the survey. 

Detailed factors were analyzed according to the results. Prior studies and results were compared and 

factors consistent with prior studies were analyzed. Because this study analyzed detailed factors, unlike 

previous studies of macro view. It is expected to help develop characters in the future.
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고 , 프라  매  진  사 가 게 가하고 

다. 게  릭  매  게  보에 도움  주 , 또 다

 매  할 수 다. 릭  IP는 게 사  얼

 . 브랜드 미지가 다. 그 에 게 업체들

 게  IP에 주 하고 다. 하지만, 든 게  IP에 

집 한다고 공  거 는 것  니다. 공  

가시  해 는 IP  얼  릭  개 에 비  

어 개 해  한다. 릭 마다 가별 하는 비 과 

그에 한  도가 다 다. 한  다  나라에 비

해 게  릭   시한다. 그 에 어  

 릭  비 들  하는지 연 할 필 가 다.

라  본 연 는 게  릭 가 가지고 는  

 하고, IP가 강한  게  릭 들  

도  사하여  들  하는  목  다.

1.2 연   

본 연 는 사용 가 하는 게  릭  에 

나누어 사하고, 결과   비 들  니  

하는  목  다.  해 릭   경

과 에  사  진행했다. 

다  내 IP가 우수한 게  사  릭  사

 별  별한 후, 각 게 사  릭  같  

건   사하여 헌 고찰과 사    

  하고, 도 사에  나타난 결과  

 마지막  결  도 하 다.

2.  경

2.1  게

 게 ( 어: Mobile game) 피 에 , 포 블 

미 어 플 어,  등   통해 사용할 

수 는 비  게  다, 핸드폰  할 수 는 

게  는 말 다.

2.2 게  릭  시

2019  1월 24  한 진 원에  한 

‘2018 한민  게 ’ 료에 , 내 게  산업 

수   게  매  32억 7천 500만 달러

다. 게   에  가   비  차지했다. PC게

 26억 1천 600만 달러   었다. 스마트폰 보

 고.  게  는 들  늘어나

고. 시  커짐에 라 게 사들  다 한  게

들  시 에 내 다. 에 라 가 당 매

(ARPU)  상승했다. 가 당 매   지 할 

망 다. 

사  엔 프트는 릭 브랜드 스  개

했다. 스 는 엔 프트  게  릭 에  

티브  얻어 만든 신 릭  브랜드다. 

슨 또한 업스 어  열었다. 사 게  릭  

티브  해  들  만든 2차 창 들  창  

매했다.

게 사들  릭 사업 진 도 하게 지

고 다. ‘ ’도 프라  업스 어  근 계

 픈하고 다. 한 진 원에  내 릭

 산업 시  규 는 지난 2016  11  겼 , 계

 상승  달리고 다.

3. 연  상

3.1 드래곤빌리지

‘드래곤빌리지’는 1000만 다운 드  한  

게 다. 개 사 하 브 는 ‘IP  용한 사업  

하고 다. 사업들  는 릭  용한 상 과 

 사업 다. 

상  드 . 등학생들  타  한 학습

도 , 시상 , 웹 지 IP(지 재산 )  용한 상

들  시했다. 특  드래곤빌리지 컬  드는 4,000

만, 도 는 100만  매  했다.

3.2 쿠 런

브시스 는 (IP) 사업에 주 해 다.

‘쿠 런’ 뿐만 니라 다 한 라 스 상  보

고 다. 상  는 릭  , 도 , 리 등 

200여개가 는 상 매  해 다. 재는 만, 본, 

태  등  시  가고 다.

3.3 니

니  시연도 2012 에만 매  200억 상  

린 사 다. 내  게 사   

, 재는 니  릭  IP  용한 후  게  내

고 다. 업스 어  열어 매  리 도 한다.
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4. 릭  별 도 

4.1   

본 연 는 IP(지 재산 )  가 가  3사  릭

 항  하 다. 도 사 상  주  

 게  하는 사람들 . 연  20~50

, 20  43 , 30  11 , 40  2   56 다.

Classification Type Post-modification Type

Expression 
method 

Woong. Jang 
(2003)

A realistic 
expression

A realistic expression

A concise 
expression

A concise expression

Personified 

expression
Personified Expression

An exaggerated 
expression

An Exaggerated Expression

Abstract 
Expression

Abstract Expression

Character Character

expressive 
material

Kung. Hee. 
Hwung (2005)

Animal Character Animal Character

Mineral 
Character

Commodity Character

Plant Character A Natural Character

Workpiece 

Character
Artifact Character

A Cartoon 
Character

Associative Character

Table 1. Character Type Classification

Fig. 1. Dragon Village Group A

Fig. 2. Cookie Run of Group B

Fig. 3 AniPang of Group C
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 간  2019  4월 16 ~4월 30 지 14 간 

진행 었 ,     수집하 다. 

내용  드래곤빌리지 릭  9 , 쿠 런 릭  9

, 니  릭  9   27  릭 에 한 

도 사  진행하 다.  가지 게  사 그룹들  

Fig. 1, Fig. 2, Fig. 3  했 . 사  5  

리커트 척도 ,   27  릭   

과  재별  하 다. 그에 한 상  내용  다

 Table 1과 같  리하 다.

  보 (2018)  티  릭   

에  도 사  사용하 다.

4.2   

사실   는 체가  , 생략  곳 없  

   것   했 , 간략 는 사실

과는  생략한 곳   시 간략  하 다. 

는 니    에 하나라도 

포함  것   하 다.

 결과   별 도  하여 다

 Table 2  리했다. 체 는 동  가  

수가 게 나 , 공  가  낮게 나 다. 주  간

략   들  가  게 나 ,  릭

는  평균 상  도 수  다.

4.4 합  

 결과  합  하 . 게  릭 는 동

 재가 가  도가 . 간략   

 가   도  보 다. 는  게  릭

는 간략  과 과 상    릭 는 사

가 없어 사하지 못했다. 특징 에 는 동  

끼 릭 가 가  가 많 ,  재질 는 포

가 가  가 많 다. 는 끼, 고  등  숙

함과. 단순함  주는 귀여움   과  것   수 

, 보다는 동  도가   수 다.

Number Score
Inclusion

color
Large category Trichophyte

Detailed material 
classification

Feature classification

A1 3 1 Natural Object Factual+Natural Substance Water Drop

A2 3 3 Animal Realistic+Animal Mammal Foc

A3 2 4 Animal Realistic+Animal Mammal Horse

A4 4 4 Animal Realistic+Animal Mammal Mixed + Quadratic Walk

A5 4 4 Animal Realistic+Animal Mammal Mixd+Intentional Printing

A6 3 2 Animal Realistic+Animal Bird Bird

A7 4 4 Animal Realistic+Animal Reptiles Dragon

A8 4 2 Animal Realistic+Animal Mammal Whale

A9 3 3 Animal Factual +Character Reptiles Snake+Wings

B1 3 5 Character Factual +Character Person + Cookie Gentleman

B2 4 5 Character Factual +Character Person + Cookie Angel

B3 3 6 Character Factual +Character Person + Cookie Wizard

B4 3 5 Character Factual +Character Person + Cookie Cheetah+Human

B5 4 3 Animal Briefing+Animal Mammal Dog

B6 5 4 Associative Object Briefing+Natural Algae+Fruit Kiwi

B7 3 7 Character Factual +Character Person + Cookie Gentleman + Rabbit

B8 5 2 Animal Briefing+Animal Mammal + Rrice cake Rabbit＋Rrice cake

B9 3 6 Associative Object
a person-made

painting + a lotus object
Person + Cookie Zombie

C1 3 4 Animal anthropomorphic+animal Mammal Bear

C2 3 4 Animal anthropomorphic+animal Mammal Pig

C3 4 3 Animal anthropomorphic+animal Mammal Rabbit

C4 3 4 Animal anthropomorphic+animal Mammal Dog

C5 3 3 Animal anthropomorphic+animal Mammal Mouse

C6 3 3 Animal anthropomorphic+animal Mammal Cat

C7 3 4 Animal anthropomorphic+animal Mammal Monkey

C8 3 3 Animal Briefing+Animal Bird Bird

C9 2 2 Artificial object Briefing+article Artificial object Bomb

Total 90

Average 3.3333

standard

deviation
0.7337994

4.3 내용

Table 2. Test result classification table
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가 많  동 재들  하 . 충 보다는 

곰, 강 지, 고 , 끼 등  숙한 재가 평균보다 

도가 게 나 , 가  가 많  동  

간략  동  가  가 많 다.

포함색상  4에  5가지 색상  들어간 릭  

했 , 보다 낮거나  도가 어 다. 주

 비슷한 채도  색상  루어진 릭 들  도

가 다. 색상에 해  어느 도 통  는 릭

 하는 것   수 다.

4.5 게 사별/그룹별 

드래곤 빌리지 에  가  도가  릭 는 A4, 

A5  나타났다. 포함색상  4개 ,  동  릭

, 충  포 다. 드래곤 빌리지는 주  드

래곤 릭  주  고 다. 그 에 충  

릭  비  다. 하지만 A9  경우는 충  릭

나 도는 그다지 지 다. 도 수가  A4, 

A5는 A9보다 욱 체  릭 ,  가 

 강하다.

쿠 런에  가  도가  릭 는 B6 다. 포

함색상  5개 , 동 + 연  릭 다. B5는 다

 도 수가 다. 포함색상  3개 , 동

릭 다.  공통  사 상 었  릭   단

순 가 가  많  어 는 릭 들 었다.

니  C3가 가  도가 게 사 었다. 포함

색상  3개 , 동 +  릭 다. 한편 C9  

체에  가  도 수가 낮게 나타났는 , 포함색상

 2개  공  릭 다. 니  동 +  

릭 들  가  도가 , 그 에 도 가  숙

한 동  들  끼, 강 지 등  도가 다.

5. 결

본 연 에 는  게  릭 가 가지고 는 

 하고 그에  도  사하 다. 

과 재  나누어  했다.  27  릭  

게 사 3사  나누어 그룹  시 다. 사  

사  진행 었 . 사  통해 어  별  도

 차 가 는지 검  할 수 었다.

첫째.   릭 보다는 동  릭 가 가 

 많 다. 동  간보다 욱 귀엽다고 느끼고. 

에  에 해 는 과하  감  느끼  다.

째, 동  릭 에 는 가  숙한 재가 

가 많다. 충 보다는 포 가 가 많다. 는 가  

많  릭  재  쓰 는 동 들   근하게 느껴

지  다. 그리고 평  하는 상보다는 숙한 

상  하  다.

마지막 , 가 없는 재들  게 사에   

사용하지 는다. 한  돌업계가 가 주 많  

도   것  하는 나라 다. 보편  돌, 폭

탄 등  공  보다는 끼 고  등에 감도가 다. 

에 사한 게 사들  릭 들  공 보다는 

연  주  릭 가 어 었다. 

본 연   게 릭  할  고 할 사

항에 도움   라 , 게 릭  에 한 

연 가 욱  루어지  란다.

5.1 연    한계

본 연 는 사람들  하는 게  릭   

시하는 료  가 다. 다만 본  다  

므 , 포함 지  상  들   수가 없다

는 한계가  다. 후 연 에 는 욱 다 한 

릭  사용  폭   진행하는 연 가 라  

할 것  사료 다.
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