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요  약  본 연구는 미국에서 제작되고 있는 엔터테인먼트 장르의 OTT(Over The Top) WWE Network의 구조와 콘텐

츠를 탐구한다. 오늘 날 전 세계의 많은 회사들은 인터넷 스트리밍 서비스를 OTT를 제공하고 있으며, 가장 대표적인 

예로는 Netflix가 있다. 본 연구에서는 WWE(World Wrestling Entertainment)의 WWE Network를 집중적으로 조사

한다. WWE Network는 스포츠와 엔터테인먼트를 결합한 프로레슬링을 기반으로 하는 특징이 있으며, 범위가 지나치게 

광범위하지 않기 때문에 연구에 적합하다고 판단된다. 이를 통해, WWE Network의 구조와 콘텐츠 를 연구할 뿐만 아니

라, 전반적인 OTT 시장에 대해서도 탐구한다. 

Abstract  This study explores the structure and the content of WWE Network, an entertainment Over The 

Top(OTT) produced in the United States. These days, a lot of companies all around the globe provide 

Internet streaming service OTT, and Netflix could be a great example of that. This study focuses on 

researching WWE Network of World Wrestling Entertainment(WWE). WWE Network is distinguished in a 

way that it is based on wrestling which combines sport and entertainment, and it is a suitable subject 

as it is not of wide range. Through this, it not only studies the structure and the content of WWE 

Network, but also explores the general market of OTT. 
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Ⅰ. 서  론

얼마 전 미디어 시장에서 가장 충격적인 사건은 디즈

니가 21세기 폭스를 710억 달러(약 80조 2조)에 인수한 

것이다. 이로서, 21세기 폭스가 보유한 영화와 TV 스튜

디오 및 FX 네트워크, 내셔널 지오그래픽 등의 채널은 

디즈니의 산하로 편입하게 된다. 또한 폭스 프랜차이즈의 

영화 시리즈 <엑스맨>, <데드풀>, <스타워즈>, <아바타>, 

<에일리언>, <킹스맨> 등이 디즈니의 소유로 이전된다. 

디즈니의 폭스 인수가 미칠, 향후 마블 시네마틱 유니버

스의 변화에 사람들의 관심이 가장 집중되고 있다[1]. 전 

세계 미디어 시장에서 인수 합병은 다수 존재 하였으나, 
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이런 거대한 인수 합병은 디즈니가 최초이다. 

보다 더 중요한 점은 디즈니는 OTT(Over The Top) 

시장에도 공을 기울이고 있다는 점이다. OTT는 방송국

을 포함한 회사들이 인터넷에서 영상 콘텐츠를 무료 및 

유료로 서비스를 제공하는 것을 의미하는데, 현재 전 세

계 미디어 시장에서 가장 큰 화두이다. OTT의 가장 큰 

선두 두자는 Netflix다. 디즈니는 Netflix에게 영상 서비

스 계약을 하였으나, 2019년부터는 독자적인 OTT 플랫

폼 Disney Plus를 직접 제공할 계획이다. 디즈니는 다양

한 콘텐츠에다 가격까지 Netflix 보다 저렴하게 낮춘 동

영상 스트리밍 서비스를 선보여 계속 성장하고 있는 

OTT 시장을 접수하겠다는 야심을 드러냈다. 디즈니는 

투자자를 대상으로 설명회를 열고 이 같은 내용의 OTT 

서비스 Disney Plus 계획을 발표했다. Disney Plus는 

11월 16일 미국에서 서비스를 시작한다. 가격은 월 6.99

달러로 책정됐다. Netflix의  가장 싼 베이직 구독료

(8.99달러)보다 저렴하다. 밥 아이거 디즈니 회장은 “디

즈니 플러스는 디즈니의 비교 불가한 스토리텔링, 사랑받

는 브랜드 등이 첨단 기술과 만나 시장에서 특별한 가치

를 만들어낼 것”이라고 강조했다. 디즈니의 자신감은 막

강한 콘텐츠 파워에서 비롯된다. 디즈니는 어린이용 애니

메이션 외에 마블, 픽사 그리고 스타워즈 프랜차이즈도 

보유하고 있다[2]. 

본 연구에서는 엔터테인먼트 장르의 OTT인 WWE 

Network의 구조와 콘텐츠를 분석한다. WWE Network

는 프로레슬링을 기반으로 하는 OTT로써 스포츠와 엔터

테인먼트를 결합한 독특한 특징이 있으며, 범위가 광범위 

하지 않고 한정되고 있기 때문에 사례연구에 있어서 매

우 적합하다고 판단되기 때문이다. 뿐만 아니라, WWE 

Network는 국내에서도 합법적으로 서비스를 이용할 수 

있으며, 1달 무료 서비스를 제공하기 때문에 연구 수행에 

문제점이 존재하지 않는다. 구체적으로, 본 연구에서는 

WWE Network의 콘텐츠가 어떻게 존재하는지, 구조는 

어떻게 존재하는지, 어떠한 기기로 시청하는지 에 대해서 

탐구한다. 이를 통하여, WWE Network를 입체적으로 

분석할 뿐만 아니라, 전반적인 OTT 시장에 대해서도 이

해와 탐구를 실시한다. 본 연구를 통해, 국내 OTT 기업 

및 이용자들도 실존적이고 유익한 정보를 얻을 수 있을 

것이다. 

Ⅱ. OTT(Over The Top)

1. OTT     

OTT는 인터넷 스트리밍 서비스로써 인터넷을 통해 

다양한 콘텐츠를 제공하는데, 보통 영상물을 의미한다. 

OTT 서비스는 범용 인터넷망을 이용하여, 기존의 지상

파 방송이나 유료 케이블 TV에 비해 보다 편리하고 값싸

게 콘텐츠를 제공한다. 시간과 단말의 종류에 얽매이지 

않고 콘텐츠를 이용하고자 하는 소비자들의 필요를 충족

시킴으로써, OTT 서비스는 급격히 성장하고 있다. OTT

는 영문 “Over The Top”의 줄임말이다. Over The 

Top에서 Top은 셋톱박스(Set Top Box)를 뜻한다. 직

역하자면, 셋톱박스를 넘어서(통하여) 제공되는 서비스를 

뜻한다. 초기에는 셋톱박스와 같은 단말기를 통해 TV 수

상기를 의미했으나, TV 수상기뿐만 아니라 PC나 태블

릿, 스마트 폰 등 다양한 단말기들이 동영상을 소비하는 

매개체가 되면서, 지금은 셋톱박스의 유무를 떠나 모든 

인터넷 기반의 동영상 서비스를 포괄하는 의미로 쓰이고 

있다. 즉, 기존의 방송 전용망을 통해 콘텐츠를 전송하지

만, OTT 서비스는 범용 인터넷을 이용해 콘텐츠를 전송

하는 서비스를 총체적으로 일컫는 말이다[3].

다시 말해, OTT는 다운로드가 아닌 스트리밍을 하고 

있는데 이는 더 효율적이라고 볼 수 있다. 무엇보다도, 실

시간으로 영상을 시청하면 영상 파일을 다운로드 받지 

않아도 되기 때문에, 용량에 대한 부담이 적어지기 때문

이다. 또한, 오늘날에는 기술이 크게 발달되어서 OTT 서

비스의 질은 매우 높아져가고 있다. 일정량의 데이터 전

송으로만 파일이 실행되기 때문에 더 빠르고 안정적인 

환경에서 시청 가능하다.

아울러, OTT에서 중요한 다른 항목은 OTT에서 제공

되는 콘텐츠라고 할 수 있다. 기존의 미디어나 영상물을 

제공하는 경우가 존재할 뿐만 아니라, 특정 OTT는 자체

적으로 콘텐츠를 제공하여 해당 OTT에서만 배급하기도 

한다. 전 세계적으로 유명한 미국의 Netflix는 Neflix에

서만 시청할 수 있는 오리지널 콘텐츠를 다수 제작하고 

인기도 높은 편이다. 예를 들어, <하우스 오브 카드>, <오

렌지 이즈 더 뉴 블랙>, <기묘한 이야기> 등이 존재한다. 

오리지널 콘텐츠의 장점은 단순히 콘텐츠를 제작하는 회

사에게 지불하는 금전적 이슈뿐만 아니라, 콘텐츠를 직접 

제작함으로써 단순한 콘텐츠 배급자가 아닌 콘텐츠 생산

자임을 보여준다. 

2. OTT의 종류와 발전 

OTT는 크게 4가지(AVOD, SVOD, TVOD, 하이브리
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드 형 OTT)로 나눌 수 있다. 첫째, 우리가 흔히 돈을 지

불하지 않고 광고를 통해서 콘텐츠를 시청하는 OTT 플

랫폼을 AVOD(Advertising Video On Demand)라고 

한다. 대표적인 것이 YouTube이다. YouTube는 연간 

매출을 정확하게 밝힌 적은 없지만 25조 원 정도 되는 

것으로 알려져 있으며, 오늘날은 메신저보다 사용시간이 

긴 플랫폼으로 자리를 잡았다. 둘째, 

SVOD(Subscription Video On Demand)라고 불리는 

구독형 서비스이다. 대표적으로 Netflix, Watcha Play, 

Amazon Prime이 있다. Watcha Play의 경우 왓챠

(Watcha)라는 콘텐츠 평점 서비스에서 파생된 서비스이

다. MBC, JTBC 콘텐츠, HBO 및 일본 드라마, 명작 영

화 등을 감상할 수 있으며, Netflix와 견줄만한 추천 서

비스와 고객 친화적인 UX(User Experience)를 제공한

다. 셋째,  TVOD(Transaction Video On Demand)로 

불리는 단품 결제형 서비스가 있다. 우리가 흔히 신작 영

화를 10,000원 정도 주고 구매하는 것을 떠올리면 이해

하기 쉬운데, 대표적으로 구글 플레이, 카카오 페이지가 

있다. TVOD는 우리나라의 보편적인 유료방송 서비스인 

IPTV, 케이블 TV에서도 흔히 만날 수 있다. 대한민국은 

유독 TVOD 매출이 큰 편인데, 전 세계적으로 볼 때는 

상대적으로 SVOD의 매출이 훨씬 더 크다. 넷째, 마지막

으로 한국에서 특히 많이 볼 수 있는 하이브리드형 OTT 

서비스가 있다. 푹(Pooq, 지상파와 종편의 실시간 방송

과 VOD 제공), 티빙(TVING, CJ E&M에서 운영하는 플

랫폼으로 tvN, OCN, M.net중심의 실시간 방송과 VOD

제공)과 SK브로드밴드가 운영하는 옥수수(oksusu)가 대

표적이다. 이런 플랫폼은 월정액이면서 단품 결제가 가능

하고 실시간 방송도 함께 시청할 수 있다. 미국의 경우 

CBS의 실시간 방송과 VOD를 같이 볼 수 있는 CBS 올 

액세스(CBS All Access)라는 모델이 있다[4].

이러한 OTT 시장은 매년 크게 성장 중이다. 국내의 

경우, OTT 시장이 2020년 7801억 원 규모로 증가할 것

으로 예측되며[5], 해외의 경우, 세계 시장 규모가 2020년 

1000억 달러를 돌파할 것으로 보인다[6]. 이렇게 OTT가 

크게 발달하는 가장 대표적인 이유는 OTT 서비스를 시

청 할 수 있는 단말기(예: 스마트폰)의 범위가 확대되고 

보급된 것이라 할 수 있다. 

Ⅲ. WWE Network

1. WWE

WWE는 World Wresting Entertainment의 약자로

써 미국에서 설립된 프로레슬링 단체로 매우 깊은 역사

를 지니고 있다. WWE는 1952년 Capitol Wrestling 

Coporation으로 설립 되었으며, 시간이 흐르며 여러 번  

명칭을 바꾸고 2002년부터 현재의 기업명을 사용하고 

있다. 프로레슬링은 링에서 선수들이 실제로 싸우지는 않

고 연출을 통해 겨루기를 하면서 다양한 스토리를 보여

주는 엔터테인먼트이다. 즉, 프로레슬링은 스포츠와 엔터

테인먼트의 요소가 융합되어, 사람들에게 재미를 선사한

다. 하지만, WWE의 기술들은 위험한 것이 많아 여러 차

례 금지 및 수정하기도 하였다. 2019년 현재 WWE의 프

로그램은 크게 <Smackdown!>, <Raw>, <205 Live>, 

<NXT>로 나누어진다. 아울러, WWE는 일종의 스페셜 

프로그램 PPV(Pay Per View)가 매월 제작 되는데 이는 

단위로 구매 할 수 있다. 

WWE의 가장 큰 장점은 현재 전 세계에서 프로레슬

링 시장 점유율 1위 기업이라는 것이다. 과거 WCW(World

Championship Wrestling), ECW(Extreme Championship

Wrestling) 등이 WWE의 아성에 도전 하였으나 모두 폐

업 하거나 인수 당했으며, 2000년대 들어 Impact 

Wrestling(TNA)과 Global Force Wrestling 등이 노력

하고 있으나 WWE의 영향력과 인기에 비해서는 비교적 

저조한 편이다. 한 편, 최근 WWE 또한 시청률이 과거에 

비해 낮은 편이기 때문에 논란이 되고 있다. WWE 시청

률이 낮은 이유는 슈퍼스타의 부재, 이종 격투기의 등장, 

시청 등급 변경 등이 존재한다. 예를 들어, 2018년 7월

에는 <Raw>의 생방송이 3시간 평균 247만 가구가 시청

해 지난주(270.7만 가구)보다 무려 8.8% 하락한 시청수

로 최종집계 되었는데 이는 역대 최저치를 기록 하였다
[7]. 

그럼에도 불구하고 WWE는 아직도 전 세계에서 가장 

인기가 높은 프로레슬링 단체 및 기업에는 틀림이 없으

며, 프로레슬링을 꿈꾸는 사람들은 WWE와 계약하기를 

희망한다. 덧붙여, WWE는 제 45대 미국 대통령 도널드 

트럼프의 도움을 간접적으로 받기도 하였다. 도널드 트럼

프는 예전부터 WWE의 팬이고 여러 번 출연하기도 하였

는데, 대통령이 당선되자 WWE의 사장 빈스 맥마흔의 

부인 린다 맥마흔을 중소기업청장에 임명 하였다.

2. WWE Network

WWE Network는 WWE에서 제공하는 인터넷 스트

리밍 서비스로 OTT이다. WWE Network는 2014년 2

월 미국에서 처음 서비스를 시작하였으며, 그 후 아시아, 
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유럽, 아프리카 등에서도 서비스를 제공 하였다.

WWE Network가 개국된 이유는 여러 가지가 존재하

나 가장 큰 이유는 방송국을 거치지 않고 직접 서비스를 

제공하기 위함이다. 다만, WWE Network는 현재 매주 

방송하는 <Smackdown!>과 <Raw>과 같은 프로그램은 

실시간으로 방송할 수 는 없으나, 이를 녹화하여 다시 보

기 서비스를 제공하며, 그 외에 과거 다른 영상들과 독자

적인 콘텐츠를 제공하고 있다. 또한, PPV도 추가 금액 

지불 없이 다시보기가 가능하며, 그 중 일부는 실시간으

로도 시청이 가능하다. 그림 1은 WWE Network의 회원 

가입 전 모습을 나타낸다. 

그림 1. WWE Network 등장 화면(회원 가입 전)

Fig. 1. Scene of WWE Network(Before Joining)

초기에 WWE Network는 6개월 정액제를 제공 하였

으나 곧 폐지하고, 월별 $9.99 가격에 서비스를 제공하

는 시스템으로 바꾸었다. 또한, 첫 회원 가입자는 1달간 

무료로 서비스를 이용 할 수 있어서 접근성을 높였다. 

WWE Network는 WWE의 전반적인 서비스 및 경기 중 

다수의 직접적인 광고를 통해 크게 성장 하였다. 런칭 후 

11개월 만인 2015년 1월에는 유료 가입자가 100만 명

을 달성에 성공 하였다[8]. 현재, WWE Network는 지속

적으로 성장 중이다. 2018년 4분기 기준으로 159만 명

의 유료 결제 회원 수를 지지고 있으며, 매년 7% 성장률

을 기록하고 있다[9]. 이러한 유료 결제 회원 수는 미국뿐

만 아니라 전 세계를 대상으로 하고 있는데, 현재 186개

의 국가에서 WWE Network 서비스 이용이 가능하므로 

전 세계적인 OTT 및 콘텐츠라고 할 수 있다. 

Ⅳ. 연구문제

본 연구는 미국에서 제작하여 전 세계로 서비스를 송

출하는 WWE Network의 다각적인 모습을 탐구한다. 본 

연구의 연구문제들은 다음과 같다: 

연구문제 1: WWE Network의 구조는 어떻게 존재 

하는가? 

연구문제 2: WWE Network의 콘텐츠는 어떻게 존재 

하는가?

연구문제 3: WWE Network는 어떠한 기기로 시청이 

가능 하는가? 

본 연구를 수행하기 위해 저자가 직접 WWE Network를

가입 하였다. 현재 국내에서도 WWE Network에 가입하

여 서비스를 즐길 수 있으며, 1달은 기본 무료로 제공되

기 때문에 연구 수행에 문제가 없었다. 2019년 4월 18일

에 회원 가입해서 5월 4일까지 조사 하였으며, 그 외에 

필요한 자료들은 인터넷 뉴스 기사 및 팬 페이지를 참고 

하였다.

Ⅴ. 실험 및 결과

1. 연구문제 1

연구 문제 1의 경우, 현실적으로 모든 기기에 따른 차

이점을 분석할 수 없어서 PC 기반으로만 조사 하였으며, 

결과는 다음과 같다. 그림 2와 그림 3은 WWE Network 

메인 화면을 보여준다.

그림 2. WWE Network 메인 화면

Fig. 2. Main Scene of WWE Network

우선, 회원가입 후 WWE Network에 접속하면 커다

란 영상의 화면이 존재하고 있으며, 하단에는 추후 방송 

예정 프로그램 항목이 나온다(실시간). 그리고 위의 

Shows 탭에 마우스를 대면 IN RING, ORIGINALS, 

COLLECTIONS, VAULT 항목이 나오고 Schedule 탭

에 마우스를 대면 추후 방송 예정 프로그램 3개가 보인다. 
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Name

(N=55)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

ARMAGEDDON 9 2008-12-14 1999-12-12

BACKLASH 19 2018-05-06 1999-04-25

BAD BLOOD 2 2004-06-13 2003-06-15

BATTLEGROUN

D
10 2017-07-23 2013-10-06

BRAGGING 

RIGHTS
1 2010-10-24 2009-10-25

BREAKDOWN 1 1998-09-27

BREAKING 

POINT
1 2009-09-13

CAPITAL 

CARNAGE
1 1998-12-06

CAPITOL 

PUNISHMENT
1 2011-06-19

CLASH OF 

CHAMPIONS
5 2017-12-17 2016-09-25

CROWN JEWEL 2 2018-11-02

CYBER 

SUNDAY
3 2008-10-26 2006-11-05

ELIMINATION 

CHAMBER
15 2019-02-17 2010-02-21

EVOLUTION 2 2018-10-28

EXTREME 

RULES
18 2018-07-15 2009-06-07

FASTLANE 12 2019-03-10 2015-02-22

FATAL 4 WAY 1 2010-06-20

FULLY LOADED 3 2000-07-23 1998-07-26

GLOBAL 

WARNING
1 2002-08-10

GREAT 

AMERICAN 

BASH

16 2008-07-20 1988-07-10

GREAT BALLS 

OF FIRE
3 2017-07-09

GREATEST 

ROYAL 

RUMBLE

2 2018-04-27

HELL IN A CELL 17 2018-09-16 2009-10-04

IN YOUR 

HOUSE
19 1997-12-07 1995-05-14

INSURREXTION 3 2003-06-07 2001-05-05

INVASION 1 2001-07-22

JUDGMENT 

DAY
11 2009-05-17 1998-10-18

KING OF THE 

RING
10 2002-06-23 1993-06-13

MONEY IN THE 

BANK
15 2018-06-17 2010-07-18

NEW YEARS 

REVOLUTION
3 2007-01-07 2005-01-09

NIGHT OF 

CHAMPIONS
10 2015-09-20 2008-06-29

NO MERCY 17 2017-09-24 1999-05-16

NO WAY OUT 12 2012-06-17 1998-02-15

ONE NIGHT 

ONLY
1 1997-09-20

ONE NIGHT 

STAND
4 2008-06-01 2005-06-12

OVER THE 

LIMIT
3 2012-05-20 2010-05-23

OVER THE 

EDGE
2 1999-05-23 1998-05-31

PAYBACK 12 2017-04-30 2013-06-16

REBELLION 4 2002-10-26 1999-10-02

ROADBLOCK 3 2016-12-18

ROCK 

BOTTOM
1 1998-12-13

ROYAL 

RUMBLE
38 2019-01-27 1988-01-24

ST VALENTINES 

DAY MASSACRE
1 1999-02-14

그림 3. WWE Network 메인 화면(페이지 내림)

Fig. 3. Main Scene of WWE Network(Page Down)

또한, 위의 화면에서 페이지를 내리면 방송 항목들과 

그에 해당하는 섬네일 이미지가 존재하며, 클릭 시 시청

이 가능하다. PAY-PER-VIEWS는 4x2 형식, 그 외에는 

4x1 형식으로 구성되어 있으며 우측의 화살표를 클릭하

면 다음 화면으로 넘어간다. 

2. 연구문제 2

연구 문제 2의 경우, 연구문제 1에서 나타나는 콘텐츠

를 세부적으로 탐구한다. 영상 콘텐츠의 종류는 크게 ① 

PPV(스페셜 프로그램) ② IN RING(일반적인 대전 및 

경기) ③ ORIGINALS(독자적 프로그램 및 다른 프로그

램들 편집 모음집) ④ COLLECTIONS(선수나 주제 등 

특정 기준으로 모음집) ⑤ VAULT(창고 형식의 오래된 

영상)으로 나누어진다.

우선, PPV의 경우, 다음과 같이 조사된다. (총 483개)

표 1. PPV 비디오 특징

Table 1. Traits of PPV Videos
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Name

(N=19)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

205 LIVE 126 2019-04-30 2016-11-29

CRUISERWEIG

HT CLASSIC
11 2016-09-14 2016-07-06

MAE YOUNG 

CLASSIC
21 2018-10-28 2017-08-20

WWE MAIN 

EVENT 

REPLAYS

341 2019-04-11 2012-10-03

RAW 

BACKSTAGE 

PASS

31 2016-02-08 2014-02-24

RAW 

PRE-SHOW
142 2016-11-28 2014-02-24

RAW REPLAYS 1,351 2019-04-01 1993-01-11

SMACKDOWN 

PRE-SHOW
20 2016-11-29 2016-07-19

SMACKDOWN 

REPLAYS
1,041 2019-03-26 1999-04-27

SUPERSTAR 

PICKS
49 2019-04-01 2018-08-06

THIS WEEK IN 

WWE
271 2019-04-26 2014-03-01

WWE 

MARQUEE 

MATCHES

30 2018-12-14 2018-04-24

WWE MIXED 

MATCH 

CHALLENGE

26 2018-12-16 2018-01-16

WWE NXT 568 2019-04-24 2010-02-23

WWE NXT UK 41 2019-04-24 2018-10-17

WWE 

NETWORK 

EXCLUSIVE

23 2019-04-21 2014-04-06

WWE 

SUPERSTARS
146 2016-11-25 2014-02-13

WWE TALKING 

SMACK
50 2017-07-11 2016-08-02

WWE WORLDS 

COLLIDE
4 2019-04-24 2019-02-02

Name

(N=40)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

BRING IT TO 

THE TABLE
6 2017-07-31 2017-01-02

CAMP WWE 11 2018-06-03 2016-05-01

CULTURE 

SHOCK WITH 

COREY 

GRAVES

13 2015-10-28 2015-04-22

EDGE AND 

CHRISTIAN 

SHOW

22 2019-02-11 2016-02-21

FIRST LOOK 31 2018-03-21 2014-10-03

HOLY FOLEY 12 2017-01-29 2016-08-15

JERRY 

SPRINGER 

TOO HOT FOR 

TV

11 2015-07-09 2015-04-27

LEGENDS 

WITH JBL
13 2017-02-14 2015-09-21

LEGENDS 

HOUSE
10 2014-06-19 2014-04-17

MONDAY 

NIGHT WAR
20 2015-01-13 2014-07-07

ORIGINAL 

SPECIALS
60 2019-02-25 2014-04-04

SLAM CITY 28 2014-11-08 2014-03-17

SOMETHING 

ELSE TO 

WRESTLE

13 2018-07-11 2018-04-18

STONE COLD 

PODCAST
12 2016-08-08 2014-12-01

SUPERSTAR 

INK
17 2017-08-10 2015-08-29

SWERVED 16 2016-06-07 2015-06-22

TABLE FOR 3 41 2019-04-08 2015-08-06

THE WWE LIST 14 2015-11-24 2015-06-08

TOTAL BELLAS 24 2018-07-29 2016-10-05

TOTAL DIVAS 101 2018-01-31 2013-07-28

TOUGH 

ENOUGH
73 2015-08-25 2001-06-21

UNDERTAKER 

25 

PHENOMENAL 

YEARS

25 2015-11-17 2015-11-16

WWE 24 18 2019-01-27 2015-01-26

Name

(N=55)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

SUMMERSLAM 36 2018-08-19 1988-08-29

SUPER SHOW 

DOWN
1 2018-10-06

SURVIVOR 

SERIES
37 2018-11-18 1987-11-26

TABLES 

LADDERS 

CHAIRS

17 2018-12-16 2009-12-13

TABOO 

TUESDAY
2 2005-11-01 2004-10-19

THE BASH 1 2009-06-28

THE BIG 

EVENT
1 1986-08-28

THIS TUESDAY 

IN TEXAS
1 1991-12-03

UNFORGIVEN 11 2008-09-07 1998-04-26

VENGEANCE 7 2011-10-23 2001-12-09

WRESTLEMANI

A
53 2019-04-07 1985-03-31

WRESTLING 

CLASSIC
1 1985-11-07

IN RING의 경우, 다음과 같이 조사된다. (총 4,292개)

표 2. IN RING 비디오 특징

Table 2. Traits of IN RING Videos

ORIGINALS의 경우, 다음과 같이 조사된다. (총 902 개)

표 3. ORIGINALS 비디오 특징

Table 3. Traits of ORIGINALS Videos
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WWE 365 2 2018-11-18 2017-11-19

WWE BEYOND 

THE RING
74 2017-04-04 2004-11-16

WWE 

BREAKING 

GROUND

11 2016-06-08 2015-10-26

WWE 

CHRONICLE
8 2019-04-14 2018-04-05

WWE 

COUNTDOWN
34 2015-03-17 2014-02-25

WWE HALL OF 

FAME
26 2019-04-06 1994-06-09

WWE MUSIC 

POWER 10
20 2018-12-17 2015-04-09

WWE PHOTO 

SHOOT
15 2019-03-25 2018-01-01

WWE RIDE 

ALONG
30 2019-04-29 2016-01-25

WWE 

RIVALRIES
10 2015-10-27 2014-10-27

WWE STORY 

TIME
17 2014-10-27 2016-11-20

Name

(N=82)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

AJ STYLES: 

BEYOND 

PHENOMENAL

33 2017-11-06 2016-01-24

ALEXA BLISS: 

FIVE FEET OF 

FURY

35 2018-02-05 2014-05-08

ANDRE THE 

GIANT
45 2018-04-02 1976-01-12

ASUKA: THE 

UNDEFEATED 

EMPRESS

29 2017-10-02 2015-09-23

ATTITUDE 

ERA: STONE 

COLD

7 1999-03-22 1996-06-23

BATISTA 

UNLEASHED
31 2017-05-01 2002-11-11

BECKY 

LYNCH: 

STRAIGHT 

FIRE

30 2018-03-05 2014-06-26

BECOMING 

THE ROCK
32 2016-05-02 1996-11-17

BEST OF 

STONE COLD 

VS MR 

MCMAHON

50 2018-10-01 1997-09-22

BOBBY 'THE 

BRAIN' 

HEENAN

21 2017-09-18 1974-08-10

BRET VS 

SHAWN: THE 

RIVALRY

36 2017-11-06 1989-12-14

CURT 

HAWKINS: 

NOTHING TO 

LOSE

34 2018-09-17 1990-05-26

DX: ARE YOU 

READY?
28 2016-04-02 1997-08-18

DANIEL 

BRYAN'S 

GREATEST 

MOMENTS

22 2016-02-12 2000-02-08

DESTRUCTION 

OF THE 

SHIELD

25 2017-01-09 2012-11-18

Name

(N=82)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

DUSTY 

RHODES: THE 

AMERICAN 

DREAM

27 2016-06-06 1973-10-06

EDDIE 

GUERRERO: 

VIVA LA RAZA!

20 2016-09-06 1989-05-20

EDGE: YOU 

THINK YOU 

KNOW ME?

29 2017-04-03 1996-02-03

FINN BALOR: 

WORLDWIDE 

SENSATION

35 2018-04-02 2014-11-06

GOLDBERG: 

WHO'S NEXT?
34 2018-01-15 1997-09-22

HELL IN A 

CELL
21 2017-10-02 1997-10-05

JEFF JARRETT: 

AIN'T HE 

GREAT!

42 2018-07-02 1990-05-06

JIM 'THE 

ANVIL' 

NEIDHART

17 2018-08-15 1983-08-05

KING 

BOOKER: ALL 

HAIL!

34 2019-02-04 2006-04-21

KURT ANGLE: 

IT'S TRUE, IT'S 

TRUE

31 2017-08-07 1999-11-14

Name
Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

WWE 

STRAIGHT TO 

THE SOURCE

3 2018-01-08 2017-12-04

WWE 

TALKING 

SNACK

4 2018-11-14 2018-10-31

WWE 

UNFILTERED 

WITH RENEE 

YOUNG

29 2016-12-07 2015-04-28

WWE UNTOLD 4 2019-04-06 2018-09-15

WRESTLEMANI

A REWIND
20 2014-08-12 2014-02-25

ZACK AND 

CURT FIGURE 

IT OUT

4 2018-11-16 2018-10-05

COLLECTIONS의 경우, 다음과 같이 조사된다. (총 

2,446개)

표 4. COLLECTIONS 비디오 특징

Table 4. Traits of COLLECTION Videos
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LADDER 

MATCH: 

REACHING 

FOR GLORY

31 2017-06-05 1979-07-27

LESNAR: 

ROAD TO 

UNDISPUTED 

TITLE

12 2016-02-01 2002-03-18

MEAN GENE 

OKERLUND
32 2019-01-14 1980-08-02

MICKIE JAMES: 

CRAZY 

SWEETHEART

34 2018-05-07 2004-04-03

MILLION 

DOLLAR MAN: 

PRICELESS

32 2018-10-01 1979-12-17

MIZ: THE 

A-LISTER
44 2018-08-06 2005-12-01

NEW CLASSIC 

CONTENT
10 1985-04-06 1984-08-11

NEW TO WWE 

NETWORK
20 2019-04-30 1985-07-28

NIKOLAI 

VOLKOFF
22 2018-08-01 1970-06-15

PATTERSON 

'N BRISCO: 

THE STOOGES

28 2018-05-07 1998-05-25

PIPER'S PIT: 

BORN TO 

CONTROVERS

Y

32 2017-07-10 1984-01-25

RANDY 

SAVAGE: 

CREAM OF 

THE CROP

24 2016-11-07 1985-07-19

RAW 25: 

MOMENTS 

100-76

25 2017-04-03 1997-06-09

RAW 25: 

MOMENTS 

25-1

26 2018-01-15 1993-05-17

RAW 25: 

MOMENTS 

50-26

25 2017-08-28 1996-11-04

RAW 25: 

MOMENTS 

75-51

25 2016-12-12 1993-01-11

Name

(N=82)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

RAZOR 

RAMON: 

OOZING 

MACHISMO

29 2017-07-10 1992-08-08

REY 

MYSTERIO: 

BIGGEST 

LITTLE MAN

39 2018-11-05 1996-03-19

RIC FLAIR: 

FOREVER THE 

MAN

37 2017-11-06 1991-11-30

RIC FLAIR: 

STYLIN' AND 

PROFILIN'

31 2017-05-01 1982-08-18

RUSEV: HAPPY 

RUSEV DAY
45 2019-01-07 2011-05-26

SAMI ZAYN: 33 2017-12-04 2013-05-22

NEVER BE THE 

SAME

SAMMARTINO: 

THE LEGEND 

LIVES

36 2018-04-23 1974-04-29

SASHA BANKS: 

THE LEGIT 

BOSS

46 2018-11-05 2012-12-12

SHAWN 

MICHAELS: 

HEARTBREAK 

KID

46 2019-03-04 1989-01-23

SHAWN 

MICHAELS: 

MR. 

WRESTLEMANI

A

17 2017-03-06 1989-04-02

SHINSUKE 

NAKAMURA: 

THE ROCK 

STAR

23 2017-12-04 2016-02-21

STEPHANIE 

MCMAHON: 

ALL BUSINESS

46 2018-09-03 1999-04-05

STING: THE 

ICON 

DEFINED

31 2017-09-04 1988-01-02

TLC TAG 

TEAMS
14 2016-02-01 1999-10-17

THE BAR: 

SHEAMUS AND 

CESARO

30 2018-03-05 2016-08-21

THE 

BROTHERS OF 

DESTRUCTION

27 2015-11-22 1998-09-05

THE 

COLLECTION 

OF JERICHO

45 2018-08-06 1994-08-13

THE FOUR 

HORSEWOME

N OF NXT

11 2016-03-01 2014-07-03

THE 

GODFATHER: 

ALL ABOARD!

30 2018-06-04 1998-07-27

THE HARDYS: 

TEAM XTREME
41 2018-09-03 1995-07-06

THE LEGACY 

OF SHANE 

MCMAHON

22 2016-03-01 1999-02-15

THE MAN 

THEY CALL 

VADER

33 2018-06-25 1986-04-08

THE MONEY 

IN THE BANK 

COLLECTION

20 2018-06-04 2005-04-03

THE NXT 

TAKEOVER 

COLLECTION

24 2019-01-26 2014-02-27

Name

(N=82)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

THE NEW 

DAY: FEEL 

THE 

POSITIVITY

37 2017-02-06 2014-07-21

THE RISE OF 

JOHN CENA
19 2016-05-30 2001-03-14
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THE ROYAL 

RUMBLE 

MATCH

33 2019-01-07 1988-01-24

THE 

UNDERTAKER 

VS TRIPLE H

18 2018-09-27 1996-05-12

THE 

WARGAMES 

COLLECTION

39 2018-01-15 1998-04-20

THREE FACES 

OF FOLEY
29 2016-08-01 1996-08-18

TRIBUTE TO 

THE TROOPS
11 2017-12-14 2003-12-25

TRISH 

STRATUS: 

STAY 

STRATUSFIED

38 2019-03-04 2000-03-20

TRISH AND 

LITA: 

EVOLUTIONA

RY

26 2016-12-05 2000-02-13

UNDERTAKER: 

DAWN OF THE 

DEADMAN

27 2017-09-04 1990-11-22

WWE HALL OF 

FAME: CLASS 

OF 2018

39 2018-03-19 1984-12-22

WWE MATCH 

OF THE YEAR 

2018

46 2018-12-26 2018-01-27

WWE MATCH 

OF THE YEAR 

2017

31 2017-12-17 2017-01-29

WOMEN'S 

EVOLUTION
45 2018-07-02 1979-07-30

WRESTLEMANI

A MONDAY
23 2017-03-06 1995-04-03

WRESTLEMANI

A THEATER
10 2017-04-02 2008-03-30

NWO: FOR 

LIFE
49 2018-12-03 1996-05-27

VAULT의 경우, 다음과 같이 조사된다. (총 2,939개)

표 5. VAULT 비디오 특징

Table 5. Traits of VAULT Videos

Name

(N=25)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

AWA 10 1988-12-13 1983-04-24

ALL STAR 

WRESTLING
158 1982-02-20 1975-09-13

CLASH OF THE 

CHAMPIONS
35 1997-08-21 1988-03-27

ECW 

HARDCORE 

TV

460 2000-12-30 1993-04-06

GLOBAL 

WRESTLING 

FEDERATION

10 1992-06-28 1990-05-01

HEAT 52 1999-07-25 1998-08-02

HOME VIDEO 

CLASSICS
70 1997-01-07 1985-01-01

Name

(N=25)

Number of 

Videos

The Most 

Recent Date

The Oldest 

Date

LEGENDS OF 

WRESTLING
33 2012-11-01 2006-10-01

MID 

ATLANTIC
150 1985-06-22 1981-09-12

MID SOUTH 

WRESTLING
171 1986-07-21 1981-12-12

OLD SCHOOL 57 1997-03-16 1973-06-30

PRIME TIME 

WRESTLING
167 1989-07-24 1986-05-05

SATURDAY 

NIGHTS MAIN 

EVENT

41 2008-08-02 1985-05-11

SMOKY 

MOUNTAIN 

WRESTLING

10 1994-08-13 1994-02-19

SOUTHPAW 

REGIONAL 

WRESTLING

4 2017-03-17 2017-03-17

SUPERSTARS 34 1992-11-21 1992-04-18

TUESDAY 

NIGHT TITANS
102 1986-09-24 1984-05-29

WCCW 340 1988-10-29 1982-01-02

WCW 

MONDAY 

NITRO

289 2001-03-26 1995-09-04

WCW 

SATURDAY 

NIGHT

39 1993-01-02 1992-04-04

WCW 

THUNDER
97 2000-01-26 1998-01-08

WWE 

CONFIDENTIA

L

34 2003-03-22 2002-05-25

WWE ECW 194 2010-02-16 2006-06-07

WWE HIDDEN 

GEMS
196 2018-05-24 1951-05-30

NWA WORLD 

CHAMPIONSHI

P WRESTLING

186 1989-07-08 1985-11-02

조사 결과, 표 1~표 5에서 나타나듯이, 다양하고 많은 

양의 비디오가 WWE Network에 존재 하였다. 비디오 

숫자를 기준으로는 ① IN RING(4,292) ② 

VAULT(2,939) ③ COLLECTIONS(2,446) ④ 

ORIGINALS(902) ⑤ PPV(483) 순으로 조사 되었다. 이

는 WWE Network에서는 기본적인 대전 영상인 IN 

RING이 가장 중요한 역할을 차지하기 때문이라고 볼 수 

있다. 또한, 많은 프로그램들이 영구적이 아닌 일시적인 

영상으로 제작된 것도 알 수 있다. 다른 방송국 프로그램

들과 마찬가지로, WWE가 제작한 프로그램들은 대중들

에게 성공한 것과 그렇지 않은 것들로 나눌 수 있다. 과

거에 제작 되었다가 현재에 제작되지 않는 프로그램들은 

크게 인기가 없어서 폐지 된 것임을 추론 할 수 있으며, 

이는 프로그램 제작 또한 결과가 중요하다는 현실을 상

기 시켜준다. 아울러, WWE Network는 과거 영상들을 
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다수 보유하고 있어서 OTT의 순기능을 명확하게 보여준

다. OTT의 장점 중 하나는 는 최근의 영상들만 시청 할 

수 있을 뿐만 아니라 과거의 영상들도 시청할 수 있어, 

특정 프로그램이나 콘텐츠의 깊이를 탐구 할 수 있는 점

이다. WWE Network도 예외는 아니어, 과거의 동영상

들도 시청이 가능하다. 심지어,  VAULT 항목에는 1950

년대 동영상도 존재한다. 이 점은 분명히 매력적인데, 많

은 프로레슬링 팬들은 1990년대 후반의 Attitude 시대

가 WWE의 전성기라고 말하기 때문이다. 1999년 들어 

상영등급을 PG(모든 연령대 시청)에서 TV-14(14세 이

상 시청)로 변경되어 보다 더 자극적이고 창의적인 모습

들과 함께, 스토리에 보다 중점을 두어 큰 인기를 끌었다.

마지막으로, WWE Network에서는 여러 동영상들도 

실시간으로 시청이 가능하다는 점을 알 수 있다. 특히 

WWE의 메인 프로그램인 WWE NXT와 스페셜 프로그

램인 PPV 일부를 실시간으로 시청할 수 있다.

3. 연구문제 3

연구 문제 3의 경우, WWE Network의 공식 홈페이

지를 확인한 결과 다음과 같은 결과가 나타났다.

표 6. “WWE Network”를 시청할 수 있는 기기

Table 6. Device that can watch “WWE Network”

Gaming 

Console

Computers & 

Mobile Devices
Connected TVs

Digitl Media 

Players

PlayStation 3
Amazon Kindle 

Fire
LG Smart TV

Amazon Fire 

TV 

PlayStation 4
Android 

Devices

Panasonic 

Life+Screen 

Smart TV

Android TV

Xbox 360
Apple iPhones 

& iPads

Samsung Smart 

TV
Apple TV

Xbox One
Computers PC 

& Mac

Sony 

Internet-Conn

ected TV

Google 

Chromecast

Windows 10 

Devices
Roku

Samsung 

Blu-ray Player

Sony Blu-ray 

Player

TiVo

조사 결과, 표 6에서 보듯이, 컴퓨터뿐만 아니라 다른 

기기로도 접속 및 서비스 이용이 가능한 점은 분명히 매

력적이고 편리하다고 생각 할 수 있다. 

Ⅵ. 결 론

본 연구는 현재 전 세계적으로 인기가 높은 OTT들 중 

프로레슬링을 기반으로 하는 WWE Network를 집중적

으로 탐구했다. Netflix, Hulu, Amazon Prime Video 

등이 가장 대표적인 OTT 기업이지만, 이러한 기업들은 

범위가 너무 넓고 다양하기 때문에 보다 집중적으로 연

구하는 사례 연구에는 적합하지 않았다. 그러므로 프로레

슬링만을 다루고 있는 WWE Network를 집중적으로 탐

구 하였다. 

그 결과, WWE Network는 풍부하고 다양한 콘텐츠

를 보유하고 있었다. 근래의 동영상뿐만 아니라 과거의 

동영상들도 다수 보유하고 있었는데, 이는 풍부한 콘텐츠

를 담고 있다. 즉, 질적인 측면과 양적인 측면에서 모두 

WWE Network의 영상들은 다채로운 것이다. 아울러, 

ORIGINALS 항목에는 WWE Network가 자체적으로 

제작한 프로그램이나 기존의 프로그램을 편집하여 WWE 

Network에서만 시청 할 수 있는 차별성을 던져 주었다. 

이는 본 연구는 OTT 기업들의 사업 전략 중 콘텐츠의 

중요성을 상기 시켜준다. 기존의 OTT 연구를 보면 OTT 

기업의 전략을 중요시한다. 예를 들어,  OTT 사업자들은 

미디어 생태계 내에서 새로운 키스톤 기업의 자리를 차

지하기 위해 프라이비트 브랜드 전략, 플래그쉽 플랫폼 

전략, 다차선 도로 전략 그리고 통신사업자와의 전략적인 

제휴를 주요 사업전략으로 채택하고 있는 것으로 분석된

다[10]. 그러나 보다 본질적으로, OTT에서 가장 중요한 

점은 콘텐츠라고 할 수 있다. 프로레슬링은 선수들끼리 

대결하는 대전 영상이 가장 중요하고 핵심적인 역할을 

하고 있으나, 그 외에도 다양한 모습들을 담아 낼 수 있

으며 실제로 WWE Network에는 이러한 영상들을 보유

하고 있다. 

해외의 커뮤니티에서는 WWE Network의 ORIGINALS

중 10개의 영상을 추천하고 있다. ① The Monday 

Night War: WWE Vs. WCW ②  Stone Cold 

Podcast ③ WWE Rivalries ④ WWE Countdown ⑤ 

Jerry Springer Presents: WWE Too Hot For TV ⑥ 

Legends' House ⑦ The WWE List ⑧ Culture 

Shock With Corey Graves ⑨ WWE Unfiltered 

With Renee Young ⑩ Slam City [11]. 이러한 영상들

을 시청할 때 단순히 왜 그리고 어떻게 제작을 했는지 고

민해본다면, OTT 및 콘텐츠 산업을 깊게 이해 할 수 있

을 것이다. 

그러나 본 연구는 여러 한계점들 또한 지니고 있다. 첫



The Journal of The Institute of Internet, Broadcasting and Communication (IIBC)

Vol. 19, No. 3, pp.41-51, Jun. 30, 2019. pISSN 2289-0238, eISSN 2289-0246

- 51 -

째, 본 연구는 WWE Network를 사례연구로 하여 집중

적으로 분석 하였으나, 다른 OTT와 비교를 전혀 하지 않

은 단점이 존재한다. 현재 전 세계적으로 OTT 서비스를 

제공하는 회사와 방송국은 많기 때문에, WWE Network

를 일반화하기에는 다소 무리가 존재한다. 또한, 프로레

슬링에 크게 관심이 없는 사람들도 있기 때문에, 본 연구

를 쉽게 이해하지 못하는 사람들도 분명히 존재 할 것이

라고 추론된다. 후속 연구에서는 다른 엔터테인먼트 관련 

OTT들과 심화적인 비교 및 분석을 하면 좋을 것이다. 

둘째, 본 연구는 WWE Network의 세부적인 정보(예: 

실시간 회원가입 수 및 유료 회원 결제 수)는 탐구하지 

못하였다. 이는 저자가 시청자의 입장에서 WWE 

Network를 시청하고 탐구하였기 때문에 회사의 고유 

자료는 얻을 수 없었기 때문이다. 대부분의 중요한 자료

는 회사의 고유 영업 비밀이겠지만, 그렇다 하더라도 

WWE Network 측과 연락을 하여 얻을 수 있는 정보는 

모두 담아냈으면 좋았을 것이다. 특히, WWE Network 

가입자가 국가별 및 지역별로 어떠한 차이를 지니고 있

는지에 대해 조사 및 탐구 했으면 유의미 했을 것이다.

셋째, 본 연구는 WWE Network의 속도와 서버 안정

성에 대해서 탐구하지 못하였다. 앞서 언급되었듯이, 

OTT는 인터넷 스트리밍 서비스이기 때문에 접속이 반드

시 원활해야 한다. 본 연구는 이러한 기술적인 요소와 모

습을 조사하지 않았다. 특히, 국내 프로레슬링 커뮤니티

에서는 WWE Network의 서버 속도가 빠르지 않는 불

평 및 불만이 확인 되었는데, 구체적으로 어떠한 속도를 

가지는지에 대해서는 탐구 하지 않았다. 후속 연구에서는 

이러한 모습들이 탐구되어야 할 것이다. 

마지막으로, 본 연구는 WWE Network의 프로그램들

에 대한 개별적인 설명이 부족했다. 본 연구는 연구의 지

면상 일일이 모든 프로그램들의 특징, 역사, 전개 구조 등

을 설명 할 수는 없었다. 프로그램들의 제목을 보면 대략 

어떠한 프로그램인지에 대해서 추론할 수 있으나, 그렇지 

않은 프로그램들도 다수 존재한다. 예를 들어, 

ORIGINALS 항목의 HOLY FOLEY의 경우, 프로레슬링 

선수 Mick Foley가 등장하는 프로그램이다. 프로레슬링

을 팬들은 FOLEY라는 명칭을 보고 프로그램에 대한 특

징을 추론 할 수 있겠으나, 그렇지 않은 사람들은 무슨 

프로그램인지 생각하기 어려울 것이다. 
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