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요약

컴퓨터 화면속에만 존재하는 결과물을 넘어서서 구체 인 사물을 만들고 그 과정에서 소 트웨어 로그래  

원리  실제를 경험할 수 있는 피지컬 컴퓨 의 교육방법이 주목받고 있다. 본 논문은 등 비교사들이 3D 

린   모델링을 경험하면서 이 과정에서 로그래  원리를 이해할 수 있는 수업 방안을 모색하 다. 이를 

해 틴커캐드 코드블록®(Codeblocks) 로그래  환경을 컴퓨  사고력 임워크에 기반하여 분석하고 이를 

3D 린  수업에 도입하 다. 본 수업을 비교사들을 상으로 용하고 반구조화된 설문을 실시하여 비교

사들의 수업에 한 반응  인식을 조사하 다. 본 연구는 비교사교육 장에서 코드블록을 3D 린  수업

에 도입하여 컴퓨  사고력과 연계하는 수업 사례로서 비교사 소 트웨어교육에 시사 을 제공한다.
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ABSTRACT

The educational method of physical computing, where students can experience software programming principles 

and practices while making concrete objects beyond outputs residing just inside of computer monitors, are draw-

ing attentions. This current research sought an instructional method for pre-service teachers that they can experi-

ence 3D printing and modeling and at the same time they can understand programming principles in the 3D mod-

eling processes. To achieve this aim, the TinkerCAD Codeblocks® was analyzed based on the computational 

thinking framework and a course utilizing the Codeblocks® to 3D modeling was devised. The designed class was 

applied to pre-service teachers and the students’ perceptions of the class were collected by using a semi-struc-

tured survey. This study provides implications to software education for pre-service teachers as an instructional 

case that 3D printing is used to connecting computational thinking skills. 
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1. 서론

최근 메이커 교육에 한 심과 3D 린터에 의 

근성 증가로 3D 모델링  3D 린터 활용 수업에 

한 연구가 증가하고 있다[1][4][5][7][8][9][14][15]. 3D 

모델링과 린 을 경험하게 하는 수업, 3D 모델링을  

술  수학교과 도형 학습에 목하여 활용한 수업 

는 발명교육과 연계한 수업 등으로 첨단 기술을 경험

하고 일부 교과와 연계한 수업으로 활용되고 있다. 

한 최근 소 트웨어교육의 필수화와 함께 교육용 

로그래 , 피지컬 컴퓨 , 언 러그드 교육 등 다양한 

교육방법이 개발되고 있다. 특히 피지컬 컴퓨  구 을 

통한 소 트웨어교육은 가상의 공간에 존재하는 소 트

웨어 로그래 의 결과물을 넘어서서 실에 물리 으

로 존재하는 구체  결과물을 만들어내는 과정에서의 

학습 효과에 을 맞추고 있다. 즉 마이크로 컨트롤러

를 가지고 다양한 입출력 장치를 연결하여 소 트웨어

에 반응하는 물리  결과물을 만들어내는 문제해결력 

신장이 피지컬 컴퓨 이 제공해 주는 교육의 효과로 인

식되고 있다[3]. 

3D 린터를 활용한 소 트웨어교육은 구체 인 객

체를 만들어내는 에서 피지컬 컴퓨  교육의 연장선

에 있다고 할 수 있다. 이러한 모델링 과정에서 로그

래 을 연계하여 소 트웨어를 통해 구체 인 사물을 

표 해내는 것은 학생들이 소 트웨어의 유용함을 깨닫

는 요한 경험이 될 수 있다. 따라서 본 연구에서는 기

존 틴커캐드 모델링 소 트웨어에 추가된 코딩 환경인 

코드블록(https://www.tinkercad.com/learn/codeblocks) 

을 분석하고 이를 3D 모델링 수업에 도입하고 학습자의 

반응을 살펴보고자 하 다[6]. 

학생들이 코드블록을 가지고 코딩을 하면서 3D 모델

링을 하는 과정에서 컴퓨  사고력 임워크의 세부 

요소에 노출될 수 있는지 분석하 다. 한 코드블록을 

3D 린   모델링 소 트웨어교육에 도입한 수업을 

등 비교사들에게 용하여 학습자들의 인식과 반응

을 조사하 다. 이를 바탕으로 등 비교사를 상으

로한 수업에서 3D 린 에 코딩을 목하는 방법에 

한 교육  시사 을 도출하고자 하 다. 

본 연구에서 탐색하고자 하는 연구 문제는 다음과 같다.

1. 틴커캐드 코드블록(CodeBlocks)은 컴퓨  사고력 

임워크의 세부요소에서 어떤 요소들을 포함하고 있

는가?

2. 코드블록을 도입한 3D 모델링 수업에서 등 비

교사들은 컴퓨  사고력에 해 무엇을 지각하는가?

2. 이론적 배경

2.1 컴퓨텅 사고력 프레임워크

컴퓨터 과학자인 Wing은 컴퓨  사고력을 컴퓨터 과

학자와 같이 사고하는 것 는 컴퓨  솔루션을 수용하

기 해 문제를 구성하는 과정에서의 정신  활동이라

고 하 다[19]. 다소 추상 인 개념인 컴퓨  사고력을 

잘 교육하고 평가하기 해서 Brennan과 Resnick이 고

안하여 리 활용되고 있는 도구는 컴퓨  사고력 

임워크이다[2]. 이 임워크는 3개의 차원 즉, 컴퓨  

개념(순차, 반복, 병행, 이벤트, 조건, 연산자, 변수), 컴

퓨  수행(단계  수행, 테스 /디버깅, 재사용/리믹싱, 

추상화/모듈화), 컴퓨  (표 하기, 연계하기, 질문

하기)으로 구성된다. 본 연구에서는 틴커캐드 코드블록

을 3D 모델링 수업에 도입하고자 할 때 코드블록이 컴

퓨  사고력 임워크의 세부요소들  어떤 요소들

을 포함하고 있는지 분석하 다. 

2.2 선행 연구 분석

최근 3D 린터에 한 근성  메이커 교육에 

한 심의 증가로 3D 린터를 수업에 활용하는 연구들

이 활발히 진행되고 있다. 최형신(2015)은 등교육에 

합한 3D 모델링 소 트웨어를 선정하기 해 표

인 다섯 가지 소 트웨어를 분석하여 학습 난이도가 낮

은 틴커캐드가 보 3D 모델링 학습자에게 합한 것으

로 보고하 다[4]. 구덕회(2018)는 CAD SW를 이용한 

3D 린  등 교육 로그램 개발을 해 5단계(동기

유발, 시연하기, 따라하기, 응용하기, 발표하기)로 구성

된 동시따응발 교수-학습 모형을 구성하 는데 이를 통

해 기존에 학생들이 어려워했던 을 보완할 수 있을 

것으로 보았다[7]. 김충식 외(2018)는 등학생들을 

해 스토리텔링을 기반으로 틴커캐드를 활용한 3D 모델

링 학습 로그램을 설계  용한 결과 정 인 학

습자 반응을 보고하 다[5]. 이 찬 외(2015)는 스캐치
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업 소 트웨어를 활용하여 등 상 발명교육을 한 

수업을 설계하여 용한 결과 일반  수업에 비해 창의

성 향상에 효과 임을 밝힌바 있다[9]. 신수범 외(2013)

는 스 치업 소 트웨어를 이용하여 등 도형학습의 

효과를 분석한 결과 공간 시각화 능력과 공간 방향 능

력 분야에서 유의미한 효과를 보고하 다[14]. 한 이

상구 외(2015)는 수학과 술의 융합인재교육을 해 

3D 린  STEAM 교육사례를 소개하면서, 3D 린  

수업이 수학  개념을 시각화하고 체험하면서 수학의 

심미성  수학과 에술의 계를 지각하는 교육 모델임

을 보고하 다[8]. 

이상의 3D 모델링 수업 련 선행연구들은 3D 모델

링  린  기능의 학습이나 수학  술등 에 국한

되어 용되고 있음을 알 수 있다. 더욱이 컴퓨  사고

력을 증진할 수 있는 코딩 수업과의 연계는 부족한 실

정이다. 따라서 본 연구에서는 3D 모델링  린  수

업에 코드블록을 통한 블록형 로그래 을 도입하여 

학생들이 3D 모델링 소 트웨어의 사용을 통한 모델링

뿐만 아니라 블록 코딩을 통한 모델링을 경험하게 한 

후 컴퓨  사고력 련한 학습자의 반응  인식을 살

펴보았다.

3. 코드블록 활용 3D 모델링

코드블록(CodeBlocks)은 클라우드 기반 3D 모델링 소

트웨어인 틴커캐드(TinkerCAD)(https://www.tinkercad.com)

에 시각  코딩을 통해 모델링을 할 수 있도록 새롭게 추가

된 개발 환경이다[17]. 개발 환경은 세 역으로 나눠져 있는

데 왼쪽 부분은 사용할 수 있는 코드 블록 역, 앙은 필

요한 코드를 조립하는 로그래  역, 오른쪽은 로그래

 결과로 확인할 수 있는 모델링 결과 역이다((Fig. 1) 참

고). 결과 화면 상단에는 코드 블록 체를 3단계  원하는 

속도로 수행할 수 있고, 각각의 코드 블록을 한 단계씩 수행

시켜 결과를 확인해 볼 수도 있다. 

(Fig. 1) TinkerCAD codeblocks environment

기존 틴커캐드 환경에서 쉐이 들을 활용하여 모델링

을 하는 것에 비해 코드블록 환경에서는 각 쉐이 를 

만들기 한 코드들이 제공되고 사용자가 코드를 드래

그 앤 드랍하여 가져오고 속성값(길이, 넓이, 높이 등)을 

입력하여 모델링한다. 코드의 수행을 통해 3D 모델을 

생성한 뒤에 다양한 코드들을 가지고 변화를  수 있

다. 즉 모델의 회 , 이동, 축 , 복사, 색상 설정, 그룹 

생성 등의 코드를 통해 해당 모델을 수정할 수 있다. 기

존 틴커캐드에서 3D 모델을 수정할 때에 비해 코드블록 

개발 환경에서는 로그래 을 통해 모델링 과정을 시

뮬 이션하면서 반복하여 재생산할 수 있다. 

4. 연구 방법

4.1 연구 대상

본 연구는 2019년 A교육 학교에서  ‘3D 린  활

용 소 트웨어교육’ 과목을 수강한 9명의 비교사(남자 

2명, 여자 7명)를 상으로 일럿 연구로 수행되었다. 

과목 수강자들은 스크래치  앱인벤터 등과 같은 로

그래  과목 수강을 통해 컴퓨  사고력에 한 기본 

지식을 가지고 있었으며, 사 에 3D 모델링  린  

경험이 없는 학생들이었다.

4.2 자료 수집 및 분석 

본 연구의 연구문제 1(틴커캐드 코드블록은 컴퓨  사

고력 임워크의 세부요소에서 어떤 요소들을 포함하고 

있는가?)을 해서 3D 모델링과 로그래 을 결합할 수 
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있는 교육 방법인 코드블록 환경을 Brennan과 Resnick이 

제안한 컴퓨  사고력 임워크(Computational 

Thinking Framework)의 3차원의 세부요소들에 기반하

여 분석하 다[11]. 

한 연구문제 2(코드블록을 도입한 3D 린  수업

에서 학습자들은 컴퓨  사고력에 해 무엇을 지각하

는가?)를 해서 등 비교사들이 3D 린   모델

링을 하면서 블록코드를 사용하여 로그래 으로 모델

링하는 과정을 수업에 포함시켰다. 본 수업은 일럿 

상으로 진행하 기 때문에 양  근보다는 질  근

을 취하 고, 반구조화된 설문(semi-structured survey)

을 사용하여 비교사들이 수업 경험을 통해 지각한 내

용을 분석 자료로 활용하 다. 설문에는 ‘TinkerCAD 코

드블록을 수업에 활용할 경우 TinkerCAD로 3D 모델링

하는 것에 비해 어떤 교육  잠재력을 가지고 있다고 

생각하나요?’, ‘TinkerCAD의 코드블록을 활용하여 컴퓨

 사고력을 증진하기 한 수업을 할 수 있다고 생각

하나요? 그 게 생각하는 이유는 무엇인가요?’ 등이 포

함되었다. 

5. 연구 결과

5.1 코드블록에 포함된 CT 세부요소

코드블록(Codeblocks) 개발 환경에서 학생들은 로

그래 을 통해 모델을 자유롭게 변경할 수 있을 뿐아니

라 컴퓨  사고의 세부요소들[2]에 노출되는 것으로 

악되었다. 코드블록에서 제공하는 컴퓨  사고력 세부

요소는 컴퓨  사고력 임워크의 3개 차원에 있는 

다수의 세부요소를 포함하고 있는 것으로 분석되었다

(<Table 1> 참고). 

(1) 컴퓨팅 개념 차원

코드블록 환경에서는 블록 기반의 코드들을 드래그 

앤 드랍하여 순차 으로 조립하는 방식으로 코딩한다. 

반복문의 종류는 2가지로 제공되는데 스크래치[13]의 몇 

회 반복하는 유형과 명령어 기반 언어에서 볼 수 있는 

For 구문 형태의 반복문이 지원된다((Fig. 2) 참고).  

CT Dimension CT  Elements Apply

Computational 

Concepts

Sequence √

Loops √

Parallelism

Events

Conditional

Operators √

Variables √

Computational 

Practices

Incremental/Iterative √

Testing/Debugging √

Reusing/Remixing √

Abstracting/Modularizing √

Computational 

Perspectives

Expressing √

Connecting √

Questioning √

<Table 1> Analyzing Codeblocks’ CT relevance

코드블록에서 병행의 개념은 반 되지 않는데 이는 

모델을 완성하는 목 을 가지고 있기 때문에 동시에 처

리하는 기능이 요구되지 않는다는 사실에 기인한 것으

로 보인다. 조건문도 제공하고 있지 않는데 이것 한 

원하는 완성 모델에 한 이미지를 가지고 있으므로 조

건에 따라 다르게 표 하는 것이 크게 의미를 갖지 못

한다고 할 수 있겠다. 

(Fig. 2) Control and Variable blocks
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코드블록에서 변수를 정의하는 기능을 제공하는데 변

수 사용은 반복문과 함께 모델링에 활용할 때 패턴이 

있는 모델링을 반복 으로 생성할 수 있게 하는데 유용

하다. (Fig. 3)은 행과 열 변수를 첩된 반복 구조에서 

활용하여 정육면체 9개를 일정 거리 패턴으로 모델링한 

를 보여 다. 이때 x, y, z의 좌표값을 반복문 속에서 

산술 연산식에 의해 변경되도록 한다. 한 제공되는 연

산 기능은 난수 생성이나 간단한 함수(Function) 기능을 

포함한다.

(2) 컴퓨팅 수행 차원

코드블록 환경에서는 코드를 단계 으로 구 하고 완

성하고자 하는 모델이 정확하게 만들어지는지 지속 으

로 테스 하고, 디버깅이 필요할 때는 각각의 코드 블록

을 하나씩 단계별로 수행시켜 으로써 오류가 발생하는 

지 을 발견할 수 있다. 한 코드블록 환경에서 공유되

는 코드를 리믹싱하거나 자신의 이  코딩을 재사용할 

수 있는 환경이 마련되어 있다.

(Fig. 3) Modeling output using Control blocks

한 코드블록에는 객체(Object)를 생성하는 블록을 

제공함으로써 추상화  모듈화를 구 할 수 있도록 한

다. (Fig. 4)에서 보듯이 하나의 모델을 구성하는 과정을 

객체로 정의하고 이를 필요할 때 ‘객체 사본 추가’라는 

블록으로 재사용이 가능하도록 한다. 이는 스크래치 3.0 

로그래  개발 환경에서 ‘나만의 블록’(my blocks)을 

통해 추상화  모듈화 기능을 제공하고 있는 것과 유

사하다고 볼 수 있다.

(Fig. 4) Object Creation blocks

더 나아가 로그래 을 통해 생성된 3D 모델은 하

나의 부품(part)으로 등록할 수 있게 돼 있으며, 이 부품

은 틴커캐드 모델링 환경에서 하나의 독립된 쉐이

(shape)로 재사용할 수 있다[12]. 스크래치와 같은 교육

용 로그래  개발 환경에서 추상화  모듈화의 개념

을 배우는 것과 유사하지만 코드블록에서는 추상화  

모듈화의 결과로 시각화된 객체를 구 할 수 있기 때문

에 모듈화 개념이 보다 구체 으로 인식될 수 있다. 

한 이를 3D 린터로 출력할 수 있어서 모듈화된 객체

를 물리 으로 만져볼 수도 있을 것이다((Fig. 5) 참고).
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(Fig. 5) Modeling output using object blocks

(3) 컴퓨팅 관점 차원

코드블록 환경에서 학생들은 컴퓨 을 3D 모델링의 

한 도구로 인식하고 스스로 표 (expressing)할 수 있

다. 한 코딩을 통해 만든 3D 모델은 부품 내보내기를 

통해 일반 틴커캐드에서 공동 작업할 수 있도록 링크를 

공유하고 연계(connecting)  력하여 작업할 수 있

다. 아울러 컴퓨 을 사용해 3D 모델을 메이킹하며 스

스로의 질문에 답을 탐색하는 과정(questioning)을 지원

한다. 

5.2 3D프린팅활용 소프트웨어교육 수업

본 연구에서 활용한 교육 로그램은 <Table 2>에 

간략히 제시되었다. 본 수업을 통해 3D 모델링을 하고 

슬라이싱 소 트웨어를 활용하여  변환한 3D 모델을 직

 린  해 보는 체험을 할 수 있도록 하 다. 이때 

3D 린 에 앞서 3D 펜을 활용하여 수동으로 필라멘

트를 녹여 층하는 린 의 원리를 먼  경험하도록 

설계하 다. 한 TinkerCAD 로그램을 모델링 도구

로 활용하 으며, 3D 린터는 MakerBot Replicator 

Plus를 실습에 사용하 고 슬라이싱 소 트웨어는 

MakerBot Print 소 트웨어를 활용하 다[10]. 

메이커 스페이스 실습실에 구비된 세 의 3D 린

터를 활용하여 개별 으로 출력할 수 있도록 하고, 그룹 

활동에서는 3명이 한 으로 당 한 의 3D 린터를 

가지고 실습할 수 있도록 하 다. 3D 모델링과 린

에 익숙해진 상태에서 코드블록을 소개하고 로그래

을 통해 3D 모델링을 하고 이  경험과 로그래 을 

통한 모델링 경험의 차이를 느낄 수 있도록 하 다. 

<Table 2> Course outline

Lesson Content

Lesson 1 Introduction to 3D  Printing

Lesson 2
Computational Thinking and Physical 

Computing

Lesson 3-4 Utilizing 3D Pens and Creative Activities

Lesson 5-7
3D Modeling with TinkerCAD, Slicing and 

3D Printing(3D Cups, Key Chains, etc.)

Lesson 8
Exploring Thingiverse website[16] and 

Remixing 3D models

Lesson 9-10

3D  modeling with Codeblocks

- Codeblocks overview

- Modeling with programming 

- Modeling a Tea Light Candle

- Modeling one’s own object

- Printing 3D models

Lesson 11-12
Analyzing 3D Printing Lesson Plans and 

Creating one’s own Lesson Plans 

Lesson 13 Presentation and Reflections

5.3 학습자 반응 및 인식

반구조화된 설문을 통해 본 수업에 참여한 등 비

교사들의 로그래 을 통한 3D 모델링 경험 에 한 

반응을 조사하 다. 등 비교사들은 틴커캐드 코드블

록을 활용한 모델링이 일반 CAD 모델링에 비해 3D 

린 에 한 근성을 제고하며, 모델 변형의 자유로움, 

분석   논리  사고의 요구를 요하게 생각했다.   

학생a: ‘3D 린 에 한 근성을 많이 높여 

 수 있다고 생각한다. 그냥 3D모델링

을 하는 것은 다소 조작이 어렵고 활용

하기 힘들다. 그런데 코드블록을 활용

하면 보다 쉽게 3D 린 을 학습하고 

조작할 수 있을 것 같다. 그러면 학생

들이 우선 쉽게 3D 린 에 쉽고 편

하게 근할 수 있다고 생각한다.’

학생b: ‘코드블록 모드를 사용할 때 만드는 방법

의 코드만 알고 있다면 언제든 다시 만들 

수 있고 모양을 쉽게 변형할 수 있다.’

학생c: ‘TinkerCAD 3D 모델링이 상 으로 직

인데 비해, TinkerCAD 코드블록이 

코드를 사용하기 때문에 보다 분석 이

고 논리 으로 근해야하기 때문에 학

생들이 논리  사고력을 기를 수 있다.‘



피지컬 컴퓨팅을 통한 CT역량 계발 연구 : 코드블록®
 활용 3D 프린팅 수업의 시사점   225

한 등 비교사들은 틴커캐드 코드블록을 활용한 

모델링의 문제 분해력, 순차, 배열 능력, 디버깅, 재사용

성 등과의 련성을 인식하 다. 

학생d: ‘코드블록은 최종 으로 만들어야하는 

구조에 해 머릿속으로 상상해보고 

그것을 부분으로 분해하는 과정이 필

요하다. 이를 통해 컴퓨  사고력을 키

울 수 있는 도구로 활용할 수 있다고 

생각한다.’

학생e: ‘그냥 모델링하는 것은 CT 인 사고를 

활용하지 않아도 에 보이는 형태를 

마우스로 조 하고, 치와 크기를 숫

자로 입력함으로써 만들어낼 수 있지

만, 코드블록을 활용하면 순차, 배열, 

분해 등의 CT사고를 기를 수 있다. 이

를 통해 컴퓨터가 인식하는 표  원리

를 배울 수 있다.’

학생f: ‘ 차  사고, 단계별로 생각할 수 있다. 

그 과정 속에서 짠 알고리즘을 다른 작

품을 할 때도 생각할 수 있고, 틀린 것

을 찾는 디버깅 과정을 할 수 있다.’

학생g: ‘코드블록을 사용하면 차  사고를 

통해 3d물체를 단순한 모양으로부터 

단계 으로 만드는 경험을 할 수 있

다. 코드블록으로 모델링을 하면서 내

가 만들고 싶은 복잡한 물체도 결국은 

단순한 모양으로 이루어져 있다는 것

을 알게 되고, 그것을 어떻게 단계

으로 결합해야 만들 수 있는지 사고하

게 된다. 이는 컴퓨  사고력의 추상

화와 순차, 반복, 선택과 련된다.’

학생h: ‘TinkerCAD 코드블록을 통해 모델링하

면 알고리즘에 따라 블록을 배치하여 

반복, 순차, 선택 기능을 수행할 수 있

다. 이 과정에서 학생은 창의 으로 필

요한 것들을 구상하고 모델링하여 출력

하는 문제해결자가 된다. 문제를 분석

하고 분해하고, 필요한 자료를 분석하

고 재구성하며 컴퓨  사고력을 증진할 

수 있다.’

일부 수업 참여자는 코드블록을 다소 어렵게 느끼거

나 코드블록을 수업에 도입하기 에 학생들이 사 에 

스크래치나 엔트리와 같은 블록 기반 코딩 선수지식이 

필요하다고 생각하는 것으로 나타났다.

학생i: ‘코드블록은 회 이나 반복 요소가 있는 

모형을 설계할 때 장 이 있다고 생각

한다. 하지만 세 한 부분을 설계할 때

는 학생들 수 에서 코딩을 통해 모델

링 하는 것이 어려울 것 같다.’

학생j: ‘스크래치나 엔트리의 블록요소에 공간

감각 인 요소들(수치에 한 감각)이 

필요해서 어렵게 느껴지므로, 자칫하면 

학생들이 이해하고 따라오는 것이 아니

라, 이해하지 못한 채 교사의 블록 로 

따라 놓고 수치를 입력하기만 할 수도 

있을 것 같다.’

학생k: ‘TinkerCAD의 코드블록 로그램 사용

은 엔트리나 스크래치를 사용하는 것보

다 어려워 로그래 에 한 기  

지식이 없다면 사용하기가 어렵다.’

학생l: ‘스크래치나 앤트리는 UI가 친근하고 

캐릭터를 많이 사용해서 아이들이 더 

쉽게 다가갈 수 있는 반면, 틴커캐드는 

상 으로 목 을 한 기능만 들어 

있어서 코드조작 단계에서의 흥미가 

떨어질 수 있다.’

6. 결론 및 제언

Seymour Papert가 주창한 Learning by Making, 

Thinking with Programming[11]을 효과 으로 담고 있

는 교육 방법이 피지컬 컴퓨  교육이라고 할 수 있다. 

본 연구는 피지컬 컴퓨  교육에 3D 린  교육을 

목하는 과정에서 모델링 과정을 로그래 으로 구 할 

수 있는 수업 방안에 심을 가지고 코드블록이 제공하

는 컴퓨  사고력 세부요소를 분석하 다. 한 코드블

록을 활용한 모델링수업에서 등 비교사들을 한 소

트웨어교육 시사 을 도출하고자 하 다. 

코드블록을 분석한 결과를 종합하면 코드블록은 스크

래치나 엔트리와 같은 블록 기반의 개발 환경을 제공하

여 블록기반 로그래 에 익숙한 학습자들에게는 보다 
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쉽게 3D 모델링에 근할 수 있는 가능성을 열어 다. 

컴퓨  사고력 임워크에 기반하여 분석해 보았을 

때 순차 로세싱, 반복 로세싱, 연산자의 활용, 변수 

정의  활용과 같은 주요 개념을 습득할 수 있으며, 수

행 측면에서 단계  수행, 테스 ·디버깅, 재사용·리믹

싱, 추상화·모듈화를 실행할 수 있다. 한  측면에

서 표 하기, 연계하기, 질문하기와 련된 의 형성

을 지원하고 있다. 

스크래치와 엔트리가 범용 콘텐츠 개발 환경인 을 

생각하면 3D모델을 제작하는 특수 목 을 가지는 코드

블록을 이들 언어들과 단순 비교하는 것은 의미가 없지

만 3D 모델링과정에서 컴퓨  사고력을 길러  수 있

는 잠재력을 가지고 있다고 볼 수 있다. 한 복잡한 

3D 모델을 하나의 문제로 상정하고 그 문제를 세부 문

제들로 분해하여 사고하고 체를 부분들의 합으로 사

고하는 역량을 길러  수 있으며, 코드를 디버깅하는 

과정과 시뮬 이션하는 과정에서 오류를 시각 으로 발

견하는 경험을 하게하는 특징도 가지고 있다. 

한 코드블록을 사용한 수업에서 수집한 비교사들

의 인식  반응을 종합하면 첫째, 코드블록이 3D 모델

을 제작하는데 근성을 제고하고, 모델 변형의 자유로움

을 주며, 논리   분석  사고가 요구된다고 인식하

다. 둘째, 코드블록이 제공하는 기능들이 컴퓨  사고력

에 기본이 되는 순차, 반복, 변수, 연산자 등에 학습자를 

노출시키고 디버깅, 문제 분해, 추상화  모듈화 역량을 

다루는 것과 련이 깊다고 생각하는 것으로 나타났다. 

끝으로 수업 참여자들은 세 한 부분의 표 에서는 학생

들의 코딩 실력이 다소 부족할 것으로 인식하 고, 스크

래치나 엔트리를 체하는 언어라기보다는 3D 모델링 목

을 한 언어로서 기능을 할 것으로 인식하 다. 

본 연구에서 설계하고 용한 수업 결과를 기반으로 

향후 3D 모델링의 난이도에 따라 코드블록의 활용 방안

에 한 연구가 필요할 것으로 사료된다. 본 연구가 

등 비교사를 상으로 진행되었던 만큼 등학생 상

의 연구도 수행하여 등 장에 의 도입 성도 확인

되어야 할 것이다. 더 나아가 생성  아트(generative 

art)[18]와 같이 로그래 을 통해 표 할 수 있는 다

양한 방법과 로그래 을 통해서 더 잘 표 할 수 있

는 컴퓨테이셔  디자인 교육은 기존 CAD 로그램으로 

할 수 없었던 새로운 형태의 디자인 가능성을 열어  

것으로 사료된다. 본 연구는 비교사교육 장에서 코

드블록을 3D 린  수업에 도입하여 컴퓨  사고력과 

연계하는 수업 사례로서 시사 을 제공한다. 
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