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  약 본 연 는 , 등 에  IT  통   숲 용  안  탐색 는  그 목  다.  목  

달    숲 용 에   연  여   숲 용   악  , 

등  가  뷰  통   숲 용 에   다.  과   통  IT

 통   숲 용  안  시  가  내용 검  통   탐색 다. 본 연  결과는 

다 과 같다. 첫째, 동식  수집  찰, 재   수 , 간단  공  동  루어진  에 여Hands-on 

Activity 심  IT  수업  안 다. 째, 다양  재료, 지컬 컴퓨  도 , 그래   용  IT  수업

 안 다. 째, 등  실과  식  가꾸 , 동    단원과 , 고등  술·가 과  생 술  

단원 등 2015 개  과 과 연계  수업 뿐 아니라   동  과 후  등 다양  동에  

용  수 는 안  포 다.  숲  업, 생 술  역  습   매우  습 공간 다. 라 , 

시  IT  수업  통  창   재 양  목  는 2015 개  과  목  달  수 는  공간

 가 가 재 견   재평가 는 계 가  것  다.

주 어 :  숲 용 , IT  , 업(생 술)  , 실천 동, ․ 등 

Abstract The purpose of this study is to explore educational methods for elementary, middle and high 

schools using school forests via IT convergence. To this aim, we reviewed the previous literature on 

education using school forests to identify the problems with the existing education using school forests, 

and conducted interviews with experts to analyze the demands. we proposed an educational method that 

can utilize the school forests via IT convergence, and explored its validity through content reviews 

conducted by experts. The findings of this study are as follows. First, we proposed the IT convergence 

instruction focused on hands-on activities on top of the existing educational contents. Second, we 

proposed IT convergence instruction that incorporates diverse materials, physical computing tools, and 

programming tools. Third, we presented methods for utilizing such IT convergence instruction in 

connection with various elements of the 2015 Revised Curriculum as well as with various other activities 

such as middle school free semester activities and after-school activities. The school forest is a crucial 

learning space for the areas related to agriculture and biotechnology. Thus, we anticipate that the IT 

convergence instruction proposed in this study will lead to the re-discovery and re-evaluation of a value 

of school forests as an educational space that contributes to fulfilling the objective of the 2015 Revised 

Curriculum to nurture creative convergent talent

Key Words : School forest utilization education, IT Convergence education, Agricultural(Bio-technology) 

related education, Hands-on activity, Elementary and secondary education
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1. 

계보건 (WHO)가 건강  는 가  험  경

 미 지  지목[1]  도   미 지 몸살

 앓고 다. 에 미 지는  민  가  큰 심사가 

고  가  지 단체에 도 미 지 결  

 다양  책  진 고 다. 

러  미 지 공포 에  근 주목 고 는 것  

 도시 숲 다. 냐  도시 숲  미 지  낮 는

 탁월  과  보 고  다[2]. 뿐 만 아니라 

신 건강에도   미  미 지  

 각  염에  신체  지 시키고 다

[3]. 러  가운  산림청  도시 숲    공간

에 숲   지  충 는 것과 동시에 

청  연 체험     양에 도움  주고  

‘  숲 운동’  진 고 다[4].

 숲    공간  민  30% 상  차

지 는 생과 직원  상생  상 보내는 생

공간 다[5]. 라   숲   원들  리 가지 

않고도 언 든지 숲과 상 용  수 도  도  수 

는 생 공간  는 것 다. 뿐 만 아니라   

지역 주민들에게 개  공간 라는 특징도 가지고 다. 

,  숲  경 , 사  가  께  가  

가진다고  수 다[4]. 

근  숲  공간  보  수목 공간 뿐 아

니라 , 생  식지  연못 등  포 어 어 

연생태 습  능  담당 고 다[6]. 그러  

 숲  연 생태 습  능만   강 게 

  숲에  견 는 동, 식 에  단순  찰에 

그 게 는 경  다. 특  2015 개  과  목

 창  재 양  는  숲 용  변 가 

다. 실   숲  그 체  단순  공간  아니

 양, , 식 , 동 , 각  미생  등 공간 체가 

  담고 는 공간  에   

공간 도 색  없다고  수 다. 에   

숲 용 에 도 단순  찰과 견  어 숲에  

감 체험, 산  용  게  간단  공 ,  

 가꾸  등  시도   루어지고 다[7,8]. 

편  4차 산업  시  고 는 ROBOT, 

AR, VR, Drone, AI 등 첨단 IT 술   에  여러 

야에 용 고 는 시 에   숲 용 도 러

 변 에 야  것 다. 그러   숲 용 에

는 2015 개  과 에  강 고 는 트웨

어  포  보통신 술(IT)   그램  

 실 다. 

라 , 본 연 에 는   고 는  

 공간   숲  용  에   수업 과는 

다  IT   수업 안  보다 체  시 고  

다.  목  달    연  고찰  통  

  숲 용  특징  악  , 등  

사  뷰  통   숲 용 에   

다.  탕  , 등  숲 용 에 

어  IT 용 수업 안  체  다.

2.  숲 용 에  연

2.1 연  고찰

도시 숲   도시에  가   

랫동안 지  수 어 도시에 많   숲  

는 과  거  수  에  숲  욱 

게 어 고 다[9].  공간  근린주거 역 내 

 지 원  가 가 는  [10] 

경 , 생  식 공간( 톱)  지역공동체 

  그 과 가  가지고 다[11]. 

또 , 는 생들  루  가  많  시간  보내는 

 생들에게   에 많   미  수 

는 공간  연 경  시  습  용 게 

고 경과  직   공   수 다[7]. 

 숲 라는   공간  과 과 연계 여 

 용 는 것  미 는  숲 용  다양

 가   여러 연 가 진 고 다.  숲 

용 에   연 는  숲 용  용

  과   연 가 다. 신지체 생  

 동에 미 는 [12], 경 식 양에 미 는 

[13], 숲에  식 변 에 미 는 [14], 과 탐 능

과 과 에  태도에 미 는 [15], 등 생  공격

  폭 태도에 미 는 [16] 등 생  경 감

수   경  태도에 미 는 [17] 등 다. 러

 연  탕   숲 용  생들에게 

 과  다는 것  알 수 었다. 지만  연

에 용   숲 용   수집, 찰 등  

루어진 수업 었   숲 용 과   

그램 개   안과  연 는 매우 미 다. 
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 에  용 고 는 다양  습 주 들

 새 운  에 맞 어 그램  수업 안

 개 , 용 고 다. 창   재 양 라는 목

 께 트웨어 과 같  IT  고 

는 재 과 에 는 다양  습 주 가 IT  

 태  연  개 고  용 고 다. 그러 , 

과  연  에  그램(수업 안 포 )개 과 

 연 가 미   숲 용 에 는 IT 

과  연 차 다. 라 , IT   

 루어지고 는  시 에   숲 용 도 러

  변 에 야  것 다. 

2.2  숲 용 에   

 숲 용 에  IT 용 수업에   

  가 집단  , 등   가

 등 사 4 과 등 사 4  도  집  

여 다. 연 에 참여  동  8  사들

에게 연  목  고 목 과 취지가 고지  동  

았다. 연  참여 들  경  5  상   

숲 용 수업 경험  는  가  다. 특 , 

등 사  경우 과 에  숲 용 과  

생   생 술  포 고 는 2  과 과 사  

2  술·가  과목  사  다.

   질  연     상  질

 연   용  는 사들  수업 경험  

 경험  통   숲 용 수업에  미  악

고  통     다. 질  연  평가 

[18]  충 , 진실 ,  보   지

  울 다.  

 결과 등  사들   숲 용 수업에  IT 

용 수업  진   는 다 과 같다. 감  

습    것, 도가 지 않  것, 2015 개  실과 

과 에  운  어 지 않  것, 등 생  

아 는 재료가 포  것, 동  루어 질 것, 사

가 가  어 지 않  동  것, 생들  스스  탐

 수 도   것,  동  것,  지 않  

차시동안 루어질 것, 실과 수업에 용  수  것, 실

과 식   동 과  단원과 연계  것, 트웨어  

 등  5,6 에 편 어 므  IT  수

업  5,6  심  루어질 것 등 다. 

등  사들   숲 용 수업에  IT 용 수업

 진     결과 과 과 사  도  

술·가 과 사  도가 상 다.  과 과 사

는 생  특  탐  수 는 것   것,  

동  것, 2015 개  과  취 에  것, 

IT 과   차시가  지 않  것, 실습보

다 탐  동에    것, 결 야   

가  지 않  것  약  수 다. 술·가 과 

사는 생 심  동  것, 다양  재료  용  체험 

동 과 가 포  것, 2015 개  과  취  

어 지 않  것, SW    등  포  것, 

3D 린  목공과 는 등 다양  재료  용  

수  것, IT 가 복 지 않  것, 생들  공감

 수 는 실생  심  동  것, 생 술과  

동과 연계  수  것, IT   동  지 않  

것, 진 탐색 동  포  것, 생들  사에게  

어 지 않  동 등 다.  다시 여   

2015 개  과 과  연계,  과 단원과 연계  

것, IT  용 어야만 는 실 계   연  

것, 생 심  동,  또는 Hands-on Activity 

주  동, 사  생에게 어 운 동  아닐 것  공

통  다. 등  경우에는 감   지 

않  것, 5-6 에 용  것  포  등  경우에는 

재료  목공, 3D 린 , 지컬컴퓨  , 들  

포  것, 진 탐색과도 연   것  었다. 

 여 IT  통   숲 용  안  

체 다.

3.  숲 용   IT  안 

연  고찰과 연  참여   탕  

등  등   숲 용   IT  

안  시 다. 시  IT  수업  동 과 는 ‘IT  

 숲 찰 만들 ’   ‘목공과 IT   숲 찰 

만들 ’ 또는 ‘다양  재료  IT   숲 찰 만들 ’

 변경 여  에 용  수 다.   시  수업  

내용 타당도  검    숲 용   

 에 참여  가 집단에게  안  고 

5  리커트 척도   내용 타당도   지  통

 검 다.  에 개  질  가 여 수 , 

보  사  수집   여 수 , 보

다. 수 , 보   과  ‘IT   숲 찰 만들 ’ 

동  생들  숲에 는 동 과 식  탐 고 동 과 
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식  특징 또는 재 (돌 ) 시 드시 알아야  보가 

포 어 는 동 과 식  특징  살린 찰  만드는 

동 다. 특 , 동  습 과 지만  라감에 

라 계 과 계열  지  습 내용   

 여  안  시 다.

3.1 등 

연  참여  에 맞춰 2015 개  등 과  

 취   결과,  숲 용 수업  동 과 

식   능  탐 고  돌보고 는, 가꾸

는 과 과 연계 어야  것 다. 또 , 트웨어   

등  용  다양  재료  용   상 고 

 수 도  야  것 다. 

2015 개  과 에  IT  통   숲 용 

과 연  내용 체계  취  시는 Table 1과 

같다.

Table 1. 2015 revised curriculum related to school 

forest education

에도 찰 만들  동   숲 용 에  많

 루어 다. 라  숙  동에 IT   

포 여   사들  담  고  

다.  동   여건에 라 2가지  여 용

 수  것 다. 에 목공 (톱, 사포, 클램  등)  

는 경우 목재  용 여 찰  만들고 생들  아

어에 라 , 마 크 컨트 러  용 는 안 다. 

목재는 감  재  생들  목재  용 게 

 감  극  느  수 게 다. 라  숲에 찰  

달아주   숲에   재료  목재  용 는 것  

미가  뿐 아니라 목재  가공 는 과 에  는 감

 습  과도 동시에 양  수 게 다.   목공 

는 험  므  수업  시   철  안

  사가 목공 가 갖춰  다  생

들에게 10cm * 10cm크  같   규격  목재  

공 는 것도 다.  목재  같  규격  맞 어 

는 것도 다. 동 는 험  에 생들

에게 수공  용 도  는 것  다. 

생들  찰  달고 싶  식   동  스스  탐

고 당 생 체  연 는  계 고 IT  

능  탐색 개 다.  동  루어지게  

 동 시 목공  담당  들과 IT  담당  들  

역  담  게 고 목공 담당 들  계  

에 맞춰 목재  고 다듬는 과  거 게 다. IT  담

당 는 들  목재에 착  IT ( , 마 크 컨

트 러)  계 여 결 고 그래  여 동  

스트 다. 각각  가  께 쳐   

고 숲에 찰  달아주게  수업  료 다. 

에 목공 가 갖춰  지 않거  사  목공 

 우  지식   경우에는 우드락, 폼보드  

드보드지 등  재료  용 는  다. 드 보드지

 경우에는 므  후에 약  수 어 수   수 

는 안  생들  생각 보도   시  수  

것 다. 앞  시  목재  용  수업에  재료가 등

생에게  숙  목재  재료 만  므  

동  과  수업  진  수  것 다. 

등 에 안 는 IT  통   숲 용 

그램  차시별 동 시는 Table 2  같다. 매 차시 

안  실시 는 것    통   동 

 생  수 는 안 사고  미연에 지  수  것

다. 또 , 사는 생 동   동에 어 움  

느 는 생들에게 도움  주  생들  상 스스  결

갈 수  만큼  도움  주도  다. 

러   동    생각  수 없  만큼 

 경쟁 사  살아가는 생들에게 는 간  

만드는     것 다[19] 동  고 

루어지는 미니 커 어 동도  시 고 공

 야  누는  에  창  재에게 

는  연스럽게 루어질 것 다. 

Element Achievement Standard

Bio technology 

sysem

plant growing

[6PA04-01]Understand the meaning of growing 

and growing and explain the importance of 

animal and plant resources.

[6PA04-02]The plant in life is classified 

according to its use purpose, and the growing 

activity is carried out.

procedural 

problem solving

[6PA04-09]Experience the basic programming 

process using the programming tools.

invention and 

problem solving

[6PA05-04]Design and manufacture creative 

products using various materials.
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Table 2. School forest utilization program by periods 

Activity

1
Safety 

education 

A Study on the Formation and the School 

Forest the selection of plants to explore

2
To explore plants (including methods of 

planting, etc.)

3
Meeting ideas and designing designs for name tags

sharing roles

4 
Learn about the physical computing associated with 

programming and IT convergence.5

6 

Safety 

education

wood cutting

Create IT Convergence Hardware

7
wood trimming

Create IT Convergence Software

8 
Test and modify functionality by attaching IT 

convergence elements to wood name tags

9 

Mini-Maker Pairs for Manufactured name tag

(includes teacher evaluation and peer 

evaluation)

10 Put your name tag in the woods and share your feelings

3.2 등 

3.2.1 과 동

규 과 동  경우에는 생  또는 생 술과 

 내용  과 에 포 고 는 과 과 술·가 에 

여  동 안  시 다. 

 과  수업에 는 생 체  특징과 능에  탐

동에  고  숲 용 수업   수 다. 

라 , 과  수업에 는 그래   체 원  연

결 는 것만 도 동 는  킷등  용  체험 

동  수업 동   수 다. ,  다루

는 과 과  습 내용  여 원, 스  그리고 

LED  재료  고  상 에 라 재료  

 과 시간에 루어지는 만큼 간단  재료  용

는 안  시 다.

술·가 과  술  계 야 생산 술과  단원

에  목재   다양  재료에  습  루어지는 

것과 께 보통신 술 역에     그래

과  습  루어진다. 뿐 만 아니라 생 술 역

에 는 재 술과  내용  습 게  에 IT 

 통   숲 용 수업에 가  다고  수 

다. 라 , 술 사에  수업  루어지는 경우에는 

 사 에 라 재료   수  에 라 수

업 내용  ,  수 다. 찰  몸체가 는 재료도 

 사 에 맞 어 연 게 처  수 다.

술실  커 스 스에 3D 린  목공 

등  갖 어  는 경우 술·가  수업에  술 사에 

 3D 린  목공 수업  가능  수 다. 라  

러  경우에는 3D 린  목공  찰  만들고 

에 생들  아 어에 라 LED, 스 , 스 커 등  

 아  마 크 트, 도 ,   

등 IT  착 여 찰  능   수 다. , 

IT   Fig. 1과 같   여건상 목공, 3D 

린 , , 폼보드, 라스틱 등   공  동  

께 목 도  는 것 다. 

Fig. 1. Methods of IT Convergence in School Forest 

Utilization Education

 사 에 라 과 간  수업  가능  경우에

는 과  재 여 과에 맞는 동   수 

다.  에는 재료  보다 고  내용도  

수 다.  들  과 수업에 는 생 체에  탐 가 

어지고, 술·가 과  술  계 야 수업에 는 생

술에  탐  께 찰 IT   포 여 

드웨어에  계  고, 미술 수업에 는 찰 

과  동  어진다. 보 수업에 는 술시간에 

계   그래  동   수 다. 

또 ,  과  상 보 수업  같  에  

루어지지 않는다  술·가 과  술  계 야 수업에

 보 수업에  담당 는 그래  담당  수 다. 

그러   경우에도 술·가 과 술  계 야 수업에

 그래  수업  가능  경우에는  마 크 컨

트 러  여 수업  진 고, 그래  수업  여

건상 어 운 경우에는  킷 등  용 여 

만  IT   수 도  여 찰  능
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 시킬 수 다. 또는 술�가  술  계 야 

통신 술  취 에  QR 드 만들  동과 연계

 수 다.  숲에 는 생 체(동   식 )  보

에  내용  언 든지  수 도  내용  포  

사 트  고  QR 드  변 여  

찰에 착 는 동  연계  수  것 다. 

, 찰  만드는 재료     실 에 

라 차 가 재 는 것과 마찬가지   루어지는 IT 

 경우에도 Fig. 2  같  그래   수 는 

경우  없는 경우에 라 담당 사가 수업 재료  

여 연   수  것 다 .

Fig. 2. IT Convergence Materials According to the 

Status of Programming

3.2.2 과 동   동

규 과 동   동에는  

동(연계  포 ), 과 후 ( 과  클러스  

포 ), 동아리 동( 과  내  과  )  다. 

들 동  규 과에  내용  과  

에 약   에  숲 용 수업  보다 

게 운  수 다.

 동  크게 주 택 동, 진 탐 동, 

술체 동, 동아리 동  뉘는  어느 동에 도 

 숲 용 수업  가능 다.  주  택 동에  

 숲 용 수업  게   숲과 어 보다 

 습  루어질 수  진 탐 동에 는 숲과 

 직업 개  어 간단  동들   수 다. 또

, 술 체 동에 는  숲  용  술 동에 IT

  수  동아리 동에 는 생들  미  

심에 라 과   수 다. Table 3  

 동  주 택 동  차시별 계  시 다. 

Table 3. Lesson plan in the Free semester activity

Period Activity

1 School Forest Utilization Class Orientation, Team Building

2 Concepts of School Forest (Lecture)

3
School Forest Observation Activity

4 

5
Activity of Using School Forest Byproducts 1

(Create Compressed Bookmarks)
6 

7
Activity of Using School Forest Byproducts 2

(Make a frame)
8 

9 
School Forest Marking Activity

(To recognise a problem)

10
School Forest Marking Activity

(Identity navigation and development)
11

12

School Forest Marking Activity

(Realizing and making) - Woodworking and IT

13

14

15

16 Mini-Maker Fair Using School Forest

17 Evaluate activity and create a self-reflection report

진  탐색 동에 는 숲 가, 산림  상담사 등  

가  청 여 숲과  진  탐색   공  

수 다. 경 도 지역에  시 고 는 연계  

동  경우  동에  IT    동, 

 들어 아  용   수업,  용   

수업, 그램과   수업  진  고  연계

여  숲 용 수업  진   수 다. 직  에  

 동  통  그래 과 IT  내용에  

습  상태 므  그   사  탐  습 시간  

어들  에  숲 동 라는 마에 맞춰 집 여 

수업 시간  애  수  것 다. 연계  동  

주 택 동  수  여 직    동과 

연계  동   생들  꿈과 가 단 지 않도

 는  그 목  다. 라  IT  통   숲 

용 수업  IT   수업  택 여 들었  생들  

꿈과  연 다는  매우 큰 미가 다고  수 다. 

또 , 2012  5곳  계 고등 에  시 여 

 고 는 과  클러스  경우 생  

미, , 진  고 여 심 과목  운 고 다. 

근 과  클러스 는 트웨어  강 에 어 
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트웨어 과  과  , 아 , 라

리  같  과  많  개 고 다. 생들에게 

트웨어  지컬 컴퓨  우게  후 용  수 는 

Hands-on Activity    숲 용 수업  연계

는 안  시 다. 

또  Fig. 3  같   과 연계  동  

 특허 원에 도 볼 수 다.  숲 찰 만들 에 

그 는 것  아니라 찰에 다  능   수 는 아

어  도 고 직  시   아 어  수

, 보 다.   아 어  탕  특

허  고 특허 원  어질 수 다  

생 개 에게도 매우 미 는 동  어질 수  것

다. 러  동  술�가 과 진 택과목   

지식재산  과목에 도 용  수 는 수  동   

수 다. 

Inventing 
a unique 
name tag

⇨ Prototype ⇨ Patent

Fig. 3. The Flow of the Curriculum Clusters in High 

School

동아리 동  창  체험 동   루어지는 

과  내 동아리 동과  에   동아리라고 

컬어지는 과   동아리 동  다. 동아리 동

 원래 취지는 생  망  우  [20]

 생  미  특 ,  도  는 것 다. 

라  생 스스  운 는 동아리 동   어야 

므 [21] 식  동 , 숲, 생 술 등  숲과 

 에 미  심  가지고 는 생들   동

아리 동에  루어지는 것   수 다.  숲에 

미  심  가지고 는 생들  주  어  숲

 탐   주도  습  진  찰 만

들  동 지 어질 수 도  지도 는 것  안  수 

다. 

3.3. 타당도 검

시  수업  내용 타당도  검    

  수업  특징[22]  여 내용  , 

수 습  ,  용  , 에  과

  20  시  Table 4  같  평

균 상  수  4.03  아 타당  보 다. 

Table 4. Validation of the Method of Convergence Classes

Questions

Contents M SD

Adequacy of content 
organization

Adequacy of learning content 4.25 

4.35

0.46 

0.58

appropriateness of exploration methods 4.50 0.53 

appropriateness of content system 3.88 0.64 

Linkage of curriculum 4.50 0.53 

reflection of achievement criteria 4.63 0.52 

Adequacy of 
teaching and learning

proper teaching and learning methods 4.25 

3.90

0.46 

0.63

Appropriate media and materials 3.50 0.76 

Diverse Teaching and Learning Methods 4.13 0.35 

Various media and materials 3.75 0.71 

Suitable method of evaluation 3.88 0.64 

Adequacy of field 
application

Learner-level suitability 3.88 

3.60

0.64 

0.63

Adequacy of the physical environment 3.63 0.52 

suitability of psychological environment 3.50 0.53 

Appropriateness of class hour 3.75 0.89 

Risk of safety accidents 3.25 0.46 

educational 
effectiveness

Attainment of the standard of achievement 4.25 

4.28

0.46 

0.64

Effectiveness of cognitive domain 3.50 0.53 

Effectiveness of the defining area 4.13 0.35 

Effectiveness of the psychotropic region 4.75 0.46 

Convergence Capacity Development 4.75 0.46 
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4. 결    

본 연 는 , 등  숲 용   IT  

안  시 는  그 목  다.  목  달   

, 등  심    연  고찰  통   

 숲 용  특징   , 등  

사   가 집단  숲 용 에  

 다.  탕    공간  

  숲  용   안  체  가 

집단에  내용 타당도  검 았다. 본 연  결과는 

다 과 같다. 

첫째,  연  고찰   결과  숲 용 수업  

숲 용 수업  생들에게 미 는  과에  

연 가   숲 용  그램 개

  안과  연 는 미 다. 뿐 만 아니라 

에  루어지고 는 다양  습 주  통   

 그램  개 , 용 고 에도 

고  숲 용  경우에는   그램 개

에  연 가 거  루어지지 않았다. 라  2015 개  

과  목  창   재 양    숲 

용 수업에  수업  다는 결  얻었  트

웨어    과 같  IT  강 고 는 

 트 드  여  숲 용 에  IT  

안에  연 가 다는 결 에 다. 

째,  숲 용 수업에     

   가    결과 등과 등, 

과목에 라  에 차 가 었다. 또 , 과 과

목에 상 없  공통  도  수 었다. 공통  

는 2015 개  과 과  연계 ,  과  연

계, IT  용  수 는 실생  심  , 생 

심  동,  또는 Hands-on activity, 사  생

에게 어 운 동  아닐 것 었다. 에 공통   

 , 과목별  여 안  체 다. 

째, IT  통   숲 용 수업   안

 동식  수집  찰, 재   수 , 간단  공  동

 루어진  에 여 ‘IT  용  숲 

찰 만들 ’  주   동  안 다. 

째, 목재, 3D 린 용 라 트, 드보드지 등 다양  

재료  께    지컬 컴퓨  도 , 그래  

 용  IT  수업  안 다.  동  다양  

재료  용 여 찰  만들  IT  , , LED, 스

 등  과 마 크 컨트 러, 그래  포  

Hands-on Activity 심  IT  수업 다.  수업  

 실 에 라 사가 연 게  진  수 도  

다양  안  시 었다. 

다 째, 과 동과 과 동   동에  루

어질 수 는  숲 용   IT  안  

시 다. 과 동 는 등  실과  과 과 �고

등  술·가 과  과 과 등 2015 개  과 과 

연계  과목   IT  수업  안 다. 또 , 과

동   동 는   동, 연

계  동  , 고등  과 후 ( 과  

클러스  포 ), 동아리 동 등에  용  수 는 안  

포 다. 등 에 는 과  연계  진 탐

색   공 는 안도 시 다. 

 숲  다양  동식  쉽게  수 는 공

간  업, 생 술  역  습  가능 게 

는 매우  습 공간 다. 라 , 시  IT  수

업  통  창   재 양  목  는 2015 개  

과 에  동  통   숲   공간

 가 가 재 견   재평가 는 계 가  것

 다. 
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