
Ⅰ. 서 론

시 는 격히 다변화하면서 빠른 속도로 변화가 

지속 으로 이루어지고 있다. 제4차 산업 명 시 라 

할 수 있는 시 에서는 무엇보다도 창의 인 창조물

을 만들어 내는 데 주안 을 두고 있다. 그래서 창의성

을 강조하고 있는 교육에서도 창의성을 발 시킬 수 

있는 다양한 교육방법이 제시되고 있다. 이러한 시

인 흐름에 맞춰 재 교육 장에서는 학교별로 ‘무

한상상실’, ‘창의성 개발실’, ‘만들어 가는 즐거운 교

실’, ‘DIY로 물건 만들기’, ‘나만의 목공작품 만들기’, 

‘로  창작 교실’ 등 학생들에게 자기주도 으로 창의
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Teachers’ Task Commitment and Creative Personality
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  ABSTRACT 

The purpose of this study is to investigate the effect of jigsaw cooperative learning class of elementary pre-service teacher 

on task commitment and creative personality. This study established an twelve-week period of experimental treatment from 

september to november 2019, and the students who participated in the study formed a research group of 121 students in 

2nd grade of their advanced classes who are attending the second semester of b university of education and taking courses 

in 'teaching research 2'. B university of education is singleness class that doesn't have compare group, so this study is 

constituted only study group. Applying based-jigsaw cooperative learning class to study group, before and after concept of 

task commitment test and creative personality test is performed. The results of the study were as follows. First, the study 

group applied jigsaw cooperative learning-based science class had statistically significant differences in task commitment 

(p<.05). Second, the study group applied jigsaw cooperative learning-based science class had statistically significant differences 

in creative personality efficacy(p<.05). Third, jigsaw cooperative learning-based science class of pre-service teachers have a 

very good feeling. Through such study results, the study could figure out that the class applying jigsaw cooperative learning- 

based science class has positive effect on concept of task commitment and creative personality efficacy. 
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인 산출물을 만들어 낼 수 있는 공간을 마련하여 다

양한 창의성 함양 공간으로 활용하고 있다. 이러한 창

의성 신장을 해 새로운 창조물을 만들어내는 과정을 

시하고 있는 메이커 교육은 교육 장에서도 새로운 

교육방법으로 착근을 시도하고 있다. 새로운 교육방법

의 하나인 메이커 교육에서는 새로운 창조물을 만들기 

해 모둠별로 력하여 사고하고 활동하는 교육활동

을 강조하고 있다. 그리고 교육방법에서 기본이 되는 

것은 모둠간의 의견 제시와 의견 수렴의 교육활동이 

요하다. 한 창조물을 만들어 내기 해서는 한 개

인보다는 여러 명이 모여서 아이디어를 창출하고 그 

아이디어로 공동의 목표를 해 토의 토론하면서 창조

물을 만들어 가는 과정에서 지속 인 노력이 필요하다

고 할 수 있다. 이러한 과정에서 모둠원들은 공동의 목

표를 설정하여 지속 으로 노력하는 힘이 필요하며 이

것을 과제집착력이라 할 수 있다. 이러한 과제집착력

은 모둠원들간에 매우 필요하다고 할 수 있다. 그리고 

이러한 공동의 목표를 해 노력하는 과정에서 구성원

끼리 동하고 활동하면서 개인의 지향 보다는 공동

의 지향 을 갖고 서로 력하고 배려하는 마음, 즉 창

의  인성도 필요하다고 본다. 그리하여 본 연구에서

는 의견 수렴의 방법으로 모둠간에 의견을 제시하고 

의견을 수렴하여 더욱 정선하는 Jigsaw 력방법을 사

용하여 과제집착력과 창의성 인성에 미치는 효과에 

해서 논하고자 한다. 

본 연구를 추진하기 해 선행연구를 살펴보면 과

제집착력에 한 연구(문공주와 함은혜, 2016; 유주미

와 최선 , 2018; 유아미와 염시창, 2016; 이경미 외, 

2015; 이용섭과 김순식, 2015; 서  외, 2016; Schaffer & 

Manegold, 2018; Utami et al., 2016)에서는 동학습을 

통한 지속 인 교육활동이 과제집착력 향상에 도움이 

되었다고 밝히고 있다. 창의  인성에 한 연구(서

아와 엄세진, 2019; 홍지명과 윤상기, 2013; 김형재 외, 

2017; Tan et al., 2019; Cheung & Mok, 2018)에서는 모

둠활동 학습이 공동의 목표를 설정하고 창의  산출물

을 만드는 교육활동에서 창의  인성이 함양되었다고 

설명하고 있다. 한 무엇보다도 창조  산출물을 만

들어 내기 해서는 지속 으로 노력하는 과제집착력

이 있어야 한다고 강조하고 있다. 한 공동의 사고와 

목표를 향해 지속 으로 노력하는 과정에서 개인의 성

향보다는 공동의 지향 을 해 구성원끼리 상호존

하고 배려하는 창의  인성이 필요하다고 강조하고 있

다. 그리하여 Jigsaw 동학습은 모둠원에 한 배려와 

리더십을 함양할 수 있으며, 한 인성 함양에 합한 

학습방법이라 여겨진다. 

동학습인 Jigsaw에 한 국내의 연구(문성환과 이

훈욱, 2011; 이숙 , 2007; 정숙희, 2014; 황 란과 박윤

배, 2011)와 국외의 연구(Crist & James, 2012; Timothy, 

2013)에 의하면 동학습이 학업성취  인성함양에 

도움이 되었다고 밝히고 있다. 황 란과 박윤배(2011)

의 연구에서는 Jigsaw 동학습에서 친구들과 토론하

는 것은 모둠원들간의 친 도를 향상시키는 데 도움이 

되었다고 설명하고 있어 창의  인성 함양에도 도움되

었다고 측된다. 

등 비교사들은 앞으로 장에서 수업을 계획하

고 지도해야하는 입장이어서 교수학습방법에 심이 

많을 수밖에 없다. Jigsaw 동학습 방법은 등학생들

을 상으로 한 선행연구에서도 유의미한 효과가 있음

을 밝히고 있으므로 등 비교사들을 상으로 한 

Jigsaw 동학습 방법 용연구도 의미있는 것이라 여

겨 본 연구를 시작하게 되었다.

그리하여 본 연구에서는 등 비교사의 Jigsaw 동

학습 수업이 과제집착력  창의  인성에 미치는 효과

를 알아보기 해 다음과 같은 연구 문제를 설정하 다.

첫째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업이 과제

집착력에 미치는 효과는 어떠한가?

둘째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업이 창의

 인성에 미치는 효과는 어떠한가?

셋째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업에 한 

인식은 어떠한가?

Ⅱ. 연구 방법

1. 연구 절차

본 연구는 먼  연구 주제에 따른 선행 연구들을 고

찰한 후, 등 비교사들을 상으로 ‘ 등과학과 교

재연구 2’강좌에서 Jigsaw 동학습 수업이 과제집착

력  창의  인성에 미치는 효과를 알아보고자 하

다. 강좌의 내용은 Maker 수업, 계 별 별자리 지도방

법, 손가락 화석만들기, 달의 상변화, 계 변화 원인, 
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망원경 다루기, 드론교육이다. 과제집착력  창의  

인성의 효과를 알아보기 해서 사 -사후 검사지로 

측정하 다. 본 연구는 12주간 12차시의 수업으로 실

험처치를 하 다. 연구집단에서 사 -사후 검사지로 

과제집착력  창의  인성 검사지의 결과를 분석하여 

처리하 다. 

2. 연구 시기 및 대상

본 연구는 2019년 9월부터 11월까지 12주간의 실험

처치 기간을 설정하여 Jigsaw 동학습 수업을 진행하

다. 연구에 참여한 학생들은 ? 교육 학교 2학년 2학

기에 재학 이며 ‘ 등과학과 교재연구 2’ 강좌를 수

강하는 4개반 121명 학생을 연구집단으로 구성하 다. 

3. 수업 과정 및 처치

가. 초등예비교사들의 모둠별 교육내용

등학교 2015 개정 과학과 교육과정 내용을 바탕으

로 등 비교사들이 과학교과를 교수할 때 필요한 소양 

내용을 설정하여 본 학기의 주제로 설정하 다. 한 모

둠별 동학습이 가능한 주제이면서 Jigsaw 학습방법을 

용하기 용이한 주제를 선정하려고 노력하 다. Jigsaw 

수업모형에 맞게 모둠원이 정한 각각의 주제에 해 

문가가 되어 학습한 후 모둠원에게 자신의 학습 내용을 

해주는 방식으로 수업을 진행하 습니다.

다음은 교육심화과정별 수업시간에 Maker 수업으

로 3D펜을 활용하여 창작물을 만들어 낸 주제들이다. 

창작성, 실용성을 가미한 산출물을 만들도록 유도하

으며, 산출물 모형을 설명을 모둠별로 하 다. 기존의 

물품과는 다른  다른 창작물임을 설명하게 하 다. 

참신한 아이디어를 가미한 산출물에 해 좋은 성 을 

부여하는 방법으로 모둠별 평가를 하 다.

나. 3D펜으로 창작물 만들기의 주제

모둠별로 창의 인 산출물을 만들기에 한 토의를 

하고 다시 복되는 주제를 최 한 회피하기 해 모

둠원의 순번(번호부여)이 같은 학생끼리 1차 으로 토

의한 모둠주제를 가지고 같은 순번인 학생들이 모여 

주제에 해 복이나 아이디어에 해 토의하 다. 

다. 4계절 별자리에 대한 스토리텔링(봄철)

시간상 4계  별자리에 해 스토리텔링을 다할 수 

없어 철 별자리에 해서만 스토리텔링을 하 고, 

철 스토리텔링 시를 들려주고 철에 해 나만의 

철 별이야기, 스토리텔링을 하게 하 다. 다음과 같

은 시로 철의 별자리에 해 스토리텔링을 하 다. 

이란 계 은 추운 겨울이 지나고 아지랑이 피어

나는 따뜻한 계 을 뜻하는 것으로 철에 표되는 

별자리는 목동자리, 왕 자리, 처녀자리, 사냥개 자리, 

살쾡이 자리, 큰곰자리, 사자자리, 머리털 자리, 까마귀 

자리, 바다 뱀자리 등이 있다. 

이란 계 은 추운겨울을 지내고 아지랭이가 피어

오르고 새싹이 돋아나는 것에 비추어 등학교 5학년 

학생들의 2차 성징이 나타나는 사춘기에 비유되는 시

기이기도 하다. 이러한 시기에 애틋한 사랑이야기로 

스토리텔링을 엮어 나간다.

‘목동은 원래 왕자이지만 왕 을 숨기고 목동처럼 행

동하면서 사냥개를 앞세워 곰과 살쾡이를 쫓아내고 순박

한 처녀에게 구애를 하고자 한다. 이를 치 챈 까마귀는 

동수(소리질러 알리는 사람)역할로 목동이 처녀에게 구

강의내용 학습방법 비고

Maker 수업 모둠별로 창작물 만들어 발표하기

계 별 별자리 지도방법 모둠별 별자리  보는 법, 스토리텔링으로 나만의 별자리 이야기 꾸미기

손가락 화석만들기 모둠별로 업하여 개인별 손가락 화석만들기

달의 상변화 달에 해 모둠별 토론하기

계 의 변화 원인 모둠별로 공간지각 인지를 해 효율 인 교수법 고안하기

망원경 다루기 모둠별로 물체를 보면서 망원경 익히기

드론교육 모둠별로 소형드론 키트제작  비행해 보기

Table 1. Jigsaw Learning Method by Group
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애를 한다고 큰소리로 외쳐된다. 이를 지켜본 뱀(선악과

의 독사과를 먹이는 역할)은 간교한 꾀로 목동과 처녀가 

사랑을 하지 못하도록 호심탐탐 기회를 엿보고 있다’

라. 손가락 화석만들기

등학교 교육과정에서 ‘지층과 화석’ 단원에서 

등학생들에게 흥미를 부여하고자 지층에 한 이론

인 부분을 설명하고 화석의 모형물과 사진을 제시하여 

설명하 으며, 화석의 모형을 자신의 손가락 모양을 

만들어 방법을 실험하 다. 이때 손가락 화석에 사용

되는 재료는 알지네이트, 액화수지, 경화제, 종이컵, 

는 나무막 , 핀, 핸드폰 고리, 물이 있는데 액화수지

와 경화제를 섞으면 발열반응이 일어나서 불이난다는 

것을 직  시범으로 보여주었다. 이는 장교사가 되

어 실험을 할 때 시행착오를 방지하기 해 화학반응

으로 불이 붙는다는 것을 보여주었다. 

마. 달의 위상변화

달의 상변화에 해서는 등과학 교사용 지도서

에 제시된 내용과는 달리 주변에서 쉽게 볼 수 있는 

농구공을 사용하 다. 달의 상변화에 하여 분할

인 작도법이 가능하며 태양, 지구, 달의 역학 인 계 

때문에 달의 모양이 달라져 보인다는 것을 설명하

다. 달을 흑 에 그릴 때 항상 평면으로 그리게 되는데 

달은 구면체이기 때문에 공간지각을 인식해야 한다. 

달의 상변화를 쉽게 이해하는 방법으로는 1차(평

면)-2차(측면)-3차(우주공간)로 근하는 순차 근 

방법, 즉 귀납  방법으로 설명하 다.

바. 계절의 변화 원인

계 의 변화 원인에 한 내용은 등학교 과학과 

교육과정에서 학생들이 가장 어려워하는 단원과 주제

로 구성되어 있다고 본다. 이 내용은 등학교 6학년 

과학교과서에 수록되어 있는데 계 의 변화 원인을 이

해하기 해서는 필수선수학습 요소를 학생들이 많이 

알고 있어야한다. 그러나 실제 선수학습은 3학년, 5학

년에 있기 때문에 본시 학습에 들어가기 에 학생들

의 수 을 고려하여 본시학습에 한 선개념 습득에 

해 보정을 해야 한다. 

그래서 이 부분에 해서는 지 까지 습득한 지식

을 바탕으로 모둠원끼리 계 의 변화 원인에 해 충

분한 토의를 거치고 모둠원들에게 순번을 정해서 같은 

순번끼리 같은 주제로 토의를 하게 하여 정리된 내용

으로 본 모둠에 와서 다시 심도있게 토의를 하게 하는 

Jigsaw 동학습방법을 활용하 다. 

상 모둠 주제 상 모둠 주제

실과

교육심화과정

학생

1 곰

유아

교육심화과정

학생

1 책꽂이

2 로켓 2 열쇠고리

3 다용도 매직기 3 교구

4 첨성 4 무선마이크

5 실용집 5 핸드폰 걸이

6 우주공원 6 책꽂이

7 미래의 다리 7 안경보 집

상 모둠 주제 상 모둠 주제

교육심화과정

학생

1 놀이동산

음악교육심화

과정학생

1 모니터 받침

2 풍차 2 열쇠고리

3 선인장 3 신기한 시계

4 지구본 4 가방걸이

5 지구와 달 5 신기한 자동차

6 행복찾기 6 구두걸이

7 귀걸이
7 시계

8 집게걸이

Table 2. The group's topics in the deepening courses
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사. 망원경 다루기

등 비교사들에게 망원경에 한 원리와 망원경 

다루는 방법에 해 체 으로 설명하고 모둠별로 굴

망원경 1 , 안경 1 를 주고 옥상으로 올라가 먼

거리 물체에 해 을 맞추어 찰하게 하 다. 그

리고 안경으로 물체를 보는 상과 굴 망원경으로 

물체를 보는 상을 비교하게 하 다. 망원경 직 으

로 물체를 보면 상하좌우 역상으로 보인다는 것을 실제

로 체험하게 하 으며 정상 인 물체의 상을 맺게 하기 

해서는 2번 반사한 리즘을 장착하면 된다는 것도 

설명하 다. 잠수함에서 보는 잠망경을 로 들었다. 

아. 드론교육

4차 산업 명시 에 필수 으로 부각되는 것이 드론

이라 볼 수 있다. 1학기 때는 제한된 산 때문에 값싼 

드론을 구입하여 사용하 는데 근거리에서는 주 수 

혼란 때문에 제 로 비행을 할 수 없었다. 이러한 경험 

때문에 고가의 드론 1 (dji, mavic 2 pro)를 구입하 다. 

드론을 활용하여 물건 이동, 사진촬  등을 할 수 있도

록 모둠별로 작동하게 하 다. 드론의 활용방법으로는 

직  갈 수 없는 바다가의 지된 지형, 도보로 갈 수 

없는 장소를 촬 하여 학습의 자료로 활용할 수 있도록 

등 비교사로서 미리 체험해 볼 수 있도록 하 다. 

4. 검사 도구

가. 과제집착력 검사지

과제집착력은 어떤 과제나 특수한 수행분야에서 끈

기 있게 수행해가는 에 지로 인내, 끈기(지구력), 몰

입, 끈질긴 연습, 자신감, 자신에 한 믿음 등의 용어

로 표 할 수 있다(Renzulli, 2000). 과제집착력의 측정

에는 자기보고식 5  리커트(Likert) 척도가 활용되었

으며, 각 변인별 측정 문항이 Table 4에 제시되었다. 장

정은 외(2013)의 연구 결과를 참고하여 총 5개 문항을 

구성하 다. 과제집착력 문항의 내 신뢰도(Cronbach 

α)는 .88로 매우 양호하게 나타났다.

과제집착력 검사지는 문공주와 함은혜(2016)가 사용

한 것으로 이는 지은림과 주언희(2012)가 개발한 창의

 인재의 역량 측정 도구  과제집착력에 해당한 문

항과 박병기와 강 숙(2006)이 개발한 자기 보고형 통

합 창의성 척도의 집요성에 해당하는 문항을 과학 

재의 과제집착력의 특성을 연구한 장정은 외(2013)의 

연구 결과를 참고하여 총 5개 문항으로 구성한 것이다. 

나. KEDI 창의적 인성 검사지

창의  인성을 측정하기 하여 유경재 외(2011)가 

개발한 KEDI 창의  인성 검사를 실시하 다. 창의  

인성검사는 호기심, 과제 집착, 심미성, 험감수, 사고

의 개방성, 단의 독자성의 하  요인으로 구성되어 

있고, 체 27문항으로 수가 높을수록 창의  인성도 

높음을 의미한다. 개발 당시 내 신뢰도(Cronbach’s )는 

‘호기심’ .73, ‘과제 집착’ .69, ‘심미성’ .67, ‘ 험 감수’ 

.61, ‘사고의 개방성’ .49, ‘ 단의 독자성’ .38이었다.

다. 초등예비교사들의 Jigsaw 협동학습 수업에 

대한 인식 변화

등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업에 한 인식 

변화를 알아보기 하여 인식설문을 하 다. 설문지는 

리커트 5  척도 방식으로 구성하 다. 본 설문지는 

학습의 흥미, 참여, 이해, 친 도 역으로 나 어 설

문문항을 작성하 다. 

항 목 문항번호 내 용

과제집착

력

1 나는 내가 맡은 과학과제는 아무리 어려워도 해결될 때까지 매달린다.

2 풀기 어려운 과학문제와 마주치면 그 문제를 한 번 해결해 보고 싶은 기분을 느낀다.

3 과학문제가 잘 풀리지 않아도 오랫동안 계속할 수 있으며, 괴롭게 생각되지 않는다.

4 남들이 포기한 과학문제라도 나는 풀 수 있다고 믿는다.

5 때때로 과학문제를 풀 때 시간가는  모르고 집 하고는 한다.

Table 3. Items of variables
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5. 자료 처리

등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업이 과제집착

력  창의  인성에 미치는 효과를 분석하기 하여 

과제집착력과 창의  인성에 해 사 -사후검사를 실

시하고 그 결과값을 통계패키지 SPSS 26을 통해 t검정

으로 연구집단을 분석하 다. 그리고 연구집단 등

비교사들에게 Jigsaw 동학습 수업에 한 인식을 알

아보고자 그 결과를 분석하 다.

Ⅲ. 연구 결과 및 논의

본 연구에서는 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수

업이 과제집착력  창의  인성에 미치는 효과를 알

아보고자 하 다. 

1. 초등예비교사들의 Jigsaw 협동학습 수업이 
과제집착력에 미치는 효과

등 비교사들의 Jigsaw 동학습 수업이 과제집

착력에 미치는 효과를 분석한 결과는 다음과 같다. 연

구 집단의 과제집착력 사 -사후검사의 t검정 결과는 

Table 5와 같다.

등 비교사들을 상으로 Jigsaw 동학습 수업

이 과제집착력에 미치는 효과를 분석한 결과는 다음과 

같다. Table 5와 같이 Jigsaw 동학습 수업이 과제집

착력에 미치는 효과의 결과에서는 5개의 문항으로 이

루진 과제집착력의 검사결과 유의수  .05에서 유의미

한 효과가 있는 것으로 나타났다(p<.05). 따라서 Jigsaw 

동학습 수업이 과제집착력 향상에 효과가 있는 것으

로 해석된다.

국내의 선행연구  학생을 상으로 Jigsaw 동

요인(문항수) 개념  정의 문항의 

호기심(5) 호기심이 많으며, 궁 한 것은 탐색하고 알고자 하는 성향 ∙그것은 왜 그럴까? 하는 생각을 많이 한다.

과제집착(5) 어려움에 도달하더라도 과제를 끝까지 해결 하려는 성향 ∙모르는 문제가 생기면 그것을 알 때까지 고든다.

심미성(4) 술  활동을 좋아하고 감수성이 뛰어남 ∙종종 나의 감정과 느낌을 이나 이야기로 표 한다.

험감수(5) 실패할 가능성이 있어도 끝까지 하고 싶은 일을 하려는 성향 ∙어떤 일을 처음 시작하는 것을 두려워하지 않는다.

사고의 

개방성(5)
새로운 생각이나 경험을 기꺼이 수용하려는 성향

∙다른 사람의 아이디어나 생각이 더 낫다고 생각되면 

받아들인다.

단의 

독자성(3)
다른 사람의 생각이나 평가에 상  하지 않고 본인이 

주도 으로 단하고 일을 하려는 성향
∙정해진 규칙을 따르는 것은 당연하다.

Table 4. KEDI creative personality test: Factor definitions and questions

문 항 사 -사후 평 균 N 표 편차 t p

문항1
사 2.05 121 .50

2.233 .027
사후 2.16 121 .50

문항2
사 2.11 121 .44

3.209 .002
사후 2.34 121 .77

문항3
사 2.26 121 .50

2.896 .004
사후 2.55 121 1.06

문항4
사 2.11 121 .50

4.597 .000
사후 2.52 121 1.00

문항5
사 2.16 121 .43

7.786 .000
사후 3.10 121 1.33

합
사 10.69 121 1.92

8.739 .000
사후 12.67 121 2.78

Table 5. Test results of task commitment
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학습 수업으로 자기주도  학습능력에 한 연구(엄지

연과 신미경, 2017)에서도 Jigsaw 동학습은 자기주도

 학습능력 향상에 효과가 있는 것으로 밝히고 있다. 

이용섭과 김윤경(2015)의 ‘Jigsaw 동학습 방법을 

용한 과학수업이 학업성취도  창의 인성에 미치는 

효과’의 연구에서는 Jigsaw 동학습이 학업성취도 향

상과 창의  인성에 정 인 효과가 있는 것으로 해

석하고 있다. 이용섭과 김순식(2015)의 연구에서는 교

육 학생을 상으로 Jigsaw 동학습이 과제집착력 

향상에 효과가 있다고 밝히고 있다. 이러한 결과는 본 

연구의 결과와 일치한다. 

이러한 연구들로 보아 등학생을 지도할 등 비

교사들을 상으로 한 Jigsaw 동학습 방법으로 보다 

기본 이면서 체계 인 Jigsaw 동학습의 교수방법을 

연구할 필요가 있어 보인다. 

2. 초등예비교사의 Jigsaw 협동학습 수업이 창
의적 인성에 미치는 효과

등 비교사들을 상으로 Jigsaw 동학습 수업

이 창의  인성에 미치는 효과를 분석한 결과는 다음

과 같다. 연구집단의 창의  인성 사 -사후검사의 t검
정 결과는 Table 6과 같다.

Table 6과 같이 Jigsaw 동학습 수업이 창의  인

성에 미치는 효과의 결과에서는 창의  인성의 하 요

소인 ‘호기심’과 ‘과제집착’에서는 유의수  .05에서 

유의미한 효과가 있는 것으로 나타났다(p<.05). 그러나 

Jigsaw 동학습의 하 요소인 ‘심미성’, ‘ 험감수’, 

‘사고의 개방성’, ‘ 단의 독자성’에서는 유의수  .05

에서 유의한 효과가 없는 것으로 나타났다(p>.05). 창

의  인성의 체 수의 검사결과에서는 유의수  .05

에서 유의미한 효과가 있는 것으로 나타났다(p<.05). 

따라서 Jigsaw 동학습 수업이 창의  인성 함양에 

효과가 있는 것으로 해석된다.

이러한 연구결과는 김윤경과 이용섭(2015)에서 ‘Jigsaw 

동학습 방법을 용한 과학수업이 창의  인성 함양

에 효과가 있다고 밝힌 연구결과와 유사하다. 김윤경

과 이용섭(2015)의 연구는 등학생들을 상으로 한 

연구이기 때문에 학생과 비교하는 것은 무리가 있어 

보이나 Jigsaw 동학습 방법을 용한 학습방법 인 

측면에서는 모둠원끼리 배려하고 동하는 과정에서 

집단지성으로 과제를 풀어나가는 과정이므로 개인보

다는 모둠원들의 생각과 행동을 배려하고 공유하는 방

법이기 때문에 유사하다고 해석된다. 

3. 초등예비교사의 Jigsaw 협동학습 수업에 대
한 인식 변화

Jigsaw 동학습에 한 등 비교사들의 인식 변

화를 알아보기 하여 Jigsaw 동학습에 한 인식설

구 분 -후 평균 N 표 화 편차 t p

호기심①
사 12.57 121 1.83

27.270 .000
사후 18.56 121 1.466

과제집착②
사 12.16 121 1.30

42.336 .000
사후 18.89 121 1.51

심미성③
사 7.57 121 .815

1.029 .305
사후 7.67 121 1.20

험감수④
사 9.49 121 1.38

.522 .602
사후 9.57 121 1.93

사고의 개방성⑤
사 11.05 121 3.71

1.473 .143
사후 11.50 121 1.94

단의 독자성⑥
사 5.90 121 .73

.600 .549
사후 5.86 121 .92

창의  인성

①+②+③+④+⑤+⑥

사 58.74 121 5.91
32.112 .000

사후 72.05 121 5.61

Table 6. Test results of creative personality
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문을 하 다. 설문지는 리커트 5  척도 방식으로 구

성하 다. 본 설문지는 학습의 흥미도 역, 학습의 참

여도 역, 학습의 이해도 역, 학습자의 친 도 역

으로 나 어 설문문항을 작성하 다. 이에 한 설문

내용을 분석하 다(Table 6).

Table 7에서 보는 바와 같이 ‘학습의 흥미도 역’에

서는 91%가 수업이 흥미가 있다고 응답하 다. 이는 

Jigsaw 동학습이 등학교 비교사들에게 학습활동

에 흥미를 유발하 다고 볼 수 있다. ‘학습의 참여도 

역’에서는 91%가 학습활동에 극 으로 참여하

다고 해석할 수 있다. 모둠원끼리 동해서 과제를 해

결하여 결과물을 제출하도록 하 기에 모둠활동에 

극 으로 참여하 다고 볼 수 있다. 

‘학습의 이해도 역’ 에서는 83%가 학습한 내용을 

잘 이해하 다는 반응이었다. 이는 모둠활동을 하면서 

서로 모르는 것에 해 묻고 설명해 주는 모습을 자주 

볼 수 있었다. ‘학습자의 친 도 역’ 에서는 92%가 모

둠활동을 하니 재미있기도 하고 친 감을 느낄 수 있었

다고 응답하 다. 교육 학교의 수업특성에서는 타 강

좌에서도 모둠원끼리 함께 과제를 해서 결과물을 제출

하는 경우가 많이 있다. 이러한 수업방식은 모둠원들을 

친 하게 하는 요인이 되었다고 할 수 있을 것이다. 

Ⅳ. 결론 및 제언

본 연구에서는 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수

업이 과제집착력  창의  인성에 미치는 효과를 알아

보고자 하 다. 이러한 연구목 의 달성을 해 등

비교사들을 상으로 Maker 수업, 계 별 별자리 지도

방법, 손가락 화석만들기, 달의 상변화, 계 의 변화 

원인, 망원경 다루기, 드론교육 학습으로 수업을 진행하

다. 이와 같은 연구의 결과를 정리하면 다음과 같다.

첫째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업은 과제

집착력 향상에 효과가 있었다. 사 , 사후 검사지를 비

교하 을 때 통계 으로 유의미한 결과를 확인할 수 

있었다. 이를 통해 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수

업이 과제집착력 향상에 효과 임을 알 수 있다. 등

역 설 문 내 용 응 답 내 용 N(명) %

흥미도 역
☆ Jigsaw 동학습이 평소의 과학수업보다 흥미 있게 

학습하 습니까?

① 매우 그 다. 44 36

② 그 다. 66 55

③ 보통이다. 11 9

④ 그 지 않다. 0 0

⑤  그 지 않다. 0 0

학습의 참여도 

역 

☆ Jigsaw 동학습 활동에 극 으로 

참여하 습니까?

① 매우 그 다. 56 46

② 그 다. 54 45

③ 보통이다. 11 9

④ 그 지 않다. 0 0

⑤  그 지 않다. 0 0

학습의 이해도 

역 

☆ Jigsaw 동학습으로 학습하니 학습한 내용을 쉽게 

이해할 수 있었습니까?

① 매우 그 다. 47 39

② 그 다. 53 44

③ 보통이다. 21 17

④ 그 지 않다. 0 0

⑤  그 지 않다. 0 0

학습자의 

친 도

☆ 다음에도 Jigsaw 동학습으로 다른 학습 내용도 

공부하고 싶습니까?

① 매우 그 다. 53 44

② 그 다. 58 48

③ 보통이다. 10 8

④ 그 지 않다. 0 0

⑤  그 지 않다. 0 0

Table 7. Perception survey of elementary preservice teachers on the cooperative learning method of Jigsaw
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비교사들을 상으로 Jigsaw 동학습으로 창의 인 

산출물을 제출하도록 하 기 때문에 모둠원들끼리의 

력이 요인으로 작용했을 것으로 추측할 수 있다. 이

러한 창의 인 산출물은 모둠평가이기도 하다. 

둘째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업이 창의

인 인성 함양에 효과가 있었다. 사 , 사후 검사지를 

비교하 을 때 모두 통계 으로 유의미한 결과를 확인

할 수 있었고, 교육 학교의 교육과정 특성상 다수의 교

과에서 창의 인 산출물을 제출하도록 하고 있어 모둠

활동이 원활하게 이루어지고 있다고 볼 수 있다. 한 

모둠원의 공동 인 목표인 창의 인 산출물을 만들기 

해서는 모둠원 구성원끼리 배려하고 력하는 인성이 

필요했기 때문에 이러한 결과가 나왔다고 해석된다.

셋째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업에 한 

인식은 정 으로 나타났다. 등 비교사의 Jigsaw 

동학습 수업은 흥미도 역, 학습의 참여도 역, 학

습의 이해도 역, 학습자의 친 도 역에서도 정

인 반응을 보 다. 4차 산업 명 시 에 창의 인 

산출물을 만들기 해서는 모둠별로 동하는 다양한 

학습방법이 필요하다 하겠다. 

국문요약

본 연구의 목 은 등 비교사의 Jigsaw 동학습 

수업이 과제집착력  창의  인성에 미치는 효과를 

알아보는 데 있다. 연구 상은? 교육 학교의 학생 4

개 심화반 121명을 상으로 연구집단을 구성하 다. 

등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업으로는 교수력 

함양에 필요하다고 여겨지는 Maker 수업, 계 별 별자

리 지도방법, 손가락 화석만들기, 달의 상변화, 계

의 변화 원인, 망원경 다루기, 드론교육을 12주간 실험

처치 하 다. 그리고 연구집단에 사 -사후검사로 과제

집착력 검사, 창의  인성 검사를 하 다. Jigsaw 동

학습 수업을 통해 자연스럽게 과제집착력 향상과 창의

 인성 함양이 될 수 있도록 연구 차를 설정하여 연

구를 진행하 다. 이에 한 연구 결과는 다음과 같다. 

첫째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업이 과제집착

력 향상에 효과가 있었다. 둘째, 등 비교사의 Jigsaw 

동학습 수업이 창의 인 인성 함양에 효과가 있었다. 

셋째, 등 비교사의 Jigsaw 동학습 수업에 한 인

식은 정 으로 나타났다. 이러한 연구 결과를 통하여 

Jigsaw 동학습 수업이 과제집착력과 창의  인성에 

정 인 향을 미친다는 것을 확인할 수 있다.

주제어: Jigsaw 동학습, 과제집착력, 창의  인성
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