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Apache 웹서버와 Android 앱 기반의

동호회 관리 시스템

Group Management System based on Apache Web Server
and Android App
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요  약  동호회는 오늘날 취미 등의 생활 모임  하나로, 단체에 포함된 개개인이 모임에 직  참석하여 소속된 동호

회의 주제에 맞게 활동한다. 본 논문에서는 동호회를 포함한 유사 집단에서의 필요한 기능인 투표, 공지사항, 설문조사, 

건의사항 등을 구 하 으며, 안드로이드 스마트폰의 어 리 이션과, 안드로이드를 제외한 OS들의 편의를 한 아

치 웹 서버 기반 웹 사이트와, 동아리 리 면에서 체 인 리를 담당 할 수 있는 리자용 웹 사이트를 사용하여 

동호회 리를 가능하도록 한다. 아 치 웹 서버를 비롯하여 웹 통신 언어인 PHP와, MySQL 데이터베이스, 안드로이

드로 구성하여 설계하 으며, 구성된 설계에 해서 설명한다.

Abstract  The group is one of the hobbies and other life groups, and each person in the group directly attends 
the meeting and works on the topic of the group. In this paper, we implemented voting, announcements, surveys, 
and suggestions, which are necessary functions for similar groups including group. We also provide web sites based 
on Apache web server for convenience of Android smartphone applications, OS except Android, Group management 
can be managed by using the manager's website which can manage the whole group management.
It is designed with Apache web server, web communication language PHP, MySQL database, and Android.
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Ⅰ. 서  론

 IT의 발 으로 스마트폰으로 어 리 이션과 웹

을 언제든지 사용할 수 있다. 즉, 스마트폰의 보 으로 우

리 사회는 더더욱 간편해지고 차가 간결해지고 있다. 

이러한 간편함과 차가 어렵지 않은  IT의 특징을 

바탕으로 오 라인 모임, 즉 동호회를 포함한 유사 모임

에서 정기 회의 백업, 어떠한 일을 하고자 할 때 동호회

원들의 의사를 바로바로 확인할 수 있을 것으로 망된

다[7,8]. 

재의 동호회 리는 인터넷 커뮤니티에 속한 카페

의 형식으로 리가 되고 있다. 다만 통계, 분류 등과 같

은 기능 인 부분에 있어 인터넷 커뮤니티 내에 속한 카

페는 다소 제한 인 부분이 있다. 이러한 문제 해결방법 
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표 1. 전자투표 방식 구분

Table 1. Classification of electronic voting system

에서 동호회 리 시스템을 직  구축 시 동호회장 본

인이 시스템  기능을 체 으로 직  리할 수 있어 

동호회만의 웹 사이트 공간을 구축할 수 있다.

따라서, 본 논문에서는 동호회를 포함한 모임들을 

상으로 시스템  기능까지 수행할 수 있는 안드로이드 

어 리 이션, Apache 웹 서버 기반의 웹 사이트를 구축 

 개발하 다. 2장에서는 동호회 리 시스템에 사용된 

기술의 련연구를 설명하 고, 3장에서는 웹과 안드로

이드 어 리 이션에서의 구  내용과, 4장에서는 결론

을 도출하 다.

Ⅱ. 관련 연구

1. 기술 동향

동호회에서 사용할 기능  투표와 설문조사 기능에 

해서 자투표 방식을 도입한다. 의 자투표 방

식은 PSEV, 키오스크, REV방식이 있다. PSEV는 재 

사용되는 투표 방식과 유사하게 선거소에 방문하여 투표

하는 방식으로, 자식 투표기를 통해 투표 기록장치를 

개표소로 옮겨와 컴퓨터로 결과를 집계하는 방식이다. 

선거 리도가 가장 높지만, 타 방식에 비해 기술  쟁

정도가 낮은 편이다. 키오스크 방식은 선거 리자가 따

로 존재하지 않으며, 자인증장치를 통해 신원을 확인

하고 투표를 한다. 선거소 역시 따로 존재하지 않고, 많은 

사람이 몰리는 공공장소에 투표기를 설치하여 진행한다. 

마지막으로 REV방식은 모바일  PC에서 인터넷만 된

다면 시간과 공간의 제약 없이 투표 가능하다. 본 논문에

서 설명할 동호회 리 시스템 기능  하나인 자투표 

기능은 사용자가 투표를 비롯한 부가기능(공지사항, 설

문조사, 건의함)을 이용할 수 있도록 하여 활발한 동호회 

참여와 동호회원과 리자(동호회장 등 임원)의 소통을 

원활하게 하도록 하 다[1,2,4].

2. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP는 HTML(Hypertext Markup Language)에 포함

되어 동작하는 스크립  언어로, 별도의 실행 일을 만

들 필요 없이 HTML 문서 안에 직  포함시켜 사용하며, 

C, JAVA, 등에서 많은 문장형식을 용하고 있어 동

인 웹 문서를 빠르고 쉽게 작성할 수 있다. 본 논문에서

는 웹 서버에서 PHP 언어를 사용하여 데이터베이스와 

안드로이드 어 리 이션, 웹 사이트 간을 연결해주기 

해 사용하 다.

Ⅲ. 동호회 관리 시스템

1. 시스템 시나리오와 흐름도

본 논문에서는 동호회 리에 필요한 웹페이지, 안드

로이드 어 리 이션과 DB연동을 한 PHP, 데이터베

이스로 MySQL을 사용하 다. 즉 APM(Apache, PHP, 

MySQL) 구축을 진행하 고, 동호회 기능  투표 기능

에 해선 REV 자투표 방식으로 연구를 진행하 다. 

안드로이드 어 리 이션과 PC와 같은 안드로이드를 제

외한 다른 OS 기기에서 속할 수 있는 웹을 제작하

고, 투표를 비롯하여 추가 인 부가기능들을 한 체

인 시나리오는 다음 그림과 같다[3,5].

그림 1. 전체 시나리오

Fig. 1. Total scenario
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안드로이드 어 리 이션을 이용하여 사용자가 진행

한 투표와 부가기능들의 데이터를 웹 통신언어인 PHP를 

사용하여 MySQL에 장하고, 장된 데이터들을 선거 

리자가 통계를 내어 선거의 결과를 도출할 수 있다. 결

과를 도출하기 한 체 흐름도는 다음과 같다.

표 2. 전체 흐름도

Table 2. flow chart

① 동호회 리자가 웹에서 동호회원들의 명부 등록

② 동호회 리자가 등록한 명부 내에 있는 사람만 회원가입이 가
능하도록 설정. 회원가입한 동호회원은안드로이드 어 리 이
션에서 투표를 비롯한 부가기능(공지사항, 설문조사, 건의함) 
사용

③ 동호회원의 투표, 설문조사 결과와 건의사항 결과 값을 웹 통신
언어 PHP를 사용하여 MySQL에 장

➃ 웹에서 선거 리자가 MySQL에 장된 값을 통계  분석 

 

2. 시스템 설계도

의 그림 1과 표 2의 체 시나리오와 흐름도를 토

로 본 논문에서 설명하는 동호회 리 시스템의 체 구

조는 그림 2와 같다.

그림 2. 동호회 관리 시스템의 전체 구조

Fig. 2. Overall structure of group management system

체 으로 크게 Admin Module, Web Server, DB 

Module, User Module 로 나  수 있다. Admin Module

은 유 가 선거를 포함한 부가기능 (공지사항, 설문조사, 

건의사항)을 사용할 수 있게 리하는 부분이다. 투표와 

부가기능들을 등록하고, 그 결과를 통계 내어 확인할 수 

있도록 한다. Web Server는 Admin, DB, User Module의 

한 가운데 있는 통신 련 부분으로, PHP를 사용하여 

Admin Module이 요청한 데이터를 DB에 장하거나 

User Module이 작성한 결과를 DB에 장하고, 그 결과

를 다시 Admin Module로 불러주는 통신 역할을 제공한

다. DB Module은 Admin Module, User Module에서 작

성한 데이터를 장하는 부분이다. 이 부분은 모든 데이

터를 가지고 있기에 보안 으로 가장 민감한 부분이며 

일부 개인정보 데이터들은 Web Server에서 PHP언어의 

Password()등 함수로 암호화 하여 장된다. 마지막으로 

User Module은 실제로 사용자가 사용하는 부분을 의미

한다. 사용자는 리자가 등록한 투표나 공지사항, 설문

조사를 열람하여 그에 따른 결과를 제출할 수 있으며, 

리자에게 건의를 할 수 있는 기능이 있다[6].

3. 어플리케이션 사용방법

스마트폰의 안드로이드 운 체제를 사용하는 사용자

는 어 리 이션을 설치하여 동호회 리 시스템을 이

용할 수 있다. 사용자는 먼  자신의 이름, 이메일, 화

번호의 정보로 회원가입을 하여야 한다. 단, 타인의 불

법 도용과 부정선거를 방지하기 해 리자가 2장에 

시나리오에 기술되어 있는 등록한 명부(여기서는 소속 

동호회에 한함)에 포함된 사용자에 한하여 회원가입이 

가능하다.

   

그림 3. 어플리케이션 메인 로그인 화면(좌), 회원가입(우)

Fig. 3. Application main login screen (left), 

subscription (right)
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회원가입과 로그인을 완료하면, 앞에서 기술한 어 리

이션의 기능  사용자는 무엇을 진행할 것인지 메뉴

에서 선택하여 확인할 수 있다.

그림 4. 어플리케이션 메뉴

Fig. 4. Application menu

메뉴에서 투표를 클릭하면, 동호회 리자가 등록한 

후보자들의 리스트가 표시된다. 여기서는 동호회장 선출

을 한 투표를 시로 구 하 다. (그림 5의 1번째 사

진). 리스트를 클릭 할 경우, 후보자의 핵심 공약을 볼 수 

있는 창이 새로 표시된다. 다시 후보자로 있는 리스트로 

돌아와서 투표하기를 를 경우, 그림 5의 3번째 사진처

럼 후보자들의 리스트가 보이며 투표하기 버튼을 르면 

투표를 할 수 있다. 투표를 한 후 다시 투표창을 클릭하

면, 그림 5의 4번째 사진과 같이 재 득표율 등 투표의 

실시간 통계를 확인할 수 있다.

  

  

그림 5. 어플리케이션 투표

Fig. 5. Application vote

그림 6의 그림 3개는 메뉴에서 간단하게 구 한 투표

외의 기능을 클릭했을 때 이다. 좌측부터 우측방향으로 

공지사항, 설문조사, 건의사항 순이다. 공지사항은 상세

한 내용의 장문 공지사항이 아닌 한  형식의 간단하고 

핵심만 달하는 한 형 공지사항으로 제작하 으며, 설

문조사의 경우 투표와 비슷하게 리스트 뷰를 클릭하면, 

설문에 답할 수 있도록 제작하 다. 건의사항은 동호회 

리자에게 직  동호회나 운 방식에 한 애로사항을 

건의할 수 있도록 제작하 다.

웹은 리자가 투표를 비롯한 부가기능들의 총  

리를 하고, 안드로이드 OS 가 아닌 타 OS 기기들의 자

투표를 지원한다. 체 인 사용자의 기능은 안드로이드 

어 리 이션과 동일하다. 웹에서도 안드로이드 어 리

이션과 마찬가지로 리자가 사 에 등록한 명부에 있

는 사용자만 가입 가능하다.
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그림 6. 어플리케이션 부가기능

Fig. 6. Application Add-Ons

그림 7. 웹 사이트에서의 로그인

Fig. 7. Login from website

웹에서 동호회 리자는 공지사항 등록, 선거에 한 

총  리, 설문조사를 작성하고, 동호회원들의 애로 사

항들이 있는 건의사항을 확인할 수 있다. 에서 언 했

듯이 리자는 웹에서 선거에 해 총  리가 가능하

다. 그림 8을 보면, 명부에 등록된 총 유권자의 수와, 투

표자의 수, 투표율, 투표시간 조정, 시간  별 투표수를 

분석하고 가 가장 많은 득표를 얻었는지 확인할 수 

있다.

리자의 부가기능  첫 번째는 공지사항이다. 공지

사항에서는 리자가 한  형식으로 공지사항을 작성할 

수 있으며, 작성된 공지사항은 자동으로 사용자의 어

리 이션과 사용자의 웹에서도 확인 할 수 있다.

그림 8. 동호회 관리자 선거 관리

Fig. 8. Election management of group management

그림 9. 동호회 관리자 공지사항

Fig. 9. Group Member Announcements

리자의 부가기능  두 번째는 설문조사이다. 설문

조사에서는 리자가 동호회원들에게 설문할 내용이나 

동호회원들의 의사 여부를 알아보기 하여 진행한다.
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그림 10. 동호회 관리자 설문조사

Fig. 10. Group Member Survey

IV. 결론

기존의 커뮤니티 카페 등에서 리되는 동호회 리 

시스템은 다소 불편한 이 많았다. 시스템 으로 기능

이 제한됨에 따라 동호회원이 아님에도 불구하고 사칭 

등의 침해사고도 일어나기도 한다. 

본 논문에서는 정해진 사람들만 데이터베이스에 장

을 하여 가입할 수 있도록 하고, 동호회에서 꼭 필요한 

기능들을 구 해보았다. 기본이 되는 동호회장을 1년에 

1번 새로 뽑는다고 가정할 때, 오 라인으로 진행되는 투

표가 아닌 온라인으로 투표를 진행함으로써 모든 회원이 

모이지 않아도 투표가 가능하고, 설문조사나 건의사항 

등의 부가기능으로 동호회원들과의 의사소통을 증진하

다.

  동호회 리 시스템을 통해 동호회원들의 동호회 참여

율 증진을 비롯하여 동호회 리그룹과 일반 동호회원들 

간 소통을 담을 수 있는 공지사항, 설문조사  건의함 

기능도 추가하여, 더 원활하게 동호회의 행사가 진행될 

수 있는 수단을 확보하 다.

  한, 추가 으로 피드백을 받아  필요한 기능을 추가

하여 일부 동호회에서만 사용하는 것이 아닌 다수의 동

호회가 사용하게 된다면 유사 동호회 간 교류  합동정

모 등의 행사를 이 낼 수 있을 것으로 보이며 다수의 사

람들과 소통할 수 있는 소통의 장이 될 것으로 망된다.
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