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주민참여형 가로공간설계에서 가상현실(VR)의 활용
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요  약  최근 들어 다양한 분야에서 4차 산업을 목하기 해 노력 이다. 주민참여 역시 정책결정이나 의사결정과정에서 
요해져왔다. 이에 따라 본 연구는 도시계획  설계분야에서 4차 산업을 목하여 주민참여를 끌어 낼 수 있는 방안을 
모색하고자 한다. 연구방법은 가로공간설계(안)을 가상 실(Virtual Reality, VR)로 구 해 청주시민과 거주민을 상으로 설

계(안) 선호도  VR 기기 이용 만족도를 조사하 다. 이에 따른 주된 연구결과는 주민 참여 유도 측면에서 충분한 성과를 
거둘 수 있다는 이다. VR 체험 ·후 응답자의 견해가 상이하게 나타났는데, VR 체험 후 설계안에 한 이해도, 참여도,
흥미도가 매우 향상되었다. 그러나 연구진행과정에서 PC-VR 기기의 조건을 만족시키는 장소를 섭외하는데 있어 많은 어려
움을 겪었다. 스마트폰과 VR 기기를 연결하여 사용이 가능하나 자유로운 이동과 그래픽의 질이 하된다는 단 이 있다. 
한 VR 기기가 아직 화되어 있지 않아 간단한 인터페이스 조작에도 어려움이 있었다. 이에 따른 VR 기기의 기술 개발
을 통해 화  상용화, 법  근거 마련이 필요할 것으로 보인다.

Abstract  Recently, many people have attempted to combine the 4th industry in various fields. Citizen participation 
has also become more important in the policy making and decision making process. Therefore, this study examined
ways to encourage citizen participation by integrating the 4th industry in the field of urban planning and design. The
research method was to design street space using virtual reality, and to examine the preference of design and the 
satisfaction of using a virtual reality device for Cheongju citizens and residents. The main result is that the use of
VR in the design process of street space can achieve a sufficient outcome in terms of inducing resident participation.
The opinions of the respondents before and after the VR experience were different from each other. After the VR 
experience, understanding, participation and interest in design were improved. On the other hand, during the course
of the study, there are many difficulties in obtaining a place that satisfied the conditions of the PC-VR equipment.
Although it can be used by connecting a smart phone and a VR device, the constraint of free movement and 
degradation of the graphic quality are inevitable. In addition, it is difficult to operate simple interfaces because VR
devices are not yet popularized. Accordingly, it will be necessary to popularize and commercialize VR equipment and
establish a legal basis.
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1. 서론

1.1 연구의 배경 및 목적

2017년 4월 21일 국토교통부는 4차 산업 명 발 포

럼에서 4차 산업 명 응 략을 발표했다. 발표의 주 
내용은 4차 산업 명 시 에 따라 정부의 역할은 무엇이

며 주요 핵심기술을 다양한 분야에 어떻게 융·복합하고 
활용할 수 있을지에 한 것이다. 특히, 도시계획에서는 
이러한 기술을 통해 정보를 수집  분석하고 계획안을 

작성하여 업무의 효율화를 도모하고 있다. 
최근에는 정책결정과정이나 의사결정과정에서 주민

참여가 매우 요해짐에 따라, 이러한 공간데이터의 공
유와 개방이 부각되고 있으며 사용자로 하여  다양한 

목 과 용도에 맞추어 극 으로 이용할 수 있도록 제

공되고 있다. 
이러한 배경에서 본 연구의 목 은 가상 실(Virtual 

Reality, VR)을 활용한 가로공간 설계를 통해 도시공간
설계에 있어 VR을 어떻게 목시키고 활용할 것인지에 
해 모색하 다. 한 더 나아가 도시공간설계에 있어 

주민참여를 끌어낼 수 있는 방안은 무엇인지에 해 연

구를 진행하고자 하 다. 

1.2 연구의 범위 및 방법

본 연구의 범 는 첫째, 가로공간에 한 이론  개
념을 정립하 고 사례조사  상지 황조사를 실시하

다. 둘째, 도로 유형에 따른 설계기법을 분석하여 디자
인을 제시하고 이에 따른 VR을 구축하 다. 셋째, 가로 
설계 유형별 가상 실(안)에 한 선호도와 시민의견을 
도출하 다. 
이를 한 연구의 공간  범 는 충북 청주시 상당구 

남주·남문동 도시활력증진개발사업 내 한복문화거리로 
한다. 본 연구의 방법은 상가로의 황조사를 통해 문
제 을 분석한 후, 총 4개 가로공간 설계 유형을 도출하
다. 이후 설계안을 VR로 구축하 으며, 체험 상을 

설정하여 선호도 조사  주요 의견을 수렴하여 시사

을 도출하 다. 

2. 관련 이론 및 개념 정립

2.1 가로공간의 개념과 역할

가로는 양 측면에 건물이 들어서서 닫힌 선형 인 공

간이라 할 수 있다. 한 가로는 도시 교통망을 형성하고 
가구를 구분 짓는 선으로서 도시형태의 구성요소  하

나이다. 즉 설계된 길과 양 측면의 건물을 모두 포함하는 
개념으로서 단순한 길이 아닌 건물과 거리에 의해 형성

된 공간의 개념으로 인식할 수 있다.
가로는 도로와는 다른 개념이다. 도로는 자동차 심

의 길이며, 이동의 목 이 있다. 기본 으로 가로는 들

을 잇는 선이다. 그 들을 어떻게 잇느냐에 따라 선형, 
격자형, 방사형, 쿨데삭 등의 가로형태로 달라진다. 가로
는 사람의 이동 목 도 포함되며 그 에서 여러 가지 

로그램이 일어날 수 있는 공간이다. 이에 따른 도시공
간에서의 가로의 요성은 첫째, 커뮤니티 공간으로서의 
역할이다. 둘째, 생산과 소비활동을 뒷받침한다. 생산, 
소비, 유통을 지원하는 경제활동의 간다리 역할을 한
다. 셋째, 도시형체  변화과정을 이해하는데 역할을 한다.

2.2 가로공간의 구성요소

가로의 구성요소를 보면 형태의 유무 는 시간에 의

해 변화되느냐에 따라 유형요소와 무형요소로 나 어진

다. 유형요소에는 1차 요소인 수직  요소와 2차 요소로 
나 어지고 무형요소는 자연  요소와 인  요소  

행  요소로 나 어진다[2].

com
ponents of Street Space

trangible

prim
ary elem

ent

vertical

Wall :
architectural use of roadside, color, finishing 
materials, road width and height of building, 
plane type, roof shape and utilization, signboard

horizontal

Floor :
natural topography, street network, open space, 
handling and use of pedestrian road surface

secondary elem
ent

Ceiling : Skyline

Street Furniture : 
safety, information, comfortable, convenience

Elements of art : 
environment sculpture, urban mural

Natural element : water, dirt, rock, tree

intangible

natural

long period : 
growth of plants and animals, change of 
seasons, light
short period : rain, snow, dew, wind

artificial·
behavior

administrative regulations, economy, history, 
cultural element

movement of persons and vehicles
cf. Ko hyun-kwan, “A Study on the Improvement of Streetscape 
by the Characteristics Analysis”, pp. 11, 2004.

Table 1. Components of Street Space
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실제로 VR로 선호도 조사를 실시했을 경우 시민들에
게 체감될 수 있는 요소를 심으로 설계했다. 주요 고려
요소는 유형요소의 가로의 폭, Open space, 보행노면의 
처리와 이용, 가로시설물 등과 무형요소의 행  요소 

등에 을 두었다.

2.3 가로공간의 활용 사례

가로공간 활용 사례는 국내 3곳, 국외 3곳의 사례를 
검토하 다. 이에 따른 시사 은 첫째, 차량의 통행  
속도 규제 등을 통한 보행자의 안  확보이다. 두 번째는 
보행공간의 확폭  편의시설 설치 등 보행자 주의 거

리 조성이다. 세 번째는 휴식공간, 오 스페이스 등의 설

치를 통한 보행자간의 커뮤니티 기회 증 이며, 네 번째 
불법 유물, 불법 주정차 규제를 통한 쾌 한 거리환경 

조성  미  개선을 들 수 있다.

 Dom
estic

Cheonggye Stream, 
Seoul

Yonsei-ro 
Public transportation 

district, Seoul

Gwangjin-gu
Noyu street, Seoul

   Oversea

Kensington Street, 
London, UK

Nicollet Mall, 
Minneapolis, USA

Commerical Street, 
Yokohama, Japan

Fig. 1. Case review of internal and external 

2.4 선행 연구 검토

본 연구를 효과 으로 수행하기 해 련 선행연구

를 검토하 다. 강은성(2000)은 보행자 용도로의 형태

에 따른 경 선호도를 악하기 해 걸을 때의 경 을 

애니메이션을 통해 분석하 다. 이를 해 12개의 경
형용사를 선정하여 경 평가를 실시하 다[9]. 박상희
(2009)는 상업가로의 보행환경 개선을 한 가로경  통

합디자인계획 기 안을 제시하 다. 제시된 통합디자인
을 용한 가로경 개선 사업 시행 후 주민의견 조사를 

하 다[10]. 고은정(2010)은 가로경 을 상으로 공간

 특성이 보행자의 이미지 선호에 미치는 향을 정량

이고 객 인 측지표를 제시하고자 했다[11]. 

선행연구 검토결과 기존에 수행된 부분의 연구들은 

경 평가  주민의견 조사시 2D 이미지를 활용하 다. 
일부 연구는 일련의 연속 인 장면을 사하는 방법으로 

애니메이션 기법을 활용하기도 하 다. 이와 같은 기법
들은 연구자들이 지정해놓은 시각에서 바라본 이미지들

이다. 
이에 비해 본 연구는 ‘가상 실(VR)’을 통해 설문 

상자가 원하는 지 에서 경 을 조망할 수 있다. 한 가
상 실에서 가로를 걸으면서 경 을 체험해 볼 수 있어 

장감 는 실감이 높다. 이에 따라 경 을 평가하는 

데 있어 설문 이해도가 높으며 다양한 의견 도출이 가능

하다는 장 이 있다.

3. 대상가로의 설계 및 VR 구축

3.1 대상가로의 개요

상가로는 충북 청주시 남주‧남문동 일 의 ‘한목‧

문화의 거리’로 청주시 심상권 역할을 하고 있는 지역
이다. 시 외곽지역의 신시가지 조성에 따라 재 심각한 
원도심 쇠퇴 상을 겪고 있으며, 이에 도시 재생을 한 
다양한 책 마련이 요구되고 있다. 
주요 황은 일반상업지역 내에 약 240m 길이의 일

방통행로가 지정되어 있다. 좁은 보행로를 따라 불법 주
‧정차차량, 불법 치물, 지장물들이 혼재되어 있으며 보
행환경이 매우 열악한 상황이다. 한 노후한 건축물, 불
균형 인 간 정비, 늘어진 신주 등 좋지 않은 가로경
이 형성되어 있다.

Fig. 2. Comprehensive analysis of current situation

3.2 대상가로의 유형별 설계(안)

3.2.1 유형1 - 보차혼용도로

첫 번째 설계안은 보차혼용도로로 기존가로와 같이 
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설계한 것이다. 보차혼용도로은 차도와 보도가 구분되기
는 하지만, 차량통행이 우선시 되는 도로이다. 이에 기존
가로 황에서 주변 노후 시설물의 재정비와 불법 치

물 등의 제거 등에 을 두었다. 가로 공간 설계에 활
용된 주요계획은 도로재포장, 불법 유물 제거, 서행표
지  설치, 주변 시설물 정비, 인도와 차도의 구분 등이다. 

Fig. 3. Master plan and example image : Alt. 1

3.2.2 유형2 - 보행자전용도로

두 번째 설계안은 보행자 용도로로 차량의 통행은 

제한하고 폭 1.5m이상의 보행로 조성을 통해 보행자의 
안 과 편리한 통행을 유도하는 것이다. 기본방향은 휴
식·오락 등 지역 커뮤니 이션이 활발히 이루어질 수 있

는 다양한 공간 창출이다. 이를 한 주요계획은 차량통
행제한, 스트리트몰 조성, 장  휴식공간 조성, 빈 주
차장 정비  활용 등이다. 특히 상가로 진입부의 약 
22m 정도의 비교  넓은 폭을 갖는 공간은 커뮤니티 공

간으로써 활용할 정이다. 

Fig. 4. Master plan and example image : Alt. 2 

3.2.3 유형3 – 보차공존도로(분리형)

세 번째 설계안은 우선 으로 보행자의 통행에 

을 맞추긴 하지만, 일부 제한 으로 자동차의 통행을 허

용하는 보차공존도로이다. 이  분리형은 차량통행이 

많은 곳에서 차도와 보도 부분을 단차로 구분하여 설계

한 것이다. 따라서 보행동선과 차량동선의 분리를 통해 
보다 안 한 보행환경을 조성하는 것을 기본방향으로 한

다. 주요계획은 교차로 폭 이기, 일방통행 지정, 요철
포장(일부구간), 장  휴식공간 조성, 주변 녹지 연계
이다.

Fig. 5. Master plan and example image : Alt. 3

3.2.4 유형4 – 보차공존도로(융합형)

네 번째 설계안은 유형3과 같은 보차공존도로이긴 하
지만, 차량 통행이 비교  은 곳에 설계하여 차도와 보

도 부분의 단차가 없어 높이가 같은 융합형 도로이다. 즉 
단차가 없기 때문에 유형3보다 더욱 보행자의 안 을 우

선 으로 고려하 다. 주요계획은 슬라럼(S자)기법 
용, 안내표지  설치, 시각  보‧차도 구분(패턴, 재질 
색 등), 정차가능 구간 설정이다. 

Fig. 6. Master plan and example image : Alt. 4

3.3. 가로설계 유형별 VR 구축 

3.3.1 구축방법

가로설계 유형별 VR 구축은 작성된 가로 유형별 최
종 마스터 랜을 기 로 공간데이터 수집  변환, 수정 
 보완 3차원화 등 일련의 과정을 거쳐 구축하 다. 특
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히 상지역의 3차원 공간데이터는 공간정보산업진흥원
에서 제공하는 이월드 데이터를 활용하 다. 한 VR 
구축을 해 련 업체인 (주)코아텍의 도움을 받았으며, 
3D맥스와 UNREAL 로그램을 활용하 다.

Step

Step 1. 
Creating designs

Step 2.
Collect spatial data

Step 3.
Building Virtual 

Reality

Content

Working with 
master plan by 

street type ⇒

Data collection for 
3D deployment

⇒

Build VR
through company

Exam
ple photo

Fig. 7. VR building process  

3.3.2 VR 구축 결과

총 4개의 최종 설계안에 한 VR 구축 화면은 아래 
사진과 같다. 

Alt.1 : The mixed traffic street

 

Alt.2 : The pedestrian mall

 

Alt.3 : The shared traffic steet (Separable type)

 

Alt.4 : The shared traffic steet (Fusion type)

 

Fig. 8. Virtual Reality Building Result  

4. 최종 설계안의 VR 체험 및 시민 

의견수렴 결과

4.1 체험대상 및 방법

최종 설계안의 VR 체험을 통한 시민 의견조사는 시
민과 상지 내 거주민들로 상을 구분하여 진행하 다. 
시민 상 설문의 경우, 가로 유형별 설계안에 한 

선호도, VR 기기 이용에 한 만족도, 기타의견 등의 내
용으로 구성하여 VR 기기 체험에 따른 의견을 조사하
다. 이를 해 청주 학교 도서 , 상당구청 1층 로비를 
섭외하여 2017년 9월 15일, 18일~20일 동안 100명의 시
민들을 상으로 조사하 다. 
실제 거주민 상 설문의 경우, 마침 남주‧남문로 도

시활력증진개발사업의 일환으로 2017년 9월부터 6주간
의 주민역량강화교육이 실시되고 있어 해당 기간을 활용

하여 의견 조사를 실시하 다. 이에 12명의 실제 거주민
들이 가로 유형별 설계안에 한 VR 체험을 한 후, 가로 
유형별 선호도와 설계안에 한 자유로운 의견을 질의응

답  인터뷰 방법을 통해 수렴하 다. 

Fig. 9. Example photo : Virtual Reality experience 

 

 

4.2 선호도 조사 및 의견 수렴 결과

4.2.1 시민 의견 수렴 결과

가로설계 유형별 선호도 조사는 심미성, 사업효과성, 
사업시 성, 보행편의성의 총 4가지 항목을 기 으로 구

분하여 VR 기기 체험 후, 장 설문을 진행하 다. 청주
학교 도서 과 상당구청 두 곳에서 나 어 조사하 으

며, 체험 상이 주로 청주 학교 도서 의 경우 시민+
학생, 상당구청의 경우 시민+공무원 주로 나타났다. 
조사결과, 먼  시민+ 학생의 경우 심미성 부문에서
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는 보차공존도로(융합형)이 46.3%로 가장 높은 선호도
를 보 다. 사업효과성 부문에서는 보행자 용도로, 보
차공존도로(융합형)이 각각 35.8%이었으며, 사업시 성 

부문에서는 보차혼용도로가 29.8%로 나타났다. 보행편
의성 부문은 보행자 용도로가 45.4%로 나타났다.  
시민+공무원의 경우 심미성 부문에서는 보차공존도

로(융합형)이 48.5%로 가장 높은 선호도를 보 으며, 사
업효과성 부문에서는 보행자 용도로, 보차공존도로(융
합형)이 각각 42.48%로 나타났다. 이어서 사업시 성 

부문에서는 보차공존도로가 45.4%로 나타났다. 보행편
의성 부문은 보행자 용도로가 45.4%로 나타났다.
두 체험 상의 각 항목별 선호도와 각 가로유형별 선

호도가 비슷한 양상을 보 으나, 항목별 선호도 결과  
시 성 항목의 결과와 가로유형별 선호도 결과  보행

자 용도로와 보차공존도로(분리형)의 결과는 큰 차이를 
보 다. 
먼  시 성 항목에서 시민+ 학생의 경우, 시민+공

무원 선호도 결과에 비해 보차공존도로와 보차혼용도로

(분리형)의 선호도가 높게 나타났다. 보다 실 인 측면

에서 근하여 단기 인 가로 활성화 방안으로 지 의 

 상태에서 일부 정비가 더 하다는 의견이 도출되

었다. 이와  반 로 시민+공무원의 경우, 보차공존도로
(융합형)의 조성이 시 하다는 의견이 많았으며, 이는 가
로  상권 활성화를 해 보도와 차도의 공존을 통해 

주변 환경과 조화로운 계획안이 도출되어야 한다는 평가

가 도출되었다.
가로유형별 선호도 결과, 선호도 순 는 두 체험 상 

모두 보차공존도로(분리형), 보행자 용도로, 보차공존
도로(융합형), 보차혼용도로 순으로 나타났으나, 평균 측
면에서는 다른 양상을 보 다. 두 체험 상의 각 가로유

형별 선호도 평균 결과, 시민+ 학생이 시민+공무원 보
다 보행자 용도로 선호도 평균값은 감소하고 보차공존

도로(분리형) 선호도 평균값은 증가하는 것으로 나타났
다. 다음의 결과와 같이 시민+ 학생이 시민+공무원에 
비해 차량 통제에 해 부정  평가가 도출되었다. 한 
차량과 보행이 공존하여 실성이 높고 상권의 활성화 

방안이 될 수 있다는 의견이 도출되었다.

(Unit : people ,%)

Spec.

Citizen and University students
(Cheongju University Library)

Aesthetic Effective-
ness Urgency Walking 

comfort Mean

The mixed traffic street 2 3.0 0 0.0 20 29.8 0 0.0 8.2

The pedestrian mall 21 31.3 24 35.8 3 4.5 28 41.8 28.3

The shared traffic street
(Separable type) 13 19.4 19 28.4 25 37.3 15 22.4 26.9

The shared traffic street
(Fusion type) 31 46.3 24 35.8 19 28.4 24 35.8 36.6

All 67 100 67 100 67 100 67 100 100

Table 2. A survey on Design preference

(Unit : people ,%)

Spec.

Citizen and public officer
(Cheongju-si Sangdang-gu Office)

Aesthetic Effective-
ness Urgency Walking 

comfort Mean

The mixed traffic street 0 0.0 0 0.0 2 6.1 0 0.0 1.5

The pedestrian mall 14 42.4 14 42.4 11 33.3 15 45.4 40.9

The shared traffic street
(Separable type) 3 9.1 5 15.2 5 15.2 5 15.2 13.7

The shared traffic street
(Fusion type) 16 48.5 14 42.4 15 45.4 13 39.4 43.9

All 33 100 33 100 33 100 33 100 100

4.2.2 거주민 의견 수렴 결과

실제 거주민들의 선호도 조사는 실제 사업비가 집행

되어 사업이 추진됨에 따라 구체 인 사업 내용이 정해

지지 않은 상황에서 거주민간 이해 계의 문제, 민감하
고 민한 사항에 한 응답 거부 등의 한계가 있었다. 
따라서 해당 사업의 주민역량강화교육에 참석한 거주민

들  일부 거주민을 상으로 가로 설계 유형별 VR 체
험 후, 자유로운 의견을 수렴하 다. 
의견수렴결과, 기에는  상태를 유지하거나 도로 

부문에 일부 국한하여 소극 인 입장을 취하는 의견이 

많았다. 특히 차량통행에 해 매우 부정 인 입장이었

으며 주차장 확보  진입방향(양방)으로 개선 등의 의
견들이 많이 나타났다. 한편 역량강화교육과 병행하여 
가로설계안의 VR 체험을 한 후, 의견을 조사한 결과 보
행자 용도로 는 보차공존도로(융합형)의 설계안에 
해 비교  좋은 의견을 보 다. 한 가로공간을 ‘도로’
의 특성으로만 생각하던 거주민들이 가로공간의 다양한 

특성  연계성의 요성을 인식하게 되었다. VR 체험 
후, 거주민들의 추가 인 의견사항을 정리하면 ‘보도패
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턴  재질’, ‘도로의 구분  단차유무’, ‘ 장(Open 
space)’, ‘가로시설물’, ‘조형물’, ‘조경’, ‘주·정차에 한 
규제’, ‘불법 재물에 한 규제’, ‘한복문화의 거리 특
성’ 등이 가로설계의 주요 고려 상으로 도출되었다.

Spec. Contents

Before VR 
experience

 - Negative comments on vehicle traffic restrictions
 - Secure parking lot and direction of entry (both

sides) Improvement
  → Mainly stance to maintain current status

After VR 
experience

 - Increasing Interest in Various Design Plans 
 - Recognize horizontal space as 'road' only
 - Emphasis on the connection of street with

Three-dimensional representation
  → Prefer the pedestrian mall or the shared traffic

street (Fusion type)

Table 3. Before and after VR experience

4.2.3 시민·거주민 대상으로 VR 기기 이용 관련 

의견 수렴 결과

VR 기기 이용에 따른 의견은 장비사용의 편리성, 설
계안의 실성, 표 된 그래픽의 질을 주요 항목으로 설

정하 다. 
조사결과, 거의 부분의 참여자가 모든 항목에서 만

족스러운 답변을 보 다. 특히 가장 만족스러웠던 은 
‘도면이나 사진이 아닌 VR로 체험해 보니 이해가 수월
하며 실감이 느껴진다.’, ‘VR을 통해 설문을 진행하는 
이 참신하다.’ 등의 의견이 나타났다. 
이와 반 로 가장 아쉬운 은 ‘건물과 시설물의 디테

일이 표 되지 않아 아쉽다.’ , ‘기존 도로도 VR로 구
했으면 비교가 수월했을 것 같다.’ , ‘건물이 구체 으로 

표 되지 않아 실성이 떨어진다.’ , ‘ 상가로와 주변
지역이 조화되는 모습을 볼 수 없어 아쉽다.’ 등의 내용
이 도출되었다. 

(Unit : %)

Spec. Dissatis-
faction <-- Normal --> Satis-

faction

convenience
of equipment 0 0 19.85 47.95 32.2

reality of 
design 0 0 21.9 39.05 39.05

quality of 
graphic 0 1.55 24.65 44.7 29.1

Table 4. A survey on VR usage

5. 결 론

본 연구는 도시공간설계에 있어 VR의 목과, 주민
참여를 끌어낼 수 있는 방안을 모색하고자 하 다. 이에 
따라 본 연구의 결과는 다음과 같다.
첫째, 도시공간설계와 VR의 목은 주민참여 유도 

측면에서 충분한 성과를 거둘 수 있다는 이다. 설문응
답자 부분이 선호한 4안 보차공존도로 설계안에서 
VR 체험 ·후 응답자의 견해가 상이하게 나타났다. 도
면으로 설명할 때와 달리 직  다양한 시각을 경험함으

로써 설계안에 한 이해도와 참여도, 흥미도가 매우 향
상된다는 것을 알 수 있었다. 지속 인 기술 개발과 목

으로 의사결정과정에 활용된다면 도시공간설계에 있어 

주민참여가 정 인 향을 끼칠 것으로 기 된다.
둘째, 보다 쉬운 인터페이스를 갖는 장비가 필요하다

는 이다. 연구진행과정에서 PC-VR 기기의 조건을 만
족시키는 장소를 섭외하는 데에 있어 많은 어려움을 겪

었다. 스마트폰과 VR 기기를 연결하여 사용이 가능하나 
자유로운 이동과 그래픽의 질이 하된다는 단 이 있

다. 한 VR 기기가 아직 화되어 있지 않아 간단한 

인터페이스 조작에도 어려움이 있었다. 따라서 VR 기술
의 개발을 통해 VR의 화  상용화가 필요할 것으

로 보인다.
셋째, 도시공간계획  설계분야에서 VR을 목시키

기 한 방안으로 법 지침 마련이 필요하다는 이다. 
VR 기기의 성능기 이나 가이드라인을 마련함으로써 

VR의 유연한 활용이 가능하도록 해야 한다. 한 VR과
의 목을 통해 시민의 의견이 도출된 결과물을 정책결

정과정에 반 해야 할 것이다. 
본 연구의 한계로는 먼  주민들의 의견수렴을 반

한 4안 보차공존도로의 수정  보완이 이루어지지 않았
다는 이다. 한 사업지구 내 주민들의 민감한 사항을 
고려하여 모든 설문 상에게 동일한 설문을 진행하지 못

하 다. 마지막으로 VR 이용 측면에서는 건물의 외벽, 
가로시설물 등 구체화된 디자인으로 설문을 진행하 다

면, 보다 질 좋은 안이 도출되었을 것으로 단된다.
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