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Abstract

In this paper, we propose the elementary school teacher’s training direction for effective SW 

education. In an effort to better understand the efficient SW training contents and methods for 

teachers, 200 of elementary teachers had been selected from different places in South Korea. The 

results showed that 1)it should be operated by focusing on the training of female teachers, 

especially, strengthening the contents of SW ethics. 2)It will need to actively operate the teacher 

training program to foster the necessary computational thinking and programing for elementary school 

teacher who work in big cities. 3)It need to create a training program for expanding the SW studying 

groups. 4)In order to improve the effectiveness of training courses in the development of in-service 

training programs, the SW ethics contents need to be coordinated with the link the computational 

thinking and programing. These results are expected to provide the efficient methods to design the 

future SW training programs.
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I. Introduction

2015 개정 교육과정 변화 중심에 초등 소프트웨어

(software, SW) 교육의 시작이 있다. 독립교과의 성격을 갖지 

못한 아쉬움이 있지만 국내 각종 컴퓨터교육 및 정보교육 관련

학회에서 꾸준히 필요성을 제기한 결과이다[1-5].

미래 산업사회를 이끌고 있는 영국·미국·독일 등은 21세기부

터 본격적인 정보사회의 도래로 정보를 이용하여 새로운 것을 

창조해낼 수 있는 컴퓨터 교육을 중요시하게 되었다. 먼저 영국

은 직접 SW를 제작하기 위한 SW literacy를 중요하게 생각하

면서 2014년엔 초등학교 1학년 교육과정부터 컴퓨팅 과목을 

포함시키고 있다[6]. 미국의 경우에는 ISTE와 ACM에서는 

SW 교육 과정 개발에 앞장서서 컴퓨터 교육에 대한 표준안을 

만들어 컴퓨팅 사고력을 개발하는 과정과 프로그래밍 역량을 

키우는 교육을 강화하여 초등학교 1학년부터 컴퓨터 교육 도입

을 권하고 있다[7-10]. 독일의 경우에도 2008년부터 초등학교 

5학년에서 컴퓨터 교육을 실시하도록 권고하여 각 주별로 컴퓨

 

터 교육을 실시하고 있다[11]. 

선진국의 변화 흐름과 같이 우리나라도 SW 교육에 대한 관

심과 노력이 뜨겁다. 우리 현장의 초등 교사들 72%가 초등학교

부터 SW 교육이 필요하다고 인식하고 있으며, 교육 조력자인 

학부모의 약 81%가 초등학교에서 SW 교육을 시작하는 시기로 

가장 적절하다고 응답하였다[12][13]. 그래서 교육부를 비롯

한 과학창의재단, 네이버, EBS, 삼성 등과 같은 곳에서 각종 

SW 교사연수를 진행하고 있으며, SW 선도학교를 지정·운영하

며 교육현장의 일반화에 노력하고 있다. 

이런 노력에도 불구하고 2016년에 발표한 자료에 따르면 

SW 교육 내용을 알고 있는 초등 교사가 37%에 불과하고 그 

이해 수준도 낮은 것으로 파악되었다[12]. 또 초등 교사들의 

SW 교육 관련 내용지식 수준도 낮은 것으로 확인되었다[14]. 

정보교과의 교수내용 지식과 교수 가능성 간은 상관이 높아 

교과내용 지식의 수준을 높여야 효과적인 교육이 이루어질 수 
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있다[12]. 교사의 교육 내용 소양 정도에 따라 교수·학습 역량

이 결정되고 효율적인 수업을 할 수 있게 된다. 따라서 교사가 

SW 교육 내용 전반에 충분한 소양을 갖고 있어야 한다. 

초등 SW 교육 내용은 일반적으로 SW 사회 문화에 대한 교

육, SW 제작과 컴퓨팅 사고력 교육, SW 활용에 대한 교육 등

으로 크게 나눌 수 있다[3][15]. 이전의 초등 컴퓨터 교육이 

활용 중심이었다면, 이제는 일상생활의 문제를 해결하고 SW를 

제작하도록 그 교육의 중점이 이동하게 되었다. 그래서 기존의 

컴퓨터 교육보다 더 포괄적인 의미의 SW 교육으로, 교사가 갖

추어야할 소양의 폭이 넓어지게 되었다. 

교사의 소양을 키우기 위한 방안이 교사 연수이다. 교사 연

수를 통해 교사가 SW 교육 내용의 소양을 충분히 갖고 있으면, 

자신감을 갖고 초등 SW 교육이라는 새로운 패러다임을 잘 형

성시킬 수 있다. 따라서 SW 교육과 관련된 교사연수는 더욱 진

행되어야한다. 그리고 초등 교육현장에 일괄 적용시기가 코앞

으로 다가왔기 때문에 보다 효율적인 교사 연수 방법을 강구해

야만 한다. 이를 위해 초등 교사 개인의 SW 교육 내용과 방법

에 대한 소양이 어떤지 먼저 진단할 필요가 있다. 효율적인 교

사 연수를 위해 초등 교사들의 SW 교육 소양을 정확히 파악하

여 연수 내용 선별과 수준의 출발점을 정할 자료가 필요하다. 

그래서 이 연구는 2015 개정 교육과정의 SW 교육 시작식의 

도래에 맞추어, 초등학교 교사들을 대상으로 초등 SW 교육의 

성공적 정착을 위해 교사가 갖추어야할 SW 교육 소양 정도와 

교육 영역별 상관관계를 파악하여 초등 교사 SW 연수에 필요

한 정보를 확보하기 위함을 목적으로 한다.

II. Preliminaries

1. Software education eontents

컴퓨터 교육학은 크게 두 부분으로 나눌 수 있다. 컴퓨터에 

관한 교육(Computer Science Education)과 컴퓨터를 이용한 

교육(Computer use in education)이다[16]. 기존 컴퓨터 교육

이 컴퓨터 활용 중심 교육이었다면 컴퓨터에 관한 교육으로 시

대의 관심이 이동하게 되었다. SW 교육은 시민이 갖추어야할 

기본 교양으로 컴퓨터과학이 인간과 사회에 미치는 영향들을 

포함하는 컴퓨터에 관한 교육 내용을 배우게 된다.

2015 개정 교육과정에서 제시하는 초등 SW 교육의 5가지 성취 

기준을 살펴보면 SW 인식과 정보 윤리적 소양, 컴퓨팅 사고와 

관련된 알고리즘과 프로그래밍을 경험하고 문제해결의 과정을 체

험하도록 하고 있다[3]. 초등학생들이 교육과정 성취기준 도달에 

필요한 초등 교사들의 SW 교육 소양은 기본적으로 필요하다. 그리

고 일반적인 SW 교육의 목적은 문제 해결의 과정에서 SW 제작 

및 활용 능력과 컴퓨팅 사고력을 기르고, SW 문화 소양을 함양하는 

데 있다[3][15]. 그래서 성취기준 이외에도 초등교육과정에서 

제시하지는 않지만 교사들은 SW를 효율적으로 교수학습에 활용할 

수 있어야하고, 학생들에게 ICT 활용을 위한 SW를 잘 이용하는 

방법을 알려주어야 한다. 그래서 2015 개정 교육과정에서 제시하는 

성취기준은 학생중심의 소양이므로 교사들은 더 포괄적인 SW 교육 

내용에 대한 소양이 필요하다.

결국 초등교사는 학생에게 생활과 SW의 관계를 이해하고 

정보기술 발전으로 인한 윤리적 문제를 견제하는 SW 윤리 의

식을 함양하고, 컴퓨팅 사고력을 배양하여 문제해결력을 키우

고, 프로그래밍으로 자신의 생각을 창의적으로 표현할 수 있도

록 이끄는 교사 소양이 갖추어져야 한다. 또한 교사들은 학생들

이 학습이나 생활에 필요한 다양한 SW 및 인터넷을 활용할 수 

있도록 이끌어야 한다. 그래서 초등 교사에게 필요한 SW 교육 

내용에 대한 소양을 SW와 우리 생활의 이해, SW 윤리, 컴퓨팅 

사고력 향상 방법, SW 제작 방법, SW 활용, 인터넷 활용 등 6

가지로 구분하여 나열할 수 있다. 

이 연구에서는 초등 교사의 SW 교육에 대한 전반적인 소양 

정도를 측정하기 위해 초등 교사에게 필요한 SW 교육 내용의 

핵심 6가지를 단어화하여 SW와 생활, SW 윤리, 컴퓨팅 사고

력, SW 제작, SW활용, 인터넷 활용 등을 범주로 정하고, 이를 

요목화하여 3가지로 구분하는 초등 교사가 갖추어야할 SW 교

육 소양 내용 영역을 조작적으로 정하였다. SW와 생활, SW 윤

리 등은 사회문화와 관련이 깊어 ‘SW 문화교육’으로, 학생의 

창의적 경험 제공하는 컴퓨팅 사고력과 SW 제작은  ‘SW 창의

교육’으로, SW로 PC와 인터넷의 효율적 사용 교육은 ‘ICT 활

용교육’으로 각각 이름 붙였다. 

그래서 초등교사의 SW 교육 내용을 3가지 영역과 각 2가지 

범주로 구분하고, 각 영역에 포함될 소양 내용을 SW 교육요소

를 바탕으로 정하였다[3][12][15]. 그 구체적인 영역과 범주, 

SW 교육 내용을 살펴보면 Table 1.과 같다.

Scope Category Contents

SW

culture

education

Life with SW

Impact of SW, Areas of SW 

utilization, Future outlook of 

SW

SW ethics

Protection of Intellectual 

Property Rights, Personal 

information protection

SW

creative

education

Computational

thinking

Procedural thinking,

Unplugged computing

SW

production

Program design, Algorithm 

representation, Programing, 

Physical computing

ICT

utilization

education

SW utilization
OS operation, How to utilize 

application software

Internet

utilization 

Information collection, 

Information production, 

Sharing information

Table 1. SW education scope and contents

초등 SW 교육 영역 구분 중 6가지 범주는 조사 결과를 분석

하는 요인으로 주로 사용되었고, 소양 내용은 설문조사 문항을 

제작하는데 활용되었다.
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III. Method

1. Instrumentation

1.1 Research tool development

1.1.1 Preliminary research tool development

초등 SW 교육에 대한 초등 교사의 소양 정도를 조사하는 도

구 개발을 위하여 SW 교육 영역별 범주와 소양 내용, 초등 예

비교사용 프로그래밍 인식 조사 도구의 내용을 참고하였다

[17]. 그 결과 3개의 영역, 6가지 범주, 총 40문항으로 구성된 

예비조사 도구를 Table 2.와 같이 개발하였다.

Scope Category contents

SW culture 

education

Life with SW 6

SW Ethics 7

SW Creative 

education

Computational Thinking 6

SW production 7

ICT Utilization 

education

PC Utilization 8

Internet Utilization 6

Total 40

Table 2. Preliminary research tool

1.1.2 Validity verification method and result

예비조사도구의 타당도 검증을 위하여 경기도 및 인천지역 

초등 SW 선도학교 총괄 담당교사 10명(10개교)을 전문가 그룹

으로 선정하여 타당도 조사를 하였다. 

전문가 그룹을 대상으로 예비조사도구 40개 문항 모두에 대

해 5 point Likert scale로 구성된 타당도를 조사하였고, 타당

도가 낮은 영역과 문항에 대해 전문가의 의견을 기록하도록 요

청하였다. 타당도 분석 방법은 Lawshe(1975)의 내용타당도 비

율(Content Validity Ratio, CVR)을 이용하였다. 응답 전문가 

수가 10명이므로 CVR의 최솟값 기준은 .62이다[18]. 그러나 

이 연구에서는 조사도구의 보다 높은 타당도 확보를 위해 ‘타당

하다’고 본 문항만 선정하여 최솟값 기준을 .99로 정하고, 기준

에 미달된 문항은 제거하였다. 또한 전문가 검토의견을 종합하

여 문항을 수정하여 Table 3.과 같이 3개 영역, 6개 범주, 38

개 문항으로 구성하였다. SW 소양 영역을 묻는 38개 문항은 

모두 5 point Likert scale로 구성하고, 응답자 일반 현황을 묻

는 명목척도로 구성된 7의 질문 문항을 별도로 포함한 45개 문

항으로 구성된 SW 교육 소양 조사도구를 최종 완성하였다. 

Scope Category Number Scale 

SW culture

education

Life with SW 6 interval

SW ethics 6 interval

SW creative

education

Computational thinking 6 interval

SW production 6 interval

ICT utilization

education

SW utilization 8 interval

Internet utilization 6 interval

General 

status

Gender, Education 

career, Service area, 

Major, Experienced SW 

training, Experiences in 

SW class, Experiences in 

SW studying groups

7 nominal

Total 45

Table 3. Completed research tool

1.1.3 Reliability verification of research tool

SW 교육 소양 조사도구의 신뢰도 검증을 위하여 초등 교사 

44명을 대상으로 신뢰도를 검사하였다. 신뢰도 검사 결과는 

Table 4.와 같다.

Scope Category Cronbach’s α

SW culture

education

Life with SW .778

SW ethics .842

SW creative

education

Computational thinking .871

SW production .924

ICT utilization

education

SW utilization .891

Internet utilization .880

Total .953

Table 4. Reliability of research tool

모든 범주의 문항에서 Cronbach’s α 계수 0.7이상으로 측정

되어 SW 교육 소양 조사도구는 신뢰할 수 있는 수준임을 검증

할 수 있었다. 

2. Collecting data and Target

타당도와 신뢰도 검증을 거쳐서 확정한 조사도구를 이용하

여 초등학교 교사를 대상으로 SW 교육 내용에 대한 소양 조사

를 수행하였다. 조사는 구글 설문조사도구(docs.google)를 이

용한 온라인 조사로 진행하였다. 조사기간은 2017년 5월 17일

부터 5월 23일까지, 약 7일 동안 실시하였다. SNS를 이용한 

편의표집 방법과 비확률적 표본추출의 문제점을 보완하기 위해 

초등교육 커뮤니티 인디스쿨의 설문조사 배너를 통해 전국 초

등 교사가 무작위 추출되도록 의도하였다. 조사 결과 응답자 

206명의 응답을 확보하였고, 이중 불성실한 응답 6명을 제외한 

200명의 응답을 최종 분석에 이용하였다. 

3. Analysis method

조사 참여자의 분포를 파악하기 위해 빈도분석을 실시하였

다. 그리고 SW 교육 영역의 소양 차이를 분석하기 위하여 t-검

증, 일원변량분석(Scheffe의 사후검증)을 실시하였다. 마지막

으로 2015 개정교육과정의 핵심인 SW 창의교육 소양에 나머

지 영역에 따른 영향 관계를 알기 위해 다중회귀분석을 실시하

였다. 자료처리는 SPSS Win 20 통계프로그램을 사용하였다.

IV. Result

1. General status of respondent

조사에 응답한 초등 교사의 일반 현황은 Table 5.와 같다.
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General variable Frequency Percent

Gender
Female 99 49.5

Male 101 50.5

Education 

career 

Less than 5 years 34 17.0

6 to 10 years 45 22.5

11 to 15 years 57 28.5

16 to 20 years 27 13.5

More than 20 

years
37 18.5

Service

area

Big city 77 38.5

Medium city 74 37.0

Rural area 49 24.5

Major

Computer 21 10.5

Practical arts 15 7.5

Others 164 82.0

Experienced 

SW training

No 46 23.0

Not less than 15 

hours
42 21.0

16 to 30 hours 44 22.0

31 to 60 hours 17 8.5

More than 61 

hours
51 25.5

Experiences 

in SW class

Yes 86 43.0

No 114 57.0

Experiences 

in SW 

studying 

groups

Yes 34 17.0

No 166 83.0

Table 5. General status of respondent(N=200)

성별로는 여자가 99명, 남자가 101명으로 비슷하게 응답하

였고, 근무경력은 11∼15년이 28.5%, 5∼10년이 22.5%로 많

았고 16년∼20년이 13.5%로 가장 적었고 나머지는 유사한 분

포를 보였다. 근무지역의 경우 대도시와 중소도시는 비슷한 빈

도로 참여하였고, 읍면지역이의 응답이 조금 적었다. 대학 전공

심화는 컴퓨터교육이 10.5%와 실과교육이 7.5% 응답했고,  기

타 교과교육이 82%가 참여하였다. SW교육 연수의 경우 이수

한 적이 없는 응답자가 23%였고, 나머지는 15시간 이상 이수

한 것으로 나타나서 연수 경험자가 미경험자에 비하여 많았다. 

특히, 31∼60시간 이수자가 가장 적은 반면 61시간 이상 연수

를 받았다는 응답이 25.5%로 가장 높게 나타났다. SW 수업 경

험은 있다는 응답자가 43%로 없다는 응답자와 큰 차이를 보이

지 않았고, SW교육 연구회나 동아리 활동 경험이 없다는 응답

자가 83%로 많은 비중을 차지하였다.

2. Analysis of difference on SW Education Literacy

2.1 Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on gender

성별에 따른 SW 교육 소양 차이를 분석한 결과는 Table 6.

와 같다.

성별에 따른 결과는 6가지 소양 영역 모두에서 남자교사가 

여자교사보다 높은 소양을 보였다. 또, 6가지 영역 모두 유의수

준 .05에서 통계적 유의차가 나타났다. 특히 SW 윤리 영역에서 

가장 차이가 크게 나타났다.

Item N Mean

Std. 

Deviatio

n

t Sig.

Life with

SW

Female 99 4.38 .49
-2.918 .004

Male 101 4.57 .42

SW

 ethics

Female 99 4.04 .65
-5.032 .000

Male 101 4.47 .55

Computati

onal

thinking

Female 99 3.37 .83

-3.280 .001
Male 101 3.75 .82

SW

production

Female 99 2.60 .98
-3.699 .000

Male 101 3.15 1.12

SW

utilization

Female 99 4.30 .64
-3.483 .001

Male 101 4.58 .50

Internet

utilization 

Female 99 4.20 .71
-3.179 .002

Male 101 4.48 .56

p<.05

Table 6. Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on gender(N=200)

2.2 Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on Service area

근무지역에 따른 SW 교육 소양 차이를 분석한 결과는 

Table 7.과 같다.

Item N Mean

Std. 

Deviati

on

F Sig.

Comput

ational

Thinking

Big city 77 3.38 .87

4.065 .019

Medium 

city
74 3.77 .82

Rural 

area
49 3.55 .81

Total 200 3.56 .85

SW

producti

on

Big city 77 2.65 1.10

3.072 .049

Medium 

city
74 3.08 1.07

Rural 

area
49 2.94 1.04

Total 200 2.88 1.09

p<.05

Table 7. Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on service area(N=200)

근무지역에 따른 결과는 6가지 소양 영역 중 컴퓨팅 사고력

과 SW 제작 등 2가지 소양 영역에서 유의수준 .05에서 통계적 

유의차가 나타났다. 그리고 컴퓨팅 사고력 소양과 SW 제작 소

양은 타 지역보다 대도시가 가장 낮은 것으로 나타났다.

근무지역에 따른 SW 교육 소양의 사후비교분석을 실시한 

결과는 Table 8.과 같다.

Item
Mean 

Difference
SE Sig.

Computational

Thinking

Big city vs 

Medium city
-.39 .14 .019

SW

production

Big city vs 

Medium city
-.43 .17 .049

p<.05

Table 8. Post-hoc comparison
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근무지역에 따른 컴퓨팅 사고력 소양과 SW 제작 소양의 사

후비교분석 결과, 유의수준 .05에서 유의한 차이가 있는 근무

지역은 대도시와 중소도시이다.

2.3 Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on experienced SW class

SW 수업 경험에 따른 SW 교육 소양 차이를 분석한 결과는 

Table 9.과 같다. 

Item N Mean

Std. 

Devia

tion

t Sig.

Life with SW
Yes 86 4.54 .51

3.957 .000
No 114 4.19 .71

SW ethics
Yes 86 4.44 .53

3.669 .000
No 114 4.12 .67

Computational

thinking

Yes 86 3.92 .82
5.503 .000

No 114 3.30 .76

SW

production

Yes 86 3.43 1.08
6.932 .000

No 114 2.46 .89

SW

utilization

Yes 86 4.61 .47
3.680 .000

No 114 4.31 .63

Internet

utilization 

Yes 86 4.54 .51
3.957 .000

No 114 4.19 .71

p<.05

Table 9. Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on experienced SW class(N=200)

SW 수업 경험 유무에 따른 결과는 6가지 소양 영역 모두 유의수준 

.05에서 통계적 유의차가 나타났다. SW 수업 경험이 있는 경우가 

없는 경우보다 각 SW 교육 소양에서 모두 높게 나타났다. 특히 

SW 제작 소양에서 SW 수업 경험 유무에 따른 차이가 가장 크게 

나타났다. 이어서 컴퓨팅 사고력이 그 뒤를 이어서 차이가 컸다.

2.4 Analysis of  difference on literacy for SW 

education, Based on experiences in SW studying groups

SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험에 따른 SW 교육 소양 

차이를 분석한 결과는 Table 10.과 같다. 

Item N Mean

Std. 

Deviatio

n

t Sig.

Life with 

SW

Yes 34 4.68 .39
2.921 .004

No 166 4.43 .47

SW ethics
Yes 34 4.55 .46

3.071 .002
No 166 4.20 .65

Computatio

nal

thinking

Yes 34 4.26 .71
5.648 .000

No 166 3.42 .80

SW

production

Yes 34 3.81 1.12
5.932 .000

No 166 2.69 .98

SW

utilization

Yes 34 4.62 .46
1.952 .052

No 166 4.40 .60

Internet 

utilization 

Yes 34 4.55 .55
2.069 .040

No 166 4.30 .66

p<.05

Table 10. Analysis of difference on literacy for SW education, 

Based on experiences in SW studying groups(N=200)

SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험 유무에 따른 결과는 

SW 활용 소양을 제외한 5가지 소양 영역에서 모두 유의수준 

.05에서 통계적 유의차가 나타났다. 그리고 5가지 소양 영역에

서 SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험이 있는 경우가 없는 경

우보다 각 SW 교육 소양에서 모두 높게 나타났다. 특히 SW 제

작 소양에서 SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험 유무에 따른 

차이가 가장 크게 나타났다. 이어서 컴퓨팅 사고력 소양이 그 

뒤를 이어서 SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험 유무에 따른 

차이가 컸다.

2.5 Multiple regression analysis about SW creative 

education

SW 창의교육 소양에 영향을 미치는 SW 창의교육 외 나머지 

SW 교육 범주와 관련성을 확인하기 위해 다중회귀분석을 실시하였

다. SW와 생활, SW 윤리, PC 활용, 인터넷 활용 등 4개의 독립변수 

요인에 따른 SW 창의교육 소양과의 영향정도를 알아보았다.

먼저, SW 창의교육 소양에 대한 다중회귀분석의 분산분석표

는 Table 11.과 같다.

Sum of 

Squares
df

Mean 

Square
F Sig. R²

Adju

sted 

R²

Regre

ssion
59.30 2 29.652

57.2

95
.000 .368 .361Resid

ual
101.95 197 .518

Total 161.26 199 　

p<.05

Table 11. Analysis of variance about regression model(N=200)

4개의 독립변수로 SW 창의교육 소양에 끼친 영향 정도를 

측정하는 모형에 대한 통계적 유의성을 검정한 결과, SW 활용

과 인터넷 활용 등의 요인은 유의하지 않아 제외되었고, 그 외 

SW와 생활, SW 윤리가 포함된 모형의 F통계 값은 57.30, 유

의확률은 .000으로 모형에 포함된 독립변수는 유의수준 .05에

서 SW 창의교육 소양 정도를 유의하게 설명하고 있으며, 창의

교육 소양 총 변화량의 37%(수정 결정계수에 의하면 36%)가 

모형에 포함된 독립변수에 의해 설명되고 있다.

SW 창의교육에 대한 다중회구분석을 실시한 결과는 Table 

12.와 같다.

Model

Unstandardized 

Coefficients

Standard

ized 

Coefficie

nts
t Sig.

B SE Beta

(constant) -1.309 .499 　 -2.624 .009

SW ethics .687 .097 .483 7.069 .000

Life with SW .359 .132 .186 2.727 .007

SW ethics & Life with SW VIF=1.452

p<.05

Table 12. Multiple regression analysis about SW creative 

education(N=200)
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개별 독립변수의 종속변수에 대한 기여도와 통계적 유의성

을 검증한 결과, 유의수준 .05에서 창의교육 영역에 유의하게 

영향을 미치는 독립변수는 SW 윤리(t=7.07, p=.000)이며, SW

와 생활(t=2.727, p=.007)이다. 독립변수의 상대적 기여도를 

나타내는 표준화 회귀계수에 의하면 SW 윤리(.483), SW와 생

활(.186) 순으로 SW 창의교육 소양에 영향을 미치고 있다. 두 

독립변수 간 다중공선성을 진단하기 위한 VIF는 1.452로서 독

립변수 간 상관이 문제 될 정도로 높지 않은 것으로 파악된다.

V. Conclusions

SW 교육 영역의 효율적인 교사 연수를 위한 목적으로 200

명의 초등 교사를 대상으로 SW 교육 영역에 대한 소양을 조사

한 결론과 제언은 다음과 같다. 

첫째, 초등 여교사의 소양정도가 남교사에 비해 낮았다. 특

히 SW 윤리 영역에서 성별에 따른 차이가 크게 나타났다. 따라

서 여자 교사를 대상으로 하는 연수를 중점적으로 운영하고 특

히, 남녀 소양차이가 큰 SW 윤리 소양 내용을 보강하여 운영되

어야 하겠다.  

둘째, SW 창의교육 영역의 컴퓨팅 사고력 소양과 SW 제작 

소양은 대도시가 가장 낮은 것으로 파악되었다. 따라서 대도시

에 근무하는 교사들에게 컴퓨팅 사고력과 SW 제작에 필요한 

소양을 키울 수 있게 관련 교사 연수 프로그램을 보다 적극적

으로 운영해야한다. 또한 대도시 소재 학교에서는 참여를 독려

하는 현장 분위기와 인센티브 제공이 필요하겠다. 

셋째, SW 교육 연구회나 동아리 활동 경험이 있는 경우가 

SW 활용을 제외한 5가지 영역 모두에서 SW 교육 소양정도가 

높게 나타났다. 특히 SW 제작 소양에서 SW 교육 연구회나 동

아리 활동 경험 유무에 따른 소양 차이가 가장 크게 나타났다. 

SW 연구회 및 동아리 운영은 초등교사의  SW 교육 소양 향상

뿐만 아니라 주변 교사에게도 자연스러운 연구 참여 인력 확대

를 기대할 수 있기 때문에 연구회와 동아리 운영 확대에 필요

한 연수 프로그램과 교육환경을 조성해야겠다.   

넷째, SW 창의교육 영역과 관계가 높은 SW 교육 영역은 

SW 문화교육 영역으로 SW와 생활과 SW 윤리 내용이었다. 특

히, SW 윤리 소양의 충족이 컴퓨팅 사고력과 SW 제작 소양에 

큰 기여를 하는 것으로 확인되었다. 따라서 연수 프로그램 개발

이나 학교 현장의 컴퓨터 교육관련 연수과정의 효율성 향상을 

위해 SW 윤리 내용은 컴퓨팅 사고력과 SW 제작 등의 내용과 

연계성 있는 배치 노력이 필요하겠다.  

이 연구의 결과는 향후 초등 SW 교육 연수 프로그램을 효율

적으로 설계하는데 필요한 정보를 제공할 것으로 예상된다.
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