
1. 서론
1.1 연구의 배경 및 목적
1990년대와 2000년대를 거치면서 웰빙(well-being)에

대한 대중들의 관심이 높아지게 되었고 이어 답답한 도

시를떠나쾌적한자연환경에서주거하고자하는수요가

증가하였다. 물론이러한도시탈출현상은도시내토지

및 주택 가격의 상승이라는 추세와도 무관하지 않다. 교

외의양호한토지를구입한후전원주택을짓고사는것

이이러한현상의적절한해결책중하나로떠오르게되

었다. 이러한 사회적 맥락과 함께, 평소 전원주택에서의
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요 약 본연구의 목적은 다양한 영화적시선들이 어떻게 서종 MA주택(2016, 경기도 양평군)에 구현되었는지를

살펴보는 것이다. 즉, 초기 기획설계의 단계에서 어떠한 영화적, 건축적 개념들이 고려되었는지, 다음의 계획설계
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의도가 준공된 건축작품에 효과적으로 반영되었는지를 고찰하고자 하는 것이다. 주택의 건축디자인 과정을 살펴보

기위해설계단계에서의스케치, 모형, 도면 등을참조하였다. 결과적으로다양하고 흥미로운영화적시선들은성공

적으로 구현되었지만 야간의 시각적 노출, 파사드 디자인의 불완전 실현 등은 미흡한 부분으로 남게 되었다. 본 연

구는 건축학, 영화학의 학제간 융합에 대한 시론으로서 그 의미가 있다고 판단된다.
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Abstract The purpose of this study is to analyze the various cinematic gaze and its realization through

Seojong MA-Residence in Yangpyeong-gun, completed in 2016. This paper will focus on what kinds of

cinematic concepts and design ideas were selected and considered in the stage of concept design, then how

the site plan, floor plan, elevation and section design were developed in the stage of schematic design, and

finally how much of the design intentions were successfully realized to the residential building.

Architectural sketches, physical models and drawings at the concept & schematic design stage were

reviewed. After the construction, some important issues were successfully realized such as interesting

cinematic views to outside, visual openness and inflow of sunlight.
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삶을동경하던건축주M씨는서울도심으로부터벗어나

기 위해 경기도 양평군 서종면의 한 필지를 구입하였고

2014년 본 연구자에게주택설계를의뢰하였다. 이 ‘서종

MA주택’(이 명칭은건축주성명의머리글자에서비롯된

것이다.)은 건축디자인 과정을 거쳐 결국 지난 2016년 3

월 준공되었다.

한편 영화 제작 관련 사업에 종사하였던 건축주 M씨

는 필지 구입 당시 ‘양호한 전망’을 대지의 가장 중요한

조건 중 하나로 고려하여 대지를 선정하였으며, 새롭게

들어설 주택은 아름다운 전망 효과를 극대화할 수 있도

록, 또한영화와같은다양한시선들을확보할수있도록

설계되기를 희망하였다.

이에 본 연구자는 영화적 시점과 시선, 시각적 접근,

쇼트 분석 등 영화이론과 관계된 몇 개념들을 연구하고

이들 중 일부를 응용하여 주택을 디자인하였는데, 본 연

구의목적은다양한영화적시선들이어떻게서종MA주

택에 구현되었는지를 살펴보는 것이다. 즉, 초기 기획설

계의 단계에서 어떠한 영화적, 건축적 개념들이 선정/숙

고되었는지, 다음의계획설계단계에서는이러한개념들

이 배치계획 및 평면/입면계획과 어떻게 상호작용하며

발전되었는지, 또한 이러한 디자인 의도가 준공된 건축

작품에 효과적으로 반영되었는지를 검토하고자 하는 것

이다.

이는 영화를 감상하는 관객들의 시선을 건물 사용자

의 시선으로 변환하고자 하는 시도이며 또한 영화적 장

면과 건축적 풍경을 동일한 의미로 해석하고자 하는 시

도이다[1]. 따라서본연구는영화이론을매개로한건축

학적고찰의성격을지니면서동시에건축학과영화학의

융합적 연구, 학제간의 실험적 연구이기도 하다[2].

1.2 연구의 범위 및 절차
연구의직접적인대상은양평군서종면갈맬길 45-16

(문호리)에 위치한 단독주택이며, 이 주택의 건축디자인

과정을 살펴보기 위해 기획 및 계획설계 단계에서의 스

케치, 모형, 도면등을참조하기로한다. 서종MA주택의

건축개요 및전경은 다음의 <Table 1>, [Fig. 1]과같다.

먼저 2장에서는영화적시점과전망의일반적정의를

알아본 뒤 그와 연계된 대지단면계획 등 기획설계 단계

의 주요 건축적 개념들에 대해 살펴보고자 한다. 이어 3

장에서는계획설계단계에서배치계획및평면/입면계획

등이영화적시선이라는개념과어떻게상호작용하며발

전되었는지를 살펴볼 것이다. 본론의 마지막인 4장에서

는 준공된 MA주택의 내·외부를시각적으로 확인하면서

건축디자인단계에서의도했던영화적, 건축적개념들이

효과적으로구현되었는지, 또는예상외의결과로드러났

는지 등을 비교·검토하고자 한다.

<Table 1> Project summary: Seojong MA-Residence
Items Contents

Location Galmael-gil 45-16, Seojong-myeon

Site area 541.34㎡

Building footprint 118.24㎡

Total floor area 198.35㎡

No. of stories B1F / 2F

Architectural design G J Moon

Design period 2014.10. ∼ 2015.05.

Completion 2016.03.

[Fig. 1] The view of Seojong MA-Residence, 2016

2. 영화적 시점과 기획설계
2.1 영화적 시점과 전망
앞서언급한바와같이건축주는 ‘양호한전망을갖추

고있는곳’을 대지로선정하였다. 여기서대지는시선의

출발점, 즉 시점이며 전망은 시점에서 바라보는 대상이

다. ‘영화와같은다양하고흥미로운시선연출’이라는주

요 개념을 실현시키기 위해 ‘시선’보다 먼저 ‘시점’과 ‘전

망’의 일반적 정의부터 살펴보고자 한다.

「르 로베르(Le Robert)」 프랑스어 사전은 ‘시점’을

다음과같이정의하고있다. “시점(point de vue): 1. 어떤

대상을가능한한가장잘바라볼수있도록위치하는장

소. 2. 그림 같은 전망을 즐길 수 있는 장소.”[3] 여기서
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‘그림같은전망’은미학적조화의차원이며따라서 ‘시점

(장소)의 선택’은 단지 양적일 뿐 아니라 질적이고 미학

적이라는 것을 의미한다. 시점에 대한 이와 같은 기본적

인 개념은 도시, 계곡, 강, 산 등이 가장 잘 보이는 어떤

특별한 전망의 장소와 유사한 개념이다.

또 ‘시점(Le Point de Vue)’의 저자인 조엘 마니(Joël

Magny)는 좋은 시점, 흥미로운 시점은 1) ‘양적인 전망’

과 2) ‘내려다보는 전망’, 그리고 3) ‘일정 수준의 아름다

움’의 느낌을 동시에 갖추고 있는 시점이라 말하고 있는

데여기서양적인전망은거의무한대에가까울만큼많

이 볼 수 있는 전망을 말하며, 내려다보는 전망은 비록

순간적이라할지라도눈에보이는풍경의소유주가되는

느낌을 갖게 해주는 전망을 말하는 것이다[4].

2.2 시점, 전망과 대지단면계획
대지는 나지막한 산의 남쪽 비탈면에 위치하고 있어

남쪽으로부터의채광이상당히유리한환경이며또한남

쪽으로인접한대지보다 6m 이상높은곳에조성되어있

기때문에남쪽, 남서쪽, 서쪽으로의전망이탁트인곳이

다. 특히 남서쪽으로는 한강으로 향하고 있는 북한강과

함께 예봉산, 검단산 등이 만들어내는 절경을 감상할 수

있는데이는조엘마니가제시한흥미로운전망 3가지를

대지가 동시에 갖추고 있다는 것을 말해준다. 이러한 전

망효과를극대화하는것이자연스럽게건축디자인의가

장중요한개념중하나로설정되었다. [Fig. 2]에는계획

대상지의 위성사진(주택 시공 전)과 북한강으로의 시선

이표현되어있으며이시선에의한풍경은 [Fig. 3]에서

보는 바와 같다.

[Fig. 2] Satellite picture of the site, 2014

자연경관으로의이러한전망을충분히확보하기위해,

특히 조엘 마니의 3가지 전망 중 두 번째인 ‘내려다보는

전망’ 효과를 극대화하기 위해 기획 초기 단계에서부터

대지와 주택의 주요 부분들에 대한 대략적인 단면 검토

가 이루어졌는데, 이는 계획대지의 입구(건물 사용자 및

차량을위한)인대지서측부분의지면높이가다른부분

에 비해 낮다는 점에서부터 출발한 것이기도 하다.

[Fig. 3] Panoramic view from the site, 2014

이를테면대지의서측출입구부분(이 부분은추후주

차장이 된다.)에서 남측 마당으로 이동하려면 약 1.7m를

상승해야하며이마당에서 0.9m를다시올라가야주택의

현관 앞에 다다른다. 또 현관을 통해 실내로 들어온 후

거실(주차장상부에놓인)로 가기위해서는 0.7m를 다시

올라가야한다. 결국주차장바닥과거실바닥은약 3.3m

의 높이차를 갖도록 계획되었는데, 이러한 단면 개념은

[Fig. 4]에드러나있다. 주차장, 마당, 현관앞, 그리고거

실까지점차적으로상승하면서각지점에서의조망이변

화하도록 의도된 것이며 이러한 경관 변화는 캔틸레버

(cantilever) 형태로돌출된거실부분에이르러극대화될

것이다.

[Fig. 4] Preliminary sectional diagram

2.3 자연광의 유입과 평면계획
건축주부부는처음회의때부터부부침실및두아들

(고등학생, 초등학생)의 방 등에 대한 남향 배치를 요구

하였는데, 이는앞선주거의좋지않은경험에기인한것

이었다. 주택의 2층에 위치하였던 초등학생아들의방이

북향이어서 실내가 항상 어두운 상태였기 때문이다[5].

앞서 언급한 바와 같이 다행히 계획대지는 남쪽 비탈면

에 위치하여 아침부터 일몰 시점까지 거의 대부분의 자

연광을 받아들일 수 있는 여건이다. 이러한 연장선에서

‘북한강으로의 조망’에 이은 또 하나의 디자인 개념으로
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‘자연광의 적극적 유입’을 선정하였는데, 구체적으로 보

면 주방이나 화장실 등을 제외한 주요 실내공간들이 남

쪽에 배치되도록 평면을 구성하고자 한 것이다. 거실 및

식당, 서재, 아이들의공부방, 그리고부부침실등이그에

해당한다.

[Fig. 5]의평면스케치와스터디모형(특히위의이미

지)을 보면 남서쪽으로 향하는 거실과 남동쪽으로 면한

주요실들내부로자연광이유입되는것을확인할수있

다. 또한 주택매스(mass)의 초기 형태가 일직선인이유

는 1, 2층의요구면적이그리크지않다는상황이고려된

것이기도하지만그보다는시선의방향을그대로따르고

자한것이었다. 즉, 1, 2층실내에조성되는공용공간(복

도) 어느지점에서도남서쪽과북동쪽외부로의열린 시

선을 동시에 가질 수 있도록 유도한 것이다.

[Fig. 5] Plan sketches and study model

3. 영화적 시선과 계획설계
3.1 영화적 시선
영화와 같은 다양한 시선들을 주택 설계에 적용하기

위해 영화적 시선의 종류와 성격에 대해 간략히 살펴보

기로 한다. “물체는 특정한 시각에서, 특정한 크기로, 특

정한 시간 동안, 특정한 조명 아래서, 특정한 방향으로,

카메라의특정한이동을통해서촬영된다.”[6] 라고말한

에카트캠머링(Ekkat Kaemmerling)은 영화의장면분석

에서 가장 중요시되는 쇼트(shot) 분석의 방법을 체계화

하여 9가지 항목으로정리하였다. 카메라의 각도나 움직

임등이항목들은영화제작기술상의개념들이지만동

시에 관객들의 시선과 직결되는 것들이며[7] 그중 주택

의건축디자인에직접적으로적용가능한 4가지를선택

하였다. 4개의 항목들은 쇼트의 크기(distance), 쇼트의

시각(camera angle), 노출 및 조명(exposure & lighting),

카메라 이동(camera movement)이며 그 세부적 구분은

<Table 2>에서 보는 바와 같다[6].

<Table 2> Shot analysis items by E. Kaemmerling
Items Details

Distance
panorama shot, long shot, medium long shot, full
shot, medium shot, close shot, close up, etc.

Camera angle
extreme high angle, high angle, eye-level angle,
low angle, extreme low angle, etc.

Exposure & lighting
high-key-lighting, low-key-lighting, high contrast,
low contrast, etc.

Camera movement
panning, tilting, parallel tracking shot, forward
tracking shot, etc.

<Table 2>의항목들로대지가갖고있는여러전망들

을해석하거나또는항목들을응용하여다양한시선들을

연출하고자 주택의 계획설계를 진행하였다. 예를 들어

[Fig. 3]의 전망은 쇼트의 크기 중 파노라마 쇼트

(panorama shot)이며동시에쇼트의시각에서는하향시

각(high angle)에 해당한다. 같은방식으로 [Fig. 6] 우측

의이미지는롱쇼트이며동시에상향시각(low angle)인

것이다.

참고로 나머지 5개의 항목들은 쇼트의 지속시간

(duration, 롱테이크등), 쇼트의연결(editing, 페이드인,

디졸브 등), 카메라 렌즈의 초점(focus, 줌 인/아웃 등),

화면구성(mise-en-scène), 축 관계(axial relation) 등인

데 그 시간적, 기술적 속성상 건축 디자인에 적용하기에

는 무리가 있다고 판단하였다.

3.2 시선과 배치계획
대지 내에서 건축물이 놓이는 위치는 북측 대지경계

선에 최대한 인접하도록 의도하였는데, 이는 크게 두 가

지의 연유로 설명될 수 있다. 첫째는 대지 내의 남쪽 부

분에최대한넓은잔디마당과텃밭을확보하고자하였기

때문이며, 둘째는 대지의 동측에 위치한 이웃 주택에서

의 북한강 조망을 최대한 거스르지 않도록 배려하기 위

함이었다.
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[Fig. 6] Two visual directions to the river & the view of 
the house next door

[Fig. 6]에서 보듯 계획 대지의 북동쪽에 위치한 기존

주택의 거실(주택의 남쪽 부분)에서 강을 바라보고자할

때그시선을거의가로막지않도록의도한것이며이러

한 배려는 [Fig. 7]의 왼쪽 위 사진에 잘 표현되어 있다.

아래의 [Fig. 7]은 계획설계 단계에서의 모형 스터디 과

정을 보여주고 있다. 기획설계 단계에서 일자형이었던

주택의 기본 형태가 절곡된 모양으로 변화한 것은 주택

의 연면적 증가를 반영한 것이기도 하지만 동시에 주택

의동측매스(mass)를 남동향이아닌정남향으로배치하

고자 의도한 것이다.

[Fig. 7] Schematic design: model development

3.3 평면 및 입면 계획
1층, 2층의평면계획은기획설계단계에서밝힌바와

같이 주택의 주요 실들이 파노라마 쇼트를 자연스럽게

내려다볼 수 있도록, 또한 자연광을 최대한 받아들일 수

있도록진행되었다. [Fig. 8]의좌측 1층평면도에서보듯

거실은북한강으로의시선을위해남서쪽을향하면서동

시에다른한쪽벽면은남동쪽으로창을낼수있도록하

였다. 거실에 이어 식당(dining room)과 현관(entrance),

다목적실(multipurpose room, 또는 서재)이 남쪽에 면하

면서 동쪽으로 배열되어 있다. 2층에서는 1층 거실의 상

부에 위치한 부부 영역(master zone)이 있어 역시 거실

처럼 강을 바라보고 있으며아이들 방 2개(R1, R2)는 정

남쪽을 향하여 열린 시선을 갖고 있다.

[Fig. 8] 1st floor plan(left) and 2nd floor plan in progress

한편 입면 계획은 건물의 기본 형태 자체가 약 45도

꺾임에따라총 6개의외벽면을형성하게되는데, 여기서

는거실 전면의 입면(남서쪽)에 대해서만논의하도록한

다. [Fig. 9]에서 보듯 거실 전면의 파사드(facade)는 이

주택으로다가오는사람들에게가장쉽고강력하게전달

되는 장소의 표정이면서[8] 동시에 1층 거실과 2층 부부

침실에서감상하는자연경관으로의강력한조망방향위

에 위치하고 있기 때문이다. 여기서 거실 전면의 파사드

는영화관의스크린과같이 ‘세상을향해난창’[9]이면서

동시에탁트인전망을한정하는프레임으로서의역할도

수행한다.

[Fig. 9] South-west facade design development

[Fig. 9]의 왼쪽 이미지에서 보듯 기획설계 단계에서

는 거실이 2개 층의 높이를 차지하고 있었다. 하지만 디

자인이 전개되면서 거실의 과도한 냉난방 부하 문제, 연

면적에대비한공사비의상승문제, 또 2층부부침실에서

의 직접적 조망이 불가능하다는 문제 등 현실적인 사안

때문에 거실은 1개 층의 높이로 조정되었으며 부부침실

은 거실의 바로 위에 놓이게 되었다.

이러한 상황을 감안하여 2층 바닥판(floor slab)이 위

치하는 곳에 스팬드럴 유리(spandrel glass)를 계획하였
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고또한가로약 6m, 세로약 6.6m의넓은전면유리창은

[Fig. 9]의 오른쪽 사진에서와 같이 리듬감 있게 분할되

었다. 이러한 분할은 거실에서 경관을 감상할 때 그것이

‘특별한재현’[10]이될수있도록의도한것인데, 각기 다

른크기와비례의여러프레임들을구성함으로써다양하

고흥미로운시선을취할수있도록유도한것이며이때

공간의사용자는마치영화관의관객처럼자신을특권적

인 시선의 주체로 느끼게 될 것이다[11].

한편 거실 바닥으로부터 0.4m의 높이에는 파사드의

내·외부를 관통하는 수평 알루미늄 선반을 두어([Fig. 9]

의오른쪽아래사진참조) 장식적, 입체적이면서도실용

적인 장치로 쓰일 수 있도록 디자인하였다.

4. 영화적 시선의 건축적 구현 및 평가
4.1 다양한 시선과 프라이버시
실시설계와 시공 과정을 거쳐 서종 MA주택은 2016

년 3월 준공되었으며, 건축디자인 주요 개념 중 하나였

던 ‘다양한 시선 연출’은 효과적으로 구현되었다고 판단

된다. 먼저 [Fig. 10]의위쪽사진은 2016년 3월 6일오후

3시경 1층의 주방에서 거실을 거쳐 남서쪽을 바라보며

촬영된 것이며 그 아래의 사진은 2층 아이들 방의 남측

발코니에서 역시 북한강을 바라본 것이다. 주차장이나

마당에서 보았던 것과는 확연히 다른 경관이 제공되고

있다.

이러한 시선들이 영화의 파노라마 쇼트, 하향 시각이

라면 2층의북쪽에마련된작은거실에서는가로로긴형

태의 고측창을 통해 대지 북쪽 이웃집의 상부를 하늘과

함께감상할수있는, 한정된프레임의상향시각이존재

한다. 이 시각은 [Fig. 11] 왼쪽사진에나타나있는데, 거

주자가 움직이면서 이 고측창을 바라볼 경우 패닝

(panning, 카메라를 오른쪽 혹은 왼쪽으로 돌리며 촬영

하는 방법)에 의한 쇼트, 또는 평행이동 쇼트(parallel

tracking shot)[12]가 펼쳐지게 된다. 반대로 [Fig. 11]의

우측 장면은 틸팅(tilting, 카메라를 아래로 혹은 위로 움

직이면서촬영하는방법)에 의한 쇼트또는전진이동 쇼

트(forward tracking shot)[13]가 연출된 사례인데, [Fig.

8]의 1층평면에서보는바와같이건물동측의다목적실

(서재)과 화장실 사이에 위치한 복도와 창의 모습이다.

좁게 한정되었지만 개방적 분위기의 이 시선은 현관을

통해실내로들어왔을때의어두움·갑갑함을방지하고자

계획된 것이기도 하다.

[Fig. 10] View from the kitchen and the 2nd floor 
balcony

[Fig. 11] Clerestory(left) and corridor window

하지만 주간의 이러한 양호한 조망은 아쉽게도 야간

까지 이어지지 않는다는 것을 확인하였다. 야간의 주택

내부 프라이버시(privacy)를 위해 거실과 부부침실의 전

면 유리에 높은 반사율을 적용하였는데, 의도와는 다른

효과가나타난것이다. 즉, [Fig. 12]의왼쪽위거실장면

에서보는바와같이외부로의시선은전면유리를통과

하는 것이 아니라 거울에 반사되듯 다시 실내로 돌아온

다. [Fig. 12]의 오른쪽 및 아래의 사진은 각각 2층의 부

부침실과드레스룸(dress room)에서의외부조망인데(우

측하단의 2층 평면도에두시선이 표현되어있다.), 역시

거실에서처럼유리는바깥경치를보여주지않고거울과

같이 기능한다.
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[Fig. 12] Night-time view of the living room, master 
room, and dress room

하지만이러한반사효과보다더욱심각하다고생각되

는 것은 야간에 발생되는 외부로부터의 시선, 즉 시각적

노출(visual exposure)이다. [Fig. 13]의우측에서보는바

와같이 1층거실의내부와 2층부부침실의내부가고스

란히 노출되고 있다. 이는 유리 반사율의 정도 및 반사

코팅면의 위치 등의 문제와 관계가 있는데[14], 결국 커

튼이나 블라인드 등으로 외부의 시선을 차단해야 할 것

으로 판단된다.

4.2 세상을 향한 시선과 파사드
계획대지의서측에서바라본서종MA주택의모습은

[Fig. 13]의 왼쪽 사진이다. 또한 파사드의 모습(야경)은

오른쪽 사진과 같은데, ‘다양한 크기의 프레임들을 통한

흥미로운시선연출’ 이라는입면계획의도가잘실현되

었는지는 [Fig. 9]의오른쪽모형사진과비교해보면쉽게

알 수 있다.

[Fig. 13] Daytime view and Night-time view of the main 
facade

비전 유리(vision glass)와 스팬드럴 유리(spandrel

glass)의 비례, 전체적인 면 분할 등이 계획설계 단계에

서 리듬감 있게 디자인되었으나 시공 시에는 특별한 긴

장감없이거의등간격으로전체면이분할된것을알수

있다. 거실바닥위 0.4m 높이에계획되었던수평알루미

늄 선반은 설치되지 않았다. 본 연구자의 주관적 견해이

긴 하지만 디자인 대비 무료한 구현이라 판단되며, 다양

하고흥미로운시선을연출하기에는상당히부족한파사

드로 마감된 것이다. 이는 시공 상의 한계 및 공사비 절

약을 위한 방편 때문이기도 하지만 본 건축가의 지속적

인 관찰과 개입이 다소 소홀했던 탓이기도 하다. 나름대

로수행한건축디자인의의도를꼼꼼하게지속적으로관

철시켜야마땅하다는결론을도출해낼수있는대목이다.

5. 결론
본 연구는 경기도 양평에 최근 지어진 한 전원주택을

통해 그 영화적 개념과 건축디자인 과정, 시공된 상태를

살펴보고 또 상호 비교하면서 유의미한 경험·교훈을 얻

고자하는시도에서출발하였으며디자인사례를분석한

작품논문의 성격을 지닌다. 연구의 방법은 건축학, 영화

학의 학제간 융합에 대한 시론으로서 그 의미가 있다고

판단된다[15]. 먼저 본론(2∼4장)의 내용을 요약하면 다

음과 같다.

계획대지가갖고있는지리적요건과영화적시점, 전

망 등을 고려하여 기획설계 단계에서는 전망 효과의 극

대화와자연광의유입을주요디자인개념으로설정하였

다. 이어 계획설계 단계에서는 다양한 영화적 시선들을

응용한 배치계획뿐만 아니라 디자인 개념들을 구체화하

는평면·입면·단면디자인이수행되었다. 시공과정을거

치면서 다양하고 흥미로운 시선 연출, 햇빛의 유입 등은

성공적으로구현되었지만거실전면유리의높은반사율,

저녁 시간대의 시각적 노출, 파사드 디자인의 불완전 실

현 등은 다소 미흡한 부분으로 남게 되었다.

‘한 채의 단독주택’이라는 제한적인 디자인 사례를 분

석 대상으로 삼은 점, 또한 그 주택이 사회적 공공성을

띠지 않는다는 점은 본 연구의 한계라 판단되나, 전원주

택의 수요가 지속적으로 증가되고 있는 사회적 추세 및

학제간의 융합적, 실험적 연구가 활발해지고 있는 학계

의 경향을 감안할 때 몇 가지 측면에서 연구의 성과, 의

의는 있다고 판단된다.

첫째, 시점, 시선, 쇼트 분석등영화적개념들을건축

디자인 과정에 융합시키고자 시도하였고 또 그 실질적

결과물(주택)이존재한다는점이다. 둘째, 유사한환경의

전원주택을 계획하고 있는 건축주, 건축가들에게 주택
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디자인의고려요소선정및디자인의전개측면에서, 또

융합적/방법적인측면에서본연구는효과적인참고자료

로 활용될 가능성이 있다는 점이다. 셋째, 양호한 전망,

채광뿐만 아니라 이웃의 시선에 대한 배려, 조망 방향에

위치한 전면 유리 디자인, 유리 재료와 시각적 노출 등

현실적이고 구체적인 사항들을 다루고 있다는 점이다.

끝으로본연구에서수행한건축디자인및그에대한분

석을통해건축계획및설계분야에있어융합적디자인

이 어떻게 전개되고 구현되는가에 대한 폭넓은 이해를

꾀하는데 본 논문이 기여할 수 있기를 희망한다.
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