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사운드 데 터  시각화 방법3D 
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Method for 3D Visualization of Sound Data
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  본 연  목  사운드  차원 체 미지  시각화하는  공하는 것 다 사운드 

 시각화는 사운드  역채  스트 스형태  스크립트 한 후  고리 에 라 수행한

다 고리  역 채  단계 사운드 시각화용 화 프  단계 단  체 미지 현체 특 보 

단계 사운드  역 채  검 단계 사운드 시각화단계등  단계  루어지 마우스등  치  

한  신호  시각화  수행한다   니 가 할 수 없는  가진 사운드 

 용해 니 가 업하는 시간과 시한 연  용한 업시간  비 하여 본 연 에  시한 

시각화  창  술  미지  에 비용 고효   각하 다 향후 게 엔진에  링 과

 거치지 는  사운드  실시간 시각화  연 할 다

주 어 : 사운드 시각화 원클릭 루 역채

Abstract  The purpose of this study is to provide a method to visualize the sound data to the three-dimensional image. 

The visualization of the sound data is performed according to the algorithm set after production of the 

text-based script that form the channel range of the sound data. The algorithm consists of a total of five 

levels, including setting sound channel range, setting picture frame for sound visualization, setting 3D image 

unit's property, extracting channel range of sound data and sound visualization, 3D visualization is performed 

with at least an operation signal input by the input device such as a mouse. With the sound files with the 

amount an animator can not finish in the normal way, 3D visualization method proposed in this study was 

highlighted that the low-cost, highly efficient way to produce creative artistic image by comparing the working 

time the animator with a study presented method and time for work. Future research will be the real-time 

visualization method of the sound data in a way that is going through a rendering process in the game engine.
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1. 

경1.1 

목1.2 

사운드  시각화2. 

사운드 시각화  개   현2.1 

1)   결과  쉽게 해할 수 도  시각  현

하고 달 는 과

2)  스 리도   수집 리 , , , 

할 수 는 역량  어 는 량  형 또는 비 형 

 집합  러한  가치  하고 결과

 하는 술

3)  처리 단계   다  단계   어지는 

형태  연결  

4) 색  현하는 하나  그 에 라 색  치 , 

하는 식 다 색상 채도 도  . (Hue), (Saturation), (Value)

  특 한 색  지 하는 식

래 술  한계2.2 

[Fig. 1] 2D Equalizer in general[14]

[Fig. 2] General sample that shows statistical 

information using data[15]

[Fig. 3] MS Hololens[16]
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<Table 1> Disney Pixar Animator's Person Week[17]

연3. 

개3.1 

[Fig. 4] Flowchart of Research and development

5) 프트웨어 용 프 그램들  돌리는  쓰 는 하드웨어

 프트웨어  결합

6) 상업용 니   공 에  화 공  원화 동 , 

상  담당하는 직업  칭

7)  가수  래 시간 Rolling in the deep, -3:48

도  프 싱 웍플 우3.2 

[Fig. 5] Flowchart of Method for 3D Visualization 

of Sound Data

8) 스크 사가 개 한 니  프트웨어 (Autodesk) 3D 

9)  프 그래  귀도    1991 (Guido van Rossum)[3]

한 고  프 그래  언어 플랫폼 독립  프, 

리 식 객체지향 동  타 핑 화형 , , (dynamically typed) 

언어

10)  사람 나 가 낼 수 는  고 , 

 말하는 것.

11) 곡  할  드럼루프  말한다 .

12) 움직 니  시 과 끝  미 ( )

13) 링 식  프트웨어  프 그램 할 수 게 하

는 것
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역채3.3 

사운드시각화용 화  프3.4 

단  체 미지 현체 특  보 3.5 

[Fig. 6] Flowchart of Setting 3D Image Unit’s 

Property 

사운드  역채  검3.6 

사운드 시각화3.7 

[Fig. 7] Flowchart of Sound Visualization

키프  동 생 단계3.7.1 
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사운드 시각화용 화 프  단계3.7.2 

연 결과3.8 

[Fig. 8] Flowchart of One-click Solution for Method

for 3D Visualization of Sound Data

[Fig. 9] still image of 3D Equalizer. Left-3D Virtual 

Space, Right - Visualization

14)  동  보여주는 화  수  가리키 마  어   1 , 

단 는 또는 프  쓴다fps( / ) .

<Table 2> Person Week vs Quantity with the solution

[17]

결4. 

[Fig. 10] Workflow of Method for 3D Visualization 

of Sound Data
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