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요  약

등학교에서의 정보과 교육과정에서의 정보, 정보기기, 운 체제 교육을 해 국내외 교육과정의 내용체계 

등의 선행연구 자료들을 비교  분석하여 새로운 개선  시사 을 고찰하 다. 그리고 이 내용에 선정에 한 

필요성과 교육 시기, 내용 선정의 합성을 문가들을 상으로 설문하 고, 그 연구결과로 등학교에서 정보, 

정보기기, 운 체제 교육을 한 교육 내용을 선정하고 성취기 을 마련하여 제안한다. 본 연구 결과는 국가 수

의 등 정보과 교육과정 개발  등학생들의 핵심 교육역량을 양성하는 것으로 이용할 수 있다. 본 논문은 

일부 문가들을 상으로 조사한 결과를 분석의 근거로 삼았다는 에서 결과를 일반화하는 데에는 한계가 있

다. 그럼에도 불구하고 등 정보과 교육과정 역 내용 성취기 의 합성 분석을 세부 으로 시도한다는 과 

이를 통해 등 정보과 교육과정의 안정 인 운 과 등 정보과 교육과정의 개선에 필요한 정보를 제공한다는 

에서 의의를 찾을 수 있다.
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ABSTRACT

For the education on information, information appliances and operating systems of the information curriculum in 

elementary schools, precedent studies on the content structure of domestic and foreign curricula and etc. were 

compared and analyzed, and the ways of improvement and implications were examined. In addition, the necessity 

to select these contents, time of education, appropriateness of the selected contents were surveyed by pro-

fessionals, and as the research results, the contents for the education on information, information appliances and 
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operating systems in elementary schools were chosen, and achievement standards were set and proposed. The pa-

per results can be used for the development of national level of elementary information curriculum and for the 

cultivation of elementary school students' key educational capacities. This paper has the limit that its results can-

not be generalized because its analysis was based on the outcome surveyed only by some experts. Nevertheless, 

it is meaningful in that it specifically tried to analyze the appropriateness of the content achievement standards of 

the elementary information curriculum, and through which, it offers the information necessary for the stable man-

agement of elementary information curriculum and the improvement of elementary information curriculum.

Keywords : Robot Education, Robot Curriculum, Software Education

1. 서론

미국과 국에서는 21세기 지식정보화 산업에 창의  

인재를 양성하기 해서 등학교부터 정보교육을 극

으로 실시하고 있고, 인도와 이스라엘 등에서도 문제

해결력과 창의력 향상을 하여 정보과학교육을 극

으로 실시하고 있다. 우리의 정보교육은 2000년부터 컴

퓨터 도구에 한 활용교육 주로 시작되었고, 2005년

부터는 문제해결과 로그래  교육을 강조하 지만 잘 

실시되지 않았고, 응용 소 트웨어의 기능 숙련에 맞추

어져 있어서 학생들의 정보 격차  학습의 이해도 격

차가 매우 크다. 

미국과 국은 미래 세 의 핵심 역량을 키우기 해 

정보교육을 실시하고, 정보과 교육이 반드시 필요한 교

과로 인식하여 새로운 내용체계를 만들고 있다. 정보과

학 원리를 기반한 정보과학 교육의 인식을 변화시키고, 

미래 사회인이 필수 으로 갖춰야할 능력을 지니기 

한 정보과 교육의 정책 방향을 다시 새롭게 재편할 필

요성이 두되었다[9][13][14][15]. 

본 논문은 등학교에서의 정보과 교육을 한 정보, 

정보기기, 운 체제 교육의 내용체계에 한 연구이다. 

연구결과로 국내외 교육과정의 내용체계 등의 선행연구 

자료들을 비교  분석하여, 등학교 정보, 정보기기, 

운 체제 교육에 한 새로운 교육 내용을 조직하고 성

취기 을 마련하여 제안하 다. 그리고 이 내용에 선정

에 한 필요성과 교육 시기, 내용 선정의 합성을 

문가들을 상으로 설문하 고, 그 연구결과로 등학교

에서 정보, 정보기기, 운 체제 교육을 한 교육 내용

을 선정하고 성취기 을 마련하여 제안하 다. 본 논문

의 연구결과는 국가 수 의 등 정보과 교육과정 개발 

 등학생들의 핵심 교육역량을 양성하는 데 이용할 

수 있을 것으로 보인다.

2015년에 한국정보교육학회에서는 다양한 학계  교

사, 교육 문가들의 의견을 수렴하여 ‘소 트웨어(SW) 

교육과정 모델’을 개발하 다[3]. 제시된 교육과정의 

역은 등학생들에게 필요한 기 인 정보과 교육의 

교육과정으로 7단계의 모델로 구성하 는데, 이러한 방

안은 장학교 교육 시 다소 부족한 부분이 있으므로 

이를 보완할 필요성이 제기되었다. 본 논문은 2015년 한

국정보교육학회에서 작성한 소 트웨어 교육과정 모델

[3]의 내용  ‘정보, 정보기기, 운 체제’ 역에 한 

국내외 교육과정의 내용체계를 비교  분석하여 새로

운 개선  시사 을 고찰하는 곳을 목표로 한다. 정보 

 정보기기 역은 등과정  소 트웨어 역과의 

연계성을 고려하여 구성하 으며, 국내외 교육과정을 비

교  분석을 통해 제안하 고, 운 체제 역은 핵심원

리 이해  체험, 조작을 주요 내용으로 제안하 다. 향

후 수정된 이러한 정보과 교육과정 내용체계 표 모델

을 보완하여 문가 델 이 검증을 통해 타당성 확보하

고, 외 인 일반화를 진행할 정이다. 본 논문은 소

규모의 문가들을 범 로 하여조사한 내용을 분석하는 

근거로 하 기에 결과를 일반화하는 데에는 한계가 있

다. 그럼에도 불구하고 등 정보과 교육과정 역 내용 

성취기 의 합성 분석을 세부 으로 시도한다는 과 

이를 통해 등 정보과 교육과정의 안정 인 운 과 

등 정보과에 용되는 교육과정 개선에 요한 정보를 

제공하는 에서 요한 의미가 있다고 사료된다. 



초등학교에서 정보, 정보기기, 운영체제 교육을 위한 내용 선정의 적합성 조사 분석   619

2. 국내의 주요 교육과정 및 교육 현황 

2015년 한국정보교육학회에서 작성한 ‘소 트웨어

(SW) 교육과정 모델’[3]의 내용 에서 ‘정보, 정보기기, 

운 체제’ 교육과정을 심으로 내용요소 등을 살펴보면 

다음과 같다. 

2.1 2015년 한국정보교육학회 SW교육과정 모델

소 트웨어(SW, software) 교육은 컴퓨터 과학의 기

본 개념, 원리, 법칙을 이해하고, 로그래  능력과 다

양한 도구의 기능을 습득해서 생활 주변의 다양한 사회 

 자연 상을 모델링하여 창의 으로 문제를 해결하는 

능력과 태도를 향상하는 것으로 설명하고 있다[3]. 소

트웨어 교육의 성취 기 은 내용체계 표에 따라 소 트

웨어, 컴퓨터시스템, 융합활동 등 크게 3가지의 역으

로 소 트웨어 제작 교육뿐만 아니라 활용교육을 포함

하 으며, S/W 생활과 태도, 다른 교과와의 융합, 로

제작 등을 포함하 다. 한, 세부 인 역을 10개로 

구분하 다. 즉, SW 역은 정보, 알고리즘, 로그래 , 

문제해결 역으로 구분하고, 컴퓨터 시스템 역은 정

보기기, 운 체제, 네트워크로 구분하 다. 융합  교육

활동 역은 정보윤리, 창작도구, 로 으로 구분하 다. 

이 교육과정 모델에서 제시하는 하  역들은 7단계의 

세부 인 학습요소와 2개의 성취기 으로 구성되고 있

는데, 본 논문과 련된 정보, 정보기기, 운 체제 부분

은 소 트웨어와 컴퓨터 시스템 역에 해당되며, 세부

인 내용들을 살펴보면 다음과 같다.

첫째, 정보 분야에서는 S/W 역의 하 역으로, 정

보의 개념과 역할을 인식하고, 정보를 표 하는 방법과 

특성에 한 이해를 기반으로 정보를 효과 으로 사용

하는 방법을 학습할 수 있으며, 한 정보 사회에서 정

보의 가치를 인식하며 효과 이고 올바르게 사용하는 

방법을 이해하고 실천할 수 있다는 내용을 담고 있다. 

둘째, 정보기기 역은 컴퓨터시스템 역의 하

역으로, 일상생활에서 사용하는 정보기기의 종류와 편리

한 을 알고, 목 에 맞게 정보기기를 선택하여 활용할 

수 있으며, 한, 정보기기의 구성 요소는 무엇인지 알

고, 새로운 정보기기의 발 을 이해할 수 있는 내용으로 

구성되어 있다. 

셋째, 운 체제 역은 일반 생활에서 효과 으로 구

성원이나 물품을 리하는 상주체가 구인지 알고 

어떻게 리하는지를 알고, 컴퓨터 는 정보기기에서 

각종 하드웨어와 소 트웨어들을 효과 으로 리하고 

사용하는 방법을 이해할 수 있도록 구성되어 있다. 

기존의 소 트웨어 교육과정 모델 내용은 각각의 학

습요소들이 연계성을 가지고 있으며, 학생들의 정보이해 

수 을 진단하기에는 용이하게 설계되었으나, 세부 인 

하 역별에서 제시되는 학습요소들은 실 으로 

장 학교에서의 용을 해 국내외 교육과정 내용체계

와 비교분석을 하여 보완해야 할 필요성이 있다.

2.2 2015 개정 교육과정과 소프트웨어교육 운영지침

2015년 SW교육 운 지침의 역별 주요 내용을 살

펴보면 다음 <Table 1>과 같다[11][12][13][17]. 등의 

생활과 소 트웨어 역은 S/W가 가져온 일반생활의 

변화를 알고, 우리의 정보사회에 필요한 건 한 의식과 

태도를 가지는 것을 목표한다. 정보 역에서의 등은 

정보의 유형과 구조화(정보의 유형, 정보의 구조화), 고

등에서는 정보의 표 과 리(정보의 표 , 정보의 

리)로 구분할 수 있으며, 정보기기 역에서의 등은 

정보기기의 구성과 정보 교류(컴퓨터의 구성, 네트워크

와 정보 교류), 고등에서는 정보기기의 동작과 정보처리

(정보기기의 동작 원리, 정보처리의 과정)로 구분된다

[18][19][20].

Elementary 

School
Middle School High School

SW teaching 

guidelines, 

2015

The area of 

‘life and SW’

The area of ‘life and SW’ + ‘algorithm 

and programming’ 

I and 

software 

∙ ( i n fo rmat i on 

appliances)the 

structure of 

i n f o r m a t i o n 

appliances and 

i n f o r m a t i o n 

exchange 

∙(information) 

types of 

information and 

structuralization

∙ ( i n fo rmat i on 

a p p l i a n c e s ) 

operation and 

i n f o rm a t i o n 

processing of 

i n f o rm a t i o n 

appliances

∙(information) 

expression and 

management of 

information 

<Table 1> ‘Information, information appliances, and operating 

system’ in 2015 reversed curriculum / SW teaching guidelines
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2015년 개정 교육과정의 실과 내용을 살펴보면 다음

과 같다. 등부분은 S/W의 이해하고, 소 트웨어가 

용된 일반 인 사례를 찾아보고 우리 일상생활에 미치

는 향을 이해하는데 목표한다. 등부분은 통신기술 

시스템에 한 내용으로, 정보 기술시스템의 각 단계별 

세부 인 요소를 이해하고 정보의 통신 과정을 구체

으로 설명하는 것을 목표한다. 고등부분은 첨단 통신기

술 내용으로 통신기술은 정보를 생산 가공하여 다양한 

수단과 장치를 통하여 송수신하여 공유하는 것을 이해

한다. 

2015년 개정교육과정의 학교 정보과목을 살펴보면 

다음과 같다. 자료와 정보의 표 역은 숫자, 그림, 소리, 

문자, 등 아날로그 자료는 디지털로 변하여 컴퓨터 내부

에서 처리되는 내용을 학습하는 것으로, 이에 한 성취

기 은 디지털 정보의 속성과 특징을 이해하고 실 세계

에서 여러 가지 다른 형태로 표 되고 있는 자료와 정보

를 디지털로 표 하는 것이다. 컴퓨  기기의 구성과 동

작 원리에 한 내용으로 컴퓨  기기를 구성하는 하드웨

어와 소 트웨어의 역할을 이해하고 유기 인 상호 계

를 분석하는 것을 성취기 을 한다[21][22][23][24][25]. 

2015년 개정교육과정의 고등학교 정보과목을 살펴보

면 다음과 같다. 정보 역은 효율 인 디지털 표 을 구

성하는 것으로 동일한 정보가 다양한 방법으로 디지털

로 변환되어 나타날 수 있음을 이해하고 정보 활용 목

에 따라 보다 효율 인 방법을 선택하는 것을 성취기

으로 한다. 운 체제 역으로 운 체제의 개념과 기

능을 이해하고, 운 체제를 활용하여 사용하는 컴퓨  

시스템의 자원을 효율 으로 리하는 것을 성취기 으

로 한다. 

3. 여러 나라의 주요 교육과정 및 교육현황 분석

2015년 한국정보교육학회 SW교육과정 모델[3] 내용 

 ‘정보, 정보기기, 운 체제’ 역에서 제시하고 있는 

내용체계의 수정  개선방안 도출을 해 국외 사례 

심으로 교육과정을 분석하여 시사 을 고찰한다. 

3.1 미국 컴퓨터과학교육에서의 영역별 교육과정

미국 컴퓨터 학회(ACM, Association for Computing 

Machinery)와 미국 컴퓨터과학 교사 회 CSTA 

(Computer Science Teachers Association)가 공동으로 

연구하여 발표한 K-12 컴퓨터과학 교육과정 표 에서는 

K-6( 등)부터 컴퓨터과학 기본 개념 이해를 시작으로 

정보를 표   정보사용 방법을 실연하는 교육과정을 

내용으로 한다[4][5][7]. 6-9학년( 학교)부터 구체 으로 

정보기기 역과 운 체제의 기본 개념을 다루고 있으며, 

컴퓨터 처리기를 포함하는 다양한 자장치 구분하기, 하

드웨어(HW)와 소 트웨어(SW)간의 상호 련성의 이해 

설명하기 등의 내용을 기술하고 있다. 9-12학년(고등학

교)에서는 심화과정으로 이진수와 16진수의 표  사이의 

계를 기술, 디지털 정보의 다양한 형식 사이의 표 과 

장단 을 분석, 각종 데이터가 컴퓨터 시스템에 장되는 

방식을 설명하는 정보 역에서의 내용과 컴퓨터를 구성

하는 기본 요소(입력, 출력, 처리, 장 등)를 기술 입력과 

출력의 다양한 유형을 비교하는 등의 정보기기, 운 체제

의 내용을 세부 으로 다루고 있다. 

3.2 영국 컴퓨팅교육의 영역별 교육과정 내용

국은 정보 활용을 심으로 정보통신기술 교육을 

진행하여 컴퓨터 과학의 원리를 이해하는 부분이 일부 

Elementary 

School
Middle School High School

P r a c t i c a l 

s u b j e c t 

revised in 

2015 

The area of 'technology system

Understandin

g of S/W

Communication 

technology system

C u t t i n g - e d g e 

communicat ion 

technology

Information 

subjects for 

m i d d l e 

s c h o o l s 

revised in 

2015

-

‘data and information’ + ‘computer 

system area

∙(information) 

types of data and 

d i g i t a l 

expressions 

∙ ( o p e r a t i n g 

principles of a 

c o m p u t i n g 

s y s t e m ) 

structure and 

o p e r a t i n g 

principles of 

c o m p u t i n g 

appliances

∙(information) 

efficient digital 

expression 

∙ ( o p e r a t i n g 

principles of a 

c o m p u t i n g 

s y s t e m ) 

o p e r a t i n g 

systems 
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육과정에서는 정보통신기술 교육내용을 신하여 컴퓨

(Computing)으로 변경하 고, 컴퓨터 과학의 이론을 

기반으로 컴퓨터 원리와 교육용 로그래 을 가르치게 

된다. 국의 교육과정은 5-14세의 학생을 상으로 정

보교육을 하고 있으며, 컴퓨터과학 역, 정보기술 역, 

디지털 리터러시 역으로 구성되어 있다[7]. 주요 ‘정

보, 정보기기, 운 체제’ 역과 련된 국의 Key 

Stage(KS)별 주요 내용을 살펴보면 다음과 같다. 

등학교 1-2학년(KS1) 단계에서는 디지털 콘텐츠의 

생성, 조직, 장, 조작, 검색을 한 기술을 활용하고, 

학교 밖의 일반 인 정보 기술 활용을 이해하는 내용을 

다루고 있다[8]. 3-6학년(KS2) 단계에서는 데이터와 정

보의 수집, 분석, 평가, 제시 등을 포함한 이에 한 목

표 성취를 한 로그램, 시스템, 콘텐츠의 설계와 생

성을 한 디바이스에서 다양한 S/W의 선택, 활용, 결

합하는 내용을 제시하고 있다. 

국의 컴퓨  교육과정에서 정보, 정보기기, 운 체

제에 련된 교육 내용은 IT 역에서 주로 다루고 있

다. IT 역의 Key Stage별로 직 인 언 은 없지만, 

정보기술을 이용하여 다양한 활용을 언 하고 있어 교

과 목표를 통해서 간 으로 정보, 정보기기, 운 체제

에 련된 구성 원리를 이해해야 하는 것을 알 수 있다.

국은 학생들이 컴퓨터 정보과학의 기 인 원리와 

개념을 바탕으로 일상 인 생황에서의 문제를 로그래

을 통하여 해결할 수 있는 능력을 기르는 것뿐만 아

니라 정보통신기술을 문제 해결의 주요 수단으로 습득

할 것을 핵심으로 한다[7][9]. 이 의 ICT(Information 

and Communications Technologies) 교과목에서의 도구

를 활용한 문제해결보다 컴퓨 을 통한 문제해결로 목

표를 분명하게 설정한 것으로 악된다. 특히, 컴퓨터 

정보과학  사고를 요시하고 이러한 사고 기술이 교

육과정의 모든 역에 향을 미치도록 할 뿐만 아니라 

다양한 련 학문의 발 에 향을 미칠 수 있기를 기

하고 있다. 새로운 교육과정의 은 로그래 과 

컴퓨터과학의 다양한 측면들로 변화하 다. 

3.3 인도 컴퓨터과학교육의 영역별 교육과정 내용

인도는 학생의 컴퓨터 유창성 개발, 사고처리기술 개

발, 지식 간 연 성 강조라는 철학  원리에 기반을 두

고 있다. 인도의 최근 개정된 교육과정의 주요 개념  

사고 기술과 컴퓨터 리터러시 통합 (Computer Literacy 

Integrated with Fundamental Concept and Thinking 

Skill) 컴퓨터 유창성 획득을 한 교육 철학을 기반으

로 기 인 컴퓨터 련 이해와 사고 처리 기술 학습

이라는 내용에서 컴퓨터 교육에 진행하고 있다[1][2]. 교

사는 1학년에서 4학년까지의 학생을 상으로 주당 한 

시간, 5학년에서 8학년까지의 학생을 상으로 주당 두 

시간에 걸쳐 컴퓨터 교육을 진행하도록 하고 있다. 역

별 주요 단계를 살펴보면 다음과 같다. 

등학교 1학년부터 컴퓨터가 다양하게 사용됨을 인

식하고, 컴퓨터의 다양한 사용 목록 나열하기, CPU(

앙처리장치, central processing unit)/모니터/마우스/키

보드 등 컴퓨터 구성 요소 나열하기, 컴퓨터의 구성 요

소별 기능 인식, 일의 개념 설명 등의 내용을 학습한

다. 2학년에는 입출력 장치의 기능 설명할 수 있도록 하

며, 3학년에는 컴퓨터 로그램을 만들기 한 요소들을 

설명하는 내용을 학습 목표로 하고 있다. 4학년 때는 다

양한 유형의 콘텐츠의 분류, 조직, 장할 수 있도록 하

며, 5학년에는 인터넷 환경에서 정보의 생성과 공유 방

법 설명할 수 있는 내용을 제시하고 있다. 6학년에는 

인스토 , 통합, 분석, 의사결정 등 사고 기술 용하

고, 스 드시트와 마인드맵과 같은 다양한 유형의 정

보 표 할 수 있는 내용을 학습목표로 제시하고 있다. 

4. 비교 분석을 통한 시사점 

우리나라의 정보 련 교육은 · 등학교의 물  인

라 뿐만 아니라 학교에서 정보통신기술과 련된 교

육이 매우 미미하기 하여 계속 인 쇠퇴과정이 진행되

었다. 정규 인 교육과정에서는 실과와 기술·가정 교과

에 일부 포함되어 있을 뿐, ·고등학교는 선택교육과정

으로 운 된다. 실제 으로 학에서 컴퓨터 정보과학

을 공하고자 하는 학생일지라도 학교에 따라 컴퓨터

와 련된 학습을 할 수도 있고  하지 않을 수도 

있다. 이와 같은 상황에서 선진 외국은 ICT를 통하여 

교육을 신하고자 하는 국가 수 의 정책을 발표하며 

정보화교육을 선도하고 있다. 특히, 국은 교육과정에 
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‘컴퓨 ’ 교과를 신설하여 등학교 1학년부터 코딩 교

육을 진행하고 있으며, 에스토니아, 핀란드 등은 2013년

부터 컴퓨터과학을 국가 수  교육과정에서 정규 교과

로 편성하 다. 등학교 1학년부터 고등학교까지 컴퓨

터  정보과학을 필수 으로 가르치기로 하 다. 미국

은 CT(Computational Thinking)를 21세기의 기본 인 

소양으로 인식하고 이를 교육과정에 확산하고자 하는 

노력을 기울이고 있다. 한 컴퓨터과학 교육과정을 개

발하여 등학교 1학년부터 컴퓨터 정보과학을 가르치

고자 하는 학교는 해당 교육과정을 용할 수 있도록 

비를 마친 상황이다. 이러한 상황에서 정보교육의 기

본 개념을 다루고 있는 ‘정보, 정보기기, 운 체제’의 

역은 등학교 학년의 교육과정부터 시작되어야 한다

고 사료된다[24][25][26][27].

5. 정보, 정보기기, 운영체제 교육의 내용체계

정보, 정보기기, 운 체제 교육과 련된 국내외 교육

과정을 분석한 결과를 토 로 우리나라 교육과정의 개

선방안을 제시하기 해 2014년부터 진행되어온 한국정

보교육학회의 소 트웨어 교육과정 표 모델을 참조하

여, 정보, 정보기기, 운 체제의 내용 역을 구분하고, 

한국정보교육학회의 문가 회원을 상으로 온라인 설

문조사를 실시한 후, 내용 역에 한 성을 검토하

다. 

5.1 주요 영역별 내용체계 내용 

우선 정보 역의 학습목표는 정보의 개념과 역할을 

인식하고, 정보를 표 하는 방법과 특성에 한 이해를 

바탕으로 정보를 효과 으로 사용하는 방법을 습득할 

수 있다. 한, 정보 사회에서 정보의 가치를 인식하며 

효과 이고 올바르게 사용하는 방법을 이해하고 실천할 

수 있는 것으로 명시하 다. 주요 내용체계 내용으로 정

보의 개념(정보의 의미, 문제해결 과정에서의 정보), 정

보의 기능(정보의 변화, 정보의 역할), 정보의 유형(자료

와 정보, 정보와 기호, 디지털 정보와 아날로그 정보), 

정보의 이진 표 (숫자 정보의 표 , 문자 정보의 표 , 

멀티미디어 정보의 표 ), 정보의 변환과 달(정보의 

이용 형태, 인터넷 정보 검색, 정보의 압축), 정보의 수

집과 리(효과 인 정보 활용, 개인정보보호, 정보의 

구조화) 등으로 구분하 다. 

다음으로 정보기기 역의 학습목표는 정보기기 분야

에서는 일상생활에서 사용하는 정보기기의 종류와 편리

한 을 알고, 목 에 맞게 정보기기를 선택하여 활용할 

수 있다. 한, 정보기기의 구성 요소는 무엇인지 알고, 

새로운 정보기기의 발 을 이해할 수 있는 것으로 명시

하 다. 주요 내용체계는 정보기기의 개념(생활 속 정보

기기의 이해, 정보기기의 역할), 정보기기의 구성(정보기

기의 구성 요소의 종류와 분류), 정보기기의 동작(정보

기기의 조작과 사용법), 정보기기의 동작 원리(입력과 

출력 장치, 기억장치, 처리장치), 주변 장치 연결(주변 

장치의 연결, 주변 장치의 종류와 기능), 정보기기의 발

(정보기의 변화, 정보기기의 선택) 등으로 구분하 다.

마지막으로 운 체제의 학습목표는 가정에서 효과

으로 구성원이나 물건을 리하는 주체가 구인지 알

고 어떻게 리하는지를 알고, 컴퓨터 는 정보기기에

서 각종 하드웨어  소 트웨어들을 효과 으로 리

하고 사용하는 방법을 알 수 있다는 것으로 명시하 다. 

주요 내용체계는 일의 리와 순서(일의 리와 방법, 

일의 리와 순서), 리자의 의미와 역할( 리자의 의

미, 리자의 역할), 운 체제의 개념(컴퓨터 부 , 운

체제의 역할), 운 체제의 동작( 로그램의 실행, 로그

램의 활용), 운 체제의 기능( 일과 폴더의 리, 로

그램의 설치와 삭제), 운 체제의 종류(유형, 버 ), 운

체제의 활용(사용자 계정 추가, 권한 설정) 등으로 구

분하 다. 

5.2 적절성 분석의 검토방법 

정보, 정보기기, 운 체제의 내용 요소에 한 성

을 평가하기 해 국의 교육 학교(제주 학교 포함) 

컴퓨터교육과 교수들에게 교육내용의 요도와 교육 시

기에 한 성을 검토에 한 델 이 설문조사를 진

행하도록 하 다. 교육 내용의 요도는 리커트 척도

(Likert scale)를 활용하여 매우 하다를 5 으로, 

 하지 않다는 1 으로 평가하 으며, 교육 시기에 

한 성은 등 1～2학년, 등 3～4학년, 등 5～
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6학년, 학교, 고등학교 등 5단계 에서 선택할 수 있

도록 하 다. 내용체계에 한 교육 내용의 요도는 조

사 결과의 타당도를 분석하기 해 내용 타당도 비율

(CVR; Content Validity Ratio)을 다음과 같이 계산한 

후 응답한 문가 수가 39명임을 감안하여 CVR로 분석

하 는데, Lawshe[10]가 제시한 기 에 근거하여 CVR 

값이 0.33 이상인 값을 타당한 것으로 단하 다. 

 *   : 타당하다고 응답한 패  수

 *   : 연구에 참여한 체 패  수

 *  ,   : 각각 제 1사분 와 제3사분  계수

 *   : 앙값

5.3 델파이 조사에 따른 적절성 검토 결과 

교육내용의 요도와 교육 시기에 한 성에 

한 설문조사에 참여한 문가들의 결과를 정리하면 다

음과 같다. 

5.3.1 영역별 교육내용의 중요도에 대한 결과 

정보 역의 세부 역별로 내용의 요도를 분석한 

결과 (Fig. 1)과 같이 정보의 유형과 정보의 이진표 이 

3.97로 가장 낮았지만 여 히 보통 이상으로 나타났다. 

정보의 개념(정보의 의미, 문제해결과정에서의 정보)은 

4.44로 가장 높았고, 정보의 기능이 4.31, 정보의 수집과 

리가 4.21로 높게 나타났다. 응답자의 신뢰도는 정보

의 개념만 0.50으로 낮게 나타났고, 나머지는 역은 모

두 0.75 이상으로 정 으로 나타났다.

정보기기 교육의 세부 역별로 요도를 분석한 결

과 (Fig. 2)와 같이 정보기기의 동작이 3.95로 가장 낮게 

나타났지만, 하다는 응답이었다. 한, 정보기기의 

개념이 4.21로 가장 요하다고 응답하 고, 다음으로는 

정보기기의 구성이 4.16, 정보기기의 동작이 4.13, 주변

장치 연결이 4.03 순으로 나타났다. 신뢰도는 정보기기

의 개념이 정보기기의 이해와 역할이 낮게 나타났다. 

(Fig. 2) Importance of information appliances

운 체제 교육의 세부 역별로 요도를 분석한 결

과 (Fig. 3)와 같이 리자의 의미와 역할이 3.59로 가장 

낮게 나타나지고, 신뢰도도 낮은 응답이었다. 한, 운

체제의 기능이 4.11로 가장 요하다고 응답하 고, 다

음으로는 운 체제 개념이 3.90, 일의 리와 순서가 






 


합의도

 

(Fig. 1) Importance of information (Fig. 3) Importance of operating system
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3.87, 운 체제의 종류가 3.41 순으로 나타났다. 신뢰도

는 일의 리와 방법, 리자의 의미와 역할이 낮게 나

타났다.

5.3.2 교육 시기에 대한 적절성 결과분석 

정보 역에 한 교육 시기의 성은 (Fig. 4)과 

같이 나타났다. 정보의 변환과 달, 정보의 수집과 

리의 내용에 한 합의도가 0.75로서 문가들이 체

으로 등학교 고학년이나 학교에서 가르치는 것이 

하다고 응답하 다. 

(Fig. 4) The appropriateness of information education period

정보기기 역에 한 교육 시기의 성은 (Fig. 5)

와 같이 나타났다. 정보기기의 개념 등 부분의 내용들

은 합의도가 0.75 이상으로 문가들의 합의가 이루어졌

다. 정보기기의 개념과 구성은 등학교 3～4학년이 

하다는 응답이 많았다

(Fig. 5) The appropriateness of information 

appliances education period

운 체제 역에 한 교육 시기의 성은 (Fig. 6)

과 같이 나타났다. 일의 리와 순서, 리자의 의미와 

역할 등 부분의 내용들은 합의도가 0.75 이상으로 

문가들의 합의가 이루어졌다. 문가들이 체 으로 

등학교 5～6학년이나 학교에서 가르치는 것이 

하다고 응답하 다. 

(Fig. 6) The appropriateness of operating system 

education period

6. 결론 및 제언 

본 논문은 한국정보교육학회의 소 트웨어 교육과정 

모델[3]의 정보, 정보기기, 운 체제 역과 련된 국내

외의 교육과정을 분석하고 이를 통해 얻은 시사 으로 

내용체계 구성에 필요한 개념, 구성 원리를 개선하고자 

하는 기  선행연구와 조사를 실시하 으며 주요 사항

은 다음과 같다. 

정보  정보기기, 운 체제 역에 한 국내외 사

례를 분석한 결과, 2015 개정 실과 교육과정과 정보과 

교육과정에 포함된 내용이 국이나 인도와 비교할 때 

내용의 범 와 수 이 미흡한 것으로 분석되었다. 따라

서 본 연구에서는 이러한 문제를 해결하기 해 한국정

보교육학회에서 개발한 소 트웨어 교육과정 표  모델

을 참조하여 각각의 세부 역에 한 요도와 교육 

시기의 성을 분석하 다. 정보  정보기기 역은 

등과정  소 트웨어(SW) 역과의 연계성을 고려

하여 구성이 되어야 하며, 국외 교육과정을 비교분석을 

통해 등학교 학년 때부터 기 인 정보의 개념과 

기기구성, 운 체제의 체험, 조작, 리, 원리에 한 교
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육이 필요한 것으로 사료된다. 향후 본 선행연구를 바탕

으로 세부 인 내용체계를 정리하고, 체계 인 교육과정 

모델을 보완하여 문가 검증을 통해 타당성 확보하고, 

외 인 일반화를 진행할 정이다. 등학교 학년

부터 정보의 기 인 개념과 정보기기, 운 체제의 체

험, 조작, 리  원리 이해교육에 한 새로운 가치 

인식이 실히 필요하다. 이를 바탕으로 정보 교육의 

요성에 한 사회  공감 가 형성되어야 한다. 특히, 

정책 입안자나 국회의원, 정보통신기술 련 기업  학

회와 시민단체의 력과 노력이 필요하다. 이를 해서

는 해외의 선진국들이 등 학년부터 정보 교육의 

요성을 왜 강조하는 어떻게 정책에 반 하는지 등을 

극 으로 탐구하고 홍보할 필요가 있다. 
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