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요  　 약

본 연구에서는 공을 정하지 않고 2학년 때부터 공수업을 시작하는 신입생을 상으로 2015년 1학

기에 로그래  교육을 진행하여 그 향이 어떠한지 분석하고, 로그래  교육을 필수로 수강하지 않

은 2013년 신입생 상 설문결과와 비교하 다. 본 연구의 목 은 소 트웨어 교육의 실효성을 검증한 

후 2018년부터 고교과정에서 정규교과목화 되는 소 트웨어 교육의 향을 측하는데 있다. 설문분석 

결과 로그래  수업이 공분야를 결정하는 데 향을 주었다. 고교 재학 시 문과계열 학생들이 이과

계열 공분야 선택으로 이동하는 경향이 뚜렷하 으며, 취득한 성 이 높은 학생들이 이동한 비 이 높

았다. 본 연구의 시사 은 첫째, 로그래  교육이 공 결정에 미치는 향에 한 연구로는 국내에서 

최 로 시도되어 소 트웨어 교육의 효용성을 알게 한다는 이다. 둘째, 2018년부터 고교 정규교육과정

으로 시행되는 소 트웨어 교육의 향과 효과성을 측하는데 도움을  수 있다. 셋째, 로그래  교

육 확산은 소 트웨어 인재 양성에 주력하는 정책에 부합하며, 장기 으로 이공계 기피 상을 완화하는

데 일조한다는 것을 알게 한다. 
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ABSTRACT

This study has two major purposes. One is to find out the impact of learning programming 

language on deciding major for freshmen who enter the university without specific major and decide 

their majors from sophomore. Another is to compare between 2015 group without specific major at 

freshmen and 2013 group who were not required to take program language courses. Our study has 

several important implications. First, this study is the first attempt to figure out the effects of the 

program language education on deciding major. Secondly, one can predict the effects and importance 

of software education which is going to imply to all highschool students starting from 2018. 

Thirdly, software education may help to alleviate science and engineering aversion.
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1. 서 론 

컴퓨터 언어를 활용하는 로그래  교육은 문

제를 악하여 창의 으로 해결하는 과정을 반복

하기 때문에 사고력, 문제해결능력, 창의력을 신

장시킨다[1]. 이러한 소 트웨어 교육의 요성을 

인지한  정부에서는 모든 산업  국가 반에 

소 트웨어를 확산하기 해 2014년 7월에 “소

트웨어 심사회 실 략”정책을 발표하 다. 소

트웨어 심사회란 소 트웨어가 신과 성장, 

가치창출의 심이 되어 개인·기업· 국가의 경쟁

력을 좌우하는 사회이다. 한 고  소 트웨어 

인력의 주된 공 처인 학의 실 /실질  소

트웨어 공교육을 강화하고 소 트웨어 공자

뿐만 아니라 모든 분야의 학생들에게 실  

소 트웨어 교육기회를 제공하기 하여 2015년 

10월부터“소 트웨어 심 학”사업을 진행하고 

있다. 

한편  세계 으로 학의 교양교육과정은 학

생 스스로 지식을 창출하고, 응용하고, 응할 수 

있는 기 능력을 길러주는 교육과정을 제공하는 

방향으로 환되고 있다[2]. 그러나 지 까지 학

의 교양 컴퓨터교육은 주로 정보소양교육 심으

로 행해져 왔다. 최근에는 교양 컴퓨터교육에서 

길러  핵심역량으로 컴퓨 사고력(Computati

onal Thinking)배양이 요하다고 단되어 이와 

련된 연구가 활발히 진행되고 있으며, 미국과 

국을 포함한 유럽의 정보교과 핵심역량 구성요

소로 포함되어 있다. 

컴퓨 사고 능력이란 컴퓨터과학의 기본 개

념과 원리를 토 로 한 문제 해결, 시스템 설계, 

인간행동을 이해하는 능력을 말한다[3]. 특히 컴퓨

사고 능력개발은 IT와 련 없는 계열 공

자들에게는 자신의 공분야에서 IT를 통한 신 

아이템을 찾을 수 있고, 기술에 한 두려움을 극

복하고 활용 상으로 인식할 수 있으며, 신  

아이디어를 구 할 수 있고, IT 문가와 소통하

는 능력 등을 갖추는데 기반이 된다. 그러므로 지

까지 정보소양교육 심으로 운 되어 온 학 

교양 IT 교육을 컴퓨터과학을 이해하고 자신들이 

필요한 소 트웨어를 만들어 내는 능력 즉 컴퓨

사고 능력을 훈련하는 교과과정으로 개편 할 

필요가 있다. 

교양 IT 교과과정에서 제공하는 로그래  언

어는 앞으로 선택하는 공과 계없이 구나 

쉽게 근하여 배우고 흥미를 가질 수 있게 하는 

특성을 가져야 한다. 최근 몇 년 동안 이러한 특

성을 가진 스크래치, 앱인벤터, 로세싱, 이썬 

언어등이 개발되어, 빠르게는 등학생부터 배우

고 있다. 로그래  교육을 통한 컴퓨 사고 

훈련이 논리  사고와 문제해결능력을 향상시켜

서 타 분야의 학습에도 도움이 된다[4]. 

이에 H 학은 교양 IT교육 교과과정을 로그

래  심으로 개편하여 2015년부터 시행하고 있

다. 모든 신입생은 졸업 에 교양 IT교과목 3개 

과목을 졸업요건으로 수강해야 하고, 이  2개 

과목을 로그래  언어 수업을 선택하여 수강하

여야 한다. 2015년에 무 공·무학부로 입학한 H

학 신입생 체를 상으로 스크래치, 앱인벤터, 

로세싱 언어교육을 시행하 다. 공을 2학년부

터 정하는 학교의 특성 상, 공을 결정하기 의 

로그래  교육이 수강생들에게 미치는 향과 

효과가 어떠한지 악하기 해 수업을 시작하는 

주와 끝나는 주에 각각 설문조사를 실시하 다. 

한 로그래  교육을 필수로 시행하지 않은 

2013년 신입생 상 공 선택에 한 설문조사 

결과와 2015년 신입생 상 설문조사 결과를 비교

하 다. H 학 신입생 체는 1년 동안 공탐색

기간을 거친 후 2학년 때부터 공학부에 소속되

기 때문에 설문조사 결과를 기반으로 고교 계열

과 교차된 공을 선택 하 는지, 로그래  수

업 학업성취도와 원하는 공계열의 변화는 상

계가 있는지, 성별에 따라 로그래  수업의 

학업성취도는 차이가 있는지 등을 악하 다. 

본 논문은 1장 서론, 2장에서는 련 연구를 제

시하고 3장은 연구 방법에 하여 기술하고 4장

은 연구 분석 결과를 나타내었다. 마지막 5장에서 

결론을 기술하 다.

2. 관련 연구

2.1 컴퓨  사고력

Computational Thinking(CT)은 단순한 컴퓨터 
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활용 사고를 넘어서서 실제 문제 상황에서 컴퓨

터 과학 기술을 사용하여 문제를 해결하는 정보

과학  사고를 의미하는데, 이 CT에 기반한 IT융

합형 인재는 다양한 교과 지식, 실제 문제 인식, 

문제 해결 능력, 통합  사고, 창의성, 의사 소통 

능력, 도덕성을 역량으로 갖춘 인재라고 정의하

다. CT라는 용어는 1996년에 시무어 페퍼 

(Seymour Papert)에 의해 최 로 사용되었다. CT

는 알고리즘  규모의 복잡한 문제를 해결하기 

해 사용할 수 있으며, 종종 효율의 큰 개선을 

실 하는데 사용한다[5].

[6]의 자는 CT 교육도구로 스크래치를 활용

하여 비 공자 교육을 시행하여 연구결과 CT 학

습과정에서 비 공자인 보자들은 변수, 리스트

의 개념을 가장 이해하기 힘들어하며, 문제해결과

정에 한 아이디어를 생각하고 구 하기, 해당 

문장에서 어떤 명령어를 선택해야 할지가 두 번

째로 힘들어하는 것으로 나타났다고 보고하 다. 

그래서 등 학생이나 비 공자들을 상으로 

한 SW교육에서는 단순한 코딩이나 로그래  

언어를 통한 SW개발에 을 맞추기 보다는 

SW를 개발하는 과정을 통하여 학습자들의 사고

력을 향상하는 부분에 을 맞추어야 한다고 

주장한다.

학에서 처음 로그래 을 하는 학습자들

은 로그래 을 하면서 문제를 읽어 이해하는 

단계부터 코딩하는 단계까지 모두 어려워하며, 문

제를 이해하지도 못한 상태에서 코딩을 한다면 

학생들의 인지  부담은 가  될 수밖에 없다. 따

라서 로그래  과 후로 나 어 로그래 과

목을 학습하기 에 문제 이해와 문제해결을 하

는 사고에 한 학습이 이루어져야 한다[7]. 

2.2 로그래  교육 효과

[8]의 자는 컴퓨터 련 학과에서 첫 로그

래  언어로 가르치고 있는 C++나 자바 언어는 

학생들이 이해하기에 쉽지 않기 때문에 컴퓨터 

련 공 학생들의 컴퓨터 로그래  분야에 

한 심을 높이기 한 첫 로그래  언어로써 

안드로이드 앱 인벤터를 활용하는 방안과 교육과

정을 제시하 고, 교육 분석 결과 엡인벤터를 활

용한 수업이 학생들의 로그래 에 한 심을 

높이고 스마트폰 앱 개발에 한 자신감을 향상

시키는데 기여할 수 있다고 주장한다. 

한편, 로그래  학습자들의 흥미를 높이고 동

기부여를 하기 한 방법으로 고 마인드스톰 

로 을 이용하여 교육을 실시하여, 제안한 방법을 

학교 신입생들을 상으로 C 로그래  입문 

교육 과정에 용하여 교육을 시킨 결과, 로그

래 에 한 학습 동기와 학습 의욕의 개선을 통

하여 로그래  교육의 학업 성취도가 향상되었

음을 알 수 있었다[9].

한 모든 학생들을 상으로 하는 로그래  

교육을 설계하기 해서는 공을 목 으로 하지 

않는 로그래  보자가 겪는 심리  상황과 

행동에 한 분석과 이해가 필요하며, 산과학이

나 컴퓨터공학을 공으로 하지 않는 비 공자이

면서 로그래 을 처음으로 하는 학생들을 

상으로 로그래  교육을 했을 때 나타나는 

보학습자의 심리  변화와 행 의 특징을 살펴보

니, 로그래 의 흥미도는 수업시간을 거듭할수

록 조 씩 떨어지고 난이도가 높아질수록 흥미는 

최 수 으로 낮아지다가 개별 로젝트를 끝낸 

후에 흥미가 상승하는 것으로 나타났다[10]. 

[11]의 자는 학의 컴퓨터 교육 만족도를 설

문조사 하여 분석하 는데, 자연계열이며 학년이 

높을수록 만족도가 높게 나타남을 보 으며 이는 

학년이 높을수록 학업에 한 동기가 더 높게 부

여된다는 것을 알 수 있다. 한 외국인학생들은 

반 으로 만족도가 떨어지지만 고학년이 될수

록 만족도가 조  더 높게 나타나서, 학생활에 

응하는데 시간이 걸린다고 보고하 다. 

[12]에서는 학에서 처음으로 배우는 로그래

 수업에서 성별로 어떤 차이가 있는지 비교하

다. 연구결과 남녀는 로그래 에 해 서로 

다르게 인식하며 성취한 내용도 달랐다. 남학생이 

로그래 을 조  더 쉽게 배웠고, 수업후 학업

성취도도 높았다고 보고하 다. 

[13]의 자는 공학을 공하려는 학생들을 

상으로 처음 로그래  수업의 컴퓨터 언어로 

MIT에서 개발한 앱인벤터를 선정하여 수업을 진

행 했을 때, 이 보다 학생들의 성취도가 높고 효

율 이었다고 한다. 뿐만 아니라 기업가정신과 공
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체

수강자수 

수강 

응답자수

수강 후

응답자수

ICT응용입문
325

(39%)
144

남: 55
161

남: 61

여: 89 여: 100

소 트웨어

입문

343

(42%)
118

남: 51

176

남: 76

여: 65 여: 98

결측: 2 결측: 2

합계
668

(81%)

337

(41%)

남: 106

337

남: 137

여: 154 여: 198

결측:77 결측: 2

수강  수강 과목에 한 결측값 : 75

( ) 값은 체 신입생수 비율

<표 1> 응답자 분포

학도의 사회  책임감을 계발하는데 도움이 되었

다고 한다. 

[14]에서는 로그래  교육을 통한 문제해결력 

향상 정도를 성별, 로그래  방식 등의 학습자 

특성에 의해 분석하 더니, 개별 성취도에 향을 

미치는 요소는 성별과 로젝트 선호도이고,  

성취도에 향을 미치는 것은 로그래  경험으

로 나타났다. 

3. 연구 방법

3.1 연구 목

본 연구의 목 은 무 공·무학부로 입학하여 2

학년 때부터 공수업을 시작하는 신입생 체를 

상으로 2015년 1학기에 앱인벤터, 로세싱 언

어교육을 진행하면서, 수업 후에 각각 설문조사

를 실시하고 통계 분석하여 그 결과를 토 로 

공을 결정하지 않은 학생들에게 로그래  교육

이 어떤 향을 미치는지 분석하고, 한 로그

래  교육을 필수로 수강하지 않은 2013년 신입

생 상 설문결과와 비교하여 그 차이 이 무엇

인지 악하여 소 트웨어 교육의 실효성을 검증

하고, 2018년부터 고교과정에서 정규교과목화 되

는 소 트웨어 교육의 향을 측하는데 있다. 

3.2 연구 문제

본 논문에서 다루는 연구문제는 다음과 같다. 

가) 로그래  수업 후에 수강생이 원하는 

공계열 선택에 변화가 있는가?

   - 성별에 따른 차이

   - 고교 인문, 자연계열에 따른 차이

나) 로그래  수업 의 수강생의 기 치와 

학업성취도는 상 계가 있는가?

다) 로그래  수업 학업성취도와 공계열 선

택의 변화는 상 계가 있는가?

3.3 연구 상과 차

지 까지 학 교양 IT 교육 교과에서 이미 만

들어진 소 트웨어를 활용하는 방법을(정보소양 

교육) 강의하고 실습하도록 구성되어 있다. 그러

나 미래 사회를 이끌어 갈 창의 인 융합 인재들

에게 필요한 것은 컴퓨터과학을 이해하고 자신들

이 필요한 소 트웨어를 만들어 내는 능력(컴퓨

 사고능력)이므로 이를 훈련하는 교과과정이 필

요한 시 이다. 따라서 교양 IT 교육과정을 컴퓨

 사고능력 배양을 한 로그래  심 교

과과정으로 개편 할 필요가 있었고, 이러한 필요

에 부응하여 H 학에서는 2015년부터 교생을 

상으로 컴퓨  사고능력 배양을 한 로그

래  교육 심으로 교양 IT 교과과정을 개편하여 

시행하 다.  

H 학 신입생들은 본 교육과정에서 7학 을 졸

업필수요건으로 취득하여야 한다. 첫 학기에 제공

하는 교과목은 기 로그래  과정으로 로그

래 이 어려운 것이 아니며, 실제생활에 구체 으

로 어떻게 도움이 되는지를 경험할 수 있도록 설

계하 다. 두 번째 학기에 제공하는 교과목은 

로그래 을 조  더 심도 있게 배워가도록 3개 

과목(앱 로그래 , 이썬 로그래 , C 로그래

)을 제공하고 있다. 첫 학기에 로그래 을 경

험한 학생들이 각자의 성취도에 따라 학습난이도

가 서로 다른 3개 교과목  최소 1개 이상을 선

택하도록 한다.

2015년 1학기 H 학에서 개설한 로그래  수

업은 “ICT응용입문”과 “소 트웨어입문” 과목으

로 각 앱인벤터와 로세싱을 활용하는 수업이다. 

2015년도 H 학의 신입생은 체 824명으로, 본 

설문은 각 과목을 수강하는 학생을 임의로 선택

하여 설문조사를 실시하 으며, 설문시행은 로

그래  수업을 시작하기 인 학기  첫 시간에 

사 설문조사를, 기말고사를 실시하기 바로 직
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에 사후설문조사를 동일한 학생을 상으로 진행

하 다.

수업  설문조사 시의 수강과목과 학기말의 

수강과목이 서로 다른 학생이 다소 발생하 는데, 

이는 학기가 시작되고 2주차 이 에 수강과목을 

변경한 것으로 단되어, 로그래  수업의 효과

에 한 분석은 학기말 시 에서 수강한 과목을 

기 으로 하 으며 학번과 성 이 수업 과 후

에 모두 존재하는 응답자를 상으로 분석을 실

시하 다. 설문 응답자 분포는 <표 1>과 같다.

남 여 결측 체

인문계열 63 119 182

자연계열 57 45 1 103

재외/국제학교등 17 34 1 52

체 137 198 2 337

<표 2> 고교 재학 시 계열별 분포

설문응답자의 고교재학 시 계열 분포는 <표 

2>에서 나타난 것처럼 인문계열 학생이 더 많았

고 재외학생이나 국제학교 학생들이 체로 인문

계열 성향인 것을 고려한다면 약 30%의 학생이 

자연계열 학생으로 나타났으며, 이는 H 학 신

입생의 계열 분포와도 거의 동일하다.

한 로그래  과목을 수강하기 이 에 , 

고등학교 시 에 경험해 본 컴퓨터 언어에 해

서는 약 9%의 학생만이 경험을 가지고 있었으며, 

이들  부분이 , 고교 시 에 스크래치를 다

루었다고 응답하 다. 한 로세싱과 앱인벤터

를 다루어 본 학생들도 있었는데 이는 입학  H

에서 운 한 비 학을 통해 배운 것으로 

악된다. 반면 C, C++를 경험한 학생은 2명으로,  

이들은 외로 악된다. 

4. 연구 결과 

4.1 로그래  수업 후에 희망 공 계열

의 변화

H 학은 학생들이 무 공으로 입학하여 1학년 

말에 원하는 공을 자유롭게 선택할 수 있으며, 

두 개의 공을 선택하며 제1 공과 제2 공을 

서로 다른 분야에서도 선택 할 수 있도록 운 하

고 있다. 1학기에 수강한 로그래  수업이 공 

선택 시 향을 주었는가에 한 설문에서 응답

자의 약 36%(337명  120명)가 많은 향을 받

았거나 향을 받았다고 응답하 다. 로그래  

수업 수강 경험이 학생들의 공 선택에 향을 

 것이다. 

본 설문에서는 로그래  수업을 수강하기 

과 후의 희망 공 계열 변화에 해 조사하여 

차이가 있는가를 분석하여 구체 으로 공 선택

을 할 때 어떤 향을 받았는지 살펴보았으며, 그 

결과는 <표 3>과 같이 나타났다. 

1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문

미결

정

결측

값
체

수강
109 54 25 38 36 75 337

(87) (11) (18) (15) (19) (32) (182)

수강후
110 97 34 35 60 1 337

(84) (28) (27) (15) (28) (182)

()안은 고교 재학시 인문계열 학생

<표 3> 수업 /후의 희망 공 계열 분포

체 응답자의 수강 과 후의 희망 공계열 

비율은 유의수  5%에서 통계 으로 차이가 있는 

것으로 나타났다  값.
반면 고교 재학 시 인문계열 학생들은 유의수

 5%에서는 차이가 없지만, 유의수  10%에서

는 차이가 있는 것으로 나타났다

  값. 

1) 고교 재학 시 계열에 따른 차이

이를 고교 재학 시 계열별로 나 어서 분석해 

보면 자연계열  값과 국

제계열  값로 입학한 학

생들의 희망 공 변화는 수강 과 후에 통계

으로 유의한 차이가 없게 나타난 반면, 인문계열 

학생인 경우에는 유의수  5%에서는 차이가 없지

만, 유의수  10%에서는 통계 으로 차이가 있는 

것으로 나타났다  값. 
인문계열 학생 에서 1 공을 인문계열로 선택

한 학생 105명의 공 선택 변화는 <표 4>로부터 

확인할 수 있다. 특히, 1 공 혹은 2 공을 인문계

열로 고려했던 학생들이 자연계열로 교차 선택을 

한 학생은 40명으로 체의 38%로 나타난다. 
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         수강 

 수강 후

1인문/

2인문

1인문/

2자연
체

1인문/2인문 63 2 65

1자연/2자연 3 4 7

1인문/2자연 9 9 18

1자연/2인문 4 1 5

미결정 8 2 10

체 87 18 105

<표 4> 인문계열 학생  수강  1 공이 
인문계열인 학생들의 공선택 변화

수강 후 105명  65명은 여 히 희망하는 1

공이 인문계열이지만, 40명의 학생은 희망 1 공 

혹은 2 공을 자연계열로 바꾸었으며 이  12명

은 1 공을 자연계열로 바꾸었다. 고등학교 재학 

시 계열이 구분되지 않는 국제계열 혹은 재외 학

생으로 1 공이 인문계열이었던 21명의 학생 

에서도 1 공 혹은 2 공을 자연계열로 바꾼 학

생이 2명으로 나타났다. 이는 자연계열 학생들의 

공 계열의 교차지원은 미미한 반면 인문계열 

학생들의 교차지원율 변화가 더 높다는 것을 알 

수 있다. 희망 공 선택에 향을  요인이 

로그래  수업경험으로 볼 수 있지만, 이뿐 아니

라 국내외 시  요구의 변화와 청년실업률이 

높은 것 등에 의한 향일 수도 있다. 어떤 요인 

얼마만큼 향을 주는지에 해서는 추후 분석이 

필요하다. 

2) 성별에 따른 차이

성별에 따라 수강 과 후의 희망 공 계열 

변화를 살펴본 결과, <표 5>에 나타난 것처럼 남

/여 모두에서 수강 과 후에는 유의수  5%에서 

통계 으로 차이가 있음을 알 수 있다. 특히 남학

생의 경우에는 1 공, 2 공 모두 자연계열을 희

망하는 학생 수가 수강 후 증가되었다. 여학생의 

경우에도 수강 후 1 공, 2 공 모두 자연계열을 

희망하는 학생 수가 증가된 것을 알 수 있다.

1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문

미

결정
결측값 체

수강
34 32 12 18 10 31 137

(75) (20) (13) (20) (26) 44 (198)

수강후
35 56 11 18 16 1 136

(75) (39) (23) (17) (44) (198)

()안은 여학생

남자 :   값  
여자 :   값  

<표 5> 성별에 따른 희망 공 계열 분포

3) 2013년 공 선택 결과와의 비교

로그래  수업 이외의 외부 환경에 의해서도 

희망 공계열 선택에 향이 있을 것으로 단

되어 타 학년도 신입생의 희망 공계열 선택분

포와의 차이를 살펴보았다. 2014년에는 신입생의 

약 20%가 부분 으로 1학기에 로그래  수업을 

수강하 다. 그래서 1학기에 로그래 을 수강하

지 않은 2013년 신입생과 1학기에 로그래  수

업을 필수로 수강한 2015년 신입생을 비교하 다.

2013년에는 신입생을 체를 상으로 희망

공에 한 설문조사하 고, 2015년에는 로그래

 수강생들  일부를 상으로 설문조사하여 

결측값을 제외한 설문 상자의 인원수는 <표 

6>과 같다. <표 6>에는 2013학번 학생들이 2학기

말에 선택한 희망 공 계열과 2015년 로그래  

수업을 수강 후 희망 공 계열에 한 차이 분포

가 나타난다. 설문 시 에서 공을 결정하지 못

한 학생들을 제외하고 희망 공을 결정한 학생

들만을 상으로 2013년과 2015년의 차이를 분석

하 다. 

1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문
체

2013년
198 124 37 47 406

(48.8) (30.5) (9.1) (11.6)

2015년
110 97 34 35 276

(39.9) (35.1) (12.3) (12.7)

()안은 백분율

<표 6> 희망 공 변화 비교
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[그림 3] 학업성취도와 수업 도움 정도의 상 계 

[그림 1] 희망 공 변화 비교

[그림 1]은 2013년과 2015년 신입생의 희망 공 

선택 비율을 나타낸 것으로, 2015년 학생들이 1

공 자연, 2 공 자연을 선택한 비율이 2013년과 

결과와 비교하여 늘어났으며, 1 공 인문, 2 공 

인문을 선택한 비율은 확연히 떨어졌다. 떨어진 

비율에 해당하는 학생들이 자연계역 공을 선택

한 것이다.  

1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문
체

2013년
101 56 17 28 202

(50.0) (27.7) (8.4) (13.9)

2015년
75 39 23 17 154

(48.7) (25.3) (14.9) (11.0)

( )안은 백분율

  값  

<표 7> 여학생 희망 공 변화

2013년도와 2015년도의 희망 공계열은 카이제

곱 통계량   으로부터 유의수  5%에서

값  으로 유의한 차이가 없음을 알 수 

있다. <표 7>에 나타난 것처럼 2013년도보다는 

2015년에 자연계열 공을 희망하는 학생이 증가

한 것을 알 수 있다 이는 로그래  수업의 

향인 것으로 단된다. 

<표 7>은 2013년과 2015년의 여학생들의 공 

선택 결과를 비교 분석한 것이다. 여학생의 경우

에도 유의수  5%에서 의미 있는 차이가 없었다. 

하지만 수강 후 자연계열 공으로 이동하여 선

택한 신입생 비율은 여학생들에게 더 두드러지게 

나타난 것이다. 일반 으로 남학생들은 자연계열

을 선호하고 여학생들은 그 지 않을 것이라고 

여기는 선입견에 반하는 결과이다. [그림 2]는 

2013년과 2015년 신입생 여학생들의 희망 공 선

택 비율을 그래 로 나타낸 것이다.

[그림 2] 여학생 희망 공 변화 

4.2 로그래  수업의 기 정도와 학업성취

도와의 계

성 도움

안됨

별로

도움

안됨

보통 도움됨
많은

도움됨
체

A
0 4 14 52 22 92

(0.0) (4.3) (15.2) (56.5) (23.9)

B
2 17 50 66 10 145

(1.4) (11.7) (34.5) (45.5) (6.9)

C
4 18 30 26 2 80

(5.0) (22.5) (37.5) (32.5) (2.5)

D~F
0 2 7 6 0 15

(0.0) (13.3) (46.7) (40.0) (0.0)

( )안은 백분율 / 결측값은 제외

  값  

<표 8> 학업성취도와 수업 도움 정도의 상 계

로그래  수업 과 후의 기 효과를 리커드 

5  척도(Lidert 5 scale)로 각각 측정하 다. 수업 

 수업에 한 기 효과에 한 응답은 부분
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성
1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문
미결정 체

A
20 34 11 10 16 91

(22) (37.4) (12.1) (11.0) (17.6)

B
50 42 9 15 29 145

(34.5) (29.0) (6.2) (10.3) (20.0)

C
27 18 11 10 15 81

(33.3) (22.2) (13.6) (12.3) (18.5)

D~F
10 2 3 0 0 15

(66.7) (13.3) (20.0) (0.0) (0.0)

()안은 행 백분율 / 결측값은 제외

  값  

<표 9> 학업성취도와 희망 공계열의 상 계

[그림 4] 학업성취도와 희망 공계열의 상 계 

의 학생인 약 92%가 수업에 해 도움 되거나 아

주 많은 도움이 될 것으로 기 하 으나, 학기말

에는 도움이 되었거나 아주 많이 도움이 되었다

가 55.4%로 수업  기 치보다는 상 으로 낮

게 나타났다. 

이는 본인의 학업 성취 정도에 따라 크게 향

을 받은 것으로 악된다. 따라서 로그래  언

어 교육의 도움 정도와 학업성취도와의 계를 

분석하 고 그 결과는 <표 8>과 같이 나타났다.

<표 8>에서 보이는 것처럼 성 에 따라 수업 

도움 정도는 확연하게 차이가 남을 알 수 있다. 

학 이 높은 학생일수록 로그래  수업이 도움

이 되었다는 정도가 높았다고 나타났다. 이는 

응일치분석 결과인 [그림 3]에서도 드러난다.

4.3 로그래  수업 학업성취도와 희망 

공 계열 변화의 계

로그래  수업 후 희망 공 계열과 학업성

취도와는 어떤 계가 있는가를 살펴보았다. <표 

9>와 [그림 4]에 나타난 것처럼 학업성취도에 따

라 희망 공 계열이 서로 다르다는 것을 알 수 

있다. 한 [그림 4]에서 보이는 것처럼 학업 성취

도가 A+ 혹은 A를 받은 학생들이 1 공 혹은 2

공으로 자연계열을 선택하는 경향을 보이고 있

다. 이 에서 고교 재학 시 인문계열인 학생 180

명만을 상으로 희망 공 계열을 분석한 결과

는 <표 10>과 같다. 

체학생을 상으로 한 분석 결과와는 다르게 

학업성취도와 희망 공 계열은 유의수  5%에서 

통계 으로 차이가 없는 것으로 나타났다. 한 

자연계열 학생들의 로그래  수업 학업성취도

가 더 높게 나올 것으로 기 하 으나 인문 계열

과 크게 다르지 않게 나타났다. 즉, 인문 계열 학

생들이 희망 공 계열을 선택할 때 로그래  

수업의 학업성취도는 크게 향을 주지 않는 것

으로 볼 수 있다.

 

성
1인문/

2인문

1자연/

2자연

1인문/

2자연

1자연/

2인문
미결정 체

A
18 8 9 1 9 45

(40.0) (17.8) (20.0) (2.2) (20.0)

B
37 11 8 9 13 78

(47.4) (14.1) (10.3) (11.5) (16.7)

C
20 8 7 5 6 46

(43.5) (17.4) (15.2) (10.9) (13.0)

D~F
7 1 3 0 0 11

(63.6) (9.1) (27.3) (0.0) (0.0)

()안은 행 백분율 / 결측값은 제외

  값  

<표 10> 인문계열 학생들의 학업성취도와 
희망 공계열 상 계

결과 으로 학력이 높은 인문계열 학생들은 

로그래  성취도는 높지만, 공 선택 변경 향

은 미미하다는 것을 알 수 있다. 하지만 로그래

 교육을 통해 습득된 창의력, 사고력, 문제해결

능력이 자신의 공에서도 다양하게 활용 될 것

이다. 이는 자신의 고교 재학 시 계열이나 결정한 

공의 특성과는 계없이 로그래  교육이 가

능하며 효용성이 있을 것이라는 것을 보여 다.  
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5. 결 론

제시한 연구문제를 기반으로 본 연구를 통해 

드러난 결과는 다음과 같다. 연구문제 “ 로그래

 수업 후에 수강생이 원하는 공계열 선택에 

변화가 있는가?” 에 해서는 로그래  수업이 

공 선택 시 향을 주었는가에 한 설문에서 

응답자의 약 36%(337명  120명)가 많은 향을 

받았거나 향을 받았다고 응답하여, 로그래  

수업 수강 경험이 학생들의 공 선택에 향을 

 것으로 나타났다. 

한 고교 재학 시 공계열별로 분석한 결과 

자연계열 학생들의 공 계열의 교차지원은 미미

한 반면 인문계열 학생들의 교차지원율 변화가 

더 높았다. 성별을 기분으로 분석해 보니, 남/여 

모두에서 수강 과 후에는 유의수  5%에서 통

계 으로 차이가 있음을 알 수 있다. 특히 남학생

의 경우에는 1 공, 2 공 모두 자연계열을 희망

하는 학생 수가 수강 후 증가되었다. 여학생의 경

우에도 수강 후 1 공, 2 공 모두 자연계열을 희

망하는 학생 수가 증가된 것을 알 수 있다.

로그래  교육을 하지 않은 2013년도와 로

그래  교육을 시행한 2015년도의 희망 공계열 

비율을 비교해 보니, 통계 으로는 유의한 차이가 

없었으나 2013년도보다는 2015년에 자연계열 

공을 희망하는 학생이 증가한 것을 알 수 있다 

이는 로그래  수업의 향인 것으로 단된다. 

연구문제 “ 로그래  수업 의 수강생의 기

치와 학업성취도는 상 계가 있는가?” 에 하

여는 성 에 따라 수업 도움 정도는 확연하게 차

이가 났다. 학 이 높은 학생일수록 로그래  

수업이 도움이 되었다는 정도가 높았다고 나타났

다.

연구문제 “ 로그래  수업 학업성취도와 공

계열 선택의 변화는 상 계가 있는가?” 에 하

여는 성취도가 높은 A+ 혹은 A를 받은 학생들이 

1 공 혹은 2 공으로 자연계열을 선택하는 경향

을 보이고 있으며, 이 에서 고교 재학 시 인문

계열인 학생 180명만을 상으로 희망 공 계열

을 분석한 결과, 체학생을 상으로 한 분석 결

과와는 다르게 학업성취도와 희망 공 계열은 

유의수  5%에서 통계 으로 차이가 없는 것으로 

나타났다.

한 자연계열 학생들의 로그래  수업 학업

성취도가 더 높게 나올 것으로 기 하 으나 인

문 계열과 크게 다르지 않게 나타났다. 즉, 인문 

계열 학생들이 희망 공 계열을 선택할 때 로

그래  수업의 학업성취도는 크게 향을 주지 

않은 것으로 볼 수 있다. 

본 연구를 통해 알 수 있는 시사 은 다음과 

같다. 첫째, 로그래  교육이 공 결정에 미치

는 향에 한 연구로는 국내에서 최 로 시도

되어 소 트웨어 교육의 효용성을 알게 한다는 

이다. 둘째, 2018년부터 고교 정규교육과정으로 

시행되는 소 트웨어 교육의 향과 효과성을 

측하는데 도움을  수 있다. 셋째, 로그래  

교육의 확산은 소 트웨어 인재 양성에 주력하는 

정책에 부합하며, 장기 으로 이공계 기피 상을 

완화하는데 일조한다는 것을 알게 한다는 이다. 

하지만 이 연구결과는 무 공으로 입학하여 2학

년 때 제약조건 없이 원하는 공을 선택할 수 

있는 특정 학 한 곳에서 분석된 것이므로 일반

화하기는 이르다고 단된다. 

향후 연구로는 로그래  수업 후 선택한 

공과 2학년 진학 시 실제 선택한 공과 일치성

정도를 악하고, 로그래  수업 성취도와 공 

선택 후의 학업성취도가 어떤 계가 있는지 분

석해 보는 것이다. 한 희망 공 선택에 향을 

 요인 에 하나로 로그래  수업경험을 들 

수 있지만, 이뿐 아니라 국내외 시  요구의 변

화와 청년 실업률이 높은 것 등에 의한 향일 

수도 있기 때문에, 어떤 요인이 얼마만큼 공 결

정에 향을 주는지에 해서는 추후 분석이 필

요하다. 
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