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최근 4차 산업혁명이란 단어로 표현되는 소프트웨어 융합의 시대가 시작되었다. 이로 인해 미래 인재를 육

성하게 될 예비교사들도 전공을 뛰어넘어 소프트웨어 교육을 이수할 필요성이 증대되고 있으며, 이에 대한 긍

정적인 태도를 함양할 필요가 있다. 이에 본 연구에서는 소프트웨어 교육 교양 강좌를 수강한 컴퓨터 비전공

예비교사들의 컴퓨터학습태도의 외부적인 하위 요인, 즉 주의집중, 자율학습, 학습기술의 적용에 영향을 미치

는 타 내부적인 하위 요인을 규명하기 위해 요인 간 상관분석 및 다중 회귀분석을 실시하였다. 연구 결과, 수

업에 대한 주의집중은 컴퓨터학습에서의 흥미도, 자율학습은 우월감, 학습기술의 적용은 성취동기와 목적의식

이 유의한 요인으로 분석되어 컴퓨터 비전공 예비교사의 소프트웨어 교육 강좌에서 컴퓨터 학습에 대한 정의

적 태도를 향상하기 위한 교수전략에 관한 시사점을 도출하였다.
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1. 서  론

현대는 소프트웨어 융합의 시대이다. 4차 디지털

산업혁명이 이루어지면서 우리의 삶의 양식은 송두

리째 바뀌어 가고 있으며, 학문, 경제, 예술 분야를

막론하고 소프트웨어와의 융합을 통한 실질적인 성

과들이 드러나면서, 각 국가와 기업들은 이에 대한

연구와 투자를 적극적으로 확대하고 있다[1][2][3].

이러한 시대적인 흐름은 소프트웨어 교육에 관

한 관심을 전 세계적으로 이슈화 시키고 있으며

[4][5][6][7], 이를 위해 다양한 공교육기관, 민간교

육기관 등에서 소프트웨어 교육이라는 이름으로

다양한 교육을 도입하고 있다[8][9][10][11]. 실제로

미국에서는 컴퓨터 과학교육 표준안(2011)을 마련

하여 관련 인재를 육성하고 있으며, 영국에서도

2013년부터 공교육과정에 '컴퓨팅(computing)'을

포함하여 가르치기 시작하였다[12][13], 우리나라,

중국, 일본, 이스라엘, 싱가포르 등 다른 주요국가

에서도 소프트웨어를 공교육에서 가르치기 위한

실질적인 정책을 추진하고 있다[14][15][16].

이러한 변화의 가장 핵심은 미래 인재로 살아가

게 될 학생들에게 적용될 컴퓨팅 교육이 “이미 만

들어진 프로그램의 사용법을 배우는 ICT 교육에

서 스스로 컴퓨터 프로그램이나 콘텐츠를 만드는

방법을 배우도록 하는” 소프트웨어 교육으로 변화

하는 것이라고 볼 수 있다[17]. 이러한 소프트웨어

와 관련된 교육적 변화들은 장기적으로 교사양성

교육에서도 많은 변화를 야기할 것으로 예측된다

[18]. 또한 이러한 추세에 맞추어서 대학에서도 타

전공 예비교사들을 대상으로 컴퓨팅 사고력과 소

프트웨어 교육을 기반으로 한 교양강좌를 적극적

으로 개설할 필요가 증대되고 있는 실정이다.

또한 보다 유의미한 소프트웨어 교육의 적용과

정착을 위해 수업에 참여하는 비전공 예비교사들

의 컴퓨터학습에 대한 긍정적인 태도를 향상시킬

필요가 있다. 컴퓨터학습에 대한 부정적인 태도는

현재 시행되는 양성과정에서의 소프트웨어 교육에

대한 소극적인 태도를 보일 가능성뿐만 아니라 실

제로 교사가 된 후 현장에서 자신의 전공분야에서

소프트웨어를 융합한 형태의 교육을 적용할 가능

성이 낮아질 수 있기 때문이다.

이에 본 연구에서는 웹/모바일 웹 프로그래밍에

관한 소프트웨어 교육 교양 강좌를 수강한 컴퓨

터 비전공 예비교사들의 컴퓨터학습태도에 대한

검사를 실시하였고, 검사지 내의 하위 요인인 주

의집중, 자율학습, 학습기술의 적용, 우월감, 자신

감, 흥미도, 목적의식, 성취동기의 8가지 요인에

대해 상관분석을 실시하여 그 연관성을 분석하였

다. 또한, 컴퓨터학습태도의 외부적이고 결과적인

하위 요인인 주의집중, 자율학습, 학습기술의 적

용에 영향을 미치는 검사 내의 다른 내부적인 하

위 요인을 찾아 인과관계를 규명하기 위한 요인

간 다중 회귀분석을 실시하였고, 이를 통해 컴퓨

터 비전공 예비교사의 소프트웨어 교육에 대한

정의적 태도를 향상하기 위한 수업전략에 대한

시사점을 도출하고자 하였다.

2. 이론적 배경

2.1 컴퓨터 비전공 학습자의 소프트웨어 교

육에 대한 정의적 태도의 중요성

2015 개정 교육과정에서는 소프트웨어 교육을

“소프트웨어의 기본 개념과 원리 및 기술의 이해

를 바탕으로 실생활 및 다양한 학문 분야의 문제

를 창의적이고 효율적으로 해결하는 컴퓨팅 사고

력을 함양하는 교육”으로 정의하고 있다[16]. 특히

컴퓨팅 사고력은 인간의 사고과정을 통해 문제를

해결하기 쉬운 형태로 추상화하고, 컴퓨터의 능력

을 활용하여 자동화(프로그래밍)하는 과정이라고

이해할 수 있는데[4][5] 이 중, 자동화(프로그래밍)

에 관한 부분은 비전공자나 초심자들이 학습하기

에 생소함이나 어려움이 있을 수 있다.

즉, 비전공자가 프로그래밍을 배운다는 것은 나

이에 상관없이 매우 어려울 수 있다. Kelleher 외

(2003)는 이에 대해 문제에 대한 구조화된 해결책

을 적용하는 것을 학습하고, 프로그램이 어떻게 실

행되는지를 이해해야하며, 생소한 형태로 이름 붙

여진 엄격한 문법과 명령 등을 학습해야 하는 것은

초심자들에게는 큰 도전이 아닐 수 없다고 주장한

바 있다[19]. 따라서, 이러한 도전을 실천에 옮기기

위해서는 소프트웨어 교육에 대한 정의적인 측면에

서의 계기가 필요할 것이라고 볼 수 있다.

또한 Ben-ari(2001)는 프로그래밍 학습에서 문



컴퓨터 비전공 예비교사의 소프트웨어 교육 교양 강좌에서 컴퓨터학습태도 요인 간 인과분석을 통한 정의적 교수전략 제언 17

영역 하위요인 의미

교과의
자아개념

우월감
학업에서 얼마나 우월한가에 대한
자아개념

자신감 학업에서 성공할 수 있을지에 대한
자아개념

교과에
대한 태도

흥미도 학업에 대한 흥미

목적의식 수업에 대한 목적의식

성취동기 수업에 임하는 동기

교과에
대한 학습
습관

주의집중 수업에 집중하는 행동

자율학습 능동적이고 자기주도적인 학습

학습기술의
적용

능률적인 학습, 학습기술의 전이

<표 1> 컴퓨터학습태도의하위요인과의미

법위주의 학습은 초심자들의 흥미를 떨어뜨리고,

실제 개발 능력의 습득으로 이어지기 어렵기 때

문에, 학습자들이 프로그래밍 방법에 대한 효과적

인 내적모델(mental model)을 습득하게 하는 것

이 중요하다고 지적하였다[20]. 이러한 내적 모델

은 기능적인 측면의 방법론일 수도 있지만, 정의

적인 측면에서의 프로그래밍에 대한 인식과도 밀

접한 관련이 있다고 볼 수 있을 것이다.

한편 김수환(2015)은 컴퓨터 비전공 대학생 초보

학습자를 대상으로 컴퓨팅 사고력이 적용된 교육

초기에 겪는 어려움을 분석하였는데, 연구 결과 초

보 학습자들은 변수, 리스트 개념을 가장 어려워했

으며, “아이디어를 생각하고 구현하는 과정, 어떤

명령어를 선택해야 하는지에 대한 고민” 순으로

어려워한다는 시사점을 도출하였으며, “명령어 자

체의 사용법을 가르치는 구성보다는 구성주의 원

리에 입각하여 스스로 탐색하여 기능을 발견하는

방식이나 동료와의 교류를 통해 익히는 방법”을

제시하여야 한다고 주장하기도 하였다[21] 이러한

주장 역시 소프트웨어 교육과 관련된 인지적, 기능

적인 측면의 학습을 위해서는 자기 스스로 학습하

려는 태도와 내용이나 과정에 대한 의사소통, 협업

등의 정의적 측면이 중요하다는 것을 시사해 준다.

이러한 기존의 연구는 비전공 학습자들의 소프

트웨어 교육에 대한 정의적 태도의 중요성에 관

한 다양한 시사점들을 내포하고 있었으나, 정의적

태도에 관련된 직접적인 분석 내용을 포함하고

있지는 않았다. 또한 비전공 학습자들의 소프트웨

어 교육에 대한 정의적 태도의 중요성이나 시사

점 등에 관한 직접적인 연구 사례도 찾아보기 어

려웠다. 따라서 본 연구에서는 비전공 학습자로서

의 예비교사들의 소프트웨어 교육에 대한 정의적

태도와 관련된 직접적인 분석을 통해 이를 기반

으로 한 시사점을 도출하고자 하였다.

2.2 소프트웨어 교육에 대한 정의적 태도로

서의 컴퓨터 학습태도

소프트웨어 교육에 대한 정의적인 태도는, 소프

트웨어 교육을 그 내용으로 하는 컴퓨터 교과 자체

에 대한 태도라고도 볼 수 있다. 따라서 본 연구에

서는 이에 대해 이진영(2010)이 정의한 컴퓨터 학

습태도 개념 및 검사도구를 활용하여 소프트웨어

교육에 대한 정의적인 태도를 측정 및 분석하였다.

컴퓨터 학습태도란 “컴퓨터 교과와 관련하여 형

성되고 교사, 학생, 컴퓨터 수업시간, 컴퓨터 수업

환경 등에 영향을 받는 내면적인 특성으로 일관

성 있고 지속적인 경향성”을 말한다[22]. 이진영

(2010)은 한국교육개발원(1992)에서 수학적 학습

태도 검사를 개발하면서 정의한 수학적 학습태도

를 수정하여, 컴퓨터 교과에 대한 태도를 정의하

였고, 이를 교과에 대한 자아개념, 교과에 대한

태도, 교과에 대한 학습 습관 영역으로 구분하여

제시하였다[22]. <표 1>은 컴퓨터 학습태도의 하

위 요인별 의미를 정리한 내용이다.

이를 세부적으로 살펴보면 “교과의 자아개념 차

원은 자신의 학업에 대해 어떻게 지각하고 평가

하는지, 또 학업 면에서 얼마나 긍정적 또는 부정

적 자아가 형성되었는지를 측정하기 위한 것”으

로, 자신이 학업에서 얼마나 우월하다고 보는지에

대한 우월감과, 자신이 학업에서 성공할 수 있을

지 또는 실패할 것인지를 보는 자신감으로 제시

하였다. 또한 “교과에 대한 태도 차원은 학업에

대한 흥미를 갖고 있는지, 목적의식이 투철하고

학습동기가 강한지”를 알아볼 수 있도록 흥미도,

목적의식, 성취동기로 제시하였다. 마지막으로 “교

과에 대한 학습 습관은 학습할 때 취하는 일관된

행동의식”으로 주의 집중, 능동적인 학습을 의미

하는 자율학습, 능률적인 학습과 학습기술의 전이

를 의미하는 학습기술의 적용으로 제시하였다[22].

본 연구자는 이러한 컴퓨터 학습태도의 8가지
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하위 항목 중에서 교과에 대한 학습습관, 즉 주의

집중, 자율학습, 학습기술 적용의 항목이 본 소프

트웨어 교육 교양 과정에서 예비교사들이 보이는

정의적 태도 중에서 외부적이고 결과적인 특징을

표현하고 있다고 판단하였으며, 검사지 내의 다른

5가지 요인(우월감, 자신감, 흥미도, 목적의식, 성

취동기)들은 본 소프트웨어 교육 교양 과정에서 예

비교사들이 보이는 정의적 태도 중에서 내부적인

요인이라고 판단하여, 이 요인들 간의 인과관계를

가정하고, 검증하기 위한 연구를 진행하였다.

3. 연구 방법

3.1 연구 가설 및 연구 모델

본 연구는 소프트웨어 교육 교양 강좌를 수강

한 예비교사의 컴퓨터 학습태도의 요인 간 인과

관계를 분석하여, 그 시사점을 도출하기 위한 연

구로, 연구 문제에 대해 설정된 연구 가설(대립

가설)은 다음과 같다.

가설 1: 예비교사의 컴퓨터 학습에 대한 우월감,

자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기는 예비교사의

수업에서 주의집중에 영향을 미치는 요인으로 작용

할 것이다.

가설 2: 예비교사의 컴퓨터 학습에 대한 우월감,

자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기는 예비교사의

수업에서 자율학습에 영향을 미치는 요인으로 작용

할 것이다.

가설 3: 예비교사의 컴퓨터 학습에 대한 우월감,

자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기는 예비교사의

수업에서 학습기술 적용에 영향을 미치는 요인으로

작용할 것이다.

위 가설을 바탕으로 설정한 연구 모델은 [그림

1]과 같다.

[그림 1] 본 연구의 연구 모델

3.2 연구 대상

본 연구의 대상은 충청북도 소재 K대학에서 개

설된 소프트웨어 교육관련 교양 강좌에 참여한

예비교사 38명을 대상으로 실시하였다. (<표 2>,

<표 3> 참고). 본 교양 강좌는 비전공자만을 대

상으로 하는 강의였으며 강좌를 수강한 총 인원

은 51명이었으나, 설문에 참여하지 않거나(8명),

무의미 응답을 한(3명)의 인원은 연구의 대상에서

제외하였다.

학 기 남 여 총 원

1학기 4 11 15

2학기 2 10 12

3학기 5 6 11

계 11 27 38

<표 2> 연구대상 (단위 : 명)

학 기
학과구성(인원)

총원
인문계열 자연계열 예체능계열

1학기

영어교육(4),  
교육학(1), 

초등교육(2), 
윤리교육(3), 
일반사회교육(1)

초등교육(2) 미술교육(2), 15

2학기 영어교육(1),  
초등교육(2), 

수학교육(4), 
생물교육(2), 
가정교육(1)

미술교육(2), 12

3학기

국어교육(2),
영어교육(1), 
역사교육(1), 
초등교육(3), 

초등교육(2),
기술교육(1) 미술교육(1), 11

계 21 12 5 38

<표 3> 연구대상의학과별구성 (단위 : 명)

각 과정의 적용 기간은 2015년 3월～2016년 6월까

지 3개 학기에 걸쳐 적용 하였으며, 각 학기별로 15

주간 45시간(주별 3시간)의 수업을 적용하였다. 각

학기별로 중복 수강한 인원은 없었으며, 학기별 강

좌의 내용은 동일한 내용으로 적용하였다. 또한 강

좌를 시작하기 전, 웹 프로그래밍에 대한 경험 유

무에 관한 설문을 실시한 결과는 <표 4>와 같다.

학 기

웹프로그래밍 배운경험

총원
전혀 없음

경험이있으나
잘 모름

간단한
웹페이지

작성이 가능함

1학기 13 2 0 15

2학기 8 4 0 12

3학기 10 1 0 11

계 31 7 0 38

<표 4> 웹프로그래밍을배운경험(단위 : 명)
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주 수업내용

1 강좌 소개, 컴퓨팅 사고력의 이해

2 웹 프로그래밍을 위한 개발환경 구축

3
웹페이지의 기본 구조, 서버와 클라이언트, ftp로

서버에 기본페이지 업로드하기

4

문제기반
학습을 통한
문법 학습

Html5 - 텍스트, 문단, 이미지태그

5 Html5 - 링크, 멀티미디어태그

6 Html5 - 테이블, 폼태그

7
Javascript - 기초 자바스크립트 및
jQuery mobile 소개

8 CSS3 - 선택자

9 CSS3 - 속성과속성값

10 CSS3 -반응형웹을위한미디어쿼리

11

Project -
반응형 웹
기반의

홈페이지
만들기

주제정하기및자료탐색하기

12 아이디어구상및웹페이지설계

13
자신의 설계를 바탕으로 웹 페이지 코
딩하기

14 오류수정및완성하기

15 결과물 발표및공유하기

<표 6> 본연구에서적용된소프트웨어교육교양강좌

3.3 연구 설계

본 연구는 단일 집단(N=38) 내에서 소프트웨어

교육 교양 수업을 적용한 후, 사전 및 사후 검사를

실시하여 그 검사지를 분석한 연구로 수행하였다.

<표 5>는 본 연구의 적용을 위한 연구 설계이다.

<표 5> 연구대상 (단위 : 명)

G1 O1 X1 O2
  

G1 : 실험집단
O1 : 사전검사 (컴퓨터 학습태도)
X1 : 소프트웨어 교육 교양 수업
O2 : 사후검사 (컴퓨터 학습태도)

수업의 내용은 웹과 모바일 웹의 이해라는 주제

로 HTML5와 CSS3 및 기초적인 수준의 자바스크

립트를 활용한 홈페이지를 제작하는 강좌였으며,

주별로 진행한 강좌의 내용은 <표 6>과 같다.

컴퓨터 학습태도 검사는 강좌가 시작하는 첫 주

오리엔테이션 시간과, 15주 후 강좌가 모두 끝난 직

후에 실시하였다. 사전 검사에서는 컴퓨터학습태도

검사에 측정된 데이터 중 우월감, 자신감, 흥미도,

목적의식, 성취동기에 대한 데이터를 활용하였으며,

사후 검사에서는 컴퓨터 학습태도 중에서 동일한 학

생에 대한 주의집중, 자율학습, 학습기술의 적용에

관한 데이터를 활용하여 결과를 분석하였다.

3.4 연구 방법

3.4.1 상관분석

상관분석(correlation analysis)은 변수들이 서로

독립적(연관성=0)인지, 아니면 어떤 연관이 있는

지(0<연관성<1)을 알기 위한 분석 방법으로, 사

용되는 척도에 따라 스피어만 서열 상관분석, 피

어슨 상관분석, 편상관분석 등을 활용한다. 이 중,

피어슨(pearson) 상관분석은 등간척도나 비율척도

로 측정된 변수간의 인과성을 확인하기 위한 회

귀분석까지의 진행 과정에서 실시되는 상관분석

방법으로[23], 본 연구에서는 피어슨 상관분석을

활용하여 변수간의 상관성을 먼저 살펴보았다.

3.4.2 다중 회귀분석

회귀분석(regression analysis)은 “독립변수(원

인)와 종속변수(결과) 간의 상호 연관성 정도를 파

악하는 분석 방법”이다[23]. 즉, “한 변수의 변화가

원인이 되어 다른 변수에 어느 정도 영향을 미치

는 지를 측정하는 방법으로, 두 변수간의 인과관

계를 분석할 때” 활용된다[23]. 상관분석은 변수

상호간 변화의 추이에 대한 연관성의 정도만을 판

단한다는 측면에서, 상관분석과 회귀분석의 목적

이 다르다고 할 수 있다. 즉, 상관관계(correlation)

와 인과관계(causality)는 다르다. 회귀분석은 변수

의 수와 척도 등의 환경에 따라서 그 종류가 나뉘

는데, 독립변수의 개수에 따라 단순 회귀분석, 다

중 회귀분석으로 나눌 수 있다. 본 연구에서는 여

러 개의 독립변수와 종속변수의 관계를 분석하기

위한 다중 회귀분석을 활용하였다. 또한 선형 회

귀분석을 활용하기 위해 요인 간 상관관계가 유의

한 경우에 대해서만 회귀 분석을 실시하였다.

3.5 검사 도구

본 연구에서 사용한 컴퓨터 학습태도 검사도구

는 한국교육개발원(1992)에서 개발한 교과에 대한

자아 개념, 교과에 대한 태도, 교과에 대한 학습

습관 검사 내용인 수학적 학습태도 검사지를 이

진영(2010)이 컴퓨터 교과에 맞게 수정한 검사지

를 활용하였다[22]. 여기에서 제시된 8가지 영역은

우월감, 자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기, 주의
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집중, 자율학습, 학습기술 적용으로 구성되어 있

다. 평가 척도는 ‘매우 그렇다’, ‘그렇다’, ‘보통이

다’, ‘약간 아니다’, ‘전혀 아니다’의 5단계 평가 척

도로 하고, 배점은 5점에서 1점으로 구성하였다.

문항 중 부정적인 문항의 경우(3번, 8번, 13번, 18

번, 23번, 28번, 33번, 38번)는 분석할 때 역으로

배점을 할당하여 처리하였다. <표 7>은 각 평가

척도의 문항 번호와 문항 수를 나타낸 것이다.

본 연구에서 설정한 각 요인은 컴퓨터학습태도

의 동일한 검사지 내에 포함된 요인들로, 검사지

개발 단계에서 타당도 및 요인 분석이 적용되었

으며, 각 영역별 신뢰도 또한 <표 7>과 같이 측

정되어 각 요인별 신뢰도가 확보되었다.

영역및하위요인 문항 번호
신뢰도

(Cronbach-α)

교과의
자아개념

우월감 1, 9, 17, 25, 33 .828

자신감 4, 12, 20, 28, 36 .788

교과에
대한 태도

흥미도 2, 10, 18, 26, 34 .720

목적의식 5, 13, 21, 29, 37 .793

성취동기 7, 15, 23, 31, 39 .742

교과에
대한 학습
습관

주의집중 3, 11, 19, 27, 35 .875

자율학습 6, 14, 22, 30, 38 .796

학습기술의 적용 8, 16, 24, 32, 40 .816

전체 40 questions .907

<표 7> 컴퓨터학습태도의문항구성및영역별신뢰도

3.6 자료 분석

본 연구에서는 소프트웨어 교육 교양 수업을 수

강한 컴퓨터 비전공 예비교사의 컴퓨터 학습태도

에서 각 요인 간 인과관계를 분석하기 위한 연구

로, 이를 위하여 실험집단의 사전 검사에서 측정

된 우월감, 자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기를,

사후 검사에서 측정된 동일한 학생에 대한 주의집

중, 자율학습, 학습기술의 적용을 각각 요인으로

설정하였으며, 각 요인간의 연관성을 알아보기 위

해 상관분석을, 요인간의 인과관계를 알아보기 위

해 다중회귀분석 방법을 활용하여 결과를 분석하

였다. 다중회귀분석에서는 변수 대입시 후진의

방법을 사용하여 유의하지 않은 요인을 제거하였

다[23][24]. 결과 분석에 활용한 통계 소프트웨어는

IBM SPSS Statistics 21을 활용하였다.

4. 연구 결과

4.1 요인 간 상관 분석 결과

본 연구에서 설정된 각 요인 간 상관 분석결과는

<표 8>과 같다. 각 요인 간 상관분석 결과 우월감

과 흥미도, 우월감과 주의집중, 자신감과 흥미도,

자신감과 주의집중, 자신감과 자율학습, 흥미도와

자율학습, 주의집중과 자율학습 요인 간에서는 상

관관계가 유의하지 않은 것으로 나타났으며, 이외

의 모든 변수 간에서 상관관계가 유의한 것으로 확

인되었다. 따라서 회귀분석시 상관관계가 유의하지

않은 독립변수와 종속변수간의 분석 - 우월감과 주

의집중, 자신감과 주의집중, 자신감과 자율학습, 흥

미도와 자율학습-은 결과분석에서 제외하였다.

요인 1 2 3 4 5 6 7

1.우월감
피어슨
상관계수 1

2.자신감 피어슨
상관계수

.760
** 1

3.흥미도 피어슨
상관계수 .311 .282 1

4.목적의식 피어슨
상관계수

.568
**

.432
**

.682
**

1

5.성취동기 피어슨
상관계수

.501
**

.369
*

.617
**

.628
**

1

6.주의집중
피어슨
상관계수 .128 -.122

.508
**

.343
*

.378
* 1

7.자율학습
피어슨
상관계수

.477
** .307 .260

.340
*

.368
* .204 1

8.학습기술의
적용

피어슨
상관계수

.528
**

.351
*

.437
**

.665
**

.654
**

.577
**

.345
*

** : p < .01, * : p < .05

<표 8> 컴퓨터학습태도하위요인간상관분석결과 (N=38)

4.2 다중 회귀분석 결과

4.2.1 종속변수 : 주의집중

본 연구에서 설정된 가설 1을 검증하기 위해,

각 상관분석결과 제외되지 않은 세 가지 독립변

수(흥미도, 목적의식, 성취동기)에 대한 종속변수

를 주의집중으로 설정하여 다중 회귀분석을 실시

한 결과는 <표 9>와 같다.

종속변수 독립변수
비표준화계수

β t p Durbin-
Watson 


B SE

주의집중
상수 1.458 .397 3.675 .001

2.180 .259
흥미도 .456 .129 .508 3.543 .001

* 제거된 변수 : 목적의식, 성취동기

<표 9> 다중회귀분석결과 (종속변수 : 주의집중, N=38)
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<표 9>에서확인할수있듯이독립변수인흥미도, 목적

의식, 성취동기 중목적의식과성취동기는 회귀분석중 유

의하지 않은 변수로 판단되어 제외(후진)되었으며, 흥미도

는 유의한 영향을 미치는 것으로 관찰되었다. 회귀식에서

독립변수인 흥미도에 해당하는 계수는 .456으로 종속변수

에 .456의 영향력을 미치는 것으로 확인되었으며 이 회귀

식은주의집중에대한 25.9%의설명력()을갖는다.

4.2.2 종속변수 : 자율학습

본 연구에서 설정된 가설 2를 검증하기 위해, 각 상관

분석결과 제외 되지 않은 세 가지 독립변수(우월감, 목적

의식, 성취동기)에 대한 종속변수를 자율학습으로 설정하

여 다중 회귀분석을 실시한 결과는 <표 10>과 같다.

종속변수 독립변수
비표준화계수

β t p Durbin-
Watson 


B SE

자율학습
상수 1.226 .259 4.744 .000

2.377 .227
우월감 .307 .094 .477 3.252 .002

* 제거된 변수 : 목적의식, 성취동기

<표 10> 다중회귀분석결과 (종속변수 : 자율학습, N=38)

<표 10>에서 확인할 수 있듯이 독립변수인 우월

감, 목적의식, 성취동기 중 목적의식과 성취동기는

회귀분석 중 유의하지 않은 변수로 판단되어 제외

(후진)되었으며, 우월감은 유의한 영향을 미치는

것으로 관찰되었다. 회귀식에서 독립변수인 우월감

에 해당하는 계수는 .307로 종속변수에 .307의 영향

력을 미치는 것으로 확인되었으며, 이 회귀식은 자

율학습에 대한 22.7%의 설명력()을 갖는다.

4.2.3 종속변수 : 학습기술의 적용

본 연구에서 설정된 가설 3을 검증하기 위해, 각

상관분석결과 제외 되지 않은 다섯 가지 독립변수

(우월감, 자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기)에 대한

종속변수 종속변수를 학습기술의 적용으로 설정하여

다중 회귀분석을 실시한 결과는 <표 11>과 같다.

종속변수 독립변수
비표준화계수

β t p
Durbin-
Watson 


B SE

학습기술
의 적용

상수 -.261 .404 -.647 .522

2.068 .535목적의식 .393 .138 .420 2.838 .008

성취동기 .426 .162 .390 .2639 .012

* 제거된 변수 : 우월감, 자신감, 흥미도

<표11>다중회귀분석결과(종속변수: 학습기술의적용, N=38)

<표 11> 에서 확인할 수 있듯이 독립변수인 우

월감, 자신감, 흥미도, 목적의식, 성취동기 중 우월

감, 자신감, 흥미도는 회귀분석 중 유의하지 않은

변수로 판단되어 제외(후진)되었으며, 목적의식과

성취동기는 유의한 영향을 미치는 것으로 관찰되

었다. 회귀식에서 독립변수인 목적의식에 해당하

는 계수는 .393, 성취동기에 해당하는 계수는 .426

으로 종속변수에 각각 .393, .426의 영향력을 미치

는 것으로 확인되었으며 이 회귀식은 학습기술의

적용에 대한 53.5%의 설명력()을 갖는다.

4.2.4 다중 회귀분석 결과 수정된 연구 모델 및

정의적 태도를 향상하기 위한 수업전략 제언

본 연구에서 수행된 분석 결과 연구 가설 설정

단계에서 제시된 연구모델이 [그림 2]와 같이 수

정되었다. 즉, 분석결과 컴퓨터 비전공 학생의 프

로그래밍 수업에서 주의 집중은 학생들의 흥미도

가 유의한 영향을 끼쳤으며, 자율학습은 우월감이

유의한 영향을 미쳤고, 학습기술의 적용은 목적의

식과 성취동기가 유의한 영향을 미쳤음을 확인할

수 있었다.

[그림 2] 연구 결과 수정된 연구 모델

이러한 연구의 결과를 바탕으로 컴퓨터 비전공

예비교사의 소프트웨어 교육에 대한 정의적 태도

를 향상하기 위한 교수전략에 대하여 다음과 같이

제언할 수 있다.

첫째, 예비교사의 컴퓨터 교과에 대한 우월감은

자신이 컴퓨터와 관련된 학업에서 얼마나 우월하

다고 생각하는가에 관한 요인으로, 강좌에 임하기

전 우월감을 가진 경우 예비교사가 스스로 관련

내용을 학습할 수 있는데 영향을 주었다고 해석

할 수 있다. 즉, 예비교사들이 소프트웨어 교육과
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관련된 학습내용을 스스로 학습할 수 있도록 하

기 위해서 강좌의 초기에 소프트웨어 교육과 관

련된 우월감을 고취시킬 수 있는 발문이나 활동

을 활용할 필요가 있을 것이다.

둘째, 예비교사의 컴퓨터 교과에 대한 흥미도는

컴퓨터와 관련된 수업내용에 대해 얼마나 관심

있어 하고 흥미 있어 하는가에 관한 요인으로, 강

좌에 집중하여 임할 수 있도록 하는데 영향을 주

었다고 해석할 수 있다. 즉, 예비교사들이 수업

자체에 더 주의를 기울여 집중하기 위해서는 예

비교사들의 흥미를 끌 수 있는 소재나 방법을 찾

아 수업에 적용할 필요가 있을 것이다.

마지막으로 컴퓨터 학습에서의 목적의식과 성

취동기는 컴퓨터 학습을 통해 무엇인가 이루고자

하는 지향점을 갖는가에 관한 요인들로, 예비교사

들이 이러한 목적의식과 성취동기를 가질수록 학

습에서 배운 내용과 기술을 효과적으로 적용하여

새로운 산출물을 제작하거나, 자신의 전공분야에

적용하여 융합적인 결과물을 만들 수 있도록 영

향을 주었다고 해석할 수 있다. 즉, 능률적으로

컴퓨터에 대한 학습기술을 적용하는 태도를 함양

하기 위해서는 예비교사들에게 본 강좌를 통해서

도달할 수 있는 목표에 대해서 분명하게 제시해

줄 필요가 있고, 이를 활용하여 이룰 수 있는 것

이 무엇인가에 관한 성취동기를 고취시킬 필요가

있을 것이다.

5. 결론 및 제언

교육부가 2015 개정 교육과정에서 새로운 교육

을 통해 육성하고자 제시한 창의․융합형 인재는

“인문학적 상상력, 과학기술 창조력을 갖추고 바

른 인성을 겸비하여 새로운 지식을 창조하고 다

양한 지식을 융합하여 새로운 가치를 창출할 수

있는 사람”이다[16]. 또한 창의 융합형 인재의 중

심이 되는 핵심 역량은 컴퓨팅 사고력과 다른 분

야를 창의적으로 융합할 수 있는 능력이라고 볼

수 있으며, 소프트웨어 교육은 이를 위한 매우 중

요한 위치를 차지하고 있다.

따라서 이러한 창의 융합형 미래 인재를 육성

하는 밑거름이 될 예비교사들의 소프트웨어 역량

과 관련된 다양한 양성 프로그램이나 교양필수

과정들이 마련되어야할 것이며, 보다 유의미한 소

프트웨어 교육의 적용을 위해 이러한 과정에 참

여하는 비전공 예비교사들의 소프트웨어 교육에

대한 긍정적인 태도를 향상시킬 필요가 있을 것

이다. 이에 대해 본 연구에서는 비전공 예비교사

의 소프트웨어 교육에서 컴퓨터학습태도의 하위

요인들 간의 인과관계 분석을 통해 소프트웨어

교육의 적용 초기에 비전공 예비교사의 우월감,

흥미도, 목적의식과 성취동기를 고취시킬 수 있는

교수전략을 활용할 것을 제언하였다.

본 연구를 통해 도출된 소프트웨어 교육 교양

과정에서 예비교사의 컴퓨터 학습태도에 관한 분

석내용과, 정의적 영역에서의 교수전략에 대한 제

언이 미래지향적 교사양성체제의 변화를 위한 작

업에 기초자료로 활용될 수 있기를 바라며, 본 연

구자 또한 후속 연구를 통해 구체적인 교수전략

이나 교육방법들을 개발할 예정이다.
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