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요  약  본 논문에서는, 압축센싱 기법을 이용하여, 방송 네트워크 시스템의 멀티미디어 신호 전송 대역폭 효율성을 극대화 

할 수 있는 기법을 제안하였다. 멀티미디어 이미지의 sparisity를 높이기 위해서 2차원 이산 웨이블렛 변환 기법을 적용하는 

샘플링 기법과, orthogonal matching pursuit기반 L1 최소화기법을 이용하여 복원하는 기법을 본 논문에서 제안하였다. 다양

한 멀티미디어 신호가 압축센싱 기술에 의해 압축되어지기 때문에, 다양한 멀티미디어 데이터가 전송 시 점유하는 대역폭을 

감소시킬 수 있다. 10Gs/s로 샘플링 되어진, 20% 압축률을 갖는 256×256 흑백스케일 이미지가 20km 광전송되어진 후에, 

Sparse한 방송신호를 복원하는, L1 최소화 기법을 이용하여 복원되었다(비트 에러오류율: 10
-12
)

Abstract  A new broadcasting signal transmission, which can save its channel bandwidth using compressive 
sensing(CS), is proposed in this paper. A new compression technique, which uses two dimensional discrete wavelet 
transform technique, is proposed to get high sparsity of multimedia image. A L1 minimization technique based on
orthogonal matching pursuit is also introduced in order to reconstruct the compressed multimedia image. The CS 
enables us to save the channel bandwidth of wired and wireless broadcasting signal because various transmitted data
are compressed using it. A 256×256 gray-scale image with compression rato of 20 %, which is sampled by 10 Gs/s,
was transmitted to an optical receiver through 20-km optical transmission and then was reconstructed successfully 
using L1 minimization (bit error rate of 10-12 at the received optical power of –12.2 dB).
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1. 서 론

최근에, 다양한 멀티미디어 서비스 운용을 위한 매체

별 셋톱박스들의 대기 및 사용전력이 급증함에 따라 국

가전력 수급에 많은 영향을 주고 있어, 저전력 셋톱박스

를 기반으로 하는 고효율 방송 네트워크 시스템에 대한 

관심이 증가하고 있다[1]. 방송 네트워크 시스템의 저전

력화를 위한 기술적 요구사항으로서 셋톱박스에서 처리

해야 하는 데이터량을 감소시키는 방안을 생각할 수 있

다. 이를 위해서는 방송신호가 점유하는 시간당 채널 대

역폭을 감소시킬 수 있는 기술이 요구되어진다. 이것을 

구현하기 위한 다양한 기법들이 제안되어졌다. 대역폭 

효율성을 향상시키기 위한 데이터 변조기법으로서 제안

되어진, 직교 주파수 분할 다중기법은 광케이블을 이용



한국산학기술학회논문지 제16권 제3호, 2015

2142

하는 유선망 이용 시 발생하는 다양한 전기적 및 광학적 

잡음들에 의해 요구되는 신호대잡음비가 증가할 수 있다

[2-3].

본 논문에서는 방송신호 전송 시 점유하는 채널 대역

폭 감소를 위한 새로운 기법을 제안하였다. 영상처리기

법인 압축센싱 기법을 이용하여, 방송신호를 압축하여 

전송하는 이론적 방법을 설명하고, 이를 실험적으로 구

현하였다.

2. 압축센싱기법을 이용한 멀티미디어 

이미지 압축 및 복원기술 

2.1 멀티미디어 신호 압축기술

압축센싱 기술은 멀티미디어 신호처리 분야에서 활발

히 연구가 되어왔다.[4-5]. 일반적으로, 임의의 신호가 

Nyquist rate(신호의 최대 주파수 2배)로 샘플링 되어질 

때, 시스템이 감내할 수 있는 전송에러값 이하로 복원이 

가능해진다. 그러나 압축센싱 기술을 이용하면, Nyquist 

rate 미만으로 샘플링이 되어진 신호가 낮은 sparsity를 

갖는다면, 시스템이 감내할 수 있는 전송 에러값 이하로 

복원이 가능해짐을 다양한 논문에서 보고가 되어 왔다. 

여기에서 sparsity는 임의의 신호에서 0이 아닌 성분이 

차지하는 비율을 말한다. 일반적인 이미지나 동영상과 

같은 다양한 멀티미디어 신호는 매우 낮은 sparsity를 갖

기 때문에, 압축센싱 기법에 의해 높은 압축률과 복원률

을 나타낼 수 있다. 압축센싱기술을 방송 네트워크 시스

템에 적용을 하게 되면, 압축 후, 전송 신호의 크기를 감

소시킬 뿐만아니라, 전송 시 발생하는 다양한 전기적 및 

광학적 잡음의 영향을 완화시킬 수 있다. 멀티미디어 이

미지의 패킷 손실이 전송 시 발생하는 경우에, 손실된 패

킷에 저장되어있는 이미지 일부가 복원이 불가능해지면

서 네트워크 에러가 증가하게 된다. 반면에, 압축센싱 기

법에 의해 압축된 이미지가 전송되어지는 경우에, 패킷 

손실이 전체적으로 발생하기 때문에, 네트워크 에러가 

다른 압축기술에 비해, 상대적으로 감소하게 된다. 따라

서 랜덤으로 영상샘플을 측정하는 과정을 거치는 압축센

싱 기술은 잡음이 있는 전송채널에서 강인한 특성을 갖

게 된다[6].

압축센싱 기법에 의해 샘플링된 신호는 식 (1)에 의해 

표현되어진다.

   (1)

여기에서, 는 압축된 샘플 벡터(×), 는 랜덤 측

정 행렬(× ,  ≫ ), 는 원본 샘플 벡터

(×), 는 입력신호를 sparse하게 변환해주는 임의 

변형 행렬이다. 일반적으로, 멀티미디어 이미지의 경우

에, 임의 변형 행렬을 생성하는 방법으로서, 이산 코사인 

변환 및 이산 웨이블렛 변환기법이 사용되어진다.

2.2 멀티미디어 신호 복원기술

L1 최소화기법은 압축센싱 기법에 의해 압축된 신호

를 원래의 신호로 복원하기 위해 사용되어진다. 그것은 

orthogonal matching pursuit과 같은 선형적 프로그래밍 

기법이나 greedy 알고리즘을 사용하여 구현할 수 있다

[7]. 한편, 아래의 2가지 수학적 조건은 완벽한 복원을 보

장하기 위해 만족해야한다. 첫 번째로서, 랜덤 측정 행렬

은 비간섭성 측정을 위해서 restricted isometry 

property(RIP) 조건을 만족해야한다. 두 번째 조건은 식

(2)에 따라서 결정되는 측정 회수( )을 조절해서 압축

률은 결정되어진다[8].

≥  (2)

여기에서, 는 원래의 샘플 벡터(×)에서 0이 아닌 

벡터성분의 개수를 말한다. 우리가 고려해야할 다른 중

요한 사항은 이산 코사인 변환이나 이산 웨이블렛 변환 

등에 의해 변환된 신호의 계수값들의 truncation 임계값

의 최적화를 수행해야한다. 시스템이 감내할 수 있는 전

송에러값 이하로 복원을 위한 충분한 sparsity를 얻기 위

해서, 0에 가까운 계수값을 갖는 신호성분들은 압축 및 

복원 최적화를 위해서, 0으로 인식할 필요가 있다. 그러

나 너무 많은 신호성분을 0으로 처리해버리면, 멀티미디

어 이미지 품질이 열화하게 된다. 따라서 멀티미디어 이

미지의 고품질 특성을 유지하면서 truncation 임계값을 

최적화하는 것이 필요하다.

본 논문에서는 멀티미디어 이미지 sparsity를 높이기 

위해서 이차원 웨이블렛 변환기법을 이용하는 샘플링 기

법을 제안하고 이를 이용하여 멀티미디어 이미지를 압축

하였고, 복원을 위해서, orthogonal matching pursuit기

반 L1 최소화 기법을 이용하였다. 제안된 방법을 검증하

기 위해서 간단한 광링크를 구성하여 이를 실험적으로 

검증하였다.
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3. 실험적 셋업 

Fig. 1은 제안된 기법을 실험적으로 검증하기 위해 구

현되어진 멀티미디어 신호를 전송하는 간단한 광전송 링

크를 보여주고 있다. 오프라인 과정으로써, 매트랩을 사

용하여 다음과 같은 디지털 신호처리가 순서적으로 진행

된다. 256×256 흑백스케일 이미지가 바이너리 신호로 변

환되어진다. 랜덤 측정 행렬은 RIP 조건을 만족하는 가

우시안 분포를 갖는 행렬에서 만들어진다. 2차원 이산 웨

이블렛 변환은 흑백스케일 이미지 신호를 높은 sparsity

를 갖는 형태의 행렬로 변환하기위해 사용되었다. 변환

된 이미지 데이터는 랜덤 측정 행렬과 곱해지면서 크기

가 감소되게 된다. 압축된(크기가 감소된) 이미지 신호는 

임의 파형 발생기(tektronix 7122B)에의해 10Gs/s로 샘

플링 되어졌다. 연속파형(continuous wave)을 생성하는 

광원으로서, 분포궤환 레이저 다이오드가 사용되었다. 광

원의 파장은 1550.19nm 였고, 그것의 linewidth는 출력 

광전력이 3dBm일 때, 10MHz 였다. 연속파형 광원은 마

흐젠더 광변조기(인가전압: 2.2 V, Vpi: 4.5 V)로 입력되

어졌다. 100% 변조지수를 갖으면서 임의 파형 발생기에

서 발생된 압축된 이미지 신호에 의해 변조되어졌다. 마

흐젠더 광변조기의 삽입손실은 4 dB 였다. 편광 조절기

는 마흐젠더 광변조기의 출력 광전력을 최대화하기 위해 

사용되었다. 마흐젠더 광변조기에서 출력된 압축된 신호

의 소광비는 25dB 였다. 압축된 이미지 신호에 의해 변조

된 광신호는 포토 다이오드(주파수 응답: 10GHz)에서 광

전변환 되었다. 20km 단일모드 광파이버의 전송손실은 5 

dB였다. 광전변환된, 압축된 바이너리 신호는 샘플링률

이 50Gs/s인, 실시간 오실로스코프(tektronix 72004B)에 

의해 저장되어진 후에, 오프라인 과정에서 L1 최소화 과

정을 거치면서 복원되어졌다. 제안된 기법의 성능을 검

증하기 위해서, 복원된 바이너리 이미지 신호의 비트에

러 오율 및 eye 패턴이 측정되어졌다.

DFB

Compressive 
sampling

MZM
10GHz 

PD

L1 minimization

20km SMFPC

AWG 7122B

DPO 
72004BATT.

Computer
(offline processing)

[Fig. 1] Experimental setup for the verification of the 
proposed technique. AWG: arbitrary waveform 
generator, DFB: distributed feedback laser, 
MZM: Mach-Zehnder modulator, PD: photo-diode, 
DPO: digital phosphor oscilloscope.

4. 실험결과 및 분석 

Fig. 2는 20km 광전송 후에 측정된, 압축률에 따른 

256×256 흑백스케일 이미지 신호의 PSNR(peak signal 

to noise ratio)의 변화를 보여주고 있다. 압축률은 원래 

샘플 벡터(×) 크기 대비 압축된 샘플 벡터(×) 

크기의 비로 정의한다. 따라서 압축률은 에 의해 결정

된다. 이 에 가까워지면, 압축률은 감소하고, PSNR

은 증가할 것을 쉽게 예상할 수 있다. Fig. 2의 2개의 삽

입그림은 256×256 흑백스케일 이미지를 보여주고 있다. 

위의 그림은 원본 이미지이고, 아래의 그림은 압축 후 복

원된 이미지(압축률: 20%, truncation 임계값: 15%)를 보

여주고 있다. Truncation 임계값은 2차원 웨이블렛 변환

에 의해 변환된 이미지 신호 성분들 중에, 크기가 0에 가

까운 값들을 갖는 성분들의 비율을 의미한다. Fig. 2에서 

알 수 있듯이, 압축률이 35%에서 70%까지 변화하는 구

간에서 30%의 truncation 임계값을 갖는 신호가 가장 높

은 PSNR을 갖는 것을 보여주고 있다. 그러나 압축률이 

0%에서 35% 구간에서는, truncation 과정을 거치면서 발

생되어진 truncation 손실로 인해, PSNR값이 최대 35 dB

이하로 제한되어짐을 알 수 있다. 압축률이 70%보다 증

가할 때, 완벽한 복원 조건중 하나인 식(2)를 만족할 수 

없기 때문에, 신호는 완벽하게 복원이 되지 않게 된다. 그 

결과, PSNR은 압축률이 70%이상이 되면 급격하게 감소

함을 알 수 있다.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
5

10

15

20

25

30

35

40

PS
N

R
 (d

B)

Compression ratio (%)

Truncation threshold: 0
Truncation threshold: 5
Truncation threshold: 10
Truncation threshold: 15
Truncation threshold: 20
Truncation threshold: 25
Truncation threshold: 30

[Fig. 2] Measured PSNR curves against compression 
ratio

Fig. 3은 20km 광전송 후, 수신되는 광전력이 변화함

에 따라, 복원된 256×256 흑백스케일 이미지 신호

(truncation 임계값: 15%, 압축률: 20%)의 측정된 비트에
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러 오류율의 변화를 보여주고 있다. 측정된 최소 비트 에

러 오류율은 10-12이었다. 이것은 압축된 이미지 신호가 

광전송 후에 성공적으로 복원이 가능함을 보여주고 있다. 

따라서 10Gb/s 멀티미디어 방송 네트워크 시스템의 실제 

전송률은 12Gb/s까지 증가할 수 있음을 말해준다. 0.5dB 

이하의 광전력 penalty가 관찰되었다. 이것은 광전송과정

에서 잡음이 거의 발생하지 않았음을 말해준다. 따라서 

방송 네트워크 시스템에서 방송채널 대역폭 점유율이 제

안된 압축기법에 의해 감소될 수 있음을 예상할 수 있다.

[Fig. 3] Measured BER values of reconstructed 
256×256 image against received optical power

Fig. 4는 광신호대 잡음비(OSNR: optical signal to 

noise ratio) 변화에 따른, JPEG(joint photographic 

experts group) 방식에 의해 압축된 경우와 압축센싱 기

법에 의해 압축된 이미지의 PSNR 변화를 보여주고 있

다. 압축센싱의 경우에, 광신호대 잡음비가 11dB이상의 

경우에, PSNR은 점차적으로 증가하면서 30dB이상 유지

가 됨을 보여주고 있다. 이것은 압축센싱 기법이 낮은 광

신호대 잡음비에서 잡음영향이 심한 광채널에 강인한 특

성을 보여주고 있다. 그러나 JPEG 기법으로 압축된 신호

의 PSNR은 광신호대 잡음비가 11dB 이하에서는 0에 가

까워짐을 알 수 있다. 이것은 JPEG로 압축된 신호가 압

축센싱 기법보다 높은 PSNR을 보여주지만, 잡음에 취약

함을 알 수 있다. 이것은 JPEG로 인코딩된(압축된) 이미

지의 모든 데이터들이 헤더 정보가 잡음으로 인해 유실

되면서 JPEG로 압축된 이미지의 많은 블록들의 디코딩

이 불가능해진다는 것을 보여주고 있다. 이것은 JPEG로 

인코딩된 모든 데이터들이 양자화레벨과 엔트로피 코딩

테이블과 같은 각기 다른 종류의 헤더정보들을 가지고 

있기 때문이다.
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[Fig. 4] Difference of PSNR between JPEG compression 
and CS technique

5. 결론

본 논문에서는 압축센싱기법을 사용하여 방송 네트워

크 시스템에서 멀티미디어 신호 점유 대역폭을 감소시키

는 기법을 제안하였다. 압축센싱 기법은 특정 도메인으

로 멀티미디어 신호의 sparsity를 증가시켜서 멀티미디

어 전송데이터 용량을 실제로 증가시키게 된다. 압축률

이 20%에서, 10Gb/s로 샘플링된 256×256 흑백스케일 이

미지가 12Gb/s로 증가함을 실험적으로 검증하였다. 이것

은 압축센싱 기법이 방송 네트워크 시스템에서 폭발적으

로 증가하는 데이터 트래픽을 해결해주는 경쟁적인 방안

으로 판단되어진다.
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