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요  약

본 연구에서는 스마트교육과 Flipped Learning의 특성을 활용하여 교사의 교수 자료 지원 및 학생들의 자기

주도적 학습을 위한 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템을 설계 및 구현하고 이를 초등 교육현장에 적용하여 

학업성취도 및 교과만족도에 미치는 영향을 분석 평가하는 데 목적이 있다. 본 시스템은 일반적인 교수­학습 자

료 지원 시스템과 차별화된 설계 방향으로 교육과정을 충실히 반영한 내용 구성으로 개발되었다. 본 연구의 스

마트 교수­학습 자료 지원 시스템을 초등 사회과 교수­학습에 적용하여 효과성을 분석한 결과 학습자들의 학업

성취도뿐만 아니라 자기주도적 학습시간 증가와 교과에 대한 인식 및 만족도 수준 향상에 긍정적인 영향을 미

치는 것으로 나타났다. 본 연구의 결과에 대한 시사점 및 후속 연구에 대한 제언을 제시하였다. 
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ABSTRACT

The purpose of this study was to design and implement the smart system for supporting instructional 

materials employing characteristics of smart education and flipped learning and to examine the effects of the 

system on students’ achievement and satisfaction in elementary education. The system was developed on the 

basis of the curriculum with the design strategies of the smart system. The results of the analyses showed that 

the achievement of the students was increased over the series of the tests. It was also found that the system 

positively influenced students’ self-directed learning time and their satisfaction in social studies education. The 

implications of the results of the study and suggestions for the future study were discussed.
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1. 서론

첨단 IT기술의 변화와 발전은 우리 생활 전반에 걸

쳐 많은 영향을 미치고 있다. 특히 교육 분야에서 새로

운 변화가 시작되고 있으며, 학교 교육의 패러다임도 

점차 변화하고 있다. 21세기 학습자인 ‘디지털 네이티

브’ 세대에게 요구되는 역량은 3R(읽기, 셈하기, 쓰기)

에 더하여 7C(창의성, 사고력, 의사소통능력, 협업능력, 

시민의식, 인성, 디지털 리터러시)를 갖춘 학습자 역량

이 필요하게 되었다[17][27]. 이러한 교육 환경의 변화

와 더불어 교육부에서는 디지털 교과서로의 전환, 온라

인 수업 활성화, 온라인 학습 진단 처방 시스템 구축, 

교원의 스마트교육 실천 역량 강화, 클라우드 교육 서

비스의 기반 조성 등을 추진키로 하였다[23].

정보통신기술의 발달 및 웹과 스마트교육의 일반화

로 수업 준비에 필요한 자료를 빠르고 간편하게 접할 

수 있게 되었다. 이에 발맞추어 교육부와 전국 시･도교

육청 및 전문 연구기관을 비롯한 현장교사에 이르기까

지 교수­학습 자료 개발을 수행한 결과 학생들의 흥미

와 능력을 향상시킬 수 있는 많은 교수･학습 자료가 개

발되었다.

하지만 이러한 현실에도 불구하고 실제 교육 현장에

서는 이를 적재적소에 활용하는 사례가 다소 미흡한 실

정이다. 그 원인으로 기하급수적인 자료의 양적인 팽창

에 비해 질적 검증에 대한 체계적인 연구가 이루어지지 

않아 많은 자료들 중에서 정작 필요로 하는 자료가 무

엇인지 알기 어려우며 학교 현장에서는 개발된 자료의 

수집 및 체계적인 보관과 공유가 제대로 이루어지지 않

고 있다. 또한 자료 검색을 위한 적절한 안내도 부족하

고, 자료를 활용하고자 해도 변화하는 교육과정에 적용

하기가 어려워 시간, 비용의 낭비와 교수­학습 활동을 

오히려 저해하고 있다[8].

이에 본 연구에서는 컴퓨터와 스마트기기를 활용하

여 가정 및 학교 교육 환경에서 누구라도 쉽게 접근하

여 자기주도적 학습을 할 수 있도록 초등학교 5학년 사

회과 역사영역을 중심으로 스마트 교수-학습 자료 지원 

시스템을 설계 및 구현하고 이를 초등 교육현장에 적용

하여 학업성취도 및 교과만족도에 미치는 영향을 분석 

평가하는 데 목적이 있다.

2. 이론적 배경

2.1. 스마트교육의 개념 및 특징

2.1.1 스마트교육의 개념

한국교육학술정보원에 의하면, 스마트교육이란 “학습

자가 스마트기기와 소셜네트워크를 활용하여 스스로의 

학습요구를 진단하고 학습과정을 설계하여 최적의 성과

를 내는 과정 속에서 자기주도적, 창의적 학습역량을 

개발하는 학습형태”라고 개념을 정의하고 있다[22].

교육과학기술부에서는 스마트(S.M.A.R.T) 교육을 

‘Self-directed’ ‘Motivated’ ‘Adaptive’ ‘Resource 

Enriched’ ‘Technology embedded’의 다섯 가지 개념의 

앞글자를 따온 합성어로 설명하고 있다. ‘S.M.A.R.T’ 키

워드를 통해 다양한 개념적 정의를 할 수 있는데, 공통

적인 개념은 다음과 같다. 첫째, 학생 스스로 학습을 계

획하고 수행한다. 둘째, 다양한 활동과 콘텐츠를 활용한

다. 셋째, 학생 개별의 수준과 적성을 고려한다. 넷째, 

디지털 콘텐츠 및 온라인 학습과정을 활용한다. 다섯째, 

언제 어디서나 동일한 학습환경을 조성한다. 공통적인 

개념을 종합해 보면 스마트교육이란 ‘학습자가 풍부한 

자료와 정보기술을 이용하여 스스로 흥미를 가지고 자

신의 수준과 적성에 맞추어 학습하는 것’이라고 할 수 

있다[23][26].

2.1.2 스마트교육의 특징

스마트교육은 다양한 교육 콘텐츠(Any Contents)를 

다양한 기기(Any Device)를 이용함으로써 시･공간의 

제약을 벗어난(Anytime, Anywhere) 교육을 구현하는 

특징을 가지고 있다[25]. 

스마트교육은 기존의 이러닝(e-learning)과의 차별화 

된 특징이 있는데, 첫째, 스마트기기 및 소셜미디어를 

활용함에 있어 학습자간 상호작용이 두드러진다. 둘째, 

실생활 속의 다양한 경험과 활동이 이루어지는 비형식

적 학습이 형식적인 학습 공간으로 편입된다. 셋째, 즉

각적인 피드백이 가능하며, 개방적이고 참여적인 학습 

환경으로 학습자 및 교수자 외에 외부인의 참여를 적극 

권장하는 학습 환경이라는 점이다. 마지막으로 다양한 
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스마트기기와 소셜네트워크를 활용하여 자기주도적이고 

창의적인 학습 활동이 이루어지는 특징을 지닌다

[12][13][18].

스마트교육의 지향점인 학습자 중심은 학습자 스스

로 자료를 찾고 구조화하여 교육내용을 구성하고 스마

트기기의 이동성으로 공간의 장벽이 허물어짐으로써 자

기주도적 학습과 소통이 강조되는 협력학습으로 변화한

다. 이는 전통적인 교육과의 차이점이자 특징이 될 수 

있다[14].

2.2. Flipped Learning

Flipped Learning은 교육 테크놀로지의 도움을 받아 

고전적인 수업의 형식을 뒤집은 교육혁신 모델이다[21]. 

전통적인 강의식 수업을 교사가 동영상으로 제작해서 

학생들에게 미리 학습하게 하고, 수업시간에는 학생들

의 이해도를 검토하거나 관련 학습활동을 통해 심화학

습이나 응용학습을 주로 하게 된다[27]. 

교사 중심의 강의식 수업이 학생 중심의 수업으로 전

환되면서 학습과 학습환경에도 큰 변화가 나타났다. 첫

째, 학생들의 학습을 돕는 조력자로서의 교사역할의 변

화이다. 둘째, 수업의 주체로서의 자기주도적인 학생역

할의 변화이다. 셋째 획일화되고 표준화된 수업에서 다

양하고 개별화된 수준별 심화 보충수업의 변화이다[9].

2.3 사회과 교수­학습 자료의 비교 분석

본 연구에서는 국내 포털사이트 네이버와 다음의 초

등 사회과 교수­학습 자료실, 구글플레이 및 앱스토어의 

자료들을 비교 분석하여 자료의 유형과 대상, 장･단점

을 고찰하여 본 시스템 구축에 참고하도록 한다. 

2.3.1 웹 자료 비교 분석

첫째, 주니어 네이버의 초등학습은 와이즈캠프, 초등

공부방은 해법스터디의 사교육 학습 콘텐츠로 플래시를 

기반으로 한 유료 프로그램이다[10].

둘째, 키즈짱은 무료로 이용할 수 있지만 역사적 인

물이나 사건 등을 플래시카드 형태로 제공함에 따라 단

편적인 학습 내용만을 제시한다[3].

셋째, 역사교실 이야기는 개인 블로그 형태의 홈페이

지로서 주로 역사체험에 대한 단편적인 지식을 제공하

고 오프라인상에서 현장 체험 학습을 하는 목적으로 제

작되었다[6].

넷째, 고영철의 역사교실은 제주도 소재의 현직교사

가 제작한 개인 홈페이지로 주로 제주도의 역사 부분을 

다루고 있으며 자료의 범위가 제한적이다[28].

다섯째, 경기도 초등역사교과교육연구회는 역사수업

을 위한 경기도 권내의 교과교육연구회로 주로 교수­학

습을 위한 자료를 공유하고 역사유적지 탐방을 위한 활

동이 대다수이다[5].

여섯째, 역사초모는 역사와 사회과를 연구하는 초등

교사 모임으로 학년별 교수­학습 자료가 다양하게 탑재

되어 있다. 주로 교수활동을 위한 자료들로 구성되어 

있어 학습자를 위한 활동자료들은 부족한 편이다[4].

상기한 사이트 외에도 역사체험교실 등을 비교 분석

한 결과 대다수의 웹 자료들이 오프라인상에서 역사탐

방이나 사교육을 위한 홍보 사이트가 주류였다. 또한 

적절한 항해 도구가 없어 온라인학습 중 길을 잃거나 

정보 획득을 위한 자료의 데이터베이스화가 미흡한 경

우가 많은 것으로 나타났다.

2.3.2 스마트 앱 자료 비교 분석

교육용으로 제작된 스마트교육용 앱 자료들을 비교 

분석한 결과 기개발된 앱 자료들은 역사연표 형태와 역

사퀴즈로 구성, 제공되고 있으며, 시대에 따른 역사인물 

등의 설명이 주된 자료였다. 이는 포괄적인 역사교육에 

대한 정보를 전달하기에는 부적합하고 통합적인 역사 

사고력의 증진을 저해할 수 있는 요인이 된다[11].

2.4 선행 연구 분석

김정랑은 스마트 교육 및 디지털교과서 활용교육의 

효과성 검증 도구를 개발하여 21세기 학습자의 역량과 

교사가 갖추어야 할 주요능력을 평가 및 성찰할 수 있

도록 하였다[16].

김현주는 웹으로 개발된 역사학습사이트 현황을 소

개하고 디지털 영상 매체를 활용한 다양한 멀티미디어 

교육자료의 효과성에 대하여 고찰하였다[14].
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김학규는 역사교육용 웹사이트의 평가준거를 3가지

로 제시하였는데 역사교육의 목표 반영, 구성주의 학습

원리의 반영, 교육용 웹사이트의 특징 반영으로 선정하

였다[15].

박태호는 중･고등학교 교사들이 제작한 인터넷 역사 

홈페이지 구성과 활용에 대하여 연구하고 구성항목 및 

내용에 따라 분류하였다. 교육용 홈페이지 구성을 위한 

기본적인 계층도를 파악할 수 있으나 초등 교육과정과

의 수직적 한계성을 보여주고 있다[24].

이민경은 거꾸로 교실의 효과와 의미에 대한 사례를 

고찰하였는데 거꾸로 교실 실험을 통한 적용집단의 성

취 결과와 학습욕구의 긍정적인 측면을 기술하였다. 또

한 사교육의 창궐에 따른 학교의 긍정적 기능과 역할의 

부재를 보완할 수 있는 수업 구조의 변화를 촉구하였다

[21].

범수균과 임진혁은 역전학습모델(Flipped MOOC 

classroom model) 적용의 중요성을 피력하였다. 역전학

습에서 수업을 수업전(Pre-class), 수업중(In-class), 수

업후(Post-class)의 3단계로 분류하였는데 이는 일반적

인 수업중 단계에서 강의중심이 아닌 수업전 학습자의 

자기주도적 학습을 위한 온라인 선수학습 이후의 수업

중 활동이 중요함을 시사하고 있다[2].

상기한 연구들을 종합해 보면, 웹을 적용한 다양한 

역사교육 자료들이 있으며 Flipped Learning의 긍정적

인 효과성에 대하여 기술하고 있다. 그러나, 대부분의 

교수­학습 자료들이 내용면과 실용성에 중점을 둔 체계

적인 설계 과정에 대한 연구는 미흡한 실정이다. 따라

서 성취기준 도달을 위한 학습내용을 선정하고, 자료 

이용의 효율성을 높인 스마트 교수­학습 자료 지원 시

스템으로 구현하여 시스템 적용에 따른 효과성을 평가

하고자 한다.

3. 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템의 설계 및 구현

3.1 시스템의 설계

본 연구의 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템의 설

계의 기본 방향은 다음과 같다.

첫째, 사용자가 쉽게 접근할 수 있도록 사이트의 

URL과 이름을 설정하며 그래픽 등 다양한 매체를 다운

로딩할 수 있도록 접근성과 유용성에 목적을 둔다.

둘째, 온･오프라인상에 산재해 있는 다양한 자료들을 

통합할 수 있도록 학습 자료의 정확성과 구조화에 목적

을 두고 자료를 구성하도록 한다.

셋째, 메뉴 차례의 조직적인 구조화, 검색 도구, 내용

의 목록화 등 스마트 교수­학습 시스템 내 웹문서들의 

연결 관계가 유의미하게 연결될 수 있도록 한다.

넷째, 사용자가 용이하게 접근하고 효율적으로 활용

할 수 있도록 자료를 단일 데이터베이스화하여 게시판 

형태로 제공한다.

다섯째, 오프라인상에서 교수­학습 자료의 접근성을 

용이하게 하고 서버 트래픽 부하를 막기 위해 교육 동

영상을 스트리밍 형태로 제공하고 QR코드를 이용해 학

습할 수 있도록 한다.

여섯째, 태블릿 PC와 스마트폰과 같은 스마트기기에

서 동일하게 활용할 수 있는 스마트 모바일 형태의 시

스템을 구성한다.

3.2 시스템의 구성

본 연구의 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템의 구

조를 제시하면 (Fig. 1)과 같다.

(Fig. 1) Smart Education System

본 시스템은 시작 메뉴, 역사공부방 메뉴, 관리자 메

뉴로 구성되어 있으며, 각각의 메인 메뉴에서 세분화된 

하위 메뉴로 나누어지게 된다. 메뉴명은 사용자의 정보

접근이 용이하도록 유의미한 용어로 설정하였다.
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3.3 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템의 내용 설계

3.3.1 시작메뉴

‘시작메뉴’는 본 시스템의 서비스 소개 및 구축 개요, 

시스템 새로 고침 및 시스템 종료, 회원등록 정보 및 로

그아웃 등을 포함한다.

3.3.2 역사공부방

‘역사공부방’은 본 시스템의 주요 메뉴로서 학습자들

의 자기주도적 학습을 위한 자료들과 커뮤니티 게시판

으로 이루어져 있다.

1) 자기주도 학습 일정표

자신의 학습을 점검하고 다른 학생들과의 학습수준 및 

태도를 비교하여 자기주도적 학습능력을 배양할 수 있다.

2) 역사 선생님

현직 교사의 강의 동영상을 녹화하여 탑재함으로써 

흥미로운 멀티미디어 학습을 가능케 한다. 또한 Flipped 

Classroom에서도 활용할 수 있도록 한다.

3) 사회 교과서

5학년 1학기 사회 교과서 내용 전체를 수록하여 교과

서 없이 온라인에서 열람할 수 있도록 한다.

4) 워크시트

학습의 성취 수준을 확인하고 학습자 수준에 따른 기

본, 보충, 심화 학습지를 제작하여 선, 후행학습에 활용

할 수 있도록 구성한다.

5) 차시별 삽화자료

학습자의 이해도 고취 및 흥미를 유발하기 위한 자료

로서 교과서에 수록된 삽화자료들을 이미지 파일로 제

작하여 교사의 수업상황에서 활용할 수 있도록 한다.

6) 역사 설문자료, 자유게시판, 추천사이트

역사 설문자료는 역사적 가치판단의 기회를 제공하

고 역사적 상황에 대한 심화학습의 기회를 제공한다. 

또한 학습자들 간의 자유로운 의견을 공유할 수 있는 

자유게시판과 여러 유용한 웹사이트를 소개하는 추천사

이트로 구성한다.

7) QR코드 활용

교육동영상을 쉽게 접할 수 있도록 각각의 강의 동영

상을 QR코드로 제작하여 학습자들이 활용할 수 있도록 

구성한다.

3.4 구현

본 연구의 목적을 위해 상기한 설계 방향 및 구성 내

용을 기반으로 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템을 

구현하였다. 본 시스템의 웹서버 프로그램은 

Microsoft-IIS/9.0, 데이터베이스는 MySQL 5.0.95, 개발

언어는 PHP 5.2.10과 JavaScript, 전자게시판 소스는 

TECHNOTE7.2(euc-kr)를 사용하였다. 그 외 응용 프

로그램으로 Edit Plus, Adobe Photoshop 7.0을 이용하

여 구현하였다. 또한 각종 스마트기기 환경에서도 활용

이 가능하도록 모바일 시스템을 구현하였다. 본 시스템

의 주요 내용을 간략히 살펴보면 다음과 같다.

3.4.1 메인 화면 및 역사공부방 메뉴

메인 화면은 (Fig. 2)와 같이 가장 최근에 등록되어 

있는 정보들을 쉽게 볼 수 있고 획득할 수 있도록 구성

하였다. 본 시스템에 등록되어 있는 주요 게시판과 자

료실의 데이터들을 미리 볼 수 있도록 유목화하였다. 

또한 메인 페이지 로딩시간을 고려해 유의미한 내용을 

전달하는 이미지를 제외한 불필요한 이미지는 최소화하

였다. 전체적인 화면 구성은 Windows 운영체제 형태의 

바탕화면 인터페이스를 제공함으로써 시스템 이용을 좀 

더 쉽게 할 수 있도록 구현하였다.

(Fig. 2) Main Screen
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특히 기존의 웹사이트와 차별성을 두었는데, Windows 

운영체제를 이용하는 것처럼 다중작업창으로 여러 가지 

자료들을 볼 수 있게 하였다. 이는 아이윈도우(i-Window)

를 응용한 것으로 강의 동영상을 보면서 교과서 및 삽화

자료, 학습지 등을 한꺼번에 볼 수 있는 장점이 있다.

이 외에도 본 시스템에서 주로 사용되는 주요 아이콘

들을 (Fig. 3)과 같이 하단에 배치하였으며, 이는 메타 

도크(Meta Dock)로 사용자들이 직관적으로 이용할 수 

있도록 유의미한 아이콘 형태로 구성하였다.

(Fig. 3) Meta Dock Icon

‘역사공부방’ 메뉴는 풀다운 메뉴로 학습자들이 주로 

사용하게 되는 주요 메뉴들로 구성되어 있다. 또한 탑

재된 게시물들의 현황을 파악할 수 있도록 ‘전체글 보

기’를 이용할 수 있도록 구현하였다.

3.4.2 자기주도 학습 일정표

‘자기주도 학습 일정표’는 시스템을 활용한 역사 학습

의 내용과 시간을 스스로 기록하는 곳으로 주메뉴 및 

메인 화면의 오른쪽 가젯의 일정표를 선택하여 활용할 

수 있다.

3.4.3 역사 선생님

‘역사 선생님’에서는 (Fig. 4)에서 보듯이 5학년 1학

기 사회교과서의 전 차시를 다루고 있다. 그 중에서 핵

심 성취기준에 해당하는 차시의 비중을 높이고 다섯 명

의 교사위원을 검수위원으로 위촉하여 학습자료를 검수

하였다. 총 330분 분량의 교육동영상으로 제작하고 각

각의 학습내용을 차시로 나누어 모듈화하였다. 서버 트

래픽 초과 오류를 방지하기 위해 스트리밍 형식으로 인

코딩하여 QR코드로 제작하였는데 교육동영상과 링크된 

QR코드를 이용하여 교과서에 부착함으로써 교과서와 

교육동영상을 동시에 활용할 수 있도록 구현하였다.

(Fig. 4) History Teacher

3.4.4 사회 교과서

‘사회 교과서’에는 5학년 1학기 사회 교과서가 탑재되

어 있으며 총 131개의 자료가 수록되어 있다. 학습이 미

진한 부분을 스스로 찾아 학습할 수 있도록 하고 선･후

행 학습에서 활용하도록 하였다. 

3.4.5 워크시트

‘워크시트’는 학습자 스스로 학습 수준을 확인할 수 

있는 자기 평가 자료로서 (Fig. 5)와 같이 핵심 성취기

준 평가지를 토대로 기본 학습지 34종, 적용 학습지 36

종, 심화 학습지 14종으로 구성되었다.

(Fig. 5) WorkSheet

3.4.6 차시별 삽화자료

‘차시별 삽화자료’에서는 47차시에 해당하는 교과서

의 모든 사진과 삽화자료들을 JPEG 형식으로 스캔하여 

수록하였다. 이미지 파일들은 모두 저작권 이용 동의를 

받았으며 교수 활동시 수업꾸러미를 만들기 위한 기본 

모듈자료로 활용할 수 있다.

3.4.7 역사 설문자료, 역사 질문방

‘역사 설문자료’는 역사적 상황, 역사 인물의 행동 등에 
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대한 자기 나름의 논리적 타당성을 검토할 수 있는 기회

를 제공한다. ‘역사 질문방’은 역사 학습활동 중 미진한 

부분에 대하여 사이버상으로 질문하고 그에 대한 답을 

게시하는 공간으로 학습 몰입도 증진을 기대할 수 있고 

부족한 부분에 대한 즉각적인 피드백을 가능하게 한다.

3.4.8 솜씨 자랑

‘솜씨 자랑’은 시스템을 통한 역사학습을 통해 학습한 

내용을 정리한 노트를 게시하는 공간으로서 학습 자료

를 제공하고 다른 학생들과의 학습 수준 및 태도를 비

교할 수 있다. 또한 학습자의 참여를 통한 학습 동기 유

발 및 성취감을 고취시킬 수 있는 공간이다.

3.4.9 모바일 시스템

‘모바일 시스템’은 최근 스마트기기의 보유 및 이용 

확산에 따라 컴퓨터뿐만 아니라 스마트폰, 태블릿 PC에

서도 편리하게 이용할 수 있도록 학습자의 역사 학습에 

대한 접근성을 높이고자 하였다. 시스템 접속을 위한 

하드웨어의 OS를 판별하여 자동적으로 컴퓨터 또는 모

바일 시스템으로 접근될 수 있도록 구현하였다.

3.4.10 시스템 활용 방법

본 시스템의 활용 방법을 제시해 보면, 첫째, (Fig. 6)

과 같이 교과서와 QR코드를 활용하는 방법으로 교과서

에 부착되어 있는 QR코드를 스캐닝하여 교육동영상을 

시청하며 수준별 학습활동을 하는 것이다.

둘째, 시스템에 접속하여 (Fig. 7)과 같이 주메뉴(교

과서, 역사선생님, 워크시트 등)의 자료를 활용하는 방

법이다. 컴퓨터뿐만 아니라 스마트폰, 태블릿 PC에서도 

동일한 방법으로 활용할 수 있다.

4. 시스템의 적용 및 평가

4.1 연구 가설

본 연구의 연구 가설은 ‘스마트 교수­학습 자료 지원 

시스템을 통해 초등학생들의 학습능력 신장과 역사교육

의 인식 및 만족도에 긍정적인 영향을 미칠 것이다’로 

선정한다.

4.2 연구 대상 및 연구 절차

본 연구는 광역시 소재 초등학교 5학년 학생 51명(남

학생 27명, 여학생 24명)을 연구 대상으로 하였다. 본 

연구의 목적에 따라 5학년 전 학생들을 사전 설문조사

하고 진단평가 결과에 따라 실험집단 26명, 비교집단 

25명으로 편성하였으며, 동질성 검증 결과 두 집단은 

동질집단으로 검증되었다. 실험집단 대상으로 본 연구

① Learning contents ② QR code ③ Video

④ Basic worksheet
⑤ Learning 

diagnosis

⑥ Differentiated 

learning

(FIg. 6) Use of the System Ⅰ

① System access ② Textbook ③ Video

④ Worksheet ⑤ Advanced learning ⑥ History teacher

⑦ Q & A
⑧ Self-directed 

learning
⑨ History notes

(Fig. 7) Use of the System Ⅱ
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에서 개발한 스마트 교수­학습 자료 지원 시스템을 주 

3시간 총 19주 동안 사회과 수업에 적용하여 평가 결과

를 비교 분석하였다.

4.3 평가 도구

본 연구의 평가 도구는 학업성취도 및 교과만족도와 

자기주도적 학습시간 평가지이다. 본 연구의 평가지는 

선행연구에 기초하여 제작되었으며, 파일럿 테스트(pilot 

test)를 통해 수정･보완하여 사용하였다[20].

4.4 스마트 역사 교수­학습 과정안 

본 연구의 스마트 역사 교수­학습 과정안은 스마트수

업의 전개과정을 기초로 본 연구에 적합하도록 재구성

하여 고안하였으며 예시안은 (Fig. 8)과 같다[19].

4.5 비교 분석 결과

<Table 1>에서 제시된 바와 같이, 스마트 교수­학습 

자료 지원 시스템을 적용한 결과 실험집단과 비교집단

의 유의미한 차이가 나타났다. 역사교과에 대한 선호도 

조사에서 실험집단의 선호 비율이 40% 이상으로 나타

났으며, 이는 본 시스템이 자기주도 학습능력의 증진뿐

만 아니라 교과에 대한 인식에 긍정적인 영향을 미치는 

것이라 할 수 있다.

실험집단과 비교집단의 자기주도 학습시간 분석 결

과 유의미한 차이가 나타났다. 1주일에 3시간 이상 학

습하는 학습자의 수가 비교집단에서는 4명(16%)에 불

과하였으나 실험집단에서는 21명(80.9%)으로 나타났다. 

특히 시험기간에만 학습하는 등 비정기적인 학습시간을 

가지고 있던 학습자들이 실험집단에서는 많이 줄어들었

으며 정기적으로 학습을 하는 학습자의 수가 늘어났다. 

이는 학업성취도와 교과에 대한 전반적인 만족도 향상

뿐만 아니라 자기주도 학습시간을 증가시키는 효과가 

있는 것으로 나타났다(실험집단의 학습시간: 평균 주당 

4시간 18분). 

자기주도적 학습방법 분석 결과, 기존의 학원 등 타

인에게 의존하거나 획일화된 문제집 풀이에서 탈피하여 

다양한 방법으로 학습하게 되었음을 보여준다. 또한 사

전조사 결과에 비해 실험집단에서 교과서 읽기를 통한 

학습형태의 비율이 증대된 것으로 나타났는데, 이는 본 

시스템이 교육과정 및 교과서 기반으로 구성되어 있어 

학생들이 자기주도 학습을 함에 있어서 교과서 위주로 

학습을 하게 된 것으로 판단된다.

Question Item
Result (%)

T C

1

 · Satisfaction

 ① Strongly agree 38.4 16.0

 ② Agree 27.0 8.0

 ③ Neutral 27.0 44.0

 ④ Disagree 7.6 20.0

 ⑤ Strongly disagree 0 12.0

2

 · Learning Time

 ① More than 7 hours per week 15.4 0.0

 ② 5∼7 hours per week 23.1 8.0

 ③ 3∼4 hours per week 42.4 8.0

 ④ 1∼2 hours per week 11.5 36.0

 ⑤ Less than 1 hour per week 3.8 16.0

 ⑥ Exam period only 3.8 28.0

3

 · Self-directed Learning 

 ① Textbooks 30.8 8.0

 ② Worksheets 11.5 64.0

 ③ Written notes 7.7 8.0

 ④ Tutoring 7.7 20.0

 ⑤ Smart education system 42.3 -

<Table 1> The Result of the Analysis for Satisfaction, Learning 

Time and Self-directed Learning

(Fig. 8) Lesson Plan
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본 연구에서 실시한 일련의 학업성취도 평가 분석 결

과 (Fig. 9)에서 제시된 바와 같이 실험집단의 성취 수준

이 비교집단에 비해 상대적으로 신장된 것으로 나타났다. 

(Fig. 9) The Result of the Analysis for Achievement

5. 결론 및 제언

정보혁명이라 불리는 인터넷 및 첨단 테크놀로지의 

발달은 시·공간에 구애받지 않고 필요한 정보를 검색하

거나 의사소통을 할 수 있게 해주며 학습자의 흥미와 

동기를 높일 수 있도록 학습내용을 제시하거나 학습활

동을 수행할 수 있게 해주었다. 정보화 사회에서 스마

트교육을 통한 교수­학습 자료의 활용은 그 비중이 날

로 커지고 있다. 이에 본 연구에서는 학교교육 현장에

서 초등 교수­학습 활동시 교사들이 학습자료 및 정보

를 용이하게 접할 수 있도록 하고 학습자들은 자기주도

적 학습능력을 배양하기 위해 스마트 교수­학습 자료 

지원 시스템을 개발하고 이를 초등 사회과 교수­학습에 

적용하여 효과성을 분석한 결과 학습자들의 학업성취도

뿐만 아니라 자기주도적 학습시간 증가와 교과에 대한 

인식 및 만족도 수준 향상에 긍정적인 영향을 미치는 

것으로 나타났다.

본 연구 결과를 토대로 제언하면 다음과 같다. 

첫째, 본 시스템의 내용을 초등학교 사회과 역사영역 

중심으로 구성함에 따라 연구 결과를 일반화하는 데 한

계가 있다. 초등 교육과정의 다양한 영역을 적용한 시

스템을 개발하여 스마트 교수­학습의 효과를 검증하는 

후속 연구가 필요하다. 

둘째, 후속 연구를 통하여 블랜디드 러닝에 주안점을 

두고 자료를 개발하여 온･오프라인 과정의 학습이 이루

어지도록 시스템의 개발이 필요하다. 
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