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스토리구성을 적용한 수학 수업이 학업성취도 및 

수학에 대한 태도에 미치는 영향

장유진1) ․ 최재호2)

본 연구는 초등학교 6학년 ‘직육면체의 겉넓이와 부피’와 ‘원기둥의 겉넓이와 
부피’ 단원을 중심으로 스토리텔링 학습 자료를 개발하고 이를 수업에 적용하여 
효과성을 살펴보고자 하였다. 이를 위하여 6학년 1개 학급을 실험집단으로 선정하
여 상호작용을 통하여 스토리텔링 학습 자료를 개발하였으며, 동질집단인 비교집단
을 선정하여 학업성취도 검사와 수학적 태도 검사지를 사용하여 두 집단에 사전․사
후 검사를 실시하였다. 또한 수학적 태도의 구체적 실태를 알아보기 위해 수업 장
면에서의 학생 발화 및 행동 관찰 분석, 학생의 학습장 및 학습지 기록 분석, 학생 
면담을 통하여 학생들의 수학에 대한 태도를 분석하였다. 연구결과 학업성취도와 
수학적 태도 모두 실험집단에서는 통계적으로 유의수준 5%에서 유의미한 차이를 
보였으며 수학학습 활동에서도 적극적인 참여를 통하여 흥미와 자신감이 향상되었
음을 확인할 수 있었다. 따라서 스토리텔링 수업의 효과를 높이기 위해서는 상호작
용을 촉진할 수 있는 다양한 형식의 학습자료 개발 및 스토리텔링 교수·학습 방
법에 대한 연구가 지속적으로 이루어져야 하겠다.

주제어: 스토리텔링, 학업성취도, 수학적 태도

Ⅰ. 서   론

교육과학기술부(2012)는 2011년 8월에 고시한 2009 개정 수학과 교육과정에서 창의력 신

장을 위해 추론, 문제해결, 의사소통 등의 수학적 과정 요소를 강화하고 학습량을 20% 감

축하여 수업 시에 이해하고 생각할 수 있는 시간을 가질 수 있도록 하기 위한 대책으로 

‘생각하는 힘을 키우는 수학’, ‘쉽게 이해하고 재미있게 배우는 수학’, ‘더불어 함께

하는 수학’의 구현을 위한 ⌜수학교육 선진화 방안⌟을 발표하였다. 이와 함께 쉽고 재

미있게 배우도록 하고자 요약된 설명, 공식, 문제 위주로 구성된 기존의 수학 교과서에 수

학적 의미, 역사적 맥락 및 실생활 사례 등을 추가하여 스토리텔링에 기반을 둔 교과서 제

작을 제안하였다. 이는 스토리텔링 방식을 통해 수학에 대한 이해와 흥미를 높이도록 하

고, 스토리의 맥락 속에 숨어 있는 상호 갈등이나 모순관계들의 해결을 위한 유용한 방법

을 찾아가면서 수학의 필요성을 느끼도록 하는데 목적이 있다.
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학교수학에 스토리텔링이 도입되어짐에 따라 스토리텔링 수업 자료 개발 및 활용방안에 

대한 많은 연구들이 활발히 이루어지고 있다. 수학교육에서 스토리텔링과 관련된 최근 연

구들을 살펴보면, 수학수업에서 스토리텔링을 활용하는 경우에는 도입단계뿐만 아니라 전

개 및 정리단계에서도 활용가능성을 고려해야 하며 학생들과 친밀한 내용으로 스토리를 

구성하고 학생들의 심리학적 발달 수준과 수학적인 수준을 고려하여 스토리텔링의 내용이

나 방법을 구성하는 것이 필요하다고 하였다(박만구, 2013; 안병곤, 2014; 허윤라·김용태, 

2014). 또한 스토리텔링 기법을 적용한 수학수업은 학생들의 학업성취도를 신장시킬 수 있

으며 수학적 태도 및 학습태도에도 긍정적인 영향을 미친다고 하였다(백영미, 2007; 권혁

일, 2008; 전효지, 2013). 이와 같이 수학교육에서 스토리텔링에 대한 연구는 효율적인 적

용 및 지도방안과 스토리텔링을 수학 수업에 도입하는 것에 대한 효과분석 등과 관련하여 

다양한 연구들이 이루어지고 있다. 하지만 대부분이 기존의 스토리텔링 자료를 활용하거

나 교사가 스토리를 구성하고 단원의 일부 차시에만 적용하여 분석하고 있어 스토리텔링 

수업자료 개발 및 효과성에 대한 분석은 아직도 미흡한 편이다.

본 연구에서는 스토리텔링에 대한 선행연구들의 결과와 시사점을 바탕으로 스토리텔링 

수학 수업의 효과성, 적합성을 검증해보기 위해 2015년부터 스토리텔링 기반 교과서가 적

용되어질 초등학교 6학년을 대상으로 ‘직육면체의 겉넓이와 부피’ 및 ‘원기둥의 겉넓

이와 부피’ 단원의 내용과 관련된 스토리텔링 수업 자료를 개발하여 수업에 적용하여 보

고자한다. 스토리텔링 자료는 교사가 수학 동화를 제작하여 학생들에게 들려주는 방식이 

아닌 수업 중 교사의 주도 아래 학생들과의 상호작용을 통해 스토리를 구성하고자 한다. 

그리고 스토리텔링을 활용한 수학수업이 학생의 수학 학업성취도와 수학적 태도에 어떠한 

영향을 미치는지를 살펴보고자 하였다.

Ⅱ. 이론적 배경

1. 스토리텔링의 개념

스토리텔링은 문자 그대로 ‘스토리(story)’와 ‘텔링(telling)’의 합성어로 ‘이야기하

는 활동’이라고 할 수 있다. 스토리텔링의 사전적 의미는 단어, 이미지, 소리를 통해 사

건, 이야기를 전달하는 것을 말한다. 즉, 스토리텔링은 스토리를 통해서 글 또는 말로서 

메시지를 전달하는 것으로 정의할 수 있다. 이러한 스토리 또는 내러티브는 모든 문화권

에서 교육·문화·보존의 도구로써, 또 도덕적 가치를 가르치는 방법으로써 공유되어 왔

다. 스토리텔링은 학습자에게 동화나 우화 등을 들려주는 활동으로 국한시키기도 하지만, 

사물의 움직임이나 시로 낭송하는 활동과 작품에 대해 설명해 주는 활동 등 넓은 의미의 

스토리텔링이라 할 수 있다. 스토리텔링은 이야기의 의미를 전달하는 매개체 역할을 할 

뿐만 아니라, 화자와 청자 간의 역동적인 창작 활동이다. 문학용어에서 비롯된 스토리텔링

은 현재 마케팅, 컴퓨터 게임, 즉 디지털 분야 등에 많이 적용되고 있다(정윤미, 2011).

권혁일(2008)은 스토리텔링의 개념을 다음과 같이 정의할 수 있다고 하였다.

첫째, 스토리텔링은 상호 작용적인 수행예술형태이다. 화자와 청자 사이의 직접적인 상

호작용은 스토리텔링의 기본적인 요소로 청자는 화자의 말과 행동에 반응을 보이고 화자

는 즉각적으로 구두적, 혹은 비구두적인 피드백을 사용하고, 청중들의 필요에 맞게 이야기

의 속도를 조절한다. 화자 혼자 이야기를 하는 것이 아니라 얼굴을 마주하고 반을 주고받
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으며 청자와 긴밀한 관계를 유지하는 하나의 상호작용이라고 할 수 있다.

둘째, 스토리텔링은 상호 창조적인 과정이다. 스토리텔링 청중들은 시청자가 TV를 시청

하는 것처럼 화자가 이야기하는 것을 수동적으로 받아들이는 것이 아니다. 화자가 무대장

치나 이야기의 역사적 시간과 관계가 잇는 배경 같은 구체적인 상황을 제공하지 않아도 

청자는 화자의 이야기와 자신의 경험에 기초하여 화자의 이야기를 상상하게 된다.

셋째, 스토리텔링은 인간의 본질을 전한다. 이야기는 일상적인 작은 일부터 인간의 본성

까지의 개념을 평가하고 해석하기 위한 하나의 수단이며, 인간소통의 본질적이고 기초적

인 형태이다.

넷째, 스토리텔링은 내용을 공유하고 제안하며 청중에게 이야기의 의미를 전달하는 매

개체이다. 왜냐하면 스토리텔링은 자연스럽고 경험적이며, 청자와 화자 사이의 역동적인 

상호 작용이 이루어지기 때문이다.

또한 Zazkis & Liljedahl(2009)은 수학교육에서 스토리텔링을 청자에게 보다 생생하고 강

력하면서도 기억될만한 이미지를 만들도록 하는 것으로, 수학에 대한 깊은 이해뿐만 아니

라 수학에 대한 학생들의 흥미나 수학적 사고를 고양하는데 도움을 주는 방법으로 보았

다.

 성유정(2009)은 다양한 분야의 학자들이 제안한 스토리텔링의 개념을 다음의 <표 1>과 

같이 정리하였다.

학자 스토리텔링 개념

류수열 외 (2007)
어떤 이야기를 만들거나 이야기를 남들에게 표현, 전달하는 

행위를 지칭

심재란 (2003)
사건이 어떻게 진행되느냐에 대한 과정적 정보를 담고 있는 

이야기 덩어리를 전달하는 행위

이인화 외 (2004)
스토리, 담화, 이야기가 담화로 변하는 과정의 세 가지 의미를 

모두 포괄하는 개념
National Council of 

Teacher of English (1992)

음성(voice)과 행위(gesture)를 통해 청자들에게 이야기를 

전달하는 것

National Storytelling 

Association (1997)

특정 청중에게 생생한 이야기를 전달하기 위해 언어(language) 

발성(vocalization) 그리고 물리적 움직임과 행동을 사용하기 

위한 기술

Denning (2001)
상대방에게 알리고자 하는 바를 재미있고 생생한 이야기로 

설득력 있게 전달하는 행위의 총체

Caputo (2005) 무엇인가를 밖으로 표출하는 방식

Niles (2007)
말하기(telling)와 해석하기(interpreting) 요소들의 끊임없는 

작용에 의한 공동 작업

<표 1> 스토리텔링의 개념

이와 같이 스토리텔링에 대한 다양한 개념들을 살펴볼 때, 수업에서의 스토리텔링은 상

호 작용적이며 상호 창조적인 과정으로 보는 것이 적합하다고 생각되므로 본 연구에서 스

토리텔링은 교사와 학생이 자신의 상상력을 발휘하고 감정을 이입하여 자신들의 다양한 

언어 형식으로 ‘이야기를 만들고 표현하는 일련의 과정’이라고 할 수 있다.
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2. 수학교육에서의 스토리텔링

최근 수학교육의 동향은 수학적 원리, 법칙을 토대로 탐구하고 예측하고 추론하는 능력

으로 실생활이나 다른 교과의 영역의 문제를 해결하는 수학적 사고, 사고의 유연성, 자신

감 등인 수학적 힘을 강조하고 있으며, 수학수업에서도 언어와 의사소통을 강조하는 경향

이 있다(NCTM, 2000). 또한 수학수업 현장에서의 의사소통, 언어, 그리고 담론에 대한 강

조는 학생 개인의 인지 과정의 관점에서 벗어나 학생들과 교사가 상호작용하는 가운데 수

학적 의미를 구성한다는 사회문화적 측면을 강조하는 관점으로 바뀌고 있다(백조현․박수홍․
강문숙, 2010).

교육과학기술부(2013)는 학교수학교육을 수학교육과정에 부합하는 방향으로 내실화하고, 

수학에 대한 인식 개선 및 자기주도 학습 동기부여가 필요하다는 인식하에 수학에 대한 

흥미와 긍정적인 인식을 높이기 위한 수학교육선진화 방안을 발표하고, 쉽게 이해하고 재

미있게 배우는 수학 구현에 중점을 두어 스토리텔링과 연계하여 수학교과서를 제작하였

다. 그리고 초등학교 수학교과서에 스토리텔링을 도입한 배경을 어린이들에게 추상적인 

수학개념을 자연스럽게 접하면서 보다 쉽게 이해하고 재미있게 학습할 수 있는 교과서가 

되도록 하면서 감성 세대 어린이들의 요구에 부응하기 위한 것이라고 표명하고 있다.

일반적으로 수학수업에서 이야기가 활용되어 온 형태는 크게 세 가지로 구분된다

(Schiro, 2004). 첫 번째 형태는 가장 보편적이면서도 손쉽게 활용되는 문장제(word 

problem)이다. 문장제는 보통 수학의 원리나 기능에 대하여 일반적 설명과 기본적 연습이 

이루어진 이후 실제 상황에서 어떻게 적용되는지를 보여주기 위해 사용된다. 두 번째 형

태는 수학적 내용이 담긴 동화이다. 수학적 동화는 수학적 원리나 기능을 실제맥락 속에

서 이해하도록 하여 수학적 개념을 보다 의미 있게 구성하는데 도움을 준다. 세 번째 형태

는 구술 스토리텔링(oral storytelling)이다. 이는 학습자들에게 친숙한 동화나 판타지 등에 

수학적 원리와 기능을 통합하고 재구성하여 이를 학습자들에게 들려주는 것이다.

수학교육에서는 스토리텔링의 텔링(telling)을 단지 스토리를 “말하는 것”에 한정시키

지 말고, 화자와 청자가 상호작용하면서 하나의 스토리를 뮤지컬, 만화, 편지, 게임, 연극, 

드라마 등 다양한 매체를 활용하여 여러 가지 표현 방식으로 의미를 구성 또는 창조하는 

스토리 구성(story making)까지를 포함하는 관점으로 확장하여 이해할 필요가 있다. 또한 

스토리텔링에 기반을 둔 교과서 제작시 참고할 수 있도록 스토리텔링의 구조를 수학사 탐

구형, 실생활 연계형, 혼합형으로 구분하고 있다(교육과학기술부, 2013). 이러한 세 가지 구

조를 바탕으로 고상숙(2013)은 수학자들의 원리를 발견하게 된 동기나 과정 또는 현재 배

우는 내용을 역사 속에서 어떤 방식으로 배웠는지를 살펴보는 형태인 수학사 탐구형, 수

학 개념과 실생활을 연계하는 과정에서 수학의 가치를 느끼고 사고력, 창의력, 의사소통 

능력을 키우는 것을 목표로 하는 실생활 연계형, 수학과 다른 교과목의 융합으로 수학은 

다른 교과목에도 유용하게 활용되는 학문임을 알 수 있도록 하는 학문 융합형으로 유형을 

구분하였다.

본 연구에서 활용하는 스토리텔링은 생활 속 장면의 문제를 해결하기 위해 수학적 접근

을 하는 내용으로 구성되므로 실생활 연계형 구조에 해당한다. 스토리텔링을 통해 수학 

원리를 맥락 속에서 더 쉽게 이해하게 되며 생활에서 수학을 활용해보는 기회를 가질 수 

있을 것으로 기대된다.
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3. 선행연구 고찰

본 연구와 관련하여 스토리텔링을 활용한 수학 수업과 관련된 최근의 선행연구들을 살

펴보면 다음과 같다.

국외의 연구를 살펴보면, Balakrishnam(2008)는 상상력을 자극하는 스토리텔링 기법을 

수학 교육에 적용하여 좋은 이야기의 본질과 효과에 대해 살펴보았다. 그 결과 이야기는 

교사와 학생 사이의 역동적인 상호작용을 촉진시키고, 수학적 아이디어의 일반화를 이끌

고, 서로 다른 관점에서 수학적 아이디어를 제시하며, 수학적 의사소통에 도움이 된다고 

하였다(안병곤, 2014에서 재인용) 또한 Schiro(2004)는 ‘마법사 이야기’라는 스토리텔링으

로 초등학교 수학 수업에 대한 사례연구에서 스토리텔링이 어떻게 학교수학의 성격 및 수

학수업에서 교사와 학생의 역할을 변화시킬 수 있는지를 분석하였다. 연구결과 교사와 학

생의 관계는 지식을 가진 자와 가지지 못한 자로서의 상하관계가 간주관적 의미를 공유하

는 수평적 관계로 변화할 수 있다고 하였으며 스토리텔링으로 배우는 수학이 학생들에게 

논리적이면서도 상상력을 펼칠 수 있고, 형식적이면서도 개인적인 지식이 될 수 있음을 

지적하였다.

국내의 연구를 살펴보면, 박만구(2013)와 허윤라, 김용태(2014)는 현행교과서에 제시된 

스토리텔링 자료를 바탕으로 스토리텔링의 의미를 재조명하고 적용방안 및 효율적인 지도

방안에 대한 연구를 통하여 스토리텔링은 학습자의 지적인 자율성을 어느 정도 존중하고 

있으며, 학생들의 수학적 개념 이해에 도움이 되고, 흥미를 고양시킬 수 있다고 하였다. 

또한 세련된 스토리텔링을 위해서는 학생들의 심리적인 발달 수준을 고려하여 스토리텔링 

자료를 개발하여야 하며 스토리텔링을 적용한 수업에서는 교사가 계획한 수업으로 이끌어 

가기 보다는 수업의 과정에서 학생의 이야기에 귀를 기울이면서 학생의 지적인 자율성을 

존중하면서 유연하게 대처하는 수학 수업을 해 갈 필요가 있다고 하였다.

초등학생들을 대상으로 스토리텔링 기법을 적용한 연구들을 살펴보면, 초등학교 5학년 

학생들을 대상으로 백영미(2007)는 스토리텔링을 적용한 수학수업이 초등학교 학생의 학업

성취도 및 수학적 태도에 미치는 영향에 대해 연구하였다. 연구 결과 스토리텔링을 통한 

학습이 학생들의 학업성취도가 크게 향상되지는 않았지만 수학적 태도에는 효과가 있는 

것으로 나타났다. 또한 교과서 위주의 수업보다는 실생활과 관련된 일상생활에서부터 시

작하여 학생의 흥미를 끄는 수업이 되도록 학습지도안과 수학의 개념을 담고 있는 동화의 

개발이 필요하다고 하였다. 권혁일(2008)은 디지털 스토리텔링이 초등학생의 수학 학업성

취도 및 태도에 미치는 효과를 검증하고자한 연구를 통해 초등학교 수학교과 수업에 디지

털 스토리텔링을 적용하는 것은 수학적 지식에 대한 스토리의 생성과 공유를 촉진시켜 줄 

수 있으며 이는 수학적 지식에 대한 유의미성을 향상시키는데 기여할 수 있다는 것을 시

사하였다. 또한 오영범, 박상섭(2010)은 초등학교 3학년 학생들을 대상으로 한 수학과 개념

학습을 위한 스토리텔링 기반 학습 콘텐츠를 적용한 디지털 스토리텔링이 학생들의 이해

도 및 흥미도를 신장시켰음을 보였다. 초등학교 6학년을 대상으로 배일순(2012)은 방정식 

단원에서 스토리텔링을 적용한 연구를 하였다. 테마 중심의 수학 학습 프로그램이 창의적 

태도와 인성에 미치는 영향을 분석하기 위해 나눔과 배려를 주제로 하는 동화, 수학 이야

기를 활용하였다. 서사적 이야기가 아닌 각 차시별로 단절되는 이야기를 사용하였으며 교

훈을 주려는 이야기에 치우쳐 수학 수업에 활용하는 이야기로는 다소 부적절함이 있었다. 

또한 전효지(2013)는 스토리텔링 기법을 적용한 수학수업이 학습태도에 미치는 영향을 연

구하였는데 기존에 제작되어있는 스토리텔링 자료를 사용하여 6학년의 ‘분수의 나눗
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셈’, ‘각기둥과 각뿔’, ‘비율그래프’ 단원별 각 3∼5차시 분량의 수업만 스토리텔링 

수업을 적용하여 학생들의 학습태도 변화 모습을 교사의 관찰만을 통하여 분석하였다. 이 

연구를 통해 학생들이 흥미, 자신감 등이 향상되는 긍정적인 학습태도를 형성하는 결과를 

얻었다. 그리고 다른 단원에서도 스토리텔링을 적용한 수업에 활용할 수 있는 다양한 수

학이야기 자료를 개발하고 다각적인 측면에서 심층적인 연구가 이루어지는 것이 필요하다

고 제언하고 있다.

중등에서도 스토리텔링을 활용한 수업에 대한 연구가 이뤄지고 있으나 초등에 비해 연

구가 활발하지는 않은 편이다. 허진주(2011)는 중학교 3학년을 대상으로 ‘삼각함수’ 단

원에서 스토리텔링을 활용한 수학 학습-지도 연구를 수학에 대한 정의적 태도 개선을 중

심으로 연구하였으나 한 차시 수업에 한정된 연구이므로 정의적 태도와 관련된 변화의 유

의미성이나 지속성이 검증되지 않았다.

이러한 선행연구들을 살펴본 결과, 스토리텔링을 활용한 수학 수업에서 단원의 일부만

을 스토리텔링 수업으로 하거나 각 차시별로 단절된 이야기를 사용하고 있으므로 단원 전

체에 서사적으로 이어지는 이야기를 전개하는 것이 필요하며 스토리텔링 수학 수업을 통

한 학생들의 학습태도 분석에 있어서도 교사의 관찰뿐만 아니라 면담, 학습지 분석 등 다

양한 방법을 활용하여 심층적으로 분석할 필요가 있다. 그리고 스토리에 지나치게 집중하

여 메타 인지적 이동이나 수학 학습이라는 본질을 저해하지 않도록 수학 학습에 불필요한 

부분은 이야기에서 최소화하도록 스토리를 구성하여야 한다. 따라서 본 연구에서는 여러 

선행연구의 시사점을 바탕으로 스토리텔링 수업에서 교사가 이야기를 들려주는 것이 아닌 

교사와 학생이 상호작용을 통해 이야기를 함께 구성하고 이를 수업자료로 활용하여 스토

리텔링 수업을 실시하였다. 그리고 스토리텔링을 활용한 수학수업이 학생들의 학업성취도

와 수학적 태도에 미치는 영향을 살펴보고자 하였다.

Ⅲ. 연구방법

1. 연구 대상

본 연구는 D광역시에 위치한 J초등학교 6학년 학생을 대상으로 실시하였다. 연구대상 

학교는 단독주택 및 다세대주택 지역에 위치하며 맞벌이 가정이 대부분이고 생활형편이 

어려운 저소득층 가정이나 결손 가정이 많다. 학생들의 학력수준은 전반적으로 낮은 편이

며 학교교육과 가정교육에 대한 학부모들의 관심도도 낮은 편이다. 

사전검사를 실시하여 학업성취도 및 수학적 태도에 대한 검사 결과와 교사의 성향(경력, 

전공과목)을 고려하여 동질 집단인 2개 학급을 선정하고 각각 실험집단과 비교집단으로 

구분하였다.

소속 대상 학생 수

D광역시

J초등학교

실험집단 25명 (남15명, 여10명)

비교집단 25명 (남14명, 여11명)

<표 2> 연구 대상
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2. 연구 설계

본 연구는 수학 학업성취도와 수학적 태도에 대한 연구문제를 해결하기 위해 이질통제

집단 전․후 검사설계(Non-equivalent control group pre․post-test design)를 적용하여 실

험집단과 비교집단의 수학 학업성취도와 수학적 태도에 어떠한 변화가 있는지 비교하였

다. 구체적인 설계 모형은 <표 3>과 같다.

집단 사전 검사 실험 처치 사후 검사

실험집단
, 


, 

비교집단 

<표 3> 연구의 설계

 : 사전 수학 학업성취도 검사  : 사후 수학 학업성취도 검사

 : 수학적 태도 검사  : 스토리텔링 수학 수업

 : 일반적인 수업 방법에 의한 수학 수업

3. 검사 도구 및 자료 분석

스토리텔링을 활용한 수업이 학업성취도에 미치는 영향을 알아보기 위하여 사전․사후 수

학 학업성취도 검사지를 제작하여 검사를 실시하였다. 학업성취도 평가 사전 검사는 6학

년 1학기 학기말 학업성취도 평가를 활용하였으며, 사후 검사는 스토리텔링 수학 수업을 

실시한 6학년 2학기 직육면체의 겉넓이와 부피(측정), 원기둥의 겉넓이와 부피(측정) 단원

에 대해 동료교사와 전문가의 자문을 얻어 20문항으로 제작하여 적용하였다. 실험집단과 

비교집단에 실시한 사전·사후 검사에 대한 결과를 집단 전체의 평균 점수를 비교하여 분

석하였다며 자료 처리는 SPSS 프로그램으로 t-검정을 실시하였다. 또한 수학적 태도의 변

화를 알아보기 위하여 한국교육개발원(1992)에서 개발한 수학적 태도 검사지를 사용하고 

각 문항은 5점 Likert 척도로 채점하였다. 사전․사후 검사 실시 전에 실험집단과 비교집단

의 감독 교사에게 검사의 목적, 실시 요령 등을 설명하여 검사 환경에 차이가 나지 않도록 

주의하였다.

Ⅳ. 연구의 실제

1. 스토리텔링 수학 학습 자료 개발

본 연구에서 개발한 스토리텔링 자료는 초등학교 6학년 학생을 적용 대상으로 ‘직육면

체의 겉넓이와 부피’와 ‘원기둥의 겉넓이와 부피’ 이 두 단원을 연결하는 서사적 이야

기를 구성하여 수학적 내용들을 학습하도록 계획하였다. 본 연구에 활용된 학습내용은 다

음의 <표 4>과 같이 15차시로 단원을 재구성하였다.
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단원 차시 학습 문제

3.직육면체의 

겉넓이와 부피

1 직육면체와 정육면체의 겉넓이를 구해봅시다.

2 부피를 비교해봅시다.

3 부피의 단위를 알아봅시다.

4 직육면체의 부피를 구해봅시다.

5～6
정육면체의 부피를 구해봅시다.

부피의 큰 단위를 알아봅시다.

7 부피와 들이 단위 사이의 관계를 알아봅시다.

8 직육면체의 겉넓이와 부피에 대해 복습해봅시다.

4.원기둥의 

겉넓이와 부피

9～10
원기둥의 겉넓이 구하는 방법을 알아봅시다.

원기둥의 겉넓이를 구해봅시다.

11～12
원기둥의 부피 구하는 방법을 알아봅시다.

원기둥의 부피를 구해봅시다.

13 원기둥의 겉넓이와 부피에 대해 복습해봅시다.

14～15
직육면체와 원기둥의 겉넓이와 부피와 관련된 

창의적 산출물을 만들어봅시다.

<표 4> 수학 6학년 2학기 3, 4단원의 재구성

한편, 스토리텔링 수학수업을 위하여 Ronald(1997)가 제시한 ‘좋은 플롯의 8가지 원

칙’을 고려하여 이야기를 구성하였다. 첫째, 긴장이 없으면 플롯은 없다. 둘째, 대립하는 

세력으로 긴장을 창조하라. 셋째, 대립하는 세력을 키워 긴장을 고조시켜라. 넷째, 등장인

물의 성격은 변해야 한다. 다섯째, 모든 사건은 중요한 사건이 되도록 하라. 여섯째, 결정

적인 것을 사소하게 보이도록 하라. 일곱째, 복권에 당첨될 기회를 남겨둬라. 여덟째, 클라

이맥스에서는 주인공이 중심적 역할을 하게 하라.  

본 연구에서 활용할 스토리텔링 자료는 교사와 학생들이 함께 만들어가는 수학 이야기

를 위해 교사가 사전에 이야기의 틀을 계획하여 준비해두지만 수업 중 학생들의 수학 문

제 해결로 이야기가 전개되고 학생들의 의견을 반영하여 이야기를 창작해나갔다. 이야기

의 전개과정에 교구 조작활동과 학생의 수학 문제 창작 활동 등 다양한 활동이 자연스럽

게 이루어질 수 있도록 하여 하나의 서사적 이야기가 수학 수업의 바탕이 되면서도 학생

들이 지루하다거나 반복된다는 느낌을 갖지 않도록 계획하였다.

2. 스토리텔링 수학 학습 자료의 수업 적용

두 단원을 통합한 15차시 동안의 수학 수업에서 이야기를 전개해가는 방식은 교사의 스

토리텔링, 학생들의 토의를 통한 창작, 학생들의 역할극 등으로 다양화하였다. 교사는 16

절지 크기의 크로키북을 실험집단 학생들과 교사가 함께 만들어갈 이야기책으로 꾸며나갔

다. 스토리텔링을 활용한 첫 번째 수학 시간 이후에 크로키북 표지에 이야기의 제목을 쓰

고 실험집단 학생 25명의 이름과 교사의 이름을 지은이로 표기하였다. 책 안에는 스토리

텔링을 활용한 수학 시간에 지은 이야기들을 써넣었다. 다음의 [그림 1]은 학생들과 함께 

만들어 채워나간 이야기책이다.
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[그림 1] 함께 만들어가는 이야기책

매 수학 수업 시간에 학생들과 함께 지어낸 이야기를 수업 후에 크로키북에 기록하여 

이야기책을 조금씩 만들어나가며 이야기책을 교실 앞쪽에 걸어두어 학생들이 언제든지 지

금까지 만들어온 이야기를 확인해보며 이야기에 대해 연속성 있는 사고를 하고 이야기 창

작에 대한 성취감과 애착을 가질 수 있도록 하였다.

수학 수업 시간 중 이야기의 일부를 들려주며 “그 다음에 어떻게 되었을까?”, “짱구

가 어떻게 하면 좋을까?”등의 질문을 통해 학생들이 이야기 전개 내용과 등장인물의 성

격 등 많은 부분을 결정하여 학생들이 함께 만들어 가는 이야기가 되도록 하였다. 다음은 

스토리텔링을 활용한 수학수업의 첫 차시 수업장면으로 등장인물을 설정하는 과정의 일부

이다.

<에피소드 1>

(학생1과 학생2는 평소처럼 수학 수업에 관심이 없는 모습이다. 학생1은 이미 책상에

엎드려있고 학생2는 멍한 표정으로 선생님을 보고 있다.)

▶교사: 앞으로 몇 시간에 걸쳐서 수학 시간에 우리가 다 함께 이야기를 하나 만들어

보려고해요.

『10년 전, 우리학교 6학년 학생들이 서울에 있는 국립고궁박물관으로 현장학습을

갔어요.』

▷학생3: 왜 10년 전이야?

▷학생2: 우리도 서울로 수학여행 갔으면 좋겠다.

▶교사: 여학생 한 명, 남학생 한 명이 있었는데, 이름은 뭘로 할까?

▷학생4: 영희와 철수

▷학생5: 준하와 소영

▷학생1: 짱구와 유리

▶교사: 몇 가지 의견이 나왔는데 어떤 것이 좋을까?

(학생들의 반응이 가장 좋았던 ‘짱구와 유리’로 주인공의 이름을 결정하였다. 자신이

낸 이름이 채택되어 학생1이 뿌듯한 표정으로 선생님을 바라보며 이야기를 듣는다.)

… 후략 …

<녹취록 2013. 10. 1.>
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‘직육면체의 겉넓이와 부피’ 단원 3차시 수업에서는 직육면체의 부피 구하는 방법을 

배우기 전에 1㎤인 단위 부피의 쌓기나무 개수를 세어서 직육면체의 부피를 파악하도록 

했다. 이 방법은 일일이 쌓기나무의 개수를 세어보아야 해서 시간이 많이 소요되고 부피

가 큰 직육면체를 셀 때는 쌓기나무가 너무 많아서 학생들이 짜증을 내기도 했다. 이런 불

편함으로 인해 교사와 학습하기도 전에 빠르고 간편하게 쌓기나무의 개수를 구하기 위해 

‘가로×세로×높이’를 사용하여 총 개수를 말하는 학생들이 있었다. 이 방법을 학생들

끼리 공유하여 이야기의 문제를 해결하고 나만의 이야기 문제를 만들어서 다른 친구들에

게 문제를 내며 자신의 이야기를 소개하였다. 그리고 단원 4차시 ‘직육면체의 부피 구하

기’ 수업에서는 쌓기나무를 이용한 교구활용 활동과 학생들이 모둠 토의를 통한 수학 이

야기 문제 창작활동을 포함하여 수업을 진행하였다. 쌓기나무를 활용하여 직육면체를 만

들어 부피를 구해보고 다양한 예시 문제를 통해 부피 구하는 방법을 익히도록 하였다. 그

리고 수업 내용과 관련하여 모둠별 이야기 문제 만들기 활동을 하고 모둠별로 돌아가며 

자기 모둠이 만든 이야기 문제를 발표하였다. 학급의 학생들은 친구들이 만든 문제를 해

결하며 부피구하는 방법을 연습하였으며 친구가 이야기 문제를 발표하는 것을 듣고 호응

이나 질문, 문제 제기 등을 하며 이야기를 통해 학급 전체 학생들이 상호작용하였다. 이 

과정에서 이야기 문제가 수정되었다. 교사는 이 과정에서 제기되는 학생들의 의견과 반응

을 반영하여 학생들이 만든 이야기를 다음 차시의 이야기 전개내용으로 활용하였다. 본 

수업에서 이야기 문제 만들기를 한 학습지의 예시는 다음의 [그림 2]와 같다.

△△ ◇◇
○○ △△

[그림 2] 이야기 문제 만들기 학습지
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스토리텔링을 수학 수업에 적용하는 방법으로 역할극이나 역할놀이의 형태로 전개하기

도 하였다. 이를 통해 수학 수업에 대한 학생들의 흥미가 높아지고 수업에 집중하여 참여

하고 학생들 스스로가 적극적이고 흥미롭게 수업에 임하게 되었다. 다음 <에피소드2>는 

역할극을 활용하여 수학 수업이 이루어진 차시의 일부이다.

<에피소드 2>

(교사가 아침자습시간에 오늘 수학시간 활동에 대한 안내를 하며 역할극 지원자를 모

집하였다.)

▶교사: 오늘 수학 수업시간에는 ‘짱구와 유리의 대모험’ 이야기를 역할극으로 하려고

하는데, 하고 싶은 사람?

(여러 명의 학생들이 손을 들어 지원하였다.)

▷학생1, 2, 3: (손을 높이 들며)저요, 저요!

▶교사: 역할극에 필요한 인물 수보다 지원자가 많으니까, 가위바위보로 정하세요.

(가위바위보를 통해 7명의 학생들로 결정되었다.)

▷학생1: 앗싸!

(떨어진 학생들은 아쉬워하고 학생1과 학생2는 좋아하며 친구들과 일부 대사가 주어

진 대본을 보며 역할을 정하였다.)

• 아주머니: 너희들 참 똑똑한 것 같아. 나를 좀 도와 줄 수 있겠니? 제발 부탁

이야. 내 아들을 구해줘.

• 짱구:　네? 아주머니 아들을 구해달라니요? 저희가 어떻게요?”

• 아주머니:　우리 아들이 누명을 쓰고 관아에 잡혀왔단다.”

• 유리: 누명이요?

• 아주머니:　우리 아들 개똥이가 원기둥에 금박 입히는 일을 했는데, 금을 빼돌

렸다고 억울한 누명을 썼어. 어서 가서 우리 아들을 구해줘.

… 중략 …

• 유리: 원기둥을 펼치면 원기둥의 옆면은 직사각형 모양이 되고 이것과 원 모양

밑면 2개로 구성되네. 그럼 원기둥은 직사각형 1개와 원 2개로 이루어져

있다는 것을 알 수 있지. 우리는 직사각형 넓이와 원의 넓이를 계산할

수 있잖아!

• 짱구: 곰곰이 생각해보자. 직사각형의 가로 길이를 어떻게 알아낼 수 없을까?

<질문> 원기둥 전개도를 살펴보며 원기둥의 겉넓이를 구해봅시다.

(1교시 수학시간이 학생들의 역할극으로 시작되었다. 아주머니 역할을 맡은 학생1은

천연덕스럽게 연기를 잘 하였다. 학생들은 각자 준비한 대사와 즉흥적 대사들로 연기

를 한다.)

(학급 학생들은 친구들의 연극을 재밌게 보면서 즐겁게 웃는다.)

▶교사: 멋진 연기를 보여준 친구들에게 박수.

(연극을 한 친구들에게 박수를 쳐준다.)

▶교사: 개똥이가 누명을 쓴 것인지, 금을 빼돌린 건지 알아내기 위해 원기둥의 겉넓

이를 알아내봅시다.

(자기 자리로 들어간 학생들은 문제를 해결하기 시작했지만 아직도 들뜬듯했다.)

<녹취록 2013. 10. 17.>
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Ⅴ. 결과 분석 및 논의

본 연구는 스토리 구성을 적용한 수학 수업이 학생들의 학업성취도와 수학에 대한 태도

에 어떤 영향을 주는지 알아보고자 하였다. 따라서 실험집단과 비교집단에서 스토리텔링 

수학 수업 적용 여부에 따른 학업성취도 검사와 수학적 태도 검사를 비교해보았다. 또한 

실험집단에서 스토리텔링을 활용한 수업을 진행하면서 나타나는 학생들의 수학에 대한 태

도의 변화를 관찰하였다.

1. 수학 학업성취도 검사 결과

수학 학업성취도 사전 검사는 실험 처치를 하기 전에 실험집단과 비교집단이 학업성취

도에 있어 동질 집단인지를 확인하기 위해 실시하였다.

사전 수학 학업성취도 검사에서 실험집단과 비교집단의 평균이 각각 71.83, 72.12로 통

계적으로 유의 수준 5%에서 유의미한 차이가 없는 동질 집단임을 확인하였다(t=1.308, 

p>.05). 사전 수학 학업성취도 검사 결과는 <표 5>와 같다.

구 분 N 평균 표준편차 t p

실험집단 25 71.83 11.36
1.308 .190

비교집단 25 72.12 19.35

<표 5> 사전 수학 학업성취도 검사 결과

수학 학업성취도 사후 검사는 실험 처치 후 실험집단과 비교집단이 학업성취도에 있어 

유의미한 차이가 있는지 알아보기 위해 실시하였다.

사후 수학 학업성취도 검사에서 실험집단이 더 높은 학업성취도를 보였으며 실험집단과 

비교집단은 통계적으로 유의수준 5%에서 유의미한 차이가 나타났다(t=2.086, p<.05). 사후 

수학 학업성취도 검사 결과는 <표 6>과 같다.

구 분 N 평균 표준편차 t p

실험집단 25 79.56 19.92
2.086

 .041
비교집단 25 71.42 20.38

<표 6> 사후 수학 학업성취도 검사 결과

(*p<.05)

사후 수학 학업성취도 검사 결과 스토리텔링을 활용한 수학 수업이 학생들의 수학 학업

성취도 향상에 긍정적인 효과가 있음을 보여준다.

2. 수학적 태도 검사 결과

본 연구에서는 한국교육개발원(1992)에서 제시한 수학적 태도 검사의 준거를 이용하여 

학생들의 수학적 태도를 분석하였다. 수학적 태도 검사는 실험 처치를 하기 전에 실험집

단과 비교집단이 수학적 태도에 있어 동질 집단인지를 확인하기 위해 실시하였다. 사전 



스토리구성을 적용한 수학 수업이 학업성취도 및 수학에 대한 태도에 미치는 영향 243
수학적 태도 검사에서 실험집단과 비교집단은 통계적으로 유의 수준 5%에서 유의미한 차

이가 없는 동질 집단임을 확인하였다(t=1.430, p>.05). 사전 수학적 태도 검사 결과는 <표 

7>과 같다.

집단 구분 N 평균 표준편차 t p

실험집단 25 2.8339 0.7098
1.430 .158

비교집단 25 2.8643 0.5882

<표 7> 사전 수학적 태도 검사 결과

사후 수학적 태도 검사에서 실험집단의 수학적 태도는 향상되었으며 실험집단과 비교집

단은 통계적으로 유의수준 5%에서 유의미한 차이가 나타났다(t=4.312, p<.05). 사후 수학적 

태도 검사 결과는 <표 8>과 같다.

영역 하위요인 집단 구분 평균 표준편차 t p

수학에 

대한 

자아개념

우월감
실험집단 3.7012 0.8185

3.981
 .017

비교집단 2.7321 0.7653

자신감
실험집단 3.8179 0.9330

5.146
 .008

비교집단 2.6246 0.8695

수학에 

대한 태도

흥미
실험집단 3.7584 0.9351

5.776
 .006

비교집단 2.4312 0.9536

목적의식
실험집단 3.6657 0.9257

3.845
 .023

비교집단 2.9246 0.9365

성취동기
실험집단 3.8231 0.7664

4.016
 .019

비교집단 2.9416 0.6483

수학에 

대한 

학습습관

주의집중
실험집단 3.5945 0.7298

3.590
 .032

비교집단 3.1583 0.7624

자율학습
실험집단 3.5945 0.7202

3.627
 .028

비교집단 2.9536 0.5463

학습기술 적용
실험집단 3.8629 0.5307

4.517
 .011

비교집단 2.8057 0.5629

전 체
실험집단 3.7667 0.4928

4.312
 .015

비교집단 2.8215 0.6460

<표 8> 사후 수학적 태도 검사 결과

(*p<.05)

사후 수학적 태도 검사 결과를 각 영역별로 살펴보면, 모든 하위요인에서 실험집단과 

비교집단이 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다. 비교집단은 사후에도 수

학적 태도 문항에 응답한 값이 3점 이하인데 실험집단은 모든 하위요인의 응답 값이 3점 

이상으로 향상되었다. 이는 스토리텔링을 활용한 수학 수업이 학생들의 수학에 대한 자신

감과 흥미, 성취동기, 주의집중 등의 모든 하위요인에서 수학적 태도를 기르는데 긍정적 

영향을 준다는 것을 의미한다.
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3. 학생들의 반응 분석 

본 연구에서는 학생들의 수학적 태도 변화 분석을 위해 수학적 태도 검사뿐만 아니라 

학생들의 수학에 대한 태도의 구체적 실태를 알 수 있는 학생 발화 및 행동 관찰 분석, 학

생의 학습장 및 학습지 기록 분석, 학생 면담도 실시하였다. 이를 통하여 학생들의 실제적

인 수학적 태도를 분석한 결과는 다음과 같다.

지금까지 일반적인 수학 수업에서 학생들은 수학적 지식을 전달받고 문제 풀이 연습을 

통해 숙달해나가는 형태로 수업이 이루어져 왔다. 그런데 학생들과 함께 수학 이야기를 

만들어 나가는 수학 수업에서는 학생들이 이야기 속 상황에 빠져들어 등장인물에게 감정

이입을 하여 직면한 문제를 해결하며 수업에 몰입하게 되었다. 또한 학생들은 이야기를 

만들어 나가는 작가이자 이야기 속 등장인물들이 처한 문제를 해결해야하는 문제해결자로

서의 역할을 하며 능동적인 학습자가 되었으며, 스토리텔링을 활용한 수학 수업을 통해 

학생들은 학습자가 스스로 만들어가는 수학을 경험하였다. 수학 학습내용에 대해 정확하

게 학습하고 싶어 하고 더 많은 것을 알고 싶어 하는 모습도 관찰할 수 있었다.

그리고 스토리텔링을 활용한 수학 수업을 하기 전에는 학생들이 문장제 문제는 무작정 

어렵다고 생각하여 문장제 문제에 대한 거부감이 강했었다. 문장제 문제를 보여주면 탄식

하며 싫어하는 기색이 역력했다. 간단한 문제였어도 문장제 형태로 제시하면 적지 않은 

학생들이 문제를 자세히 살펴보고 분석하기도 전에 어렵고 복잡하다고 생각하고 포기하는 

경우가 대부분이었다. 그리고 중상위수준의 학생들도 어차피 수학문제를 풀게 하기 위해

서인데 왜 이렇게 말들이 많으냐며 그냥 문제를 계산하라는 식만 주어졌으면 좋겠다고 불

평하기도 했다. 수학이 생활 속의 문제를 해결하는데 활용되는 것이라는 생각보다는 그저 

자신들의 능력을 테스트하고 시험을 치기 위해서 존재한다는 생각에서 그런 불평들이 비

롯되는 것 같았다. 그런데 스토리텔링을 활용한 수학 수업을 하면서 학생들에게 문제를 

포함한 이야기 만들기 활동을 하도록 하면 그들이 이전에 접했던 문장제 문제와는 비교도 

안 될 정도로 긴 이야기 속에 문제를 녹여내어 만드는 모습을 볼 수 있었다. 학생들은 자

신들이 문장제 문제를 만들었다고 생각하지 않았고 수학 문제를 포함한 이야기를 만들었

다고 생각했다. 그래서 이야기를 만드는 것을 자신의 창작 작업인 것처럼 여기며 더 풍부

하고 재미있는 이야기를 만들기 위해 몰두하는 모습을 관찰할 수 있었다. 학생들은 이야

기를 만들면서 수학 문제가 포함되어야한다는 미션이 주어진 것으로 여겼다.

다음의 [그림 3]은 한 학생의 문제 만들기 학습지의 전·후 비교이다. [그림 3]에서와 같

이 예전에는 단위에 관심을 갖지 않던 학생이 길이, 넓이, 부피 단위 등을 구분하여 사용

하며 수학에 대해 정확한 표현을 하는 모습으로 변한 것을 관찰할 수 있었다. 또한 스토리

텔링 수학 수업을 하기 전에는 문제 만들기 활동을 할 때, 교과서에 제시된 문제를 비슷하

게 쓰고 등장인물의 이름이나 소재, 수 등을 변경하는 정도에 그치던 학생들이 스토리텔

링 수학 수업의 문제 만들기 활동에서는 그림으로 나타내기, 설명 추가하기, 다양한 조건 

제시하기 등을 통하여 보다 독창적인 이야기를 꾸며내어 긴 이야기 속에 수학 문제를 녹

여내고자 하였다. 이는 수업시간에 학생들이 구두로 즉흥적으로 이야기의 다음 전개를 만

들어내는 활동 경험을 많이 하였기 때문에 이야기를 만드는 것에 익숙하기도 하고 연습도 

많이 이루어졌기에 가능했던 것으로 생각된다. 그리고 친구들과의 수학 이야기 협의 및 

피드백을 통해서 수학적 사고가 풍부해지고 수학에 대한 정확한 사고를 하고자하는 모습

으로 변화되었다.
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<전>

△△

<후>

△△

<전>

△△

[그림 3] 학생의 문제 만들기(전·후 변화)

수학 수업 시간 마지막에 학습장에 그날의 수학시간에 알게 된 것, 느낀 점, 오늘 배운 

내용에 대한 자신의 생각 등을 수학일기로 쓰는데 학생들의 수학 일기의 변화를 살펴보았

다. 다음의 [그림 4]는 한 학생의 스토리텔링 수업 전·후의 학습장 활용 비교이다.

<전> <후>

[그림 4] 학생의 수학일기 활용(전·후 변화)

  

스토리텔링을 활용한 수학 수업을 하기 전에 위의 학생은 수학일기를 쓸 때 단순히 그

날 배운 수학 공식이나 원리를 쓰고 그것이 ‘어려웠다’, ‘쉬웠다’를 쓰는 정도에 지

나지 않았으나 스토리텔링을 활용한 수학 수업을 한 후에는 수학 시간에 학습한 것, 활동

한 것과 관련하여 깊이 있는 생각을 많이 하게 되었음이 학생의 수학일기에 나타났다. 또

한 스토리텔링 수학 수업 후에 수학을 발명과 연관지여 활용할 수 있다고 생각하는 등 수
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학의 가치에 대해 인식하고 있다. 뿐만 아니라 수학일기에서 ‘수학이 재미있다’, ‘수학

이 더 좋아졌다’ 등 수학에 대한 흥미를 나타내는 학생들이 많아지고 수학에 자신이 없

었던 학생들도 수학에 대한 자신감을 가지게 됨을 학생들이 쓴 수학 일기를 통해 알 수 

있었다.

그리고 스토리텔링을 활용한 수업을 하며 학생들이 생각하는 것이 어떠한지 학생 면담

을 실시하여 알아보았다.

▶교사: 수학 3단원, 4단원에서 우리가 이야기를 활용한 수학 수업을 하잖아. 그 이전

의 수학 수업시간과 요즘의 수학 시간에 네가 느끼는 것이나 활동하는 것에 다른 점

이 있니?

▷학생1: 요새는 제가 열심히 하는 것 같아요.

▶교사: 어떤 점에서 요즘에는 열심히 한다고 생각해?

▷학생1: 활동 같은 거 하면 잘하려고 노력하고 예전보다 뭔가 제가 쓰는 것도 많아

지고 뭔가를 많이 하는 것 같아요.

▶교사: 왜 ◇◇이가 이제는 뭔가를 많이 쓰고, 많이 할까?

▷학생1: 예전에는 수학시간에 하면 틀릴까봐 걱정됐었는데, 이제는 잘할 수 있을 것

같아서요. 애들도 이야기를 그냥 막 말하는데 되잖아요.

<녹취록 2013. 10. 21.>

위 학생의 면담을 통해 스토리텔링을 활용한 수학 수업을 하며 수학 활동에 대한 자신

감을 갖게 되어 두려움이 감소하고 이전보다 적극적으로 학습하는 모습을 학생 스스로도 

인지하고 있다는 것을 알 수 있었다.

Ⅵ. 결   론

본 연구에서는 초등학교 6학년을 대상으로 교육과정에 적합하도록 스토리를 개발하고 

교과서를 재구성하여 스토리텔링을 활용한 수업이 학생들의 학업성취도와 수학에 대한 태

도에 미치는 영향을 분석함으로써 초등학교 학생들을 위한 효과적인 수업자료의 개발과 

활용을 촉구하여 수학 교수·학습 방법의 개선에 기여하고 스토리텔링 수학 수업의 효과

성과 적합성을 검증해보고자 하였다. 본 연구의 결과로부터 다음과 같은 결론을 얻을 수 

있었다.

첫째, 학업성취도의 변화를 살펴보면, 사후 수학 학업성취도에서 실험집단이 더 높은 학

업성취도를 보였으며 실험집단과 비교집단의 학업성취도는 통계적으로 유의수준 5%에서 

유의미한 차이를 나타냈다. 이는 문제 만들기 활동, 역할극 등의 활동을 포함한 스토리텔

링 활용 수학 수업이 수학 학업성취도에 긍정적 영향을 준다는 것을 알 수 있었다.

둘째, 수학적 태도의 변화를 살펴보면, 사후 검사에서 실험집단의 수학적 태도가 향상되

어 실험집단과 비교집단 사이에 통계적으로 유의미한 차이가 있는 것으로 나타났다. 또한 

수학적 태도의 모든 하위요인들에서도 실험집단과 비교집단이 유의수준 5%에서 통계적으

로 유의미한 차이를 타나냈다. 이렇게 볼 때 스토리텔링 수학 수업은 학생들의 수학적 태

도 향상에 긍정적 영향을 미친다는 것을 알 수 있었다. 또한 학생들의 수업태도에서 적극
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적인 수학 학습활동 참여를 관찰할 수 있었고 학생의 학습장 기록과 면담에서 수학 학습

에 대한 흥미와 자신감이 향상되었음을 알 수 있었다.

이상의 연구 결과들을 종합해보면, 스토리 구성을 적용한 수학 수업이 학생들의 수학에 

대한 흥미와 성취동기, 자신감 등을 향상시켜 수학적 태도에 긍정적 변화를 보였으며 학

업성취도 향상에도 도움이 된다는 것을 알 수 있었다.

본 연구에서는 6학년 측정영역을 중심으로 교사와 학생이 상호작용을 통하여 스토리텔

링 학습 자료를 개발하고 이를 수업에 적용하여 학업성취도와 수학적 태도에 대한 효과를 

분석하였다. 본 연구를 통해 스토리텔링을 활용한 수학 수업에서 학생들이 함께 이야기를 

개발하고 능동적으로 참여할 때 수업에 몰입하고 흥미를 가진다는 것을 확인할 수 있었

다. 따라서 스토리텔링을 기법을 활용한 수학수업의 효과를 높이기 위해서는 수학학습에 

적합하고 학생들의 상호작용을 유도하여 적극적인 참여를 이끌어낼 수 있는 다양한 스토

리텔링 자료 개발 및 교수·학습 방법에 대한 지속적인 연구가 필요하다. 또한 측정 영역

뿐만 아니라 다른 영역에서도 스토리텔링 수업자료 개발 및 적용을 통하여 효과성을 분석

하는 후속연구들이 이루어지는 것이 필요하다.
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<Abstract>

The Effects of Mathematics Lessons Applying Story Making in the Mathematics 

Achievement and Attitude toward Mathematics

Jang, Yu Jin3); & Choi, Jae Ho4)

The objective of this study is to analyze the effects 6th grade mathematics lessons 

applying story making have on the mathematics achievement and attitude toward 

mathematics.

For this study, using two examination devices for measuring mathematical attitudes and 

mathematics learning achievement, a pre-test and post-test were conducted. In the 

pre-test, it was found that the two groups are identical groups. The post-test was used 

for verifying the research problems and the results of post-test were analyzed using 

t-test. The findings of this study are below.

First, lessons applying story making influenced the mathematics achievement of 

children. This implies that lessons applying story making are more effective for improving 

a mathematics achievement than a general teaching and learning method. Also, when 

carrying out the t-test of pre-test and post-test results of learning achievement in 

experimental groups, there was a significant change as well. It is therefore supposed that 

lessons applying story making have positive effect on the mathematics achievement of 

children.

Second, lessons applying story making influenced the mathematical attitudes of children. 

This implies that the lessons are more effective for improving mathematical attitude than 

a general teaching and learning method. Also, when carrying out the t-test of pre-test 

and post-test results of mathematical attitudes in experimental groups, there was a 

significant change as well. It is therefore supposed that lessons applying story making 

have positive effect on mathematical attitudes of children.

From the results, it was found that mathematics lessons applying story making can be 

used to change the mathematics achievement and mathematical attitudes of students 

positively.

Key words: story making, mathematics achievement, mathematical attitude
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