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본 논문은 정보통신용 표  부호인(정보 교환용 부호계  KS X 1001 : 2004)에 정의되어 있는 한 낱자 부호집

합에 하여, Date link 계층에서 AMI/HDB-3 스크램블링 측면에서 효율 인 데이터 송을 한 새로운 부호집

합 체계를 제시하 다. 기존 부호집합 체계와 상호비교를 하여 (4x4) 비트 원천부호화 규칙과 한  빈도통계

(국립국어원)를 용한 결과 약44 %의 데이터 송 효율이 개선시킬 수 있음을 나타났다. 

ABSTRACT

This paper, information communication code standard(KS X 1001, confirmation in 2004), as definded in Hangul Character Code 

Hangul AMI/HDB-3 the code set for the new system Hangul consonant and vowel tables presented. The result of the existing 

system and the code set (4x4) bit source coding rules for comparing the frequency of use Hangul consonant and vowel tables(The 

National Institute of The Korea Language) and statistices showed that 44% of the data processing efficiency is improved.
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Ⅰ. 서 론

정보통신장비에서 처리되어 통신망으로 송되는 

데이터는 2단계의 부호화 처리과정을 거친다. 1번째 

부호화 과정은 OSI-7 Layer의 6계층인 Presentation 

계층에서 처리된다[1]. 이 과정을 원천부호화 과정이

라 한다. ASCII［1-3] ,EBDIC［4］, UNICODE［5］ 

 KS X 1001등이 의 처리과정에 해당된다. 2번째 

부호화 과정은 1계층인 Physical 계층에서 처리되는

데, 이과정이 회선부호화 이다. 회선부호화 방식은 

RZ, NR  AMI등이 있다[2-3]. 특별히 AMI방식은 

장거리 송에 뛰어난 방식이다1)[6]. 회선부호화방식

으로 AMI방식을 용 할 경우 0 비트 연속발생으로 

1) http://en.wikipedia.org/wiki/EBCDIC

http://en.wikipedia.org/wiki/Unicode 
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인한 동기 상실을 방지하기 하여 스크램블링 기술

방식을 용한다. 스크램블링의 표 인 방식은 

HDB-3방식[6]  B8ZS방식[7]이 있다. 본 논문에서

는 연속 4개 이상의 0비트 송을 방지하기 하여 

HDB-3방식을 사용하 다. 따라서 원천부호화 처리과

정  연속 4개이상의 0비트의 송을 방지하기 하

여 HDB-3방식을 사용하 다[4-5]. 그러므로 원천부

호화 과정  0비트 연속4개 이상 존재하는 비트조합

이 다수 발생 할 경우 회선부호화 과정에서 스크램블

링이 많이 발생되어, 데이터의 송효율에 향을 주

게 된다. 한 OSI-7 Layer의 2계층인 Date Link계

층에서 HDLC 로토콜을 사용할 때, 임내의 문

자 비트열 에 FLAG 구성 비트열과 유사한 비트열

이 존재 할 경우, FLAG비트열로 오인되는 것을 사

에 방지하기 하여 해 비트 는 문자 스터핑을 

한다. 즉 문자 비트열에 이러한 비트열이 증가하면 통

신규약 임체계를 변경시키게 되며, 데이터의 송

율도 하 된다[6].

본 논문에서는 이러한 것을 토 로 하여 KS X 

1001 한 부호체계에 한 원천부호화 배율이 한  

사용 빈도율을 기 으로 하여 분석하 다. 재 KS X 

1001의 한 부호체계에는 총 2350개의 한 부호가 있

으며, 이 한 부호체계에 하여 분석하 다. 본 논문

은 참고문헌[8］에서 제시하고 있는 원천부호화 규칙

을 용하여 분석하 다. 이를 통하여 원천부호화 과

정에서 얻어지는 개선효과를 정량 으로 산출 하 다.

Ⅱ. 문자의 원천부호화 규칙  한  
유니코드체계

2.1 문자의 원천부호화 규칙

표 1에서 제시하고 있는 문자의 원천부호화 규칙이

다[6-10]. 이 규칙은 OSI 2계층인 Date Link 계층에 

용되는 HDLC 로토콜과 1계층인 Physical 계층에

서 수행되는 AMI 회선부호방식과 HDB-3 스크램블

링 기술을 용한 것이다.

표 1. 문자 부호화 규칙 : 4 비트 X 4비트 ［8］

Table 1. Characters coding rule : 4 bit x 4 bit

HEXA
high bit 

line

low bit line

no mix mix

0 0000
0,1,2,3,4,5,6,7,8,

9,A,B,C,D,E,F
X

1 0001 0,F
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D,E

2 0010 0,1
2,3,4,5,6,7,8,9,A

,B,C,D,E,F

3 0011 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D,

4 0100 0,1,2,3
4,5,6,7,8,9,A,B,

C,D,E,F

5 0101 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D,E

6 0110 0,1
2,3,4,5,6,7,8,9,A

,B,C,D,E,F

7 0111 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B

8 1000
0

,1,2,3,4,5,6,7

8,9,A,B,C,D,E,

F

9 1001 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D,E

A 1010 0,1
2,3,4,5,6,7,8,9,A

,B,C,D,E,F

B 1011 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D

C 1100 0,1,2,3
4,5,6,7,8,9,A,B,

C,D,E,F

D 1101 0
1,2,3,4,5,6,7,8,9,

A,B,C,D,E

E 1110 0,1
2,3,4,5,6,7,8,9,A

,B,C,D,E,F

F 1111 0 1,2,3,4,5,6,7

2.2 문자의 원천부호화 규칙 배 문자부호

표 2는 KS X 1001의 한 부호체계를 표 1의 원천
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code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

B0A1 가 B1A3 C0E2 잡 BFD1 왐

B0A2 각 B1A7 괠 C0E3 잣 BFD9 왬

B0A3 간 B1A8 괩 C0E4 잤 BFDA 왯

B0A4 갇 B1A9 괬 C0E5 장 BFDD 왹

B0A5 갈 B1B1 굇 C0E6 잦 BFE2 욋

B0A6 갉 B1B6 굡 C0E7 재 BFE3 욍

B0A8 감 B1BF 굻 C0E8 잭 BFF1 옮

B0A9 갑 B1B6 궉 C0E9 잰 BFFB 웝

B0AA 값 B1BA 궝 C0EB 잼 BFFD 웡

B0AB 갓 B1BC 궷 C0EC 잽 C4A4 칟

B0AC 갔 B1BE 귁 C0ED 잿 C4BE 컁

B0AD 강 B1E3 긱 C0EF 쟁 C4D4 켬

B0AE 갖 B1E7 긺 C0F0 쟈 C4D5 켭

B0AF 갗 B1EC 깆 C0F7 쟤 C4D8 켱

B0B0 같 B1F3 깖 C0FA C4E4 콴

B0B1 갚 B1FB 깩 C0FB C4E6 쾀

B0B2 갛 B2A6 꺅 C0FC C4F2 쿱

B0B3 개 B2A7 걀 C0FD C4F3 쿳

B0B4 객 B2B3 껙 C0FE C4F8

B0B5 갠 B2B5 껨 C1A1 C5A2 큅

B0B6 갤 B2B6 껫 C1A2 C5A4 큉

B0BB 갱 B2BA 껠 C1A3 젓 C5A6 큔

B0BC 갸 B2BB C1A4 정 C5A8 큠

B0BF 걀 B2CC 꽐 C1A5 젖 C5CC

B0C2 걔 B2CD 꽜 C1A6 제 C5D1 턺

B0C3 걘 B2D3 꾄 C1A7 젝 C5DF 텡

B0C4 걜 B2D4 꾈 C1A8 젠 C5E2 톄

B0C5 거 B2D6 꾑 C1A9 젤 C5EC 톺

B0C6 걱 B2D7 꾕 C1AC 젯 C5ED 톼

B0C7 건 B2D8 꾜 C1AE 져 C5EE 퇀

B0C8 걷 B2E4 꿜 C1AF 젼 C5F1 퇸

B0C9 걸 B2E8 꿱 C1B3 졌 C5F3

표 2. 원천부호화 규칙

Table 2. Source coding rule

code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

B0CB 검 B2EB C1B6 조 C5FB 툿

B0CC 겁 B2EC C1B7 족 C6A6 튐

B0CD 것 B2ED C1B8 존 C6AA 튠

B0CE 겄 B2F3 뀨 C1B9 졸 C6B3 틂

B0CF 겅 B2F9 끎 C1BB 좀 C6B8 틘

B0D1 겉 B3B1 낢 C1BC 좁 C6B9 틜

B0D2 겊 B3CF C1AE 종 C6BA 틤

B0D3 겋 B3DB 넴 C1AF 좆 C6BB 틥

B0D4 게 B3E5 녑 C1C0 좇 C6C9 팖

B0D5 겐 B3EA 년 C1C1 좋 C6D5 펩

B0D6 겔 B3EF 놂 C1C2 좌 C6D9 퍄

B0DA 겠 B3FB 뇐 C1CB 죄 C6F4 폘

B0DC 겨 B3FD 뇜 C1CC 죈 C6F5 폡

B0DD 격 B3FE 뇝 C1D2 죠 C6F6 폣

B0DE 겪 B4A4 뇬 C1D6 주 C6FC 폽

B0DF 견 B4A6 뇹 C1D7 죽 C7A2 퐝

B0E1 결 B4A7 뇻 C1D8 C7A3 푀

B0E2 겸 B4B4 눼 C1D9 C7A4 푄

B0E3 겹 B4B9 뉩 C1DC C7A7 푤

B0E5 겼 B4BB 뉵 C1DD C7AD 푿

B0E6 경 B4BE 늅 C1DE C7B1 풉

B0E7 곁 B4C5 늚 C1DF C7B5 풩

B0E8 계 B4C8 늣 C1E0 줘 C7B7 퓐

B0ED 고 B4CD 늰 C1E1 줬 C7B8 퓔

B0EE 곡 B4E6 닸 C1E3 쥐 C7B9 퓜

B0EF 곤 B4F7 덖 C1E5 쥔 C7BA 퓟

BOF0 곧 B4F9 덛 C1E6 쥘 C7BC 퓬

BOF1 골 B5AC 뎄 C1EA 쥬 C7BE 퓸

BOF4 곯 B5BA 돎 C1EE 즈 C7BF 퓻

BOF5 곰 B5C4 돨 C1EF 즉 C7C6 픗

BOF6 곱 B5D9 뒝 C1F0 즌 C7E7 헒

BOF7 곳 B5DB 뒨 C1F1 즐 C7FE 혠

BOF8 공 B5DC 뒬 C1F2 즘 C8A7 홅

BOF9 곶 B5DD 뒵 C1F3 즙 C8B5 홴

BOFA 과 B5E4 듕 C1F5 증 C8CF 훰

BOFB 곽 B6A8 땍 C1F6 지 C8D2 훽

BOFC B6AC 땝 C1F7 직 C8DA 휨

BOFD B6B4 떪 C1F8 진 C8DF 휵

B1C0 굼 B6B6 떰 C1FA 질 C8E3 흇

B1C1 굽 B6C5 뗘 C1FB 짊 C8E8 흖

B1C2 굿 B6C6 뗬 C1FC 짐 C8EE 흣

B1C3 궁 B6CD 똴 C1FD 집 C8F4 횜

B1E0 B6D3 뚠 C1FE 짓 C8F6 힁

부호화 규칙에 용하여, 원천부호화 규칙간의 계를 

나타내는 것이다. 표2에서 는 원천부호화 규칙에 

1회 배되는 문자부호이다. 표2에서 는 원천부

호화 규칙에 2회 배되는 문자부호이다. 즉, 표2에서 

보듯이 원천부호규칙에 배되는 문자부호의 수는 

546개이다. 이와같이 원천부호화 규칙에 1회 배되는 

문자는 505개, 2회 배되는 문자는 41개, 총 546개다.
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code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

B1F0 깎 B6D6 뚬 C2A1 징 B1A2

B2B0 껐 B6D8 뛔 C2A2 짖 B1AC 괵

B2C0 꼭 B6DE C2A3 짙 B1AD 괸

B2C4 꼴 B6EF 띰 C2A4 짚 B1AE 괼

B2D0 꽥 B6F1 띳 C2A5 짜 B1AF 굄

B2E0 꿋 B6FC 랒 C2A6 짝 B1B4 굔

B2E1 꿍 B7AC 랸 C2A7 짠 B1B5 굘

B2F0 뀔 B7CC 롑 C2A8 짢 B1B7 굣

B3A0 끝 B7D6 롸 C2A9 짤 B1C9 궜

B3B0 낡 B7D7 롼 C2AA 짧 B1D2 귑

B3C0 냅 B7D8 뢍 C2AB 짬 B1DA 귿

B3C1 냇 B7D9 뢨 C2AC 짭 B1E5 긷

B3C2 냈 B7DB 뢴 C2AF 짱 B1F7 깠

B3C3 냉 B7DC 뢸 C2B0 째 B1FD 깰

B3D0 넓 B7DD 룀 C2B7 B1FE 깸

B3E0 녀 B7DF 룃 C2B8 B2A2 깻

B3E1 녁 B7E3 룔 C2B9 쨔 B2B4 껜

B3F0 놈 B7E4 룝 C2BC 쩌 B2B7 껭

B4B0 눗 B7E5 룟 C2BD 쩍 B2B9 껸

B4C0 느 B7F1 뤠 C2BE 쩐 B2BD

B4C1 늑 B7F5 륄 C2BF 쩔 B2BE

B4C2 는 B7F6 륌 C2C0 쩜 B2D5 꾐

B4C3 늘 B7F7 륏 C2C1 쩝 B2E9 꿴

B4D0 닉 B7F8 륑 C2C4 쩡 B2EA 꿸

B4E0 닮 B7FE 륩 C2C7 쪄 B2F2 뀝

B5A0 덥 B8AB 릊 C2C9 쪼 B2F5 끅

B5A1 덧 B8AC 릍 C2CA 쪽 B2FC 끕

B5C0 돛 B8BD 맒 C2CC 쫄 B3AE 낟

B5D0 둔 B8CF C2CD 쫌 B3C5 냑

B5E0 듀 B8D2 먕 C2D0 쫑 B3C8 냠

B5F0 디 B8D7 멂 C2D1 쫓 B3D2 넙

B6A1 땀 B8EF 몌 C2D3 쫙 B3DC 넵

B6B0 떠 B8F5 몲 C2D8 B3DF 넹

B6C3 뗐 B8FA 뫄 C2DE 쭈 B3E3 녈

B6E0 뜩 B8FB 뫈 C2DF 쭉 B3F1 놉

B6E1 뜬 B8FC 뫘 C2E1 쭐 B3F7 놘

B7A1 래 B8FD 뫙 C2E5 쭤 B3F8 놜

B7B0 럭 B9A2 C2EA 쯔 B3FC 뇔

B7C1 려 B9A3 C2EB 쯤 B4A3 뇩

B7C2 력 B9A4 C2EC 쯧 B4A5 뇰

B7C3 련 B9A5 C2ED 쯩 B4A8 뇽

B7D0 론 B9A7 묜 C2EE B4AC

B7E1 료 B9A8 묠 C2EF B4B1 눙

code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

B7F0 뤘 B9A9 묩 C2F0 B4B7 뉠

B8B0 린 B9AA 묫 C2F1 찔 B4B8 뉨

B8C0 맛 B9B3 뭄 C2F2 찜 B4BC 뉼

B8C1 망 B9BE 뭬 C2F3 찝 B4C7 늡

B8C2 맞 B9C6 뮷 C2F4 찡 B4CE 늴

B8C3 맡 B9D1 C2F5 찢 B4D3 닒

B8E0 멘 B9DC 밗 C2F6 찧 B4D8 닢

B8E1 멜 B9F2 뱌 C2F7 차 B4E8 닺

B8F0 모 B9F3 뱍 C2F8 착 B4E9 닻

B9B0 물 B9F4 뱐 C2F9 찬 B4F4 댜

B9C0 뮌 B9F5 뱝 C2FA 찮 B4FB 덞

B9C2 뮤 B9FB 벎 C2FB 찰 B5AA 뎁

B9D0 BAA8 벰 C2FC 참 B5AB 뎃

B9E0 밝 BAAB 벴 C2FD 찹 B5AF 뎐

B9F0 뱅 BAB6 볘 C2FE 찻 B5B2 뎡

BAA1 벙 BAB7 볜 C3A1 찼 B5B3 뎨

BAB0 별 BAC7 뵉 C3A2 창 B5B4 뎬

BAC0 BACD 뵨 C3A3 찾 B5BB 돐

BAC1 BAD4 볾 C3A4 채 B5CC 됫

BAC3 봤 BADA 붚 C3A5 책 B5CD 됴

BAD0 분 BADB 붜 C3A6 챈 B5D8 뒈

BBA1 빨 BADC 붤 C3A7 챌 B5E2 듈

BBB0 뺐 BADD 붰 C3A8 챔 B5E3 듐

BBC0 BADE 붸 C3AA 챗 B5EA 듦

BBC1 BAE2 뷜 C3AB 챘 B5EF 듸

BBC2 뼘 BAE3 뷩 C3AC 챙 B5F6 딥

BBF0 삽 BAE8 C3B3 처 B6A2 땁

BCC0 셈 BAE9 C3B4 척 B6A3 땃

BCC1 셉 BAEE 븜 C3B5 천 B6A6 땋

BCC2 셋 BAEF 븝 C3B6 철 B6AD 땟

BCD0 셸 BAF5 빎 C3B7 첨 B6B5 떫

BCF0 BBA2 빪 C3B8 첩 B6B7 떱

BDA1 숯 BBA4 빱 C3B9 첫 B6BA 떵

BDB0 쉼 BBAE 뺍 C3BC 청 B6BD 떽

BDC0 습 BBB2 뺘 C3BD 체 B6C4 뗑

BDC1 슷 BBB3 뺙 C3BE 첸 B6C9 똔

BDC2 승 BBBA 뻠 C3BF 첼 B6CC 똬

BDC3 시 BBC6 뼝 C3C2 쳇 B6CE 뙈

BDE1 써 BBCE 뾔 C3C4 쳐 B6DD

BDF0 쏜 BBD6 뿟 C3C6 쳤 B6E5 뜹

BEC0 씬 BBD9 쁑 C3C7 쳬 B6E9 띌

BEC1 씰 BBE3 삠 C3CA B6EB 띕

BEC2 씸 BBE4 뺍 C3CB B6F2 띵
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code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

BEC3 씹 BBEB 삳 C3CC B6FD 랖

BED0 압 BCA9 C3CD B7AD 럇

BEE0 약 BCAA C3CE 촘 B7BE 렙

BEE1 얀 BCAB C3D0 촛 B7CB 롄

BEF0 언 BCAC 섕 C3D1 총 B7CD 롓

BFA1 에 BCC6 셕 C3D4 촬 B7DE 룁

BFB0 염 BCCA 셥 C3D6 최 B7E2 룐

BFC0 오 BCCB 셧 C3DD 쵸 B7F3 뤽

BFC1 옥 BCD1 셩 C3DF 추 B7F4 륀

BFC2 온 BCD7 솖 C3E0 축 B8C8 맬

BFC3 올 BCDF 솬 C3E1 춘 B8D1

BFD0 왈 BCE3 쇈 C3E2 출 B8D9 멉

C0A2 웬 BCE4 쇌 C3E3 춤 B8E3 멥

C0A3 웰 BCE5 쇔 C3E4 춥 B8E5 멨

C0A5 웹 BCE6 쇗 C3E5 춧 B8EB 몃

C0A7 BCE7 쇘 C3E6 충 B9B1 묽

C0A9 BCEB 쇰 C3E7 춰 B9B4 뭅

C0AA BCEC 쇱 C3E8 췄 B9B7 뭍

C0AD 윗 BCF2 C3E9 췌 B9B8 뭏

C0AE 윙 BDA5 쉤 C3EB 취 B9C4 뮬

C0AF 유 BDA7 쉑 C3F2 B9C5 뮴

C0B0 육 BDAA 쉠 C3F7 츠 B9C9 믈

C0B1 윤 BDAB 쉥 C3F8 측 B9CA 믐

C0B2 율 BDB5 슉 C3FB 츰 B9CB 믓

C0B6 융 BDDD 쌥 C3FE 층 B9ED 뱁

C0B8 으 BDE5 썲 C4A1 치 B9EF 뱄

C0B9 윽 BDEC 쎌 C4B0 캅 B9F9 벋

C0BA 은 BDED 쏀 C4C0 컥 BAA6 벧

C0BB 을 BDF3 쏢 C4C1 컨 BAA9 벱

C0BC 읊 BDF4 쏨 C4C2 컫 BAC4 봬

C0BD 음 BDF5 쏩 C4C3 컬 BAC5 뵀

C0BE 읍 BDF9 쏸 C4E0 콧 BAC8 뵌

C0C0 응 BDFA C4E1 콩 BACA 뵘

C0C7 의 BDFC 쐤 C4F0 쿨 BACC 뵤

C0C8 읜 BEA2 쐼 C5B0 키 BAD2 붇

C0CC 이 BEA3 쐽 C5C0 탔 BAD6 붑

C0CD 익 BEA4 쑈 C5C1 탕 BAE5 뷴

C0CE 인 BEA8 쑬 C5C2 태 BAE7

C0CF 일 BEA9 쑴 C5C3 택 BAEB

C0D0 읽 BEAE 쒜 C5D0 털 BAF7 빕

C0D3 임 BEAF 쒸 C6A1 퇴 BBA3 빰

C0D4 입 BEB1 쓩 C6B0 튼 BBA8 빻

C0D5 잇 BEB6 쓺 C6C0 BBB1 뺑

code
char

acter  
code

char

acter  
code

chara

cter  
code

char

acter  

C0D6 있 BEB7 쓿 C6C3 BBBE 뻬

C0D7 잉 BEBB C6D0 패 BBBF

C0D8 잊 BEBC 씔 C7B0 품 BBC5 뼜

C0D9 잎 BEBD 씜 C7C1 BBC8 뽁

C0DA 자 BEEC 얠 C7C2 BBC9 뽄

C0DB 작 BEED 얩 C7C3 BBD7 뿡

C0DC 잔 BEF5 얾 C7D0 학 BBD8 쀼

C0DD 잖 BFAE 엶 C7E0 행 BBDE 쁩

C0DF 잘 BFBD 엡 C8B0 활 BBE5 삣

C0E1 잠 BFBF 옜 C8F0 흩 BBE6 삥

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

가 1.7013 떴 0.0001 셸 0.0002 쭤 0.0003 

각 0.2037 떵 0.0349 솃 0 쭸 0 

간 0.2473 떻 0.0068 소 0.3281 쭹 0 

갇 0.0014 떼 0.0000 속 0.1687 쮜 0 

갈 0.0530 떽 0.0003 솎 0.0000 쮸 0.0000 

갉 0.0002 뗀 0.0003 손 0.0657 쯔 0.0004 

갊 0 뗄 0 솔 0.0090 쯤 0.0135 

감 0.1291 뗌 0 솖 0 쯧 0.0010 

갑 0.0230 뗍 0.0001 솜 0.0029 쯩 0.0000 

값 0.0095 뗏 0.0002 솝 0.0002 쯽 0.0000 

갓 0.0023 뗐 0.0001 솟 0.0049 0.0127 

갔 0.0364 뗑 0 송 0.0414 0.0134 

강 0.1169 뗘 0 솥 0.0010 0.0006 

갖 0.0395 뗬 0.1096 솨 0.0000 찔 0.0028 

갗 0.0004 0.0104 솩 0.0000 찜 0.0010 

같 0.1660 0.0000 솬 0 찝 0.0003 

갚 0.0017 똔 0.0015 솰 0 찟 0.0000 

갛 0.0008 똘 0.0043 솽 0 찡 0.0009 

개 0.2265 똥 0.0001 쇄 0.0055 찢 0.0021 

객 0.0220 똬 0 쇌 0 찧 0.0005 

표 3. 사용빈도율

Table 3. Frequency rate

2.3 한  부호의 사용 빈도율

표 3은 KS X 1001의 한 부호체계의 일부 빈도율

이다. 
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char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

갠 0.0003 똴 0.0000 쇔 0 차 0.1604 

갤 0.0007 뙈 0.0002 쇗 0 착 0.0267 

갬 0.0001 뙤 0 쇘 0 찬 0.0288 

갭 0.0001 뙨 0.0055 쇠 0.0077 찮 0.0085 

0.0326 쁠 0.0028 즉 0.0209 홑 0.0002 

되 0.3418 쁨 0.0001 즌 0.0025 화 0.3277 

된 0.1850 쁩 0.0035 즐 0.0124 확 0.0574 

될 0.0554 삐 0.0001 즘 0.0161 환 0.0608 

됨 0.0041 삑 0.0000 즙 0.0013 활 0.0805 

됩 0.0064 삔 0.0005 증 0.0644 홧 0.0002 

됫 0.0001 삘 0 지 1.5071 황 0.0491 

됴 0.0000 삠 0.0001 직 0.1318 홰 0.0002 

두 0.1889 삣 0.0001 진 0.2448 홱 0.0002 

둑 0.0051 삥 0.9497 짇 0.0001 홴 0 

둔 0.0113 사 0.0043 질 0.1089 횃 0.0005 

둘 0.0282 삭 0.0002 짊 0.0006 횅 0.0000 

둠 0.0054 삯 0.1837 짐 0.0170 회 0.2484 

둡 0.0012 산 0 집 0.1269 획 0.0251 

둣 0.0004 삳 0.1045 짓 0.0211 횐 0.0000 

둥 0.0130 살 0.0000 징 0.0211 횔 0.0000 

둬 0.0019 삵 0.0205 짖 0.0024 횜 0 

뒀 0.0007 삶 0.0598 짙 0.0026 횝 0.0000 

뒈 0.0001 삼 0.0016 짚 0.0028 횟 0.0007 

뒝 0 삽 0.0011 짜 0.0214 횡 0.0031 

뒤 0.0515 삿 0.0014 짝 0.0153 효 0.0325 

뒨 0 샀 0.4435 짠 0.0007 횬 0 

뒬 0 상 0.0004 짢 0.0002 횰 0 

뒵 0 샅 0.0887 짤 0.0013 횹 0 

뒷 0.0099 새 0.0471 짧 0.0059 횻 0 

뒹 0.0007 색 0.0013 짬 0.0004 후 0.1023 

듀 0.0009 샌 0.0006 짭 0.0004 훅 0.0002 

듄 0 샐 0.0021 짯 0.0000 훈 0.0161 

듈 0.0000 샘 0.0000 짰 0.0001 훌 0.0052 

듐 0.0000 샙 0.0006 짱 0.0026 훑 0.0011 

듕 0 샛 0.0000 째 0 훔 0.0025 

드 0.1360 샜 0.3423 째 0.0315 훗 0.0007 

득 0.0293 생 0.0037 짹 0.0001 훙 0.0001 

든 0.1066 샤 0.0001 짼 0.0000 훠 0.0001 

듣 0.0168 샥 0.0001 0 훤 0.0008 

들 0.7826 샨 0.0002 0.0000 훨 0.0074 

듦 0.0001 샬 0.0003 0 훰 0 

듬 0.0090 샴 0.0002 0.0001 훵 0.0000 

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

듭 0.0045 샵 0.0003 0.0040 훼 0.0019 

듯 0.0601 샷 0.0001 0.0004 훽 0 

등 0.1963 0 쨔 0.0003 0.0000 

듸 0.0000 0 쨘 0 0.0000 

디 0.0747 0 쨩 0 0.0003 

딕 0.0003 0 쨰 0.0000 휘 0.0149 

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

원천부호화 규칙 1번 배

각 0.2037 땀 0.0042 작 0.1729 쭉 0.0028 

간 0.2473 떠 0.0390 잔 0.0259 쭤 0.0003 

갇 0.0014 뗐 0.0002 잖 0.0198 쯔 0.0004 

갈 0.0530 뜩 0.0040 잘 0.0676 쯤 0.0135 

갉 0.0002 뜬 0.0021 잡 0.0543 쯧 0.0010 

감 0.1291 래 0.1632 잣 0.0025 쯩 0.0000 

갑 0.0230 럭 0.0044 잤 0.0011 0.0127 

값 0.0095 려 0.2485 장 0.4271 0.0134 

갓 0.0023 력 0.1228 잦 0.0014 찔 0.0028 

갔 0.0364 련 0.0567 재 0.1720 찜 0.0010 

강 0.1169 론 0.0866 잭 0.0007 찝 0.0003 

갖 0.0395 료 0.0520 잰 0.0003 찡 0.0009 

갗 0.0004 뤘 0.0004 잼 0.0002 찢 0.0021 

갚 0.0017 린 0.0886 잽 0.0005 찧 0.0005 

갛 0.0008 맛 0.0126 잿 0.0005 차 0.1604 

개 0.2265 망 0.0566 쟁 0.0379 착 0.0267 

객 0.0220 맞 0.0482 쟤 0.0006 찬 0.0288 

갠 0.0003 맡 0.0129 0.1624 찮 0.0085 

갤 0.0007 멘 0.0039 0.5126 찰 0.0322 

갱 0.0030 멜 0.0015 0.4459 참 0.0624 

갸 0.0014 모 0.2792 0.0776 찹 0.0005 

표 3는 원천부호화 규칙에 배되는 한  부호에 

한 배율이다. 1번 배되는 한 부호와 2번 배

되는 한  부호로 구분하 다.

표 4. 원천부호화 규칙 배 문자의 사용 빈도율

Table 4. Frequency rate of use of violated characters 
with Source coading rule
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char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

걀 0.0008 물 0.2240 0.0145 찻 0.0009 

걜 0.0000 뮌 0.0005 0.0389 창 0.0600 

거 0.3526 뮤 0.0048 젓 0.0027 찾 0.0415 

걱 0.0097 0.0355 정 0.6133 채 0.0518 

건 0.1462 밝 0.0278 젖 0.0070 책 0.0705 

걷 0.0059 뱅 0.0017 제 0.4918 챈 0.0003 

걸 0.0761 벙 0.0013 젝 0.0011 챌 0.0002 

검 0.0373 별 0.0635 젠 0.0064 챔 0.0007 

겁 0.0133 0.0300 젤 0.0016 챗 0.0002 

것 0.6582 0.0212 젯 0.0009 챘 0.0003 

겄 0.0011 봤 0.0088 져 0.0728 챙 0.0043 

겅 0.0003 분 0.2094 젼 0.0005 챠 0.0001 

겉 0.0032 빨 0.0195 졌 0.0460 처 0.1418 

겊 0.0003 뺐 0.0002 조 0.2824 척 0.0174 

겋 0.0004 0.0041 족 0.0609 천 0.1085 

게 0.6419 0.0004 존 0.0468 철 0.0580 

겐 0.0049 뼘 0.0004 졸 0.0110 첨 0.0056 

겔 0.0012 삽 0.0016 좀 0.0388 첩 0.0035 

겠 0.0974 셈 0.0080 좁 0.0048 첫 0.0169 

겨 0.0548 셉 0.0005 종 0.0963 청 0.0795 

격 0.0664 셋 0.0050 좆 0.0005 체 0.1827 

겪 0.0069 셸 0.0002 죄 0.0177 첸 0.0004 

견 0.0404 0.0002 죈 0.0001 첼 0.0007 

겸 0.0041 숯 0.0007 죠 0.0316 쳐 0.0470 

겹 0.0045 쉼 0.0005 주 0.4946 쳤 0.0133 

겼 0.0113 습 0.2085 죽 0.0436 쳬 0.0013 

경 0.2923 슷 0.0068 0.0736 0.0746 

곁 0.0047 승 0.0516 0.0561 0.0110 

계 0.2666 시 0.7027 0.0053 0.0152 

고 1.7232 써 0.0394 0.0016 0.0002 

곡 0.0222 쏜 0.0004 0.0005 촘 0.0006 

곤 0.0237 씬 0.0102 0.2583 총 0.0406 

골 0.0306 씰 0.0003 쥐 0.0074 촬 0.0031 

곯 0.0002 씸 0.0002 쥔 0.0011 최 0.0792 

곰 0.0077 씹 0.0019 쥘 0.0002 쵸 0.0002 

곱 0.0082 압 0.0184 쥬 0.0005 추 0.0808 

곳 0.0516 약 0.0836 즈 0.0167 출 0.0902 

공 0.2402 얀 0.0041 즉 0.0209 춤 0.0085 

곶 0.0003 언 0.0807 즐 0.0124 춥 0.0007 

과 0.4925 에 1.9332 즘 0.0161 춧 0.0003 

곽 0.0030 염 0.0219 즙 0.0013 충 0.0375 

0.2477 오 0.2969 증 0.0644 춰 0.0066 

0.0028 옥 0.0149 지 1.5071 췄 0.0011 

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

굼 0.0003 온 0.0774 직 0.1318 췌 0.0006 

굽 0.0029 올 0.0816 진 0.2448 취 0.0367 

굿 0.0019 왈 0.0008 질 0.1089 0.0003 

궁 0.0167 웬 0.0036 짊 0.0006 츠 0.0109 

0.0039 웰 0.0005 짐 0.0170 측 0.0271 

깎 0.0023 웹 0.0014 집 0.1269 츰 0.0013 

껐 0.0003 0.2927 짓 0.0211 층 0.0222 

꼭 0.0154 0.0017 짖 0.0024 치 0.2470 

꼴 0.0053 0.0014 짙 0.0026 캅 0.0004 

꽥 0.0002 윗 0.0026 짚 0.0028 컥 0.0014 

꿋 0.0005 윙 0.0004 짜 0.0214 컨 0.0061 

꿍 0.0005 유 0.2163 짝 0.0153 컫 0.0010 

뀔 0.0005 윤 0.0238 짠 0.0007 컬 0.0034 

끝 0.0368 율 0.0235 짢 0.0002 콧 0.0019 

낡 0.0027 융 0.0141 짤 0.0013 콩 0.0069 

냅 0.0014 으 0.7484 짧 0.0059 쿨 0.0007 

냇 0.0013 윽 0.0025 짬 0.0004 키 0.0654 

냈 0.0138 은 1.1964 짭 0.0004 탔 0.0012 

냉 0.0075 을 1.8327 짱 0.0026 탕 0.0145 

넓 0.0113 읊 0.0009 0.0040 태 0.1138 

녀 0.0769 음 0.2253 0.0004 택 0.0325 

녁 0.0087 읍 0.0042 쨔 0.0003 털 0.0103 

놈 0.0146 의 1.9403 쩌 0.0080 퇴 0.0137 

눗 0.0002 읜 0.0001 쩍 0.0060 퉤 0.0001 

느 0.1018 이 3.5495 쩐 0.0015 튼 0.0097 

늑 0.0020 익 0.0259 쩔 0.0045 0.0115 

는 2.6196 인 0.7244 쩡 0.0010 0.0049 

늘 0.0763 일 0.5178 쪄 0.0002 패 0.0237 

닉 0.0021 임 0.0953 쪼 0.0033 품 0.0725 

닮 0.0027 입 0.1716 쪽 0.0563 0.0744 

덥 0.0010 잇 0.0051 쫄 0.0005 0.0054 

덧 0.0047 있 0.8777 쫌 0.0012 0.0140 

돛 0.0003 잉 0.0040 쫓 0.0060 학 0.2479 

둔 0.0113 잊 0.0084 쫙 0.0003 행 0.1581 

듀 0.0009 잎 0.0064 0.0006 활 0.0805 

디 0.0747 자 0.8494 쭈 0.0019 흩 0.0022 

원천부호화 규칙 2번 배

가 1.7013 읽 0.0199 줬 0.0030 0.0006 

같 0.1660 잠 0.0402 즌 0.0025 찼 0.0011 

걔 0.0029 쟈 0.0008 징 0.0211 쳇 0.0003 

걘 0.0002 0.1191 째 0.0315 촛 0.0010 

결 0.1415 좇 0.0007 쩜 0.0005 축 0.0472 

곧 0.0180 좋 0.0669 쩝 0.0003 춘 0.0154 
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char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acte

r

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

char

acter

Freque
ncy 
rate

육 0.0544 좌 0.0144 쫑 0.0004 

응 0.0319 줘 0.0062 쭐 0.0003 

송 효율의 개선에 한 정량  계산은 표4의 원

천부호화 규칙에 배되는 한 부호들에 한 사용빈

도율을 사용하 다. 

사용빈도율 총합계 99.99%

원천부호화 1번 배 
빈도율

39.3650%

원천부호화 2번 배 
빈도율

2.5095%

1회 배 자수 627

1회 배 자  
빈도율 0%인 자수

122

2회 배 자수 50

2회 배 자  
빈도율 0%인 자수

9

교체 필요한 자수 428

비 배 역내 빈도율 
0%인 자수

283

사용 빈도율 0.0001% 
자수

272

표 5. 개선율 

Table 5. Improvement rate 

1. ∑(원천부호화 규칙 1번 배율)+∑(원천부호화 

규칙 2번 배율)*2 – 0.0001*272

(원천부호화 규칙 1번 배율: 한 자마디부호 

원천부호화 1번 배율

원천부호화 규칙 2번 배율: 한 자마디부호 원

천부호화 2번 배율)

=39.3650%+2.5095%*2 – 0.0272% 

=44.3568%

와같이 원천부호화 규칙에 배되는 한 부호를 

빈도율이 낮은 한 부호로 체할 경우 회선부호화과

정에서 발생하는 스크램블링 처리율을 개선시키게 되

어 데이터의 송효율을 재고시키는 효과를 얻게 된다.

Ⅲ. 결  론

본 논문에서는 Unicode에 규정되어 있는 한 부호

체계와 원천부호화 규칙간의 계를 연구하 다. 본 

연구는 Datelink 계층의 HDLC 통신규약 내 Flag 비

트열과 문자 비트열간의 에러를 방지하는 기능과 

AMI/HDB-3 회선부호화와 스크램블링방식을 용 

할 때에 하여 연구하 다.

연구를 한 분석 상 한  유니코드 문자부호는 

KS X 1001의 한 부호체계에 하여 연구하 다.

연구결과 2350개의 한 부호  원천부호화 규칙에 

배되는 한 부호는 428개로 나타났다. 이 428개의 

한 부호에 한 사용 빈도율은 44.38% 다. 이 원천

부호화 규칙에 배되는 사용빈도가 높은 한 부호를 

사용빈도가 상 으로 낮은 문자부호에 용 할 경

우, 사용 빈도율에 해당하는 정도의 회선부호기 내의 

스크램블링 효울을 약 44% 정도 개선시킬 수 있는 

것으로 나타났다.
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