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공개 소프트웨어 콘텐츠의 기반한 개인화 서비스를 위한

하이브리드 플랫폼 기술

홍요훈*, 박성곤**

요 약 

본 논문는 사용자가 전문적인 프로그래밍 지식 없이, WYSIWYG 방식으로 웹페이지의 특정 위치에

웹서비스를 추가함으로써 사용 가능한 개인화 서비스 환경과, 표준의 웹을 보여주는 웹브라우징 인터

페이스 형태가 공존하는 소프트웨어 하이브리드 플랫폼에 관한 것이다. 기존의 인터넷 페이지를 수정

하지 않고 편리하게 서비스를 추가할 수 있는 저비용/고효율의 소프트웨어 개인화 플랫폼을 구현함으

로, 통제 가능한 개인화 서비스 작업 환경을 제공한다. 따라서 사용자가 방문한 웹사이트를 기반으로

소프트웨어나 콘텐츠를 유통 시킬 수 있는 유통 환경이 제공되어, 기존에 존재하는 웹사이트를 더욱

풍부하게 하는 콘텐츠 생태계를 구성할 수 있는 개인화 하이브리드 플랫폼을 제시한다.

키워드 : 개인화서비스, 하이브리드 플랫폼, 공개 소프트웨어 

A Hybrid Platform Technology for Personalization Service

based on Contents of Open Software

Yo-Hoon Hong*, Sungkon Park**

Abstract

This paper, describes software hybrid platform that display a individual service environment, a

standard concomitant web-browsing with interface form by WYSIWYG method webpage specific

location as webpage addition without professional programming skill. That provides a controlled

individual service working environment, personal platform of low cost/high efficiency the exiting

internet webpage without modification. so these skill provide software or contents surfing web site

that browsing web site and a distribution environment. this paper proposes a individual hybrid

platform of compositional ecosystem that enrich a exiting web site.

keywords : Personalization Service , Hybrid Platform, Open software

1. 서론

웹 2.0 시대를 맞이하여 어느 특정 기업의 기

술이 아닌, 개인들의 참여를 기반으로 하는 서비
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스 인프라가 인터넷 서비스 분야의 핵심 기술로

자리 매김하고 있다. 사용자 참여형 서비스 인프

라는 사용자에게 작업 환경을 제공하거나 소프

트웨어의 개발 및 유통을 지원하여 개인이 제작

한 콘텐츠와 소프트웨어를 이용해 집단 지성이

쌓이면서 수익이 창출되도록 하고 있다. 성공적

인 웹 2.0 서비스로는 ‘블로그’, ‘구글 애드센스’,

‘트위터(Twitter)’,‘플리커 (Flickr)’등이 웹의 성

공을 토대로 기존의 공개 소프트웨어 제공 방식

을 벗어나, 언제 어디서나 누구라도 쉽게 소프트

웨어와 콘텐츠를 사용하고 제작하고 유통할 수

있는 방향으로 기술이 발전하고 있다. 소프트웨

어나 콘텐츠를 특정 서버에 의한 중앙 집중적인
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방식으로 관리하지 않고, 어떠한 단말기에서도

동일한 작업 환경에서 관리할 수 있는 기술이

요구되고 있다. 이러한 소프트웨어 플랫폼 관련

기술은 아직 명확히 형성되어 있지 않은 새로운

기술 분야로서 SaaS, 웹, 이동형 소프트웨어, 소

프트웨어 가상화 기술이라는 키워드를 토대로

접근할 수 있다.

웹 2.0 시대를 맞이하여 어느 특정 기업의 기

술이 아닌, 개인들의 참여를 기반으로 하는 서비

스 인프라가 인터넷 서비스 분야의 핵심 기술로

자리매김하고 있다. 본 연구의 플랫폼에서 컴포

넌트는 서비스를 담을 수 있는 컨테이너를 의미

한다. 컴포넌트에서 지원하는 서비스의 종류는

문서, 동영상, 사진, 파일, 플래시 게임,

Application 소프트웨어, 웹URL 또는 이러한 모

든 것이 복합된 콘텐츠 목록 등이 될 수 있다.

인터넷을 브라우저에 서비스 저작(연결)도구

및 표시도구를 갖추고, 웹페이지의 특정위치에

WYSIWYG (What You See Is What You Get)

형태로 단수 혹은 복수의 Application 컴포넌트

를 추가하며, 추가된 이후에는 관리 도구를 제시

하여 사용자가 쉽게 선택한 서비스를 사용/관리

할 수 있는, 소프트웨어&웹 융합 방법으로서, 기

존의 인터넷 페이지를 수정하지 않고 새로운 서

비스를 적층하여 편리하게 서비스를 제공하는

시스템을 구현하며 본 플랫폼을 통해 사용자들

이 콘텐츠와 서비스의 사용과 생산에 적극적 참

여를 이끌어내고, 사용자 본인을 위한 통제 가능

한 개인화 서비스 작업 환경을 제공하게 된다.

또한, 사용자들이 소프트웨어나 콘텐츠를 쉽게

개발하고, 유통 시킬 수 있는 유통 환경의 제공

을 제공하도록 한다. ‘개방된 웹’과는 차별화되

는, ‘통제/보안’ 가능한 콘텐츠 서비스’의 모델을

구현한다.

메인 플랫폼으로부터 호출되어 사용자의 통제

하에 있는 서비스의 갱신은 SaaS의 형태로서 손

쉽고 지속가능한 유지보수를 실현한다. 본 사용

자 중심의 콘텐츠 서비스를 위한 소프트웨어 플

랫폼 기술 개발을 통하여, 웹사이트 소유자와 서

비스공급자 그리고 사용자를 연계하고, 이를 통

해 각각의 구성원에게 사용자 중심의 콘텐츠 서

비스 생태계를 구축한다[2][3][5][7][10][11]. 본

논문의 구성은 2장에서는 개인화 서비스 플랫폼

설계 및 구현에 대하여 살펴보고, 3장에서는 본

논문의 플랫폼 구현 및 결과를 소개하고, 4장에

서는 본 논문의 결론과 향후 연구경향을 소개한

다.

  

2. 개인화 서비스 플랫폼 설계

및 구현

  본 연구의 UI엔진 최적화 기술은 웹과 콘

텐츠를 결합하는 사용자 융합UI은 브라우저 자

체 또는 브라우저와 결합된 표시도구, 저작도구,

관리도구 소프트웨어을 수행하며, 컴포넌트 연동

기술은 원천 콘텐츠와 외부에 존재하는 서비스

본 플랫폼에서 제공하는 콘텐츠 서비스의 기본

단위인 컴포넌트로 변환하고, 컴포넌트의 그룹화

및 재사용 그리고 각각의 컴포넌트에 사용자가

선호하는 옵션을 제공하는 방안을 수행하며, 상

용화기반 기술은 상용화 서비스를 위한 테스트

베드 단계의 3 tier 표준 웹 소프트웨어 및 데이

터베이스를 개발하고 관련된 성능 최적화를 수

행하며, 보안기술은 전체 시스템에서 필수적으로

필요한 보안기법과 도구에 대해서 연구한다

[2][3][4][17].

(그림 1) 구성적, 계층적 조립을 통한 시스템

구축

(Figure1) The system construction through a

structural hierarchical assembly
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2.1 사용자 인터페이스 최적화 기술 설계

사용자 인터페이스 최적화 기술은 Web

Browser의 User interface를 구성한다. 기존

Original 웹서비스를 그대로 출력하는 전통적인

방식의 웹브라우저 서비스 화면상에, Mash Up

엔진을 통해 현재 URL을 감지하고, 사용자의 로

그인 여부(보안검사)를 거쳐서, 이 정보를 플랫

폼 서버에 요청하게 된다. 플랫폼 서버로부터 받

은 응답 정보에 포함된 좌표정보를 가지고, UI상

의 좌표 연산을 하고 표시기능을 통해 결합된

User interface가 사용자에게 제공된다

[1][2][7[17]].

(그림 2) 사용자 인터페이스 구성도

(Figure2) User interface block diagram

2.2 컴포넌트 연동기술 설계

컴포넌트 연동기술은 자체DB 또는 서버의 파

일서버에 있거나, 외부에 존재하는 서비스를 가

공하여 컴포넌트로 구성하는 기능을 구현한다.

또한 사용자 인터페이스 최적화 기술 통하여 호

출되는 컴포넌트를 Custom DB에 저장하여 서

비스 개체로 재 호출하여 사용할 수 있도록 한

다. 각각의 컴포넌트는 그 컴포넌트의 성능을 지

원하기위한 수단을 확보할 수 있는데, 채팅,

SMS, MO, Paygate, 파일 서버 등이 각각의 컴

포넌트와 연동하여 최초 등록자를 관리자로 하

여 서비스가 원활히 유지될 수 있도록 연구한다.

일단 컴포넌트가 등록된 (그림 1)의 컴포넌트 요

청 절차를 보면 웹 브라우저가 오픈되고 요청

사이트에 해당하는 문서의 로드 가 완료되면 웹

웨어 엔진이 이를 감지하여 컴포넌트의 동작에

필요한 자바스크립트 코드 및 CSS코드를

Injection시키고, 브라우저에 대한 모든 이벤트를

감지하기 위한 이벤트를 싱크 시키고 엔진에 핸

들러를 등록한다.

(그림 3) 연동기술 구성도

(Figure3) a interface technology block

diagram

그런 후, 서버에 해당 도메인에 존재하는 컴포

넌트가 존재하는지를 서버에 Request를 보내게

된다. 서버에서 응답받은 XML 데이터를 참조하

여 해당 사이트의 컴포넌트에 대한 정보를 추출

하여 컴포넌트 매니저에 의해 컴포넌트를 웹 브

라우저에 표시하게 된다. 면 이는 사용자의 호출

/등록에 의해 서비스 DB에 컴포넌트 연동 정보

가 구성되고 서비스URL에 따라 재 호출되어 사

용되게 된다[2][11][17].

2.3 상용화기반 기술 설계

상용화기반 기술은 핵심기술인 사용자 인터페

이스 최적화 기술과 컴포넌트 연동기술이 구현

가능한 서비스가 (그림 4) 처럼 구현될 수 있도

록 연구를 한다. 회원관리는 회원의 기초데이터

및 사용량을 관리한다. 친구관리는 회원과 회원

간을 연결하고 데이터를 교환할 수 있는 구조를

구성한다.
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(그림 4) 상용화 기반기술 구성도

(Figure 4) The commercialization technology

block diagram

공급자 관리는 프로슈머로서의 사용자 또는

서비스 공급자가 컴포넌트를 등록할 때, 이의 수

익구조를 분배하는 내용을 관리하는 것이다. 스

폰서 관리는 각각의 서비스 컴포넌트를 통해 홍

보를 하고자 하는 스폰서들의 결제정보를 기록

하고, paygate와 연결하여 신용카드 결제 등을

수행한다. 과금/정산관리에서는 스폰서들이 결제

한 금액을 서비스가 사용된 내용과 비교하여 공

급자에게 재배분하는 모듈이다[1][2][3].

2.4 플랫폼 보안 기술 설계

시스템을 위협하는 직접적인 요인으로는 해커

로부터의 공격 및 각종 악성코드, 바이러스가 있

는데 이러한 공격이나 침투를 실시간으로 감지

하고 차단하는 최적의 보호방법을 찾아내고 (그

림 5) 와 같이 콘텐츠 서비스 생태계에서의 콘텐

츠의 유통모델을 구현한다.

(그림 5) 콘텐츠 서비스 생태계에서의 콘텐츠의

유통모델

(Figure 5) The distribution model of contents

(그림 6) 보안기술 구성도

(Figure 6) The security technology block

diagram

전체 융합 서비스 시스템이 가진 구조상에서

가입자와 플랫폼 사업자 양방을 동시에 보호하

기 위한 최적 인증기능 방법을 도출하고 구현한

다. 한편 가입자가 프로슈머로서 생산한 개인화

웹 환경정보를 저장하는 환경메타정보와 업무를

통하여 발생한 업무데이터를 보호하기 위한 데

이터 보안기술을 개발한다. 본 가입자가 본 시스

템과 실시간으로 송수신하는 양방향정보를 제3

자로부터 보호하기 위한 기술로 네트워크를 통

하여 흐르는 정보를 보호하기 위한 네트워크 보

안 기술을 구현한다.

(그림 7) 컴포넌트 이동 화면

(Figure 7 The component mobile screen

가입자 단말기에서 노출되는 상황을 차단하기

위한 차세대 보안 기술로서 실행환경을 안전하

게 유지해주는 기술인 실행코드를 보호 한다. 그

외에도 전체 시스템의 성능을 적절하게 배분하

고 조정하는 Load Balancing 기술을 포함하여

각종 자원(네트워크, 하드디스크, 워크스테이션

등)을 가상화하여 최적 성능을 도출해주는

Cloud Computing 플랫폼으로 진화하기 위한 시
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스템 확장성 연구를 수행한다. 마지막으로 전체

시스템을 실시간 모니터링 하여 미연에 사고를

방지하는 시스템 헬스 모니터링 관리 기술 구현

을 수행한다[1][2][3].

3. 본 논문의 플랫폼 구현 및

결과

3.1 플랫폼상의 컴포넌트 이동화면 구현

및 결과

(그림 7)의 컴포넌트 이동 절차를 보면 컴포

넌트 좌측 상단에 있는 이동 아이콘을 클릭하고

마우스를 유지하고 이동하면 자동으로 컴포넌트

가 따라 다니게 된다.

3.2 플랫폼상의 컴포넌트 Resizing화면

구현 및 결과

(그림 8)의 컴포넌트 Resizing 절차를 보면 컴

포넌트 우측 하단에 있는 리사이징 아이콘을 클

릭하고 마우스를 유지하고 움직이면 자동으로

컴포넌트가 늘어나거나 줄어들게 된다.

(그림 8) 컴포넌트 Resizing 화면

(Figure 8) The component resizing screen

플랫폼상의 컴포넌트가 화면에 배치되는

과정의 구현 및 결과 그림 9의 컴포넌트가 화면

에 배치되는 과정을 보면 브라우저 화면 좌측

상단에 있는 아이콘을 클릭하면 메뉴가 나타나

게 되고 ‘공개 서비스 불러오기’를 클릭하면 화

면이 편집모드로 전환하게 되다. 편집모드 화면

에서 마우스를 클릭 후 클릭 상태를 유지하고

드래그를 하면 컴포넌트가 배치될 BOX의 틀이

만들어 지게 되고 마우스 버튼을 떼면 컴포넌트

를 추가 할 수 있는 화면이 나타나게 된다. 원하

는 컴포넌트(‘실시간 라디오 고릴라’)를 선택한

후 적용버튼을 클릭하면 해당 BOX에 컴포넌트

가 배치하게 된다.

(그림 9) 컴포넌트가 화면에 배치되는 과정

// 리사이징이 완료되면 서버에 해당 컴포넌트의 정보를 갱신한다.

void CWepWareObj::CallCoordinateResizeFunction(CString sFullID,

CComPtr<IHTMLDocument2>& spDoc)

{

IHTMLWindow2* pWin;

if( spDoc == NULL ) return;

spDoc->get_parentWindow(&pWin);

if( pWin == NULL ) return;

BSTR bstrFunc, bstrLang;

VARIANT varRtn;

CString strFunc, strLang;

strFunc.Format(_T("coordinate_resize('%s')"), sFullID);

strLang = _T("javascript");

bstrFunc = strFunc.AllocSysString();

bstrLang = strLang.AllocSysString();

pWin->execScript(bstrFunc, bstrLang, &varRtn);

SysFreeString(bstrFunc);

SysFreeString(bstrLang);

pWin->Release();

pWin = NULL;

}

// 리사이징이 끝나면 벡터에 저장된 해당 콤포넌트 객체의 정보를 갱신시킨다.

void CWepWareObj::ModifyComInfoForResizing(CString sObjID)

{

sObjID.Replace(_T("widget_wepware_"), _T(""));

sObjID.Replace(_T("wepware_"), _T(""));

int nConID = 0;

nConID = atoi(sObjID);

for (ContVector::iterator i = m_vtContObj.begin();

i != m_vtContObj.end(); ++i)

{

if(*i)

{

if( nConID == (*i)->nCon_ID )

{

(*i)->nFrame_Bottom = (*i)->nFrame_Top +

m_nIFrameHeight;

(*i)->nFrame_Right = (*i)->nFrame_Left +

m_nIFrameWidth;

return;

}

}

}

}
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메뉴에서 그리기 선택 화면에서 실제 위치할 영역 선택

서비스 선택메뉴 출력
선택된 서비스가 화면에 배치됨

(Figure 9) Screen with a component arranged

process

4. 결론

Web 2.0 시대를 맞이하여 개인들의 참여를

확대 할 수 있는 서비스 인프라의 중요성이 강

조되고 있다. 개인들에게 중점을 두고 이러한 서

비스 인프라를 개발한 것이 본 논문의 최종 구

현목표이다. 어느 컴퓨터에서나 사용자 본인이

원하는 작업환경을 제공할 수 있도록 패키지 소

프트웨어와 웹 기반 소프트웨어에 대한 서비스

를 결합하여 제공함으로써 각각의 장점을 취하

는 개인화 하이브리드 플랫폼이 구성될 수 있는

것이다. 개인의 다양한 정보들을 효율적으로 수

집 관리 배포할 수 있는 검색, 콘텐츠 및 웹 콘

텐츠 관리 서비스를 이러한 플랫폼 하에서 제공

하므로 써 콘텐츠 생태계도 구성할 수 있다. 새

로운 서비스를 추가가 용이하도록 구조화되어

있어서 사용자들은 플랫폼에서 제공되는 툴을

이용하여 기존 서비스를 수정하거나 새로운 서

비스를 추가하는 것이 용이하다.

별도의 서비스 제작 툴을 통하여 사용자가 개

발한 소프트웨어를 플랫폼을 통해 다른 사람에

게 배포하고 피드백을 받을 수 있다. 따라서, 웹

사이트 운영자가 본 기술을 사용자 편의 목적으

로 제공할 경우, 서비스 개발 비용 및 속도에서

저비용 및 고효율을 달성할 것으로 기대되며. 웹

사이트 소유자와 서비스공급자 그리고 사용자를

연계하고, 본 플랫폼 기술 개발의 결과로서 다양

한 분야의 콘텐츠 진흥 및 유통의 혁신을 선도

할 것으로 기대된다.

향후 연구과제는 사용자가 별도로 개발된 저

작도구를 통해서 하나의 위젯형 서비스를 등록

하면, 3 Screen (Web, Mobile, IPTV) 환경에서

등록된 서비스를 호출해서 사용할 수 있는 위젯

플랫폼 기술을 개발하여 콘텐츠 서비스 생태계

를 보다 확대가 가능하도록 하는 것이다.
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