
Ⅰ 서론. 

점점 복잡해지고 지식의 양은 팽창하는 사회에서 

한 가지 학문만을 연구해서는 사회의 여러 문제를 

해결하기 어렵다 이런 시대 상황 속에서 학제연구. 

에서는 협동연구를 지향하는 경향이 나타나고 있으

며 학문간 경계도 무너지는 현상이 두드러지고 있, 

다 맹희주 손연아 와 ( , , 2011). Peters Araya(2010)

는 우리 경제의 패러다임은 포스트산업 경제에서 

정보경제로 이후 디지털경제를 거쳐 현재의 창조, 

경제 시대로 변화해 왔다고 하였다 이러한 세기 . 21

창조경제시대에 대응하기 위해서는 창의적 융합인

국내외 과학과 예술 융합교육 프로그램 개발 동향 분석
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and Arts Convergence Education Programs
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This study aims to examine the current status of Korean and overseas science and arts 
convergence programs in and out of schools to apply them in school education settings and to learn 
about the characteristics of overseas programs through case studies. In addition, it explores implications 
of the current domestic and overseas for implementation in schools.    
  For this study, we selected 193 domestic in-school science and arts convergence programs and 106 
domestic out-of-school programs. For the overseas programs, we selected those conducted by the 
government, research institutes, science halls, and art galleries. We also analyzed the domestic in-school 
programs by type of students, operation hours, areas of convergence, and the function and role of arts 
activities. We analyzed domestic out-of-school programs by operation time, operation method, areas of 
convergence, and type of activities. Moreover, we examined the overseas programs in terms of their 
program developers, goals, and characteristics.
  These findings suggest that in order for science and arts convergence education to become well 
established in Korean schools, it is necessary to develop programs that can be incorporated into the 
present science education curriculum, rather than individual content or a single class on science and arts 
convergence, and to diversify the range of programs. In addition, out-of-school programs should be 
actively considered, and intense discussions on the use of program activities and teaching materials are 
needed. Finally, research institutes and educational institutions should be closely linked to achieve a 
common goal.
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재 양성이 필요하므로 미국을 포함한 교육선진국에

서는 교과 사이의 과정과 내용을 통합한 교STEM 

육을 실시해왔으며 우리 정부는 개정교육과, 2009 

정에서 높은 수준의 창의성과 인성을 고루 갖춘 합

리적인 인재 양성을 목표로 교육에 예술STEM (Ar

을 추가한 융합인재교육 강화를 ts) (STEAM) 2011

년 주요 과제로 제시하기도 하였다 교육과학기술부( , 

이은형 등2010; , 2012).

예술교육은 창의 인성 함양을 위한 핵심적 수단, 

이 될 수 있으며 사고방식의 전환과 창의성 계발에 

도움을 주고 예술은 창의적 사고를 요하는 학문이, 

므로 현 시대가 요구하는 창의적 융합인재 양성을 

위해 예술교육은 필요하다 강지연 등 김형( , 2011; 

숙 지성애 임부연 등 은 예술, 2012; , 2007). (2010)

활동을 통해 인간의 과학적 활동이 보다 고차원적

인 형태로 발달한다고 하였다 특히 과학과 예술의 . , 

융합은 과학에 예술적 상상력을 예술에는 과학의 , 

아이디어를 차용하여 각 분야를 더욱 풍요롭게 발

전시킨다 김남연 조형숙 과학과 예술의 통( , , 2012). 

합 및 융합 교육의 효과들을 살펴보면 탐구적 과학 

글쓰기 활동은 학생들의 논의구조 사용에 효과적이

며 과학과 예술 통합수업은 학생들의 과학에 대한 

긍정적 인식 형성에 도움을 주며 과학학습에도 효

과가 있다고 한다 송주연 이은형 등( , 2012; , 2012). 

또한 영재교육 분야에서도 과학과 예술을 통합한 

교육이 학생들의 영재성을 다각도로 신장시키며 전

인적 발달에 도움이 되며 미술과 통합한 과학 활, 

동이 학생들의 과학적 탐구능력 향상에 효과가 있

음이 연구를 통해 밝혀졌다 강지연 등 김정( , 2011; 

현 이미영 황향숙 전정임, 2010; , , 2012; , 2010; 

채영란 신수경 뿐만 아니라 예술 활동은 , , 2008). 

과학 활동의 과학적 지식만을 강조하는 논리적이고 

딱딱하다는 문제점을 극복하고 과학 활동을 친근하

게 경험하고 내면화 할 수 있도록 한다(Chaille & 

Britain, 1997).

이렇게 과학과 예술 융합교육의 효과가 있음이 

밝혀지면서 현재 우리나라에서도 글로벌 리더쉽을 

갖춘 창의적 미래인 융합인재 육성을 목표로 세종

시에 과학예술영재학교를 설립하고 있으며 교육과

학기술부와 문화체육관광부 는 초중등 예술교(2010)

육 활성화 기본방안을 제시하였다 그러나 과학 예. 

술 통합에 대한 연구들이 영재교육의 한 분야로 소

개되어 왔으며 영재교육기관에서 예술교육을 실시

하는 방안에 대하여 구체적인 방안 마련이 되어있

지 않은 상황이다 강지연 등 과학교육 현( , 2011). 

장에서 예술통합교육의 올바른 적용을 위해서는 현

재 예술통합이 어떻게 이루어져 있는지에 대해 탐

색하는 것이 필요하다 문지영 등 미래를 ( , 2012). 

준비하기 위해서는 현재를 파악하는 것이 우선되어

야 하므로 앞으로 과학과 예술 융합교육이 학교에 

효과적으로 정착하기 위해 현재 이루어지고 있는 

과학과 예술 융합교육 프로그램들을 살펴보는 것이 

필요하다 따라서 본 연구에서는 연구문제를 다음. 

과 같이 설정하고 본 연구를 수행하였다.

첫째 국내의 학교내와 학교밖에서 이뤄지는 과, 

학과 예술 융합교육 교수학습 프로그램 개발현황을 

분석한다.

둘째 국외의 과학과 예술 융합교육 교수학습 프. 

로그램의 특징을 탐색한다.

셋째 현재 개발된 국내 외 과학과 예술 융합교. ·

육 프로그램의 개발현황 결과를 토대로 과학과 예

술 융합교육의 학교교육에의 적용방안을 탐색한다.

  

Ⅱ 연구 방법. 

연구 절차 1. 

과학과 예술 융합교육 프로그램의 개발 현황 및 

그에 따른 시사점을 알아보기 위해 먼저 본 연구와 

관련이 있는 선행 연구 자료 및 관련 문헌들을 조

사하였다 이를 통해 본 연구에서의 과학과 예술 . 

융합교육 활동의 정의를 정하고 본 연구 방향을 , 

설정하였다. 

이후 설정한 과학과 예술 융합교육 활동의 정의

에 따라 그에 해당하는 프로그램 사례를 조사하였

다 국내 과학과 예술 융합교육 프로그램의 경우 . 

정부의 지원을 받아 이루어지고 있는 신뢰성을 갖
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에서 주관하는 프로그램 과학 예술 행사 관련 공, 

문 언론 신문 국내 인터넷 검색 엔진을 활용하여 , , , 

사례를 수집하였다 국외 과학과 예술 융합교육 프. 

로그램의 경우 정부 연구기관 과학관 미술관의 , , , 

과학과 예술 융합교육 프로그램 연구 현황을 중심

으로 조사하였으며 인터넷 검색 엔진을 활용하거나 

학회지 및 언론에서 다루었던 프로그램을 역추적하

여 사례를 수집하였다 정보가 부족한 프로그램은 . 

분석 대상에서 제외하였으며 교사와 학생의 교수학

습 과정 및 자료가 포함되어 있는 프로그램들을 연

구 대상으로 선정하였다.

수집한 사례들은 선행연구를 통해 선정한 분석준

거에 따라 자료를 세부 분석하고 분석한 자료를 이

용하여 데이터 코딩 및 검증을 하였다 이 내용은 . 

신뢰도 확보를 위해 과학 분야 전문가 인과 협의3

를 통해 이루어졌으며 차의 검증을 통해 신뢰도를  , 2

확보하였다 이렇게 분석해서 얻은 결과는 데이터 . 

재확인 절차를 거쳤으며 개발현황 결과를 바탕으로 , 

최종 결론 및 본 연구가 주는 시사점을 도출하였다. 

이 시사점을 바탕으로 과학과 예술 융합교육이 학

교 교육에 정착하기 위한 방안을 모색하고자 하였

다 이러한 연구의 절차는 표 과 같다. < -1> .Ⅱ

연구 대상 2. 

년 이후 국가에서 융합인재 양성을 목표로 2010

이라는 이름하에 교육정책을 펼치고 있으STEAM

며 년에는 교육과학기술부의 지원을 받는 2011

리더스쿨과 교사연구회 등이 만들어져 국STEAM 

내 거의 모든 과학과 예술 융합프로그램을 주도하

고 있는 상황이다 융합인재교육 정책 이후 과학. , 

미술 공학 기술 분야에 예술을 융합하면서 과거에 , , 

비해 예술에 대한 관심과 과학 교육에 예술을 융합

한 수업에 대한 관심이 많아지고 있으며 다양한 과

학과 예술 융합교육 프로그램의 개발 시도가 이루

어지고 있다 따라서 본 연구는 과학교육과 예술의 . 

융합에 대한 관심이 많아진 년부터 본 연구를 2011

마무리 지은 년 월까지의 현황을 분석 대상2013 7

으로 하였다 본 연구대상으로 선정한 조건은 표 . <

와 같다-2> .Ⅱ

표 -Ⅱ 2.

과학과 예술 융합교육 프로그램을 개발하고 운영

하는 기관은 공공기관의 성격을 띠고 프로그램은 

국가에서 제시한 기준을 따르고 있는 것으로 신뢰

성을 갖춘 프로그램을 선정하고자 하였다 또한 교. 

사와 학생의 활동이 제시되어 있는 프로그램을 선

정하였으며 프로그램 중 예술 활동 비중이 극히 적

단  계 내     용

기초연구
연구의 설계▪ 

선행연구 및 관련 논문 검색▪ 

자료수집

분석 대상 자료 수집▪ 

차 자료 검토 및 분석 대상 선정 기준 설정1▪ 

분석 대상 선정▪ 

자료 분석

분석 준거 설정▪ 

과학 분야 전문가와 협의를 통해 신뢰도 확보▪ 

자료 세부 분석▪ 

데이터 코딩 및 검증▪ 

결론도출
개발현황 결과 처리▪ 

최종 확인 및 결론 도출▪ 

표 -Ⅱ 1.
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거나 경연대회 연관 프로그램은 분석대상에서 제외

하였다 이러한 조건에 따라 선정한 프로그램은 . 

표 과 같다< -3> .Ⅱ

분석 준거 3. 

선정된 프로그램들의 개발 현황 및 특징을 살펴

보기 위해 선행 연구 자료를 통해 분석 준거를 설

정하였다 문지영 등 은 초등학교 과학 교과. (2012)

서에 나타난 과학과 예술 통합 활동을 분석하는 연

구에서 과학과 예술 통합활동의 현황을 분석하기 

위하여 예술 활동 예술 활동의 기능 예술 활동의 , , 

역할을 분석 기준으로 삼았다 이 연구에서 예술 . 

활동의 경우 사용된 예술의 형태에 따라 미술 음, 

악 무용 연극 언어 혼합을 내용으로 분류하였으, , , , 

며 예술 활동의 기능에 대해서는 예술이 과학 학, 

습을 부각시키기거나 강조하기 위해 단순히 소개되

거나 소재로만 사용되는 것으로 직접적인 예술 활

동을 요구하지 않는 간접적 기능 예술 활동을 직, 

접적으로 요구하는 활동으로 간접적 기능에 비해 

예술 활동의 비중이 큰 직접적 기능 예술 속에 포, 

함된 과학적 지식이나 개념을 제시하는 부가적 기

능으로 분류하였다 또한 예술 활동의 역할에 따라 . 

학생들의 흥미와 호기심 유발을 위해 예술 활동이 

사용되는 동기유발 과학 개념에 대한 이해를 돕기 , 

위해 예술 활동이 사용되는 개념이해 이미 배운 , 

과학 개념을 새로운 것에 적용하기 위해 예술 활동

이 사용되는 응용 및 적용으로 분류하여 분석하였

다 이 연구와 더불어 안재홍과 권난주 의 융. (2012)

합 및 통합 과학교육 관련 국내 연구동향 분석에 

관한 연구에서는 연계주제 연구내용 연구설계 교, , , 

육대상을 분석준거로 삼았으며 신동렬과 권난주, 

는 학교 밖 융합 과학 프로그램의 실태 연구(2012)

에서 운영 시기 운영 방법 융합 내용 영역을 분석, , 

준거로 삼았다. 

국외 과학과 예술 융합교육 프로그램의 경우 국

내 과학과 예술 융합교육 프로그램과 같이 분석하

기에는 무리가 있고 국외의 과학과 예술 융합교육 

프로그램의 운영이 어떻게 이루어지고 있는가를 살

펴보고자 하므로 운영 기관 프로그램의 개요 프로, , 

그램의 목표 및 특징 등을 자세히 살펴보고자 한

다 본 연구는 이러한 선행 연구 내용을 바탕으로 . 

본 연구에 적합한 분석준거를 선택하였다 본 연구. 

에서 설정한 분석준거는 표 와 같다< -4> .Ⅱ

용어 정의 4. 

본 연구를 위해 문헌조사를 통한 과학과 예술 융

합교육의 의미를 명확히 하는 것이 필요하였다 먼. 

저 문지영 등 은 과학 예술통합 활동을 과학 , (2012) -

학습에 예술의 장르를 활용하여 통합하고자 노력한 

활동으로 보고 예술 활동의 범위를 미술 무용 음, , 

악 연극 언어와 같은 예술의 장르로 구성되어 활, , 

동하는 것으로 제한하였다 또 송주연 은 과. , (2012)

학 예술 통합 활동을 과학 학습에 미술 음악 무- , , 

용 연극 언어와 같은 예술 장르를 활용한 활동으, , 

국내 학교내 과학과 예술 

융합교육 프로그램

대상 한국 과학 창의재단의 스팀 리더스쿨과 교사연구회 자료: ▪ 

기간 월 월: 2011. 1 2013. 7▪ ∼ 

프로그램 수 리더스쿨 개 교사연구회 개: 94 , 99▪ 

국내 학교 밖 과학과 

예술 융합교육 프로그램

대상 비형식적으로 학교 밖에서 이루어진 과학과 예술 융합교육 프로그램: ▪ 

기간 월 월: 2011. 1 2013. 7▪ ∼ 

프로그램 수 개: 106▪ 

국외 과학과 예술 

융합교육 프로그램

대상 정부 연구기관 과학관 미술관의 과학과 예술 융합교육 프로그램 중심: , , , ▪ 

프로그램 명 : VAPA, Tinkering Studio, STC▪ TM, FOSS, Getty(Art & Science), La 

main á la pâte, EIE

표 -Ⅱ 3.
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로 보았다. 본 연구에서는 문헌조사를 토대로 본  

연구의 방향에 맞게 수정하여 과학과 예술 융합교

육 활동이란 과학 학습에 예술 장르를 활용한 활동

으로 보았다 이 때 예술장르란 미술 음악 무용. , , , 

연극 문학 언어 영상과 같은 예술활동으로 제한, ( ), 

하였다 문학 언어 활동은 사전적 정의에 따라 시. ( ) , 

소설 희곡 수필 평론으로 제한하였다 양승지 권, , , ( , 

난주, 2013).

연구의 제한점5. 

본 연구는 과학과 예술 융합교육 프로그램의 학

교 교육 현장에 올바른 적용을 위해 현재 이루어지

고 있는 과학과 예술 융합교육 프로그램들을 탐색

하고자 한다 그리고 이를 통해 과학과 예술 융합. 

교육의 학교 정착을 위해 시사하는 바가 무엇인지

를 알아보고 그 적용 방안을 알아보고자 한다 우. 

리나라의 과학과 예술 융합교육 프로그램의 경우 

년에 교육과학기술부의 지원을 받는 2011 STEAM 

리더스쿨과 교사연구회 등이 만들어져 국내 거의 

모든 과학과 예술 융합프로그램을 주도하고 있다. 

년 이전부터 과학과 예술 융합교육에 대한 연2010

구는 진행되어 왔으나 그 양이나 질적 면에서 현재

와 비교하여 부족했던 것이 사실이다 따라서 본 . 

연구는 과학교육과 예술의 융합에 대한 관심이 많

아진 년부터 본 연구를 마무리 지은 년 2011 2013

월까지의 현황을 분석 대상으로 하였다 프로그램 7 . 

선정에 있어서는 대표성과 신뢰성을 가진 프로그램

으로 선정하였다 이 연구를 위해 한국과학창의재. 

단에서 개발한 개의 프로그램과 리더스쿨의 99 94

개 프로그램 국내 학교밖에서 이루어지는 개 , 106

프로그램 국외의 개 기관에서 주관하는 프로그램, 7

을 대상으로 분석하였다 따라서 분석 대상에 있어 . 

연구자가 선정한 프로그램들로 한정되고 분석 과, 

정에서 명의 과학교육 전문가와 함께 의견을 나누3

며 진행함으로써 최대한 객관성을 확보하려 했으나 

개인의 의견이 들어갈 수 있는 부분이 있다.

Ⅲ 연구 결과. 

국내 과학과 예술 융합교육 프로그램 개발1. 

현황 

학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램 개발 1) 

현황

국내에서 개발 된 학교내 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 분석 한 결과 표 과 같이 초등< -1>Ⅲ

학생을 대상으로 하는 과학과 예술 융합교육 프로

그램이 로 가장 높은 비율을 차지했으며 중학67%

영역 내용

국내 학교내 과학과 예술 

융합교육 프로그램

교육대상 초등학생 중학생 고등학생, , 

운영시간 수업내 방과후 주말, , 

융합분야 미술 음악 무용 연극 문학 영상, , , , , 

예술활동의 기능 간접적 기능 직접적 기능 부가적 기능, , 

예술활동의 역할 동기유발 개념이해 응용 및 적용, , 

국내 학교 밖 과학과 예술 

융합교육 프로그램

운영시기
방학중 학기중 방학 및 학기중- , , 

평일 주말 상시- , , 

운영방법 상설 정기적 비정기적, , 

융합분야 미술 음악 무용 연극 문학 영상 공연, , , , , , 

활동형태 관람형 자유체험 안내된 체험, , 

국외 과학과 예술 융합교육 

프로그램
기관 개요 목표 프로그램의 특징, , , 

표 -Ⅱ 4.
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생 대상 프로그램이 고등학생을 대상으로 하23%, 

는 프로그램이 의 비율을 차지했다 초등학생10% . 

을 대상으로 하는 학교내 과학과 예술 융합교육 프

로그램들을 학년 군별로 분석한 결과 고학년이 

로 가장 많은 비율을 차지했으며 중학년이 51% , 

저학년이 의 비율로 나타났다 이는 과학 28%, 21% . 

과목이 중학년 이후부터 내용체계를 갖추게 되며 

고학년으로 갈수록 과학이 좀 더 비중있게 다루어

지기 때문으로 보인다 또한 과학과 예술 융합교육. 

이 효과적으로 이루어지기 위해서는 어느 정도의 

기본 지식과 학습능력이 필요하므로 저 중학년 보,

다는 고학년에 적합한 프로그램들이 많이 개발되었

다고 본다.

표 -1.Ⅲ

  

 

표 -2. Ⅲ

국내에서 개발 된 학교내 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 운영 시간별로 분석 한 결과 표 < Ⅲ

와 같이 교과 시간에 프로그램을 운영하는 경-2>

우가 로 가장 높은 비율을 차지했으며 뒤를 이40%

어 창체 시간에 운영하는 프로그램이 로 나타24%

났다 교과 시간과 창체 시간에 운영 되는 프로그. 

램이 에 해당하며 이 둘은 학교 정규 수업으로 64%

정규 교육과정 중에 운영될 수 있는 국내 학교내 

과학과 예술 융합교육 프로그램들이 많이 개발되고 

있음을 알 수 있다.

초등학생을 대상으로 하는 프로그램과 중 고등학,

생을 대상으로 하는 프로그램을 나누어 분석 한 결

과 표 과 같이 초등학생을 대상으로 하는 , < -3>Ⅲ

학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램의 경우 

에 해당하는 프로그램이 교과 시간에 이루어 52%

지고 있으며 의 프로그램이 창체 시간을 이용, 31%

하여 운영되어 대부분의 프로그램이 정규 수업 시

간에 운영되고 있었다 반면 중 고등학생을 대상으. ,

로 하는 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램의 

경우 교과 시간에 운영되는 프로그램이 창체 27%, 

시간에 운영되는 프로그램이 로 나타나 정규 17%

수업시간에 운영되는 프로그램이 에 그쳤다44% . 

대신 동아리나 정규 교과 이외의 시간을 활용하여 

과학과 예술 융합교육에 흥미 있는 학생들을 대상

으로 프로그램이 운영되고 있었으며 학생들의 수, 

준을 맞출 수 있어 여러 수업도구를 활용하여 다양

하고 깊이 있는 프로그램 운영이 가능해 보였다. 

표 -3. Ⅲ
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그림 -1.Ⅲ

국내 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램의 

융합분야별 분석 결과 표 와 같이 미술과 < -4>Ⅲ

융합된 과학과 예술 융합교육 프로그램이 로 63%

절반이 넘는 비율을 차지하였다 다음으로 음악과 . 

융합된 과학과 예술 융합교육 프로그램이 영13%, 

상과 융합된 과학과 예술 융합교육 프로그램은 

를 차지하였다 현재 개발된 학교내 과학과 예12% . 

술 융합교육 프로그램은 미술과 융합한 프로그램들

이 많은 비중을 차지하고 있으므로 다른 예술 분야

와 과학학습을 융합한 프로그램을 개발하려는 노력

이 필요할 것이다.

국내에서 개발 된 학교내 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 예술 활동의 기능별로 분석 한 결과 

표 와 같이 국내 학교내 과학과 예술 융합< -5>Ⅲ

교육 프로그램 중 에 해당하는 프로그램에서 79%

직접적 기능의 예술 활동이 이루어졌으며 부가적 , 

기능의 예술 활동이 간접적 기능의 예술 활17%, 

동이 를 차지하였다 대다수의 프로그램이 학생4% . 

들이 직접 예술 활동을 하는 내용으로 구성되어 있

었으며 그 활동 내용으로는 만들기 그리기 디자인, , 

하기 연주하기 노래 부르기 연극하기 등이 있었, , , 

다 간접적 기능이 제일 적은 비율을 차지했는데 . 

이는 과학과 예술 융합교육에서 예술을 단순소재로

만 사용하기 보다는 예술을 과학학습 내용과 관련

성 있게 융합하려는 노력으로 보인다 아쉬운 점은 . 

예술 속에 포함된 과학적 지식이나 개념을 설명하

는 기능의 비중이 높지 않다는 것이다 이는 광대. 

한 양의 예술 자료에서 과학적 지식이 담긴 예술 

컨텐츠를 찾아 분류하는 것이 어렵기 때문으로 보

인다 학교 교육 현장의 적용을 위해 과학적 지식. 

이 담긴 예술 컨텐츠 자료의 분류 및 범주화 작업

도 고려해 보아야 할 것이다.

표 -4. Ⅲ

  

  

표 -5Ⅲ . 

국내에서 개발 된 학교내 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 예술 활동의 역할별 개발현황 결과, 

표 과 같이 예술이 응용 및 적용 활동의 역< -6>Ⅲ

할을 하는 프로그램이 로 가장 높은 비율을 차67%

지하였으며 개념 이해의 역할을 하는 프로그램이 

동기유발의 역할을 하는 프로그램은 를 23%, 10%

차지하였다 예술의 동기유발 역할이 가장 낮은 비. 

율을 차지한 것은 현재 개발된 학교내 과학과 예술 

프로그램들이 과학 수업에 활용하는 예술의 비중을 

더 높이고 있으며 무늬만 과학과 예술 융합교육이 , 

아닌 예술과 과학의 연관성을 찾아 수업 프로그램

을 구성하려는 노력을 하고 있음을 보여준다 그러. 
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나 예술이 응용 및 적용의 역할을 하는 프로그램의 

대다수가 먼저 과학 내용을 학습하고 그 내용을 적

용하여 만들기 디자인하기 그리기 등의 내용이었, , 

다 포함되는 과학적 지식 내용의 차이가 있을 뿐 . 

예술 활동의 방법은 크게 다르지 않았으므로 예술

의 응용 및 적용 역할 시 다양한 예술 활동으로 프

로그램을 구성하려는 노력도 필요 할 것이다.

표 -6.Ⅲ

  

   

학교밖 과학과 예술 융합교육 프로그램 개발 2) 

현황  

국내에서 개발 된 학교밖 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 운영시기별로 두 가지 내용으로 분석해 

보았다 표 과 같이 학교밖 과학과 예술 융. < -7>Ⅲ

합교육 프로그램이 운영되는 시기가 평일 주말 상, , 

시 중 어디에 해당되는지에 따라 분석한 결과 평

일 주말 관계없이 상시 운영되는 프로그램이 , 58%

를 차지하였으며 주말에만 운영되는 프로그램이 

평일에만 운영되는 프로그램이 를 차지32%, 10%

하였다 다음으로 학교밖 과학과 예술 융합교육 프. 

로그램이 운영되는 시기가 학기 방학 학기 및 방, , 

학 중 어디에 해당되는지에 따라 분석한 결과 학기 

중에 운영되는 프로그램이 를 차지하였으며 방50%

학중에만 운영되는 프로그램이 학기와 방학 29%, 

상관없이 운영되는 프로그램이 를 차지하였다21% .

개발현황 결과를 토대로 학생들의 정규 수업이 

이뤄지는 평일에 이용 가능한 프로그램이 이68%

며 학기 중에 이용 가능한 프로그램은 나 되, 71%

므로 이는 학교 교육에 학교 밖 과학과 예술 융합

교육 프로그램의 활용 가능성을 보여준다.

표 -7.Ⅲ

  

표 -8.Ⅲ

국내에서 개발 된 학교밖 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 운영방법에 따라 상설로 운영되는 프로

그램 정기적으로 운영되는 프로그램 비정기적으로 , , 

운영되는 프로그램으로 나누어 분석해 보았다 그 . 

결과 표 과 같이 정기적으로 이루어지는 프< -8>Ⅲ

로그램들이 로 가장 많았으며 비정기적 프로58% , 

그램들이 상시 프로그램은 를 차지하였31%, 11%

다 개발현황 결과 예측이 가능한 학교밖 과학과 . , 

예술 융합교육 프로그램들은 정기적인 프로그램과 

상설 프로그램들로 약 로 해당한다 따라서 교70% . 

육과정 구성 시 수업 중 활용 가능한 프로그램들을 

미리 선정하여 교육과정에 포함시킨다면 학교밖 과

학과 예술 융합교육 프로그램도 학교 교육에 적용

할 수 있는 가능성을 보여준다고 할 수 있다 양승(

지 권난주, , 2013).
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표 -9. Ⅲ

  

표 -10.Ⅳ

국내 학교밖 과학과 예술 융합교육 프로그램의 

융합분야별 개발현황 결과 표 와 같이 미술< -9>Ⅲ

과 융합된 과학과 예술 융합교육 프로그램이 39%

로 가장 많았으며 영상과 융합된 과학과 예술 융, 

합교육 프로그램이 음악과 융합된 프로그램16%, 

이 공연과 융합된 프로그램이 를 차지하15%, 15%

였다 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램들에 . 

비해 미술 외에 다른 예술 분야와 융합된 프로그램

의 비율이 높으며 프로그램의 소재도 다양하며 사

용하는 재료와 자료의 종류도 다양하였다.

국내에서 개발 된 학교밖 과학과 예술 융합교육 

프로그램을 활동 형태에 따라 제시된 과학과 예술 

융합교육 프로그램을 눈으로 보고 이해하는 관람형 

프로그램 부스 활동처럼 제시된 다양한 체험 프로, 

그램들 중 원하는 프로그램을 선택하여 참여하는 

자유체험형 프로그램 교사의 안내에 따라 제시된 , 

체험 프로그램에 참여하는 안내된 체험형 프로그램

으로 나누어 분석하였다 그 결과 관람형 과학과 . 

예술 융합교육 프로그램이 자유체험형 과학33%, 

과 예술 융합교육 프로그램이 안내된 체험형 29%, 

과학과 예술 융합교육 프로그램이 를 차지하였39%

다 이는 학교내 과학과 예술 융합교육이 대부분 . 

안내된 체험형 프로그램인 것에 비해 학교밖 과학

과 예술 융합교육 프로그램의 경우 다양한 형태의 

활동이 가능하다는 것을 보여준다 따라서 학교 현. 

장에서 체험하기 어려운 다양한 형태의 활동들이 

학교밖 과학과 예술 융합교육 프로그램에서는 가능

하므로 학교밖 프로그램들을 잘 활용한다면 학생들

에게 과학과 예술과 관련한 다양한 활동이 가능할 

것이다 양승지 권난주( , , 2013).

국외 과학과 예술 융합교육 프로그램 특징 2. 

1 국외 과학과 예술 융합교육 프로그램 사례조사) 

국외 과학과 예술 융합교육 프로그램별로 프로그

램의 개요 목표 프로그램의 내용 특징은 표 , , , < Ⅲ

과 같다-11> .

표 -11.Ⅲ
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는 의 약자로 VAPA Visual And Performing Arts

이 프로그램은 샌디에고 통합교육위원회에서 지원

하고 있다 는 무용 음악 연극 등에 관한 . VAPA , , 

능력을 갖춘 교사들을 통해 모든 학교에 예술교육

을 지원하는 것을 목표로 하고 있으며 학교와 일상 

생활에서 예술의 역할을 확대하고자 한다 또 지역. 

사회의 예술의 활성화와 표준 예술 교과과정을 만

들어 모든 교사와 학생들에게 지원하는 네트워크를 

형성하여 학생들의 다중지능과 창의적 사고를 형성

하는데 그 목표를 두고 있다 프로그램은 . VAPA 3

학년까지 지구과학 생명과학 물리학을 무용5 , , , ∼

연극 시각예술과 관련하여 지도할 수 있는 수업계, 

획서를 제공하고 있다 각 프로그램별로 교사의 발. 

문 수업도구 주요 학습 용어 수업지도안과 학습, , , 

지 등이 제공된다 조금 특이한 것은 프로그. VAPA 

램에서 제공하는 수업 자료 중에 에서 제공하FOSS

는 자료를 활용하도록 제시하고 있다 이는 프로그. 

램을 주관하는 곳은 다른지만 같은 미국 내에서 개

발된 프로그램들을 서로 활용할 수 있는 네트워크

가 형성되어 있음을 의미한다 이렇게 . VAPA 3 5∼

학년의 과학과 예술이 융합된 모든 프로그램과 관

련한 수업계획서를 이렇게 제공하고 있으며 그와 

관련한 자료들은 학교의 신청을 받아 무료로 제공

하고 있다 홈페이지에 무용 음악 기악 연극 시. , , , , 

각예술 각 분야별로 지원 가능한 교사들의 연락처

를 제공하여 프로그램의 교육을 원하는 교VAPA 

사나 학생이면 누구든지 연락과 지원이 가능하도록 

해 둠으로써 의 목표인 많은 학생들이 예술 VAPA

교육을 받을 수 있는 환경을 마련하고 있다.

는 샌프란시스코 과학관Tinkering Studio (Explor

에서 운영하는 프로그램이다 샌프란시스atorium) . 

코 과학관의 목표는 세계의 학습방법을 바꾸고 학

습환경을 변화시키며 열정적인 리더를 만들어 교, 

사의 전문성 향상을 위한 지식을 제공하는 것이다. 

이를 위해 학생들이 현상을 직접 경험하고 예술과 , 

글 그리고 노작활동을 통해서 학습하면서 폭넓게 

배울 수 있다고 생각하여 구성주의 이론에 기반한 

를 만들었다 의 Tinkering Studio . Tinkering Studio

프로그램은 샌프란시스코 과학관에 상주하는 예술

가 과학자 전문 지식을 가진 직원들을 통해 학생, , 

들이 과학과 예술 융합 프로그램 프로그램, STEM 

에 참여하여 손으로 만들고 체험하는 활동을 통해 

학습 할 수 있도록 구성하였다 수업 가이드에는 . 

재료와 방법 소개 예술과 과학의 관계에 대한 짧, 

은 설명 다음 수준의 예시자료 들로 구성되어 있, 

다 에서 이루어지는 모든 프로그. Tinkering Studio

램에 대한 재료 및 기구를 프로그램 참여자들에게 

제공하고 있다 또 학교에서 신청을 할 경우 수업 . 

자료와 재료 및 도구를 지원하고 있다.

STCTM은 Science Technology Concepts 

ProgramTM의 약자로 교부금의 지원으로 스미NSF 

스소니언 과학교육센터 에서 개발한 프로그(SSEC)

램이다 학년의 과학 및 공학을 학습하기 위. K-10

한 프로그램으로 물리 화학 지구과학 생물의 분, , , 

야로 나누어 각 학년에서 학습해야 할 과학 및 공

학적 프로그램을 제시하고 있으며 각각의 유닛은 

모든 학생들을 위하여 과학적 사고력 발달 연령의 , 

적합성 교육적 이론을 반영하고 있다 이 프로그램, . 

은 학생들의 과학적 소양의 향상을 위해 과학과 공

학이 융합된 틀 속에서 직접 수행하는 탐구기반 교

육과정을 제공하는데 그 목적이 있다 또 차세대 . 

과학 교육과 교육의 목표를 정선하고 발전STEM 

시키는 교육 체제를 제공하며 영역의 진로, STEM 

를 확장하기 위해 학생의 과학적 지식과 태도를 발

전시키며 과학적 소양을 지닌 시민으로 육성하려, 

는데 목표가 있다. STCTM 프로그램은  Life on 

Earth, Earth’s Dynamic Systems, Chemistry, 

의 네 카테고리로 나누어 학년 학년Physics K , 1 5 , ∼

학년의 세부 카테고리의 키트를 제공한다 각 6 8 . ∼

카테고리에 들어있는 유닛별로 차시로 구성16 17∼

된 수업을 하며 간단한 수업 계획서를 제공한다. 

각 유닛별로 그리기 만들기와 같은 미술 영역과 , 

과학이 융합되어 있으며 악기와 관련하여 음악 영, 

역과 과학이 융합되어 있기도 하다. STCTM 프로그 

램을 실행하기 위해 적합화 된 키트를 교사와 학생

에게 제공하여 프로그램의 운영이 잘 될 수 있도록 

지원한다. 

는 의 약자로 FOSS Full Option Science System

미국 국가 과학재단의 지원으로 캘리포니아 버클리

대가 개발한 과학체험학습 교육 모델로 학년을 K-8
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위한 연구중심 과학교육과정이다 프로그램은 . FOSS

미국 정부가 학생들에게 적절한 과학교육을 제공하

지 못함에 대한 우려가 커지면서 미국 전역의 학생

들에게 의미있는 과학교육을 제공하고 학생들이 2

세기의 삶을 준비할 수 있도록 하기 위해 만들어1

졌다 이 프로그램은 학생들의 과학적 소양을 기르. 

기 모든 학교와 학교 시스템에 과학학습 목표 달, 

성을 위한 기본 커뮤니티 프로그램 제공 사용하기 , 

쉬운 과학 프로그램으로 교육의 효율성을 높이고자 

하는 목표가 있다 프로그램은 학년까지. FOSS K-8

의 과학 수업 모듈을 제공하고 있다 크게 초등부. 

와 중등부로 나누어 보면 초등학생 대상 프로FOSS

그램은 모듈로 구성된 완전한 모듈형 프로그램20

으로 교사 툴킷으로 구성되어있다 툴킷에는 조사. 

에 필요한 매트릭 특정도구를 포함한 재료와 각 모

듈을 사용하기 위한 과학 자료책이 들어있다 학생. 

들은 모듈이 진행되는 동안 책에 있는 문서를 참고

하며 그 문서에는 특정 개념이 포함되어 있는데, 

대부분 그 개념은 활동적인 조사를 통해 소개된다. 

중학교 과정은 학교 프로그램은 과목으로 각 과정

을 주 동안 가르치도록 되어있으며 초등학교 9-12

과정에 온라인 멀티미디어 자료가 추가되어 제공된

다 온라인 멀티미디어는 학생들에게 과학개념에 . 

대한 이해를 돕는 시뮬레이션 이미지 비디오 텍, , , 

스트 멀티미디어와 상호작용 할 수 있는 기회를 , 

제공한다 의 교사지원 프로그램은 포괄적인 . FOSS

수업 가이드 교사 준비 비디오 광범위한 온라e- , , 

인 수업자료 전국 컬설턴트 네트워크 뉴스, , FOSS 

레터 등을 제공한다 프로그램은 . FOSS Physical Sc

의 세 카테고ience, Earth Science, Life Science

리로 나누어 학년 학년 학년 학년K , 1-2 , 3 , 4-6 , 6-

학년의 세부 카테고리의 모듈 제공하며 모듈 프로8

그램 요약본은 파일로 다운받아 볼 수 있고 미PDF

디어 자료나 교구는 문의하여 제공 받을 수 있다. 

각 유닛별로 수업 중 미디어 자료 영상자료 를 활( )

용하여 과학과 예술이 일부 융합 되어 있으며 학생

들이 직접 체험하고 활동하는 식으로 과학 학습을 

진행한다.

프로그램은 Getty(Art & Science) The J. Paul. 

에서 주관하는 프로그램으로 과학 Getty Museum

분야와 시각예술의 다양한 교차점을 탐구하는 프로

그램이다 과학교사와 예술교사와 협력하여 이 수. 

업을 구현하는 것이 좋으며 수업은 beginning, inte

로 나뉘어 있다 이 프rmediate, advanced level . 

로그램의 교육목표는 예술작품을 중심으로 하여 학

생들의 다양한 학습 경험을 촉진하며 컬렉션의 시

각적 이해를 증진할 수 있는 해석 전략을 개발하는 

데 있다 본래 프로그램은 예술 교육을 위한 . Getty 

프로그램이나 시와 예술 고대예술 예술과 과학, , , 

장식예술 예술 및 언어 예술과 건축 예술 공연 , , , 

등 다양한 교육과정을 개발하여 제공하고 있다. Ar

프로그램은 학생의 능력에 따라 초급t & Science , 

중급 고급의 단계를 선택할 수 있다 그리기 등의 , . 

미술 활동과 과학을 융합하기도 하며 미술과 관련, 

된 과학지식에 관한 것을 배우기도 한다 또 작품. 

을 복원하기 위한 과학적 내용을 학습하기도 한다. 

이러한 프로그램들은 차시 분량으로 구성되어 1-3

있으며 이 프로그램은 다른 프로그램들과 달리 동, 

일한 주제로 난이도에 따라 세단계로 나뉘어져 있

다 모든 프로그램이 담겨있는 책은 판매하며 학교. 

의 요청이 있을 경우 학교로 방문하여 수업을 해주

기도 한다.

는 프랑스의 대표적인 체험형 La main á la pâte

과학교육 프로그램으로 는 프랑La main á la pâte

스어로 손으로 반죽을 한다는 뜻이다 직접 반죽을 . 

손으로 만지면서 새로운 것을 만들어 내듯이 학생, 

들도 손으로 직접 만들어보고 체험함으로써 과학의 

개념을 알아가게 한다 어릴 때부터 실제 체험을 . 

통해 과학 개념을 알아가는 데 큰 비중을 둔 프랑

스 과학교육의 지향점을 보여주는 프로그램이며 유

치원생 초등학생을 대상으로 어린이들이 직접 다, 

양한 과학실험을 하고 관련된 질문을 나누고 토론

을 진행하는 방식을 통해 창의력을 기른다 이 프. 

로그램의 교육목표는 활용 가능한 교육 자원의 생

산 및 보급과 교사의 전문성 개발에 기여하는데 있

다 과학은 기억 학습이 아니라 적극적인 질문과 . 

실험 실습 협동 활동을 통해 학습하는 것이라는 , 

생각으로 교사는 조사 상황을 제공하고 학생들에게 

안내자로서의 역할만을 한다. La main á la pâte 

프로그램은 에코 하우스 설계 신재생 에너지 활용 , 
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도구 풍차 만들기 잠만경 만들기 만화경 만들기( ) , , , 

동화를 활용하여 여우의 특징 및 생태 공부 등 체

험형 과학교육 프로그램에 맞게 대부분이 학생들이 

손을 움직여 무엇을 만드는 활동들로 구성되어 있

다 대부분의 프로그램이 노작활동 및 관찰을 통해 . 

과학 학습이 이루어지며 현재 약 개의 수업 적251

용 가능한 프로그램들이 홈페이지에 탑재되어 있

다 이 프로그램의 교사 안내서는 구입이 가능하며. , 

일부 프로젝트는 멀티미디어를 무료로 사용할 수 

있게 해준다 또한 참고문헌 목록도 탑재되어 있어 . 

정규 수업에서 학생들의 과학수업을 진행하는데 많

은 도움을 준다 이 프로그램이 다른 프로그램과 . 

좀 다른 것은 장애 학생들도 과학교육의 기회를 균

등하게 받아야 한다고 생각하기 때문에 장애학생에 

관한 과학교육 프로그램도 포함되어 있다는 것이

다. 

는 의 약자로 초EIE Engineering Is Elementary

등학교 수준에서 학생들의 과학에 대한 근본적인 

이해와 과학기술 습득을 향상시키고자 보스턴 과학

박물관 주관으로 만든 프로그램이다 이 프로그램. 

의 교육 목표는 과학관련 공학과 과학기술을 가르

치는 초등학교 교사의 능력을 향상시켜 초등학교 

수준에서 기술교육이 가능한 미국 내 초등학교 수

를 증가시키는데 있다 이를 통해 교육에서 소외되. 

는 학생들이 기본적인 공학기술과 과학학습 수준에 

도달할 수 있도록 하는 것이다 이를 위해 프. EIE 

로그램은 교사 가이드 이야기 책 재료키트를 프로, , 

그램 구성요소로 삼고 그 자료들을 제공하고 있다. 

교사가이드에는 자세한 강의 계획 수업 및 재료를 , 

준비하는데 유용한 팁 주제와 관련된 공학 및 과, 

학 배경지식 학습할 어휘 목록 학생 학습 계획 워, , 

크시트 테이터 수집 학습지 학습목표 평가 및 수, , , 

업자료 등이 포함되어 있다 각각의 유닛은 실생활. 

의 공학기술 문제를 해결하는 어린이에 관한 이야

기로 시작하므로 각 유닛에 맞는 이야기책도 제작

하였다 다양한 문화와 배경 속에서 주인공이 공학. 

적 문제 상황과 부딪히게 되며 이야기 책의 주인, 

공은 그 문제를 해결하기 위해 도전적인 과제들을 

제시한다 이런 문제를 해결하면서 학생들은 과학. , 

수학적 지식을 적용하고 탐구하면서 가능한 해결책

을 제시하면서 창의적 설계를 통해 문제해결을 한

다 프로그램은 . EIE GEMS, FOSS, STC, Science 

등 다양한 과학 교육과정들과도 연계Companion 

되어 있는데 이는 와 마찬가지로 다양한 과, VAPA

학과 예술 융합교육 프로그램들 및 연구 기관들과 

네트워크가 잘 형성되어 있음을 보여준다.

국외 과학과 예술 융합교육 프로그램의 특징2) 

국외 과학과 예술 융합교육 프로그램 사례들을 

조사한 결과 학생들에게 수업하는 내용에 있어서는 

현재 우리나라에서 개발된 과학과 예술 융합교육 

프로그램들과 유사한 활동들이 많았다 좀 특이한 . 

점은 대부분의 프로그램들이 학생들의 체험과 경험

을 중요시 하여 손으로 조작하고 만들고 신체를 움

직이는 활동들로 이루어지며 우리 주변에서 일어, 

나는 일들을 소재로 하여 학생들의 실생활을 중심

으로 수업을 이끌어 간다는 것이다 그리고 대다수. 

의 프로그램들이 교수학습에 필요한 교구 및 자료, 

수업계획서를 제공하고 있다. VAPA, Tinkering 

프로그램은 수업계획서Studio, La main á la pâte 

와 관련 자료를 제공하며 프로그램은 교사가EIE 

이드 이야기책 자료키트를 제공하며 , , STCTM 프로 

그램은 수업계획서와 필요한 키트를 제공하고 

프로그램은 과학수업 모듈을 제공한다 이와 FOSS . 

같이 국외의 과학과 예술 융합교육 프로그램은 일

반 교사들도 수업 진행을 할 수 있도록 수업 자료

를 제공하여 많은 학생들이 과학과 예술 융합교육

을 받을 수 있도록 노력하고 있다 뿐만 아니라 국. 

외의 과학과 예술 융합교육 프로그램을 주관하는 

기관에서는 학교 현장의 요청이 있을 시 학교 현장

에서 프로그램을 운영할 수 있는 자료들을 제공하

거나 학교로 인력을 파견하여 학생들이 과학과 예

술 융합교육을 경험할 수 있도록 하고 있다 이렇. 

게 국외의 과학과 예술 융합교육 프로그램을 주관

하는 기관들은 모든 교사와 학생들에게 과학과 예

술 융합교육을 지원할 수 있는 네트워크를 형성을 

중요시하며 운영하고 있다.
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과학과 예술 융합교육의 학교 교육에의 적3. 

용방안

본 연구를 통해 얻은 국내의 과학과 예술 융합교

육 프로그램들의 개발 현황과 국외의 과학과 예술 

융합교육 프로그램들의 특징과 관련한 결과들을 바

탕으로 우리 학교 교육 현장에 과학과 예술 융합교

육이 올바르게 정착하기 위해 고려해야 할 점들과 

적용 방안에 대하여 논의하고자 한다.

먼저 학교밖 과학과 예술 융합교육의 적용 가능

성에 대하여 생각해 볼 수 있다 학교내와 학교밖 . 

과학과 예술 융합교육의 융합분야별 개발 현황을 

비교해보면 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램

의 경우 미술과 융합된 프로그램이 로 대부분63%

을 차지하였으며 음악과 영상을 제외한 분야의 융

합은 미미하였다 반면 학교밖 프로그램의 경우 미. 

술과 융합된 프로그램은 이며 영상 공연 음38% , , 

악 연극 등이 비슷한 비율로 과학교육과 융합되어 , 

있었다 또 학교밖 과학과 예술 융합교육 프로그램. , 

의 활동형태별 개발현황을 보면 안내된 체험형 관, 

람형 자유체험형이 큰 차이 없이 골고루 구성되어 , 

있음을 볼 수 있다 이는 학교밖 프로그램이 학교. 

내 프로그램에 비하여 다양한 예술 분야와 융합되

어 있으며 다양한 형태의 학습이 가능함을 보여준

다 따라서 학교밖 프로그램들을 활용한다면 학생. 

들이 보다 여러 예술 분야와 융합된 다양한 주제의 

과학과 예술 융합교육 프로그램을 경험할 수 있으

며 교실수업에서 이뤄지기 어려운 수업들을 체험할 

수 있을 것이다 이런 학교밖 프로그램을 어떻게 . 

학교 현장에 적용할 수 있을 것인가를 고민해 본다

면 국내 학교밖 과학과 예술 융합교육의 운영시기, 

별 개발현황 결과를 토대로 학기중에 이용 가능한 

프로그램들을 살펴보면 상시 운영되거나 평일에 이

용 가능한 프로그램이 이며 학기 중에 운영되68%

는 프로그램은 로 나타났다 또한 학교밖 과학71% . 

과 예술 융합교육 프로그램의 운영방법별 개발현황

을 보면 정기적 또는 상설 운영되는 프로그램이 

로 나타났는데 이는 운영 시기를 예측 가능한 69% , 

프로그램이 생각보다 많으며 학기중에 이용 가능한 

프로그램들이 많이 운영되고 있음을 의미한다 따. 

라서 학년 초 교육과정 구성 시 교과 내용의 학습 

시기와 학사일정을 고려하여 학생들에게 의미 있고 

수업에 필요한 학교밖 과학과 예술 융합교육 프로

그램을 찾아보고 운영시기를 파악하여 교육과정에 

반영하여 체험학습 형식으로 운영을 한다면 학생들

이 다양한 과학과 예술 융합교육 프로그램을 학습

할 수 있을 것이다.

다음으로 학교 교육에 과학과 예술 융합교육이 

정착하기 위해서는 학교 현장에서의 융통성 있는 

수업시간 운영 및 단원별 프로그램 개발이 필요하

다 국내 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램의 . 

운영시간을 분석한 결과 모든 프로그램을 대상으로 

했을 때는 학교 정규 수업시간에 이루어지는 프로

그램이 를 차지했으나 초등과 중 고등으로 나64% ,

누어 분석한 결과 초등의 경우 정규 수업시간에 이

루어지는 프로그램이 인데 반해 중 고등은 83% ,

에 그쳤다 이는 초등학교의 경우 담임제 수업 44% . 

방식으로 교육과정 운영 및 수업 시간 운영이 자유

로운 반면 중고등의 경우 교과 전담제 수업 방식으

로 과학과 예술 융합교육 프로그램을 적용하기 위

해서는 예술교과와 과학교과를 지도하는 교사 사이

의 시간운영 및 교과 지도 내용에 있어서 의논 과

정이 필요하다 따라서 교사들이 바쁜 학기초에 과. 

목별 교육과정을 구성 할 때에 활용 가능하도록 한 

차시 한 가지 활동에 국한된 활동이 아닌 단원별 , 

또는 과학 영역별 프로그램 개발이 필요하다 국외. 

의 과학과 예술 융합교육 프로그램들의 경우 따로

따로 떨어진 활동들을 제공하는 경우도 있지만 많

은 경우 전체 학년별로 단원을 만들어 제공하거나 

과학 영역 물리 화학 생물 지구과학 별로 적용 가( , , , )

능한 과학과 예술 융합교육 프로그램을 제공하고 

있다 만약 우리 학교 교육 현장에도 이러한 단원. 

별 영역별 프로그램이 제공된다면 교사들이 교육, 

과정을 짜기에 용이할 것이며 특히 중 고등학교에,

서도 여러 교과 시간을 아우르는 수업 계획이 쉽게 

가능할 것이다.

마지막으로 과학과 예술 융합교육 관련하여 총체

적으로 아우르는 커뮤니티 공간이 필요하다 현재 . 

우리나라도 융합인재 교육을 시작하면서 STEAM
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관련 교육 자료나 과학과 예술 융합교육 관련 자료

들을 홈페이지를 통해 제공하는 것들이 과거에 비

해 많아지고는 있으나 국외의 자료들에 비하면 많

이 부족한 상황이다 또한 현재 다양한 과학과 예. 

술 융합교육 관련 프로그램과 자료들이 만들어지고 

있으나 실제 현장에서 학생들을 교육하는 교사들은 

그런 자료가 있다는 것조차 모르는 경우가 많다. 

구슬이 서 말이라도 꿰어야 보배라는 옛말처럼 좋

은 자료들을 많이 개발하고 있더라도 실제 현장에

서 적용되고 사용되지 못한다면 그 자료들의 가치

를 제대로 활용하지 못하는 것이다 외국의 경우 . 

과학과 예술 융합교육 프로그램들은 교수학습에 필

요한 교구 및 자료 수업 계획서를 각 기관의 홈페, 

이지에서 제공하고 있으며 그 자료들도 단원별 영, 

역별로 정리하여 제공할 뿐만 아니라 그 자료들을 

활용하여 현장에서 바로 수업이 가능하도록 지원하

고 있다 또한 과학과 예술 융합교육 프로그램을 . 

주관하는 기관에서는 학교 현장의 요청이 있을 시 

학교 현장으로 수업자료와 인력을 파견하여 학생들

이 과학과 예술 융합교육을 경험할 수 있도록 지원

하고 있다 이런 상황에 비추어 볼 때 우리 나라에. 

도 현재 개발되어 있는 과학과 예술 융합교육 프로

그램들과 자료들을 한 커뮤니티 공간에 학년별 단, 

원별 또는 영역별로 정리하여 현장 교사들이 쉽게 

활용할 수 있도록 하는 것이 필요하다 그 커뮤니. 

티 안에서 과학과 예술 융합교육 프로그램 운영에 

관한 질문사항이나 수업의 팁을 공유하고 좀 더 나

은 방향의 수업으로 개선해 나가고 자료의 공유가 

이루어 진다면 교사들도 과학과 예술 융합교육을 

학생들에게 지도하는데 있어 두려움이나 어려움이 

적어질 것이다. 

앞서 말한 것들을 고려하여 학교 교육에 과학과 

예술 융합교육을 적용한다면 수업을 진행하는 교사

들이 좀 더 수월하게 운영이 가능할 것이고 지금보

다 더 많은 교실에서 과학과 예술 융합교육이 이뤄

질 수 있을 것이다 그렇게 될 때에 학생들에게도 . 

효과적인 과학과 예술 융합교육이 일어날 수 있을 

것이며 우리가 과학과 예술 융합교육을 통해 얻고

자 하는 효과들도 나타날 수 있을 것이다.

Ⅳ 결론 및 제언. 

본 연구를 통한 결론은 다음과 같다.

현재 개발된 국내 학교내 과학과 예술 융합교육 

프로그램의 경우 초등학생을 대상으로 하는 프로그

램이 가장 많았으며 그중에서도 고학년을 대상으, 

로 하는 프로그램이 많았다 또한 대부분의 학교내 . 

과학과 예술 융합교육 프로그램은 교과시간과 창체 

시간을 활용하여 정규 수업시간에 운영할 수 있도

록 개발되었으며 초등학생을 대상으로 하는 프로그

램에 비해 중 고등학생을 대상으로 하는 프로그램,

의 경우 정규수업시간이 아닌 동아리 방과 후 방, , 

학 시간을 활용하는 프로그램이 절반 이상을 차지

하였다 이는 초등학교의 경우 담임교사가 대부분. 

의 과목을 지도하므로 교육과정 구성 및 수업시간 

운영이 비교적 자유로운 반면에 중 고등학교의 경,

우 전담교사제로 수업시간 이동 및 운영에 제약이 

많기 때문으로 보인다 국내 학교내 과학과 예술 . 

융합교육 프로그램 중 미술 분야와 융합한 프로그

램이 로 절반 이상을 차지했으며 직접적 기능63%

이 로 대부분이었다 그리고 예술 활동의 역할79% . 

에 있어서는 응용 및 적용의 역할을 하는 것이 

로 절반 이상을 차지했다 이런 결과를 볼 때 67% . 

현재 국내에서 개발된 과학과 예술 융합교육 프로

그램의 경우 학생들이 직접 활동을 하면서 학습할 

수 있도록 한다는 점은 긍정적으로 볼 수 있을 것

이다 다만 프로그램이 좀 더 다양해 질 필요는 있. 

을 것이다 미술뿐만 아니라 연구를 통해 음악 무. , 

용 영상 등 다양한 예술 분야와 과학 학습을 연계, 

할 수 있는 내용들을 찾아 볼 필요가 있으며 사용

하는 예술 활동 및 소재의 개발도 필요하다 또한 . 

과학적 지식이 담긴 예술 컨텐츠 자료의 분류 및 

범주화 작업을 통해 예술 활동이 직접적 기능을 하

는 프로그램을 개발하는 등 다양한 각도에서 과학

과 예술의 융합에 접근하려는 시도가 필요하다.

다음으로 현재 개발 된 국내 학교밖 과학과 예술 

융합교육 프로그램을 분석 한 결과 상시 운영되는 

프로그램이 가장 많았으며 학생들의 정규 수업이 

이뤄지는 평일에 이용 가능한 프로그램이 였으68%
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며 에 해당하는 프로그램이 학기 중에 운영되71%

고 있었다 운영 방법에 있어서는 정기적으로 운영. 

되는 프로그램이 상설로 운영되는 프로그램58%, 

이 로 총 에 해당하는 프로그램이 운영 시11% 69%

기가 예측 가능 하였다 이렇게 많은 학교밖 과학. 

과 예술 융합교육 프로그램이 정규 수업이 가능한 

날에 운영되고 있고 운영시기를 예측할 수 있는 프

로그램들이 많기 때문에 미리 계획을 세운다면 학

교 교육에 학교 밖 과학과 예술 융합교육 프로그램

의 활용 가능성을 보여준다 또한 융합분야별 개발. 

현황 결과 학교내 과학과 예술 융합교육 프로그램

이 대부분 미술 분야와 융합되었던 것에 비해 학교

밖 과학과 예술 융합교육 프로그램의 경우 미술과 

융합된 분야뿐 아니라 영상 공연 음악 연극 분야, , , 

와 융합한 프로그램들도 많았다 활동 형태에 있어. 

서도 관람형과 자유체험형 안내된 체험형의 비율, 

이 비슷하게 나타났다 이렇게 학교밖 과학과 예술 . 

융합교육 프로그램의 경우 다양한 주제로 수업이 

가능하고 사용하는 재료와 자료의 종류도 다양하므

로 학생들이 다양한 예술 분야를 통해 과학에 접근

할 수 있을 것이다.

국외의 과학과 예술 융합교육 프로그램들의 사례

를 통해 그 특징을 살펴 본 결과 국외의 프로그램

들은 학생들의 체험과 경험을 중요시하여 노작활동

이나 신체를 움직이는 활동으로 이루어지며 실생활

의 소재를 가지고 수업이 이루어졌다 프로그램의 . 

내용이나 주제들은 현재 우리나라에서 개발된 프로

그램들의 내용과 유사한 것들이 많았으나 프로그램

의 운영에 있어서는 우리와 달리 과학과 예술 융합

교육 프로그램을 개발한 기관들에서는 홈페이지를 

통해 수업계획서 자료키트 수업자료 등 교수 학습, , 

에 필요한 모든 것들을 제공하여 일반 교사들도 프

로그램을 진행할 수 있도록 하였다 뿐만 아니라 . 

국외에서는 과학과 예술 융합교육 프로그램을 주관

하는 기관에서 학교 현장의 요청이 있을 시 학교 

현장에 인력을 파견하여 학생들이 과학과 예술 융

합교육을 경험할 수 있도록 하는 등 지원 네트워크 

형성이 잘 되어있었다.

이 연구 결과를 토대로 다음과 같이 제언한다. 

첫째 한 단원 한 차시의 과학과 예술 융합교육, , 

이 아닌 과학교육 전체 내용과정에 적용 가능한 과

학과 예술 융합교육 프로그램 개발이 필요하다. 

둘째 과학과 예술 융합교육 프로그램의 다양화, 

가 필요하며 과학적 지식이 담긴 예술 컨텐츠 자료

의 분류 및 범주화 작업을 통해 프로그램을 개발하

는 등 다각도에서 과학과 예술의 융합교육에 접근

하려는 시도가 필요하다.

셋째 학교 밖 프로그램의 활용 가능성을 고려해 , 

보아야 한다 학교밖 과학과 예술 융합교육 프로그. 

램의 경우 위에서 이야기 한 과학과 예술 융합교육 

프로그램의 다양화 문제를 해결할 수 있는 한 방법

이 될 수 있다. 

넷째 과학과 예술 융합교육 프로그램의 활동 내, 

용 및 지도 자료를 활용할 수 있는 커뮤니케이션 

공간이 필요하다. 

다섯째 연구기관과 교육기관 간의 연계가 필요, 

하다.
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국 문 요 약

이 연구는 과학과 예술 융합교육 프로그램의 학

교 교육 현장에 올바른 적용을 위해 국내의 학교 

안과 학교 밖에서 이뤄지는 과학과 예술 융합교육 

교수학습 프로그램 개발현황은 어떠한가 알아보고, 

국외의 과학과 예술 융합교육 교수학습 프로그램 

사례 조사를 통해 국외 프로그램의 특징을 살펴보

고자 한다 그리고 현재 개발된 국내 외 과학과 예. ·

술 융합교육 프로그램이 앞으로 과학과 예술 융합

교육의 학교 정착을 위해 시사하는 바는 무엇인지

를 알아보고자 한다.

본 연구를 위해 선정기준에 따라 국내 학교안 과

학과 예술 융합교육 프로그램 개 국내 학교밖 193 , 

과학과 예술 융합교육 프로그램 개를 대상으로 106
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선정하였으며 국외 과학과 예술 융합교육 프로그램

은 정부 연구기관 과학관 미술관 등에서 실시되는 , , 

프로그램을 중심으로 선정하였다 수집한 사례들은 . 

국내 학교 안 과학과 예술 융합교육 프로그램은 교

육대상 운영시간 융합분야 예술활동의 기능 예술, , , , 

활동의 역할에 따라 분석하였으며 국내 학교밖 과

학과 예술 융합교육 프로그램은 운영시기 운영방, 

법 융합분야 활통형태에 따라 분석하였다 또 국, , . 

외 과학과 예술 융합교육 프로그램 사례는 기관, 

개요 목표 프로그램의 특징 등을 살펴보았다, , . 

이런 결과들을 바탕으로 앞으로 과학과 예술 융

합교육이 우리 학교 교육에 정착하기 위해서는 한 

단원 한 차시의 과학과 예술 융합이 아닌 과학교, 

육 내용과정에 적용 가능한 과학과 예술 융합교육 

프로그램 개발 필요하며 프로그램의 다양화가 필, 

요하다 또한 학교 밖 프로그램의 활용 가능성을 . 

고려해 보아야 하며 프로그램 활동내용 및 지도 , 

자료의 활용이 가능한 커뮤니케이션 공간이 필요하

다 마지막으로 연구기관과 교육기관 간의 연계가 . , 

필요하다. 

본 연구를 바탕으로 앞으로 우리 학교 교육에 과

학과 예술 융합교육이 바람직한 방향으로 정착되길 

기대해본다.

주요어 과학과 예술 융합교육 과학과 예술 과: , , 

학과 예술 융합교육 프로그램 개발현황
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부록 연구대상 프로그램 목록( )

국내 학교내 과학예술 융합교육 프로그램 리더스쿨( )◆ 

　 대주제 소주제

교육대상 연계주제 운영형태 예술활동의 기능 예술활동의 역할

초등
저( )

초등
중( )

초등
고( ) 중등 고등 미술 음악 무용 연극 문학 영상 교과 창체 방과후방학중동아리간접적직접적부가적

동기
유발

개념
이해

응용및
적용

반전초

고무동력수레 
경주하기

악기로 속력을 표현하기 　 　
1

　 　 　 1 　 　 　 　
1 1

　 　 　 　 1 　 1 　 　

나만의 고무동력수레 만들어 경주하기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 1 　 1 　 1

전구를 활용한 
별자리판 만들기

행성 곡 음악 감상하기' 　 　

1

　 　 　 1 　 　 　 　

1 1

　 　 　 1 　 　 1 　 　

천체체험교실 울산과학관 견학- 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

전구를 활용한 별자리판 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

어떻게 
변하나요?

나비와 만나요 1 　 　 　 　

1

1 　 　 　 　

1

　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

자연과 만나요 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 1

나도 과학자 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 겨울세상 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 그림자의 변신 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

문화재 파수꾼 화재로부터 문화재 보호하기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 그림자로 이야기 꾸미기 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 1 　 1

　 특명 혼합물을 분리하라! 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 생활 속 열의 전달을 찾아라 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 지진 알아야 산다. 　 　 　 1 　 1 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 　 1

대구교
대부초

　 미래의 디자이너 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

우주여행을 
떠나요

우주인 되어보기
1

　 　 　 　 　 　 　 1 　 　
1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

우주선 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

숲을 살려요

숲 너는 누구니! ?

1

　 　 　 　 　 　 1 　 　 　

1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

환경노래 부르기 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

장승 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

지구가 아프데요 뮤지컬 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

빛과 그림자
그림자 관찰 　

1
　 　 　 1 　 　 　 　 　

1 1
　 　 　 　 　 1 　 1 　

그림자 연극하기 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

화산과 지진
화산 모형 만들기 　

1
　 　 　 1 　 　 　 　 　

1 1
　 　 　 　 1 　 　 1 　

화산 암석으로 아름다움 꾸미기 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　

화석
화석 모형 이용하여 제품 만들기 　

1
　 　 　 1 　 　 　 　 　

1 1
　 　 　 　 1 　 　 　 1

생활 속에서 에너지 절약하기 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

태양계와 별

별자리 모형 만들기 　 　

1

　 　 1 　 　 　 　 　

1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

계절에 따른 별자리의 변화 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

태양계의 구성과 태양이 지구에 미치는 
영향 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

용액 유해한 용액을 찾아 광고하라 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

에너지

거북이 롤러코스터 만들기 　 　

1

　 　 1 　 　 　 　 　

1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

장난감 자동차 만들기 및 경주하기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

골드버그 장치 꾸미기 및 경기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

여러가지 기체

꿈을 실은 열기구 만들기 　 　

1

　 　 1 　 　 　 　 　

1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

도전 탄소 제로 하우스! 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

활동 전시회 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

대전용
산초

　 우리 몸을 이용한 허수아비 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 수리수리 과학마술 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 달려라 고무동력 수레, 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 우리는 태양의 가족 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 가을의 산과 들 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 우리의 겨울 맞이 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 그림자와 친구해요 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 열매맺는 가을 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 그림자 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나는 식물박사 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 1 1 1

　 땅의 역사 속으로 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 1 　 1

　 보온병을 만들자 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 우주에서 살아남기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 에너지 탐험대 　 　 1 　 　 1 1 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

독정초

　 꿈을 찾아 떠나는 창의체험 독정( F1) 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

　 나는야 리듬왕 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 동물나라 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 씨앗 나뭇잎으로 가을동산 꾸미기, 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 시계일기 쓰기 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 　 1

　 바람개비 만들기 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 1 1

　 겨울잠 자니? 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 높이 높이 날아라 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 놀이와 과학 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 1 　 1

　 팽이에서 발견한 과학원리 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 우리나라 사계절의 특징 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 신기한 동물의 세계 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 　 1

　 멸종위기의 동물을 보호하라 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 빛이 없어진다면? 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　
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　 대주제 소주제

교육대상 연계주제 운영형태 예술활동의 기능 예술활동의 역할

초등
저( )

초등
중( )

초등
고( ) 중등 고등 미술 음악 무용 연극 문학 영상 교과 창체 방과후방학중동아리간접적직접적부가적

동기
유발

개념
이해

응용및
적용

　 공룡 발자국 화석으로 공룡의 크기 
알아보기 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 　 1 1 　 　

　 공룡의 생김새를 어떻게 알지?
본 사람이 아무도 없는데

　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 　

　 찰흙과 석고로 만드는 화석 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 초코를 발굴하라 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 　 1

　 우리들의 화산모형 만들기 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 　

　 날아라 희망 비행기! 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 움직이는 그림 만들기 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1 　

　 꽃나무 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 여러 가지 토우 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 　 1

　 계절에 따라 보이는 별자리 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 재미있는 기체 놀이 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 태양의 열에너지 이용하기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

삼양초
동아리 활동을 

통한 
융합인재교육

영화 속 주제 토론 1 1 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　

옥봉초

　 나의 몸 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 가을의 산과 들 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1

　 낮과 밤이 달라요 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 식물의 세계 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　

　 식물의 세계 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 태양계와 별 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 에너지와 도구 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

이대부
초

동물들의 SOS

생태계의 의미 　

1

　 　 　 　 　 　 1 　 1

1 1

　 　 　 　 　 1 1 　 　

먹이사슬 모빌 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

먹이그물 꼴라쥬 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

디오라마 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 환경지킴이 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 세계 시민으로 살아가기
세계시민의식발현( )

　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

하남중
앙초

　 나뭇잎과 놀아요 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 과일캐릭터 만들기 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1

　 동물에게 배워요 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 1 　 1

액체로 표현해요
액체 느끼기 　

1
　 　 　 　 1 1 　 　 　

1 1
　 　 　 　 1 　 　 　 1

액체로 표현하기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

열의 전달을 
막아라

단열 표현하기 　
1

　 　 　 　 　 1 　 　 　
1 1

　 　 　 　 1 　 　 　 1

단열도구 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나만의 손수건 염색하기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　
재활용품을  활용한

골드버그 장치 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

함계 28 27 25 2 0 74 19 5 11 6 9 75 35 0 0 2 7 93 14 21 21 80

대연중 　 현의 길이 비율을 이용한
전자 기타 만들기 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

북동중

　 태양광 발전을 이용한 완구 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

수학 과학 음악이, ,
만들어낸

천상의하모니
유리컵 실로폰 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 최적의 주택모형 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1

북주여
중

동아리 STEAM 
활동

솔라셀의 모든것 　 　 　

1

　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　

1

　 1 　 　 　 1

자외선 감지 필름으로 나만의
사진 만들기 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

입체상 만들기 및 동영상 만들기 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

스트링그래피 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

빛의 환타지아 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　 자연의 뒤틀림 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　 나만의 세포 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

율촌중
　 미래 자동차를 만들자 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나만의 자전거 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

영흥중 　
지구 내부의 구조와 안전한 

건축물 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

합계 0 0 0 10 0 9 3 0 0 0 3 8 1 1 0 2 0 14 2 0 2 14

금남고
나노세계를 
탐구해보자

연잎효과의 미스터리 　 　 　 　

1

　 　 　 　 　 1

1

　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

자성 유체 유체는 어떤, MR 
성질이 있는가?

　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

생활속의 지혜 식칼의 과학 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

충북고

과학과 STEAM 
교육

신소재는 세상을 어떻게 바꾸었을까? 　 　 　 　

1

1 　 　 　 　 　

1

　

1 1

　 　 1 　 　 　 1

남느냐 탈출하느냐 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

원핵 세포와 진핵 세포,
단세포와 다세포 생물 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 1 　 1

천체의 위치와 좌표계 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

정보의 변환과 처리 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

음악과 STEAM 
교육

빨대 팬플룻 만들기 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 　 1

기술과 STEAM 
교육 에너지의 생산과 이용 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

합계 0 0 0 0 5 7 1 0 0 0 3 5 0 1 1 0 1 9 4 2 3 9

28 27 25 12 5 90 23 5 11 6 15 88 36 2 1 4 8 116 20 23 26 103
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　 대주제 소주제

교육대상 연계주제 운영형태 예술활동의 기능 예술활동의 역할

초등
저( )

초등
중( )

초등
고( ) 중등 고등 미술 음악 무용 연극 문학 영상 교과 창체 방과후 방학중 동아리 간접적 직접적 부가적 동기

유발
개념
이해

응용및
적용

경기도 
과학교
육원

　 롤링볼의 과학과 예술 사이 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

간중초 　 로봇으로 빛 그림 그리기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

운산초 　 운동과 에너지 자석( ) 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

고려중

소리를 
하다cook 소리 요리하기 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 1 　 1 　 1

별이 노래하는 
세계

별은 어떻게 살아갈까 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 1 1 　 　 　 　 　 　 1 1 　 1

나는 별을 그리는 화가 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1

별이 노래하는 세계 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 1

광주운
암초

　 과학인형극 시골쥐와 서울쥐( ) 1 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

　 과학인형극 금도끼 은도끼( ) 1 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

권선초

열 열 히! ! ! 
을 HEAT

잡아라

변해라 얍! 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

재미있는 열 이야기 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 세상이 실험실 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1

　 Anytime, Anywhere 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1

사상초

　 환경을 사랑하는 생활 속 지혜 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 식물의 세계 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 　 1 1 　 　 　 　 1 　 1 　 1

　 지구촌 생물 친구들 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 맑은 물은 우리의 생명 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　 지구를 지켜요 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

부평남
초

　 골드버그장치 동영상을 만들어요 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 버블이 꿈꾸는 예술의 세계로 　 　 1 　 　 1 1 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 지진 해법 찾기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나만의 스피커를 만들어요
　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　

　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

마전초

모형에기FLOW
반한

융합인재교육으
로서의

의 식 주프로그, ,
램

거미를 만나다 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

거미 실크를 만나다 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

미생물 요리사 발효 과학! 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

벌집구조를 활용한 가구 디자인 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　

석계초

과학은 맛있다 곰팡이를 먹는다고 　 1 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

과학은 떠난다 Wonder gallery 　 1 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

과학은 
앞서간다 스마트폰은 내친구

　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

　 미술관에서 만난 화학자 물감- 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　 소리야 놀자 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 밀가루의 변신을 무죄 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

성거초

　 내가 만드는 장난감 　 1 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 위험한 불 안전한 불, 　 1 1 　 　 1 　 　 　 　 2 　 　 1 　 　 　 2 1 1 　 2

　 다리구조물 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1

성라초
전통의식주문화

를이용한
창의적통합교육

천연비누 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

나만의 전통의상 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

보온병 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

거중기 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

신영초 　 태양계 모형 만들기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

월정초

　 개미가 짓는 땅 속의 집 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 잎의 구조를 알아볼까요? 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1

　 페시브 건물 설계 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　
서로 섞이지 않는 액체의 

혼합물을 
분리해 볼까요?

　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 생태계 이야기 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나만의 전지 만들기 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 폐기물과 기후변화 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 태양의 고도와 그림자의 길이 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 빙하가 녹고 있어요 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 1 　 1

　 지구 온난화는 왜 일어날까요 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　

　 생물 요소와 비생물 요소 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

창원과
학고

　 패션열기구를 만들어 하늘로 
날려볼까

1 1 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　
수영 튜브속 공기는 무게가 

있을까 1 1 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

장천초 　 멀리 하늘을 나는 꿈The 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

울산청소
년과학탐

구회
　 신재생 에너지 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

한일초 　
과학 수수깡 다리를 UCC 

사수하라 　 1 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 1 　 　 　 1 　 　 　 1

하남중
앙초

　 헬리콥터 만들기 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 나무줄기 생김새의 비밀 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1

신비한 나의 몸

나의 몸 살펴보기

1

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　

1 1

　 　 　 　 1 　 　 1 　

나의 몸 이름알기 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

몸에서 나는 소리 표현하기 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1
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　 대주제 소주제

교육대상 연계주제 운영형태 예술활동의 기능 예술활동의 역할

초등
저( )

초등
중( )

초등
고( ) 중등 고등 미술 음악 무용 연극 문학 영상 교과 창체 방과후 방학중 동아리 간접적 직접적 부가적

동기
유발

개념
이해

응용및
적용

감각이 하는 일 알기 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

뼈와 관절이 하는 일 알기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

나의몸의 각 부분이 하는 일 
자랑하기

　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

인체 지도 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

합계 5 16 53 0 0 50 12 1 4 7 13 30 27 19 5 7 1 63 14 5 18 59

고려중
　 꿈을 담은 연 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 지구로 시계를 만들자 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

낙동중
　 물을 정화할 수 있는 새로운 

장치 설계
　 　 　 1 1 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1

　 세균과 바이러스에 의한 암발생 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1

경기도 
과학교
육원

　 빛의 반사와 굴절 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 1 1 1 1 1 　 1 1 　 1 1

　
장애우를 위한 편리한 휠체어 

만들기 　 　 　 1 1 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

경운중 　 을 통한 인체모형 Recycling
만들기

　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

광양여
고 　 색의 향연 　 　 　 1 　 3 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 1 　 1 1

만수중

　 금속원소에 숨겨진 비밀 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 빛과 파동 　 　 　 1 　 2 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 1 1

　 빛으로 보는 세상

　 　 　

1

　 1 　 　 　 　 　

1

　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

울산청
소년과
학탐구

회

　 형광 아이패드 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 우주 엘리베이터 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　
환경과함께하는튼튼하고아름다운

의자제작하기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

서산여
중

중학교수송기술
영역주제중심S

TEAM
통합교육프로그

램

나만의종이비행기를만들어보자
나만의비행기를제작해보자

　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

동인천
고

　 탄성자동차 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 달 탐사기지 건설하기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1

제주교
육청

　 주위 환경에 따른 식물 비교 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 매미속에 숨겨진 STEAM 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 　 　 　 　 　

창원과
학고

　
지레의 원리를 이용하여

생활 도구를 만들어 볼까? 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 나만의 소화기를 만들어 촛불 
매직쇼를 해볼까 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

진주동
중

　 창의적인 알림판 만들기LED 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

학남중 　 세계 춤추는 인형 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1

홍천여
중

지각변동과 
판구조론

지구의 내부구조 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

움직이는 대륙과 판의 운동 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

지질구조
　 　 　

1
　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　

1
　 1 　 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

생물의 구성과 
다양성

현미경으로 만나는 작은세계 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

세포의 세계를 탐험해보자 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

세포가 모이면 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

동물을 분류해보자
　 　 　

1
　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　

1
　 1 　 　 1 　

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

식물을 분류해보자

　 　 　

1

　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　

1

　 1 　 　 1 　

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　

생물의 다양성은 중요해 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

효정중

　 특명 세포분열이 보인다! ! 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 내가 만든 악기로 Mission! 
미션곡을 연주하라

　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　
새로 태어나는 Mission! 

주기율표 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 구슬이 내려가는 Mission! 
속력을 최대한 늦춰라

　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 우산속에 들어온 별 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 행성여행 팜플렛 만들기 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 해인사 팔만대장경의 훼손을 
막아라

　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 1 1

　 외계인의 하루 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 빛의 세계로 go go 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

합계 0 0 0 41 3 43 2 1 1 1 4 27 20 19 16 29 0 44 5 0 19 31

대덕전
자기계

고

친환경 에너지 
절약 건물 

만들기

친환경 에너지 절약 홍보송 
만들기

　 　 　 　

1

　 1 　 　 　 1 　 　

1

　

1

　 1 　 　 　 1

친환경 에너지 절약 건물 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 1 　 1 　 1

태양광 롤러코스터 만들기 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

양정고 융합을 빚다 물과 흙을 주제로 도자기 속에
구현되는 융합인재교육 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

영도여
고

　 미술 속의 과학 과학 속의 미술, 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 　 1 　 1 　

　 왕릉 속 보물 찾기 황남대총과 , 
천마총 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 　 1 　 1 　

울산청 　 바이러스 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1
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국내 학교밖 과학예술 융합교육 프로그램◆ 

　 대주제 소주제

교육대상 연계주제 운영형태 예술활동의 기능 예술활동의 역할

초등
저( )

초등
중( )

초등
고( ) 중등 고등 미술 음악 무용 연극 문학 영상 교과 창체 방과후 방학중 동아리 간접적 직접적 부가적

동기
유발

개념
이해

응용및
적용

소년과
학탐구

회

　 아치형 다리 만들기 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 나노 축구공 만들기 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 반사를 이용한 맥가이버 잠망경 
만들기

　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

이리고 　 나무실로폰 제작에서의 STEAM

　 　 　 　

1

　

1

　 　 　 　 　 　 　 　

1

　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

청라고

　
월하정인으로 알아보는 달 

이야기

　 　 　 　
1

1 　 　 　 　 　
1 1 1 1 1

　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 걸리버 여행기에 숨겨진 
조나단의 지혜 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 1 1 1 1 1 1 1 　 　 1 　 　

　 Visible Music

　 　 　 　

1

　 1 　 　 　 　

1 1 1 1 1

　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　

　 탄소 나노 물질의 구조와 특징을 
통한 신소재 탐구

　 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

　 나만의 물감을 만들자 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

충북교
육청

빛 빛의 직업세계 체험하기 　 　 　 　 1 1 　 　 　 　 　 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1

합계 0 0 0 0 15 14 3 0 1 2 4 13 12 13 12 14 2 13 10 3 9 13

5 16 53 41 18 107 17 2 6 10 21 70 59 51 33 50 3 120 29 8 46 103

주관 대주제 소주제

융합분야 운영방법 운영시기 활동형태

미술 음악 무용 연극 문학 영상 공연 상설 정기적 비 
정기적

평일 주말 상시학기중 방학중 학기&
방학

관람형 자유 
체험형

안내된 
체험형

국립중앙과

학관

무한상상 여름방학 
과학교실 창의과학 발명과학 과학, , STEAM 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　 　 　 1

과학캠프STEAM 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1

　 별이 있는 음악여행 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　

생물탐구관 여름방학 

체험전

벌들의 신비와 곤충 체험전 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

연향기 물사람 체험전 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

영화 상영4D 로켓의 발사 　 　 　 　 　 1 1 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　

　 오토마타 착시 미술 특별전& 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 1

　 슈퍼매직 콘서트 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　

　 도토리와 솔방을로 창의력 키우기 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　

회 사이언스 30
데이 봄(2013 )

동춘 서커스 동방의 신기 비천2 　 1 1 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　

회 사이언스 28

데이 봄(2012 )

사이언스 매직쇼 과학아 놀자' ' 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

우표속의 과학 특별전 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1

지구의 역사 화석 특별전 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

부스활동 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

회 사이언스 29

데이 가을(2012 )

과학문화 공연 어린이 원자력 뮤지컬( ) 　 1 1 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

체험부스 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

회 사이언스 26
데이 봄(2011 )

체험부스 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

회 사이언스 27

데이 가을(2011 )

과학 문화 공연
도깨비 나라의 원자력 방망이( ) 　 1 1 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

체험부스 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

사이언스타 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

여름과학캠프2012 

과학 속 명화 산책 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

움직이는 자동기계 오토마타 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

우주탐사2020 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

다이내믹 랜들 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 년 월 과학영화 상영2013 6 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　

　 년 월 과학영화 상영2013 7 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　

상반기주말2012

과학창의체험동산

화학 초등 학년( 1~3 ) 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

물리 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

　 사이언스 펀 과학연극( ) 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　

　 디쿠 페스티벌 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1 　

　 화학 어둠속에서 꽃을 피우다. 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　

여름방학 2011 

창의과학교실

영화 속 과학 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　

에디슨을 꿈꾸며 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

과학캠프2011 
예술캠프 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

과학페스티벌 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　

여름방학 2012 
과학교실 과정STEAM 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1

　 마리 퀴리 예술을 보다, 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　

　 로봇레이 탄생과 우주대모험 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　

　 굴개굴개 청구리 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　

　 풀피리 꽃향기 특별 체험전 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

한국과학창 가족과학축제2011 예술과 만나 사랑에 빠지다 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　
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주관 대주제 소주제
융합분야 운영방법 운영시기 활동형태

미술 음악 무용 연극 문학 영상 공연 상설 정기적
비 

정기적 평일 주말 상시학기중 방학중
학기&
방학 관람형

자유 
체험형

안내된 
체험형

의재단

　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

가족과학축제2013 
　 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

아트사이언스 퍼펫쇼 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

크리스마스 2012 
과학콘서트 융합의 시간여행 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　

대한민국 2012 

창의체험 페스티벌

창의 예술 마당 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 1 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　

대한민국 2012 

과학창의 축전

과학창의 플랫폼 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

휴먼 팩토리 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

과학창의 2012 

가족캠프

세종대왕코드 1 1 1 1 1 1 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1

화성침공 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 　 1

대한민국 2011 

과학창의 축전

과학여행 창의 플팻폼 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

과학 교육 융합 bridge 1 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 1 　 1

미래 창의 인재 바다 1 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　

과학아 놀자 동화야 놀자, 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 1 　 　

국립과천과

학관

소리의 세계 

체험기획전

소리의 과학 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

에코마이크 만들기 1 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1

첨단기술과 소리 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 영화 속 특수효과 체험전 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 현미경으로 바라본 작은 우주 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 국립과천과학관에서 본 하늘 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 소리를 보다 음악을 만지다. 1 1 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 살아있는 동화 무지개 물고기, 1 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 1 　

　 테마파크SF 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　

　 신비의 파라오 투탕카멘 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　

　 스크래치 프로그램 창의교육 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

뚝딱뚝딱 공작실
진동로봇 만들기 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

촛대만들기 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

과학탐구프로그램

리틀 사이언스 커뮤니케이터 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

과학관 옆 미술관 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

골드버그 교실 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

　 과학융합 체험학습 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

　 과학과 사이SF 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1 1 　 　

　 시원한 여름 과학여행 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 1 　 　

　 봄맞이 과학축제 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 창의과학축제 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　

오감만족 가족축제 손가 꼼지樂 樂 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1

　 어린이날 행사 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 1 　

　 겨울로 가는 과학여행 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　 　 1

　 해피사이언스 데이 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 매직 판타지아 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 1 　 　

　 어린이 마술뮤지컬 마법사 코리 　 1 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 과학 국제 영상축제2011 SF 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 과학문화 일일체험 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 1

또래랑 과학과 박 일1 2

월 프로그램2013 4 1 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

월 프로그램2013 6 1 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

월 프로그램2013 3 1 　 　 　 　 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

월 프로그램2012 10 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

월 프로그램2012 9 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 　 1

　
년 여름 방학 과학 문화2012

프로그램STEAM 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

　 년 겨울 방학 과학 문화2011
프로그램STEAM 

1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

국립 서울 

과학관

　 오토마타인형극 'ToyLand' 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 찰리 아저씨와 마술공장 　 1 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 The Holic 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

　 만화 속 과학여행 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

　 월 사이언스 데이 행사4
(Love Science Love Family)

1 1 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

　 어린이 과학뮤지컬 춤추는 태양계 　 1 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　

　 판타스틱 스노우맨 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　

　 가을 과학문화한마당 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

여름방학 특강2012 

만화 속 과학여행 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

와글와글 과학캠프 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

미디어 속 과학여행 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

어린이날 행사2012 삐에로 난장 이야기BOM 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　

　 2012 Love Science Love Family 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

　 아인슈타인의 시간여행 　 1 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　

겨울방학 

체험프로그램

미디어 속 과학여행 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

빛으로 그리는 그림 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

부모님과 함께하는 나만의 에코백 만들기 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

사진기 만들기 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1
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주관 대주제 소주제
융합분야 운영방법 운영시기 활동형태

미술 음악 무용 연극 문학 영상 공연 상설 정기적
비 

정기적 평일 주말 상시학기중 방학중
학기&
방학 관람형

자유 
체험형

안내된 
체험형

바람이 주는 에너지 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

아주 옛날에는 사람이 안살았다는데? 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

여름방학 체험 

프로그램

영화 속 과학여행 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

과학문화체험 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1

　 일일체험 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

교육청

　 경기 안성 과학축전2013 1 　 　 　 　 1 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 1 　

2012 STEAM 
집중교실 과학무늬 패션쇼 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1

　 광주 과학문화축전2012 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 1 1 　

융합과학 2013 
STEAM 물리 화학 체험마당, 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 제 회 서울 과학 축전10 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 제 회 서울 과학 축전9 1 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　

　 별밤체험마당2011 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

　 학년도 토요과학교실2011 1 1 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1

　 남산 과학 창의력 교실2013 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1

경기도 
교육청

　 과학예술 융합콘서트2011 1 1 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　

　 　 과학예술 융합콘서트2012 1 1 1 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　

대전문화재
단 　 아티언스 문화예술 교육캠프2012 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　 　 1 　 　 　 1

인천광역시
남부교육청 　 우리 동네로 놀러온 과학과 예쑬 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　

다빈치 
과학박물관

　 다빈치 체험 프로그램 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 1 1 　

크리에이션

랩

알리스

명화 속 과학체험전 미스터리 과학 탐험대,
미술관의 비밀을 찾아라 1 　 　 1 　 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　

명화 속 과학체험전 모나리자의 비밀을 찾아라 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　

과천시
　 제 회 토리아리 과학축제10 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

　 제 회 토리아리 과학축제11 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

국립과천과
학관 　 과학예술 그래피티전 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 1 　 　 1 　 　

카이스트 　 과학뮤지컬 나로' ' 　 1 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 1 　 　

카이스트

두산동아

　 창의캠프2012 STEAM 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1

　 창의캠프2013 STEAM 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1

울산광역시 　 STEAM & I Festival 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　

카이스트 　 과학과 예술의 상상미래전 1 　 　 　 　 1 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 1 　 　

아해박물관
　 세상을 돌리자 팽이 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1

　 연 상상을 넘어 미래로! 1 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 1

　 　 제주과학축전2013 1 1 　 1 　 　 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 1 　

교육과학기
술부

　 겨울방학 쏙쏙캠프 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 　 1

경기도 
청소년 
수련원

　 패밀리 스토리 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 1

한양 
교B.E.S.T

육
과학체험전STEAM 오즈의 마법사와 함께하는 소리 속

과학여행
　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 1 　 　 1 　 1 　

합계 99 37 9 27 9 41 38 16 85 45 15 46 84 71 42 30 51 43 61


