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[ 요       약 ]

최근 무선인터넷 기술이 급속히 발전하고 있으며 특히 스마트폰의 서비스 활성화를 기반으로 모바일 어플리케이션에 대한 활

용도가 높아지고 있다. 따라서 소프트웨어 개발자들이나 IT 관련학과 학생들은 일상생활에 편리한 각종 어플리케이션들을 개발

하고 있다. 본 논문에서는 남서울대학교 컴퓨터학과 캡스톤 디자인 교과목에서 모바일 프로그램 개발 능력을 키우고 특히 안드

로이드 운영체제기반으로 하는 각종 툴의 학습을 위해서 개발한 소지품 분실예방 어플리케이션을 제안한다. 이것은 스마트폰을 

소지한 사용자가 알람을 통하여 자신의 소지품을 관리할 수 있고 분실하지 않도록 하는 어플리케이션이다. 또한 개발하는 과정

을 통해 얻게 된 실무적 교육 효과에 대해 고찰하고자 한다.

[ Abstract ]

Rapidly developing mobile internet technology and extensive service of smart phones have led to growing use of mobile applica-
tions. It is natural that software developers and IT-related students develop a variety of applications that can be used for everyday 
life. The present paper reports a case of developing such an application that was developed in a capstone design course of Depart-
ment of Computer Science at Namseoul University. This so-called 'Application for Prevention of Loss of One's Belongings' was 
designed to let students learn a set of tools based on Android operation system. This app can prevent smart phone users from losing 
their belongings using an alarm. The educational effect from the process of developing this application is also discussed. 
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모바일 운영체제이다. 안드로이드용 응용 프로그램의 개발

을 위해서 자바 언어를 사용하며 컴파일된 바이트코드를 구

동할 수 있는 런타임 라이브러리를 포함하며, SDK (Software 

Development Kit)를 통해 안드로이드 개발에 필요한 API를 

제공한다. 안드로이드는 리눅스 커널 위에서 동작하며 일반

적인 자바 언어는 JVM (Java Virtual Machine)를 이용하여 

JAVA 바이트코드를 실행하지만 안드로이드는 기존과 다른 

가상 머신인 달빅 가상 머신(Dalvik Virtual Machine)을 이용

한다[3].

B. Eclipse

Eclipse는 다양한 플랫폼에서 쓸 수 있으며, JAVA 기반의 

확장 가능한 개발 플랫폼이다. 오픈소스지만 막강한 기능을 

자랑하는데, 많은 기능들을 플러그인 개념으로 확장 가능하

다. 기본적으로 JDT (Java Development Tools) 플러그인이 포

함되어 있고 JAVA API와 클래스 라이브러리, JVM 등으로 

구성 되어진 JDK (Java Developer's Kit)를 이용하여 JAVA 언

어의 개발이 가능하다. 또한 설치하는 플러그인에 따라 C++ 

뿐만 아니라 COBOL, Pascal과 같은 다양한 언어도 지원한

다. 다시 말해 Eclipse는 오픈소스로 인해 개방적이며 플러그

인으로 인해 확장성을 지니고 있고 여러 개발 도구들이 쉽게 

통합될 수 있는 통합 개발 환경(IDE)이다[4].

C. Android SDK

Android SDK는 안드로이드 어플리케이션을 개발하기 위

한 툴 킷이다. 개발자들이 안드로이드 어플리케이션 개발을 

쉽게 할 수 있도록 도와주는 안드로이드 API, 안드로이드 소

스 코드를 실행 가능하도록 만들어주는 컴파일러와 에뮬레

이터 등, 샘플 코드, 기타 관련 문서 등 안드로이드 어플리케

이션을 개발할 때 사용하는 여러 도구들을 포함하고 있다. 

D. SQLite

SQLite는 안드로이드 운영체제에 기본적으로 탑재되어 

있는 데이터베이스이며 서버가 아니라 응용 프로그램에 넣

어 사용하는 비교적 가벼운 데이터베이스이다. 용량이 작아 

비교적 소규모 데이터베이스에 적합 하며 원하는 대로 복사, 

삭제, 이동이 가능하며 설정 및 관리가 불필요 하다[5]. 

Ⅰ. 서 론

최근 무선인터넷 기술이 급속히 발전하고 있으며 특히 스

마트폰의 서비스 활성화를 기반으로 모바일 어플리케이션에 

대한 활용도가 높아지고 있다. 따라서 소프트웨어 개발자들

은 일상생활에 편리한 각종 어플리케이션들을 개발하고 있

다[1,2]. 컴퓨터학과 학생으로서 모바일 프로그램 개발 능력

을 키우고 특히 안드로이드 운영체제기반으로 하는 각종 툴

의 학습을 위해서 본 어플리케이션을 개발하게 되었다. 현대

사회는 예전에 비해 다양하고 복잡한 사회로서 생각해야 할 

것도 많아지고 본인이 소지하고 있는 물건의 종류와 양도 많

아짐에 따라 물건을 어디에다 두었는지 잊어버려 물건을 찾

느라 시간을 허비하는 경우가 많다. 현대시장의 물가가 지속

적으로 상승함에 따라 개인이 휴대하는 소지품의 값어치 또

한 오름폭이 커지고 있으며 그로 인해 소지품을 분실하였을 

때 경제적, 심리적 피해가 커지고 있다. 

이에 본 연구에서는 스마트폰을 소지한 사용자가 알람을 

통하여 자신의 소지품을 관리할 수 있고 분실하지 않도록 하

는 어플리케이션을 제안하다. 이것은 사용자가 소지한 물

품들의 관한 정보를 간단한 조작으로 저장할 수 있고 사용

자가 소지한 물품들의 정보를 자세히 저장할 수 있다. 저장

한 소지품의 목록을 토대로 어플리케이션은 알람을 발생시

킴으로 인해 사용자가 소지품을 분실하는 상황을 최소화 할 

수 있다. 어플리케이션 개발에 안드로이드 API (Application 

Programming Interface)가 제공하는 기능들을 최대한 활용하

여 하나로 집약 시키도록 하였다. 

본 어플리케이션을 개발은 캡스톤 디자인이라는 과목을 

통해 이루어진 것으로 소프트웨어 개발과정을 통하여 웹 프

로그래밍 과목에서 학습한 JAVA 언어와 데이터베이스 프

로그래밍 강의를 통해서 배운 SQL (Structured Query Lan-

guage), 그리고 시스템분석설계 강의를 통해 학습한 프로젝

트 진행 방법 및 UML (Unified Modeling Language) 작성 방

법을 통합하여 활용할 수 있는 계기가 되고 현장에 보다 수

월하게 적응할 수 있다는 점에서 실무적 교육 효과가 크다고 

사료된다. 

Ⅱ. 관련 기술

A. 안드로이드

안드로이드는 휴대폰, 태블릿PC 등 휴대용 단말기를 위한 
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위의 순서도에 따른 구체적인 알고리즘은 다음과 같다. 

① 알람 종류를 선택한다. 사용자는 무작위 시간 알람과 

위치 산정 알람 중에 선택을 할 수 있다.

② 소지품을 등록한다. 물품명, 휴대시기, 구입일자, 구입

지점, 소지품의 사진 등의 정보를 등록할 수 있다.

③ 소지품의 목록을 선택한다. 사용자는 알람을 시작하기 

전, 자신이 등록한 소지품의 목록을 선택할 수 있다.

④ 알람을 시작한다. 사용자는 자신이 선택한 소지품 목록

의 정보를 토대로 알람을 발생 시킬 수 있다.

Ⅲ. 시스템 설계 및 구현

본 연구에서는 알람을 발생시켜 사용자의 소지품 분실을 

최소화하는 어플리케이션을 개발한다.

본 어플리케이션의 기능적 및 비기능적 요구사항은 표 1, 

2 와 같다.

본 어플리케이션의 개발환경은 표 3과 같다.

제안하는 어플리케이션의 프로그램 순서도는 아래 그림 1

과 같다.

표 1. 기능적 요구사항

Table 1. Requirement of Function

                  항목                 입력                                                출력

소지품 등록 소지품 정보 입력 사용자가 선택 또는 입력을 한 정보를 화면에 출력

저장하기 사용자가 입력한 소지품에 관한 정보를 DB에 저장

소지품 목록 휴대시기 별 소지품 분류 선택 각 휴대시기 별 소지품 목록을 화면에 출력

좌, 우 제스쳐 사용자가 저장한 소지품의 목록들을 하나씩 출력

수정하기 사용자가 저장한 소지품에 관한 정보를 수정

삭제하기 사용자가 저장한 소지품 항목을 삭제

매니저 메뉴 (무작위 시간 알람) 휴대시기 분류 선택 휴대시기 별로 분류되어 있는 소지품목록 선택 출력

알람 버튼 소지품 정보를 토대로 임의의 간격의 알람을 발생

매니저 메뉴 (위치 산정 알람) 검색 위치 입력 사용자가 입력한 위치를 화면에 출력

알람 버튼 사용자가 저장한 소지품 정보와 입력한 위치의 알람 범위를 토대로 알람을 발생 

매니저 설정 알람방식 설정 소리, 진동, 팝업 등의 알람방식을 설정할 수 있는 화면을 출력

알람 반복횟수 설정 사용자가 알람빈도를 조절할 수 있도록 설정화면을 화면에 출력

어플리케이션 정보 어플리케이션의 간략한 소개와 버전 업 정보를 화면에 출력

개발자 개발자에 관련된 정보를 화면에 출력

표 2. 비기능적 요구사항 

Table 2. Requirement of Non-function

품질 요소 요구 사항

성능 사용자가 알람을 실행 했을 때 정확한 시간에 알람이 발생 되어야 함. 

신뢰성 사용자가 입력한 소지품 정보의 DB와 알람에 관한 DB가 오류 없이 사용자에게 제공 되어야 함. 

보안성 사용자가 입력한 소지품 정보들이 다른 사람에게 노출되지 않도록 어플리케이션이 보호 될 수 있어야 함.

안전성 사용자가 어플리케이션을 이용하여 시스템의 중요한 부분에 개입하는 경우를 발생시키면 안 됨. 

가용성 안드로이드 기반의 스마트폰을 소지한 사용자라면 누구나 어플리케이션을 설치, 사용할 수 있어야 함.

표 3. 개발환경

Table 3. Development Environment
운영체제 Windows 7

개발언어 JavaSE-1.7

개발툴 Eclipse Juno

플랫폼 Android 4.1.1 (API 16)
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무작위 시간 알람

시작

① 알람 종류 선택

⑥ 사용자 위치 지정

⑦ 목적지 지정

⑧ 이동 수단 선택

알람 대기

⑨ 목적지 도착 여부

알람 발생

알람 시작 버튼

② 소지품 등록

③ 소지품 목록 선택

④ 알람 시작 선택

⑤ 소지품 확인 여부

알람 종료

프로그램 종류

알람 선택

No

No

Yes

Yes

위치 산정 알람

그림 1. 어플리케이션 동작 순서도

Fig. 1. Application operating flowchart.

그림 2. 유스케이스 다이어그램

Fig. 2. Use Case Diagram.

System

User

Add Goods

Edit Goods

Alarm Setting

Start Function

Setting Function Setting Frame

Registration Frame

Registration Frame

Registration Frame

Load Recent Alarm

Alarm Operation

Help FrameHelp

Menu Bar Assistance Menu

Main

Frame 01

Reset

Reset 터치 Reset 터치Save 터치 Save 터치

ResetSave Save

[정보기입]

[물품 DB 저장] [알람 DB 저장]

[알람 DB, 물품 DB 호출]

알람 발생

[정보기입]

Frame 02

Alarm Start

물건등록터치 알람편집터치

그림 3. 활동 다이어그램

Fig. 3. Activity Diagram.
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사용자가 목적지 근처에 도달하면 알람을 발생시킨다. 

(이동수단 선택에 따라 알람 범위가 다르다.)

본 어플리케이션의 동작 흐름도를 UML (Unified Model-

ing Language)로 작성하였고 아래 그림 2, 3과 같다. 본 어플

리케이션의 구현화면은 그림 4, 5, 6, 7과 같다.

그림 4는 무작위 시간 알람 매니저 메뉴이다. 이미 저장되

어 있는 소지품 목록을 토대로 하단 가운데의 버튼을 누르면 

알람을 발생 시킬 수 있다. 그림 5는 소지품을 등록했을 시에 

소지품의 목록들을 휴대시기별로 나타내어 주며, 그림 6은 

그림 5 화면에서 선택 후 각 휴대시기별 목록을 탭(Tap) 하였

을 시 휴대시기별 소지품의 상세한 정보를 보여준다. 그림 7

은 소지품 등록에 필요한 정보들을 입력할 수 있는 항목들을 

⑤ 사용자의 소지품의 확인 여부에 따라서, 사용자가 소지

품을 확인했을 경우에는 알람을 종료하며, 사용자가 소

지품을 확인하지 않았을 경우에는 일정시간 간격으로 

알람을 발생 시킨다.

⑥ 사용자의 현재 위치를 지정한다.

⑦ 사용자가 이동하려는 목적지를 지정한다. 사용자는 지

도상의 위치를 직접 지정할 수 있고, 특정 목적지명을 

검색하여 지정할 수 있다.

⑧ 목적지까지 가기 위한 이동수단을 선택할 수 있다. 1)도

보&자전거, 2)자동차, 3)전철 세 가지의 이동수단 중 선

택이 가능하며, 이동수단의 속도가 느릴수록 위치정보

의 정확도가 높다.

⑨ 목적지까지 이동하는 동안 알람 대기 상태에 있다가 

그림 4. 무작위 시간 알람       

Fig. 4. Random time alarm.  

그림 6. 소지품 상세정보 

Fig. 6. Information of pos-
sessions.

그림 5. 소지품 목록

Fig. 5. List of things.

그림 7. 소지품 등록

Fig. 7. Registration of pos-
sessions.

그림 8. 위치 산정 알람  

Fig. 8. Location estimate 
alarm.  

그림 10. 이동 수단 목록  

Fig. 10. Transportation list.    

그림 9. 목적지 목록

Fig. 9. Destination list.

그림 11. 위치 산정 알람 동작

Fig. 11. Location estimate 
alarm operating.
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을 진행하면서 스스로 공부하는 법을 터득할 수 있었다. 

본 어플리케이션을 개발하는 과정을 통하여 안드로이드 

운영체제에 관련한 실무를 경험했을 뿐 아니라 프로그램 능

력을 향상시킬 수 있었다. 또한 각종 관련한 툴의 활용법을 

비롯하여 요구분석명세서 작성과 같은 문서화 작업을 익힐 

수 있는 기회가 되었다. 본 개발을 통하여 컴퓨터학과 학생

으로서 소프트웨어 개발 능력을 키울 수 있었고 소프트웨어 

개발자라는 전문인으로서 이 사회에 도움이 될 수 있는 APP

을 개발 했다는데 자부심을 갖을 수 있다. 

본 연구에서 제안한 어플리케이션은 사용자가 자신의 소

지품을 쉽게 관리하도록 돕는 것을 목적으로 한다. 사용자는 

스마트폰으로 본 어플리케이션을 설치 및 실행 하여 자신의 

소지품정보를 저장하고, 저장한 소지품의 목록을 토대로 알

람을 발생시킨다. 알람으로 인해 사용자가 소지품을 분실하

는 상황을 최소화 시킨다. 또한 스마트 폰을 소지한 사용자

가 본 어플리케이션을 사용함으로써 소지품 관리뿐만 아니

라 목적지를 등록하여 약속장소의 정보와 위치를 알 수 있는 

등 다양한 분야로 응용이 가능하다. 본 어플리케이션을 개발

은 캡스톤 디자인이라는 과목을 통해 이루어진 것으로 실무 

경험을 통하여 향후, 소프트웨어 개발업체에 취업할 수 있는 

기회가 더 많아질 것이며 관련업체에 취업하여서도 현장에 

보다 수월하게 적응할 수 있다는 점에서 교육적 효과와 활용

방안이 크다고 사료된다. 개발한 어플리케이션은 향후 취업

을 위한 구직 활동 시 포트폴리오로 사용할 수 있으며 관련 

기업과의 소통을 통해 상용화의 가능성도 있다. 

Ⅴ. 결 론

현대사회가 점점 복잡해지고 다양해지면서 소지품의 양

과 종류도 많아지고 여러 가지 해야 할 일로 인해 본인이 갖

고 있는 물품을 분실하거나 어디에다 두었는지 잊어버릴 때

가 종종 있다. 스마트폰 시대를 맞이하여 각종 어플리케이션

이 개발되고 있는 가운데 본 연구에서는 알람을 발생시켜 사

용자의 소지품 분실을 최소화하는 어플리케이션을 안드로이

드 기반으로 개발하였다. 

이것은 특성상 사용자가 어느 정도 의지를 가지고 어플리

케이션을 사용해야 하므로 복잡하지 않고 간단하게 사용 할 

수 있도록 하였다. 사용자가 소지품에 관한 정보를 입력할 

때 자판으로 입력하기를 원하지 않으면 간단히 터치 몇 번으

로 본 어플리케이션에 기본으로 제공되어 있는 항목들을 선

택하여 소지품에 관한 정보를 입력시킬 수 있다. 또한 입력

한 항목들에 관한 정보를 토대로 사용자는 ‘단 한 번의 터치’

전체적으로 보여준다. 그림 8과 그림 9는 위치 산정 알람 매

니저 메뉴이다. 사용자의 현재 위치와 목적지의 거리를 토대

로 하단 가운데의 버튼을 누르면 알람을 발생 시킬 수 있다. 

그림 8은 사용자가 이동하려는 목적지의 이름을 입력하는 화

면이며 그림 9는 그림 8에서 입력한 이름을 토대로 사용자의 

현재위치 주위의 특정장소 목록을 출력하는 화면이다. 그림

10은 사용자가 검색한 목적지 정보를 이용하여 알람을 활성

화 시켰을 시 발생하는 화면이다. 사용자는 자신이 목적지까

지 이동할 때 사용할 이동 수단을 3가지 중 고를 수 있다. 그

림 11은 본 어플리케이션이 위치 산정 알람으로 동작하고 있

음을 시각적으로 표현해 주는 모습이다.

동작의 특성은 다음과 같다. 

① 사용자가 소지한 물품들의 관한 정보를 간단한 터치나 

몇 번의 조작으로 저장할 수 있다.

② 사용자가 원하는 소지한 물품들의 정보를 자세히 저장

할 수 있다. 

③ 저장한 소지품의 목록을 토대로 어플리케이션은 알람

을 발생시킨다. 

④ 알람으로 인해 사용자가 소지품을 분실하는 상황을 최

소화하고 피해를 방지할 수 있다. 

⑤ 어플리케이션 개발에 안드로이드 API가 제공하는 기능

들을 최대한 활용하여 하나로 집약하였다.

추가 기능으로 위치 산정 알람기능을 구현하였으며 이 기

능으로 사용자는 본 어플리케이션으로 하여금 현재 사용자

의 위치로부터 목표 지점을 설정한 후 목표 지점 지정범위 

이내부터 약 1분 간격으로 알람을 발생시켜 사용자가 보다 

안전하게 소지품을 관리할 수 있도록 하였다. 

Ⅳ. 교육적 활용

남서울대학교 컴퓨터학과의 커리큘럼에는 소프트웨어 개

발 능력을 키우기 위해 웹 프로그래밍, 데이터베이스 프로그

래밍, 시스템 분석 설계 등이 개설되어 있다. 본 어플리케이

션을 개발하는 과정을 통하여 웹 프로그래밍 과목에서 학습

한 JAVA 언어와 데이터베이스 프로그래밍 강의를 통해서 배

운 SQL, 그리고 시스템분석설계 강의를 통해 학습한 프로젝

트 진행 방법 및 UML 작성 방법을 통합하여 실습할 수 있는 

계기가 되었다. 뿐만 아니라 Eclipse 등 프로그래밍 관련 툴

을 활용할 수 있는 능력을 기를 수 있었고 학과 커리큘럼에 

포함 되어 있지 않은 안드로이드 앱 프로그래밍에 대한 학습
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로 알람을 발생시킬 수 있게 간단하게 구성을 하였다. 현재 

안드로이드 어플리케이션 시장에서는 수많은 알람 어플리케

이션이 있지만 사용자의 소지품 데이터베이스와 연동하여 

알람을 울리는 기능을 구현한 어플리케이션이 없는 것으로 

파악되어 새로운 시도를 한 어플리케이션이라는 점에서도 

의의가 있다.

또한 본 어플리케이션을 개발하는 과정을 통하여 학과 과

목에서 따로 따로 학습한 JAVA 언어와 데이터베이스 프로

그래밍, 그리고 시스템분석설계 강의를 통해 학습한 프로젝

트 진행 방법 및 UML 작성 방법을 통합하여 개발하는 계기

가 되었다. 뿐만 아니라 학과목에 포함 되어있지 않은 Eclipse 

등 프로그래밍 관련 툴을 활용할 수 있는 능력을 기를 수 있

었고 안드로이드 앱 프로그래밍에 대한 학습을 진행하면서 

교과과정상의 각각의 과목을 통합하여 학생 스스로 소프트

웨어를 개발할 수 있는 실무능력을 키울 수 있었다. 

본 어플리케이션을 개발한 경험은 향후, 소프트웨어 개발

업체에 취업할 수 있는데 도움을 줄뿐 아니라 관련업체에 취

업하여서도 현장에 보다 수월하게 적응하도록 하는데도 도

움을 줄 것이다. 
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