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식물의 한살이 교육용 어플리케이션 설계 및 구현
1)
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요 약

본 논문의 목적은 4학년 과학 식물의 한살이 단원의 교육용 어플리케이션을 현재 교육과정에 기반을 두고 설

계 및 구현하여, 교사가 수업과 과제활동에 직접적으로 편리하게 활용하고, 4학년 학생들의 식물 학습에 실질적

인 도움을 주고자 하는 것이다. 이 어플리케이션을 활용하여 교사는 식물의 한살이 단원에서 오프라인 수업과 모

바일 학습을 결합한 블렌디드 학습을 구현할 수 있고, 이를 통하여 학생들은 학교에서 배운 내용을 언제, 어디서

든 복습하고, 어플리케이션을 이용하여 과제활동을 수행할 수 있다. 이와 같은 학습 방법은 학생들의 학습 동기

를 증가시키고, 학습의 재미를 더하여 식물의 한살이 단원의 학습효과를 향상시킬 수 있을 것으로 기대된다.
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ABSTRACT

The purpose of this paper is to implement the educational application related to the Plant’s Life Cycle Unit in 

4th Grade Science Textbook, based on the National Curriculum. This should lead to teachers incorporating them 

into classes and for students to get practical help when they are studying about plants. 

Through this application, teachers will be able to experience the so-called Blended Learning while using both 

off-line and mobile teaching methods. It will also be possible for students to review what they learn during the 

classes and do their projects regardless of time and place. This type of learning is expected to motivate learners 

and enhance the learning experience by stimulating the students’ interest. 
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1. 서론

최근 스마트 기기 보급률의 급속한 증가와 IT 기술

의 발달에 따라 사회 여러 분야에서는 스마트 기기를 

접목시켜 업무에 활용하는 방안들이 많이 개발되었고, 

관련된 기술도 지속적으로 발전하고 있다. 이러한 시대

적인 추세에 맞춰서 교육 분야에서도 모바일 학습이라

는 스마트 기기를 활용한 학습방법이 빠르게 성장하고 

있고, 모바일 학습에서 주재료가 되는 교육용 어플리케

이션의 수요는 급속도로 증가하였다. 그리고 이제 교육

용 어플리케이션을 활용한 모바일 학습은 기존의 학습 

방법들을 보완하고 뛰어넘는 미래 학습방법으로 주목

받고 있다. 하지만 모바일 학습을 현재 학교에서 바로 

적용하기에는 아직 부족한 부분이 있다. 학교에서 모바

일 학습을 실현하기 위하여 현재 출시된 교육용 어플리

케이션을 찾아보면, 한자나 영어, 국어 등의 어휘를 익

히는 수준의 어플리케이션이나, 숫자 셈하기, 받아쓰기

와 같은 기초학습능력을 향상시키기 위한 어플리케이

션을 주로 발견할 수 있다. 그러나 이러한 어플리케이

션은 학년과 교육과정이 명확하지 않아서 교사가 교육

과정 진도에 맞춰서 수업자료나 과제 활동에 직접 이용

하기가 어렵고, 학생들도 교과 학습에 실질적인 도움을 

주는 어플리케이션이 아니므로 잘 사용하지 않는다. 결

국 학교교육과정을 제대로 반영하지 않고 개발된 교육

용 어플리케이션들은 학교현장에서 교사와 학생들에게 

환영받지 못하고, 그 활용도는 매우 낮다고 볼 수 있다.

이에 본 연구에서는 교육과정에 바탕을 둔 초등학

교 4학년 과학 식물의 한살이 단원의 교육용 어플리케

이션을 설계 및 구현하여 교사가 수업 및 과제활동에 

바로 적용할 수 있고, 학생들은 어플리케이션을 이용

하여 예습과 복습에서 자기주도적인 학습을 할 수 있

도록 하였다. 이를 통해 교사는 오프라인 수업과 온라

인 모바일 학습을 결합한 블렌디드 학습을 실현할 수 

있고, 블렌디드 학습은 오프라인 수업에서 부족한 점

을 모바일 학습으로 보완할 수 있기 때문에 학생들의 

학업 성취도는 더욱 높아질 것으로 기대된다. 앞으로 

이러한 학교교육과정에 바탕을 두고 수업과 과제활동

에 직접 활용할 수 있는 교육용 어플리케이션들이 많

이 제작되고, 공유된다면 학교에서의 모바일 학습은 

매우 효과적인 학습방법으로 각광받을 것이다. 

2. 관련 연구

2.1 모바일 학습

모바일 학습이란 모바일 환경이 교육적 용도로 활

용되는 것이며, 시간과 장소에 제약을 받지 않으면서 

모바일을 활용하여 수행하는 학습방법이다. 모바일 교

육의 특성은 다음과 같다. 

첫째, 자기 주도적인 학습이 가능하다. 시간과 공간

의 제약을 받지 않고 자신의 능력에 맞춰서 자신의 주

도하에 학습할 수 있다.

둘째, 언제, 어디서나 실시간으로 학습이 가능한 편

재성이다. 이를 통해 학생들은 정해진 시간외에도 학

습이 가능하다.

셋째, 학습을 위한 사전의 준비단계 없이 접속하여 

실시간으로 학습할 수 있는 즉시 접속성이다. 이는 학

습자가 본인이 소지하고 있는 스마트 기기를 통해 언

제든지 즉시 접속하여 학습이 가능하다는 것이다.

넷째, 학습과정에서 특정 지식을 공유하는 사람들끼

리 새로운 학습공동체를 형성하여 도움을 주고받을 수 

있는 학습공동체를 형성할 수 있다.

마지막으로 학습자가 다양한 형태의 학습 자료를 

자신에게 맞게 선택할 수 있는 개인성이다. 이는 학습

자가 원하는 내용에 집중할 수 있고, 자신의 상황에 

맞는 학습 콘텐츠를 선별하여 구성할 수 있다는 것이

다. 이와 같은 모바일 학습의 특성은 학습자가 추구하

는 자기주도적인 학습을 실현시킬 수 있고, 교사는 수

업방법에서 블렌디드 학습을 구현하여 학생들의 학습 

효과를 끌어올릴 수 있다[3].

2.2 교육용 어플리케이션

어플리케이션이란 어플리케이션 소프트웨어로서 사

용자가 특정한 목적으로 작업을 수행할 수 있도록 도

와주는 컴퓨터 소프트웨어이다. 이러한 어플리케이션

이 교육적 목적을 가지고 제작되고 사용되는 것이 교

육용 어플리케이션이다. 

교육용 어플리케이션은 웹뿐만 아니라 스마트 기기

에서도 구동하기 때문에, 기존의 교육 콘텐츠와 비교

해서 기기의 편재성과 이동성, 즉시성 등의 특징을 학
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한살이 관찰하기에 적합한 식물 알기

- 한 살이를 관찰하기에 적합한 식물을 말할 수 

있다.

- 식물의 한 살이 과정을 관찰하기 위한 계획을 

세울 수 있다.

2 /11

여러 가지 씨앗관찰

- 여러 가지 씨앗의 모양, 색깔, 크기 등을 관찰

하고, 그 특징을 말할 수 있다.

3 /11

씨앗에서 싹이 트는 조건

- 씨앗에서 싹이 트는데 필요한 조건을 말할 수 

있다.

- 씨앗에서 싹이 트는 데 필요한 조건을 알기 위

한 실험을 설계하고 수행할 수 있다.

4 /11

씨앗에서 싹이 트는 과정

- 씨앗에서 싹이 트는 과정에 대하여 말할수 있다.

- 싹이 튼 씨앗과 싹이 트지 않는 씨앗의 겉모양

과 속 모양을 관찰하여 다른 점을 말할 수 있다.

<표 1> 식물의 한살이 학습단원의 구성[9]

습에 활용할 수 있기 때문에 학습자의 학습은 시간과 

공간에 제약을 받지 않는다. 교육용 어플리케이션은 

활용 유형에 따라 반복학습형, 도구형, 개인교수형, 게

임형, 자료제시형, 시뮬레이션형, 평가형, 문제해결형 

등의 8가지로 나누어 분류할 수 있다. 이들 중에서 주

요 교육용 어플리케이션은 반복학습형과 도구형, 개인

교수형이 많이 발견된다. 반복학습형은 단어 암기 등

의 보충, 심화 학습 콘텐츠이고, 도구형은 학습일정이

나 진도관리에 도움을 주는 콘텐츠이며, 개인교수형은 

교수자의 음성이나 동영상 강의를 시공간적 제약 없이 

학습하는 콘텐츠이다[8].

학교에서 교육용 어플리케이션 제작 교육은 Java나 

C++처럼 어려운 프로그래밍 언어를 활용하는 것보다

는 비전문가도 손쉽게 만들 수 있는 어플리케이션 저

작도구를 활용하는 교육이 적합하다. 대표적인 안드로

이드 저작도구로는 앱 인벤터, 엠비즈메이커, 애플기반

의 앱 쿠커가 있다[4]. 본 논문을 위하여 제작한 식물

의 한살이 교육용 어플리케이션은 엠비즈메이커 저작

도구를 활용하였다.

2.3 초등학교 과학교과 관련 어플리케이션

기존에 초등학교 과학교과 관련 어플리케이션 설계 

및 구현으로 발표된 논문들 중에서 개인적으로 우수하

다고 판단되는 논문 두 편을 선정하여 분석하였다. 첫 

번째 논문은 학교주변 식물을 조사하여 교과서 내용에 

적용할 수 있는 4학년 대상의 식물관련 교육용 어플리

케이션을 설계 및 구현한 논문이고, 두 번째 논문은 3

학년 교육과정 ‘동물의 한 살이’ 단원에 적용할 수 있

는 곤충관련 교육용 어플리케이션을 설계 및 구현한 

논문이다[2][5]. 최근에 발표된 이 두 논문을 중심으로 

교육용 어플리케이션의 특징을 분석하였다.

첫째, 사진과 동영상 자료를 풍부하게 제시하여 수

업의 참고자료로 충분하게 활용할 수 있도록 하였다. 

둘째, 마켓에 올라온 대부분의 과학교과 관련 어플

리케이션들은 학교수업의 교육과정과는 일치하지 않아

서 수업에서 활용도가 떨어진다. 그러나 이 두 논문에

서 개발된 어플리케이션들은 교과의 한 단원을 선정하

여 교육과정의 흐름에 맞춰서 학습 단계별로 순차적으

로 학습할 수 있도록 설계되어 있어 수업에서 활용도

가 높을 것으로 기대된다.

셋째, 엠비즈메이커나 스토리라인 등의 어플리케이

션 저작도구를 활용하였고, 안드로이드 기반의 스마트 

기기용으로 제작되었다.

넷째, 수업에 필요한 학습 내용을 컴퓨터 전공자가 

아닌 초등학교 교사가 어플리케이션으로 직접 제작할 

수 있다는 것을 보여주었다.

앞으로도 이러한 특징들을 반영하여 제작된 교육용 

어플리케이션은 수업에서 활용도와 만족도가 높은 우

수한 교육용 어플리케이션이 될 것이다. 그리고 여기

에 한 가지 요소를 덧붙이자면 어플리케이션에 모바일 

웹을 연동하여 학생들이 직접 참고자료를 찾아서 게시

하고, 공유기능을 통하여 모둠별 협력학습을 할 수 있

도록 한다면 학생들의 능동적인 학습 능력도 향상시킬 

수 있는 어플리케이션이 될 것이다.

2.4 초등학교 4학년 과학 식물의 한살이 교육과정

이 단원은 학생들이 식물을 직접 기르며 한살이 과

정을 관찰하는 것을 통해 식물도 일생이 있음을 알고, 

그 일생이 식물에 따라 차이가 있음을 알게 하는 것

이다[9]. 식물의 한 살이 학습단원의 구성은 다음과 

같다.
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5 /11

씨앗 심기

- 씨앗을 심는 방법을 말할 수 있다.

- 씨앗을 심는 데 필요한 준비물과 주의 사항을 

알 수 있다.

- 씨앗을 바르게 심을 수 있다.

6 /11

식물이 자라는데 필요한 조건

- 식물이 자라는 데 필요한 조건을 알기 위한실

험 계획을 세우고 이를 수행할 수 있다.

- 식물이 자라는데 필요한 조건에 대하여 말할 

수 있다.

7 /11

잎과 줄기의 자람

- 식물이 자라면서 잎, 줄기의 모양과 크기가 변

함을 말할 수 있다.

- 강낭콩의 잎과 줄기가 자라는 과정을 여러가지 

방법으로 측정하고 기록할 수 있다.

8 /11

꽃과 열매의 자람

- 식물이 자라면서 꽃, 열매의 모양과 크기가 변

함을 말할 수 있다.

- 강낭콩의 꽃과 열매가 자라는 과정을 여러가지 

방법으로 측정하고 기록할 수 있다.

9 /11

식물의 한살이

- 봉숭아의 한 살이를 말할 수 있다.

- 식물의 한 살이 과정을 여러 가지 방법으로 정

리하여 발표할 수 있다.

10 /11

식물의 한살이 비교

- 한해살이 식물의 특징을 말할 수 있다.

- 여러해살이 식물의 특징을 말할 수 있다.

- 한해살이 식물과 여러해살이 식물의 공통점과 

차이점을 말할 수 있다.

11 /11
정리하기

- 되짚어 보기, 확인하기, 과학 글쓰기

위와 관련하여 식물의 한 살이 교육용 어플리케이

션이 지향해야 할 교육과정 개선사항은 다음과 같다.

첫째, 이 단원은 학생들이 식물을 직접 기르면서 한 

살이 과정을 관찰하고, 이를 바탕으로 식물의 한 살이 

과정을 종합하여 발표할 수 있는 것이 주된 목표이다. 

그렇기 때문에 이 단원에서 관찰은 가장 중요한 탐구

과정이다. 하지만 학생들의 관찰과 이를 표현하는 능

력의 차이는 개인별로 매우 크다. 그래서 교사는 식물

의 성장 단계별로 관찰 매뉴얼을 구체적으로 제시해줘

야 한다. 이러한 매뉴얼이 없다면 관찰 능력이 뛰어난 

소수를 제외하고는 대부분의 학생들이 식물 성장의 변

화를 포착하지 못하고 매번 똑같은 모습만 관찰하게 

된다. 혹은 관찰 능력이 뛰어나더라도 표현 능력이 부

족한 학생들은 관찰일지에 기록된 내용을 통해 저평가 

될 수 있다. 대부분의 관찰 활동지들은 관찰 사실을 

그림으로 표현하는 경우가 많은데, 그림을 잘못 그리

는 학생들은 관찰능력도 부족하다고 평가되는 경우가 

종종 있다. 그렇기 때문에 자세한 관찰을 할 수 있도

록 안내해줄 수 있는 매뉴얼과 관찰일지를 잘 작성하

도록 도와주는 도구가 필요하다. 스마트 기기에 있는 

사진, 동영상, GPS 등의 다양한 기능들을 활용할 수 

있는 교육용 어플리케이션은 이러한 문제점들을 해결

할 수 있다.

둘째, 식물의 한살이 관찰기록장을 작성하는 활동은 

보통 한 달 이상의 기간이 필요하다. 그래서 활동 도

중에 식물 기르기에 실패한 학생들이 매번 발생한다. 

식물의 싹이 안 나거나, 열매를 맺지 못하고 죽어버리

는 경우에는 활동 도중에 관찰활동을 중단해야만 한

다. 하지만 식물의 성장에 문제가 있는 경우가 반드시 

학생만의 잘못이 아닌 다른 이유가 있을 수 있기 때문

에 교사는 이를 두고 학생의 관찰능력과 기록을 평가 

할 수는 없다. 이때 교사는 학급용 여분 식물을 더 키

우면서 관찰기록을 어플리케이션을 통해 공유하여, 혹

시 관찰활동이 중단된 학생이 있다면 학급용 여분 식

물의 공유된 내용을 바탕으로 관찰기록장을 계속해서 

작성해 나갈 수 있도록 해야 한다. 그래서 교육용 어

플리케이션은 항상 자료를 공유할 수 있는 시스템으로 

제작돼야 한다.

셋째, 관찰 활동은 수업시간 외에 추가적인 시간을 

필요로 한다. 관찰 활동은 수업시간에만 이루어지는 

것이 아니라 쉬는 시간과 아침 자습 시간, 방과 후 시

간 등을 활용하는 경우가 많다. 이때 학생들이 스스로 

활동을 하고 관찰내용을 기록하기 위해서는 자기주도

적인 학습을 할 수 있는 조건이 형성되어야 한다. 또

한 식물의 성장 속도가 모두 다르기 때문에 관찰활동

을 시작하고 1주일만 지나도 학생들은 각자 식물의 다

른 단계를 관찰하게 된다. 그래서 교육용 어플리케이

션을 통하여 학습활동을 자세히 안내하고, 자기주도적

인 학습 활동이 이루어질 수 있게 하는 시스템을 만들

어줘야 한다.

넷째, 식물의 한 살이 단원에서는 학생들이 아직까

지 접해보지 못한 식물 관련 용어와 식물 이름이 많이 

나오기 때문에 학생들이 학습내용을 개념적으로 이해

하기에는 다소 어렵다. 예를 들어서 떡잎, 떡잎싸개, 

본잎 등의 용어들, 자신이 직접 보지 못한 다양한 이
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름의 식물들, 이러한 학습 내용들은 구체적 조작기에 

있는 4학년 학생들이 교과서에 있는 작은 사진 만을 

가지고 학습내용을 이해하기에는 어려움이 있다. 결국 

부가적인 참고자료가 많이 필요하고, 이를 위해서는 

인터넷을 활용하여 다양한 참고자료가 제시되어야 한

다. 그래서 교육용 어플리케이션을 통하여 초등학생의 

수준에 맞는 다양한 참고자료를 선별하여 제시하고, 

학생들 스스로도 참고자료를 찾아보게 함으로써 학습 

내용의 이해를 도울 수 있다.

위의 개선사항들을 반영하여 구현된 식물의 한살이 

교육용 어플리케이션은 식물의 성장 단계별 관찰 매뉴

얼과 관찰기록일지를 통하여 학생들의 관찰 능력과 표

현 능력을 상향 표준화 할 수 있고, 웹을 연동한 어플

리케이션의 공유 기능을 통하여 학생들은 식물 기르기

에 실패하는 경우에도 관찰활동을 계속적으로 유지할 

수 있다. 또한 어플리케이션을 활용한 자기주도적인 

학습활동은 수업시간이 아니더라도 학생들이 스스로 

학습활동을 할 수 있고, 관련 용어들과 다양한 식물들

에 대한 참고자료를 바탕으로 학습내용을 보다 잘 이

해할 수 있다.

3. 식물의 한 살이 교육용 어플리케이션 설계 및 구현

3.1 식물의 한살이 교육용 어플리케이션 설계

현재 4학년 학생들이 배우고 있는 식물의 한살이 

단원의 교육과정을 재구성하여 더 효과적으로 학습할 

수 있도록 설계하였다. 이 어플리케이션은 교실에서 

수업 보조 자료로도 활용될 수 있으나, 수업 시간에는 

컴퓨터를 통한 ICT학습이 가능하므로, 주로 수업시간

외에 학생들이 복습 및 과제활동으로 활용하는데 중점

을 두었다. 특히 온라인 수업과 오프라인 수업의 장점

을 결합한 블렌디드 학습의 구현을 위하여 학교 수업

에서 배운 학습내용을, 방과 후에 언제, 어디서든 복습

하고, 어플리케이션을 이용하여 교사가 제시한 과제활

동을 하며, 친구들과 과제를 공유하면서 자신의 과제

를 검토하고 보완할 수 있도록 하였다. 학습활동 중에 

궁금한 점은 블로그를 통해 질문할 수 있도록 하였고, 

질문의 답변은 교사와 친구들이 모두 할 수 있도록 구

성하였다. 

설계의 기본 방향은 다음과 같다.

첫째, 현재 4학년 과학 식물의 한살이 단원의 교육

과정 내용을 충실하게 반영하고 이를 재구성하여 학생

들이 학습하는데 실질적인 도움이 될 수 있도록 한다.

둘째, 보충자료와 심화자료를 제시하여 학생들이 교

과서외의 보조 자료로 활용 할 수 있도록 한다.

셋째, 블러그와 어플리케이션을 연동하여 보충자료

와 친구들의 과제물을 언제, 어디서나 확인하고, 서로 

비교하며, 친구의 결과물을 칭찬해줄 수 있게 한다. 궁

금한 점은 블로그를 통해 질문할 수 있고, 답변은 교

사뿐만 아니라 다른 친구들도 할 수 있도록 한다.

넷째, 어플리케이션의 설계를 복잡하지 않게 제작하

여 처음 접하는 학생도 학습 내용을 쉽게 찾아서 학습

할 수 있도록 하고, 내용 변경만으로도 다른 단원의 

학습에 응용될 수 있도록 한다. 

주메뉴 하위메뉴 내용 구성

식물의 

한살이 

공부하기

식물의 

한살이란

식물의 한살이 개념 및 적합한 

식물 설명, 자료실(블로그 연

동), 궁금해요

씨앗에서

싹으로

씨앗사진, 씨앗 사진 찍기(과

제활동), 싹이 트는 조건과 과

정, 자료실(블로그 연동), 궁금

해요

식물의 자람

씨앗심기, 식물이 자라는데 필

요한 조건, 잎과 줄기 꽃과 열

매, 식물의 한살이 비교 설명, 

자료실(블로그 연동), 궁금해요

강낭콩 

관찰기록장

관찰기록장만

들기

표지만들기→씨앗심기→ 싹트기

→줄기 관찰→잎 관찰→꽃 관찰

→열매 관찰→교사에게 제출

학습

용어

해설

학습용어

해설

식물의 한살이, 씨앗, 떡잎, 떡

잎싸개, 꼬투리, 풀과 나무, 한

해살이 식물, 여러해살이 식물 

등의 용어 설명

퀴즈 선다형 문제
학습내용 복습, 개념 정리, 오

개념 해결

<표 2> 식물의 한살이 어플리케이션의 구성

3.2  식물의 한살이 교육용 어플리케이션 구현의 실제

3.2 .1  어플리케이션 초기화면

스마트폰에 설치된 식물의 한살이 어플리케이션 아
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이콘을 누르면 아래와 같은 초기 화면이 실행된다. 초

기 화면은 다음과 같은 메뉴로 구성하였다. ‘식물의 한

살이 공부하기’ 메뉴는 단원학습의 요약 및 블로그를 

연동한 보충자료를 제시하였고 강낭콩 관찰기록장은 

기존에 학교에서 학습지로 이뤄지던 기록일지를 스마

트폰 카메라로 사진을 찍고, 어플리케이션에 직접 기

록하는 방식으로 구현하였다. 학습용어 해설은 학생들

이 학습하는데 도움이 되는 용어들을 그림과 함께 설

명하였고, 퀴즈는 학습한 내용을 복습할 수 있는 선다

형 문제로 구현하였다. 

(그림 1) 식물의 한살이 어플리케이션 초기화면

3.2.2 어플리케이션 학습내용

(그림 2)는 식물의 한살이 어플리케이션의 하위메뉴

이다. 각각의 버튼을 누르면 해당 어플리케이션 페이

지로 이동하여 학습을 진행할 수 있다.

(그림 2) 식물의 한살이 어플리케이션의 하위메뉴

(그림 3)은 식물의 한살이 단원의 학습내용 화면으

로 교과서를 바탕으로 사진과 글로 설명하였으며, 각 

페이지마다 블로그를 연동하여 자세한 보충설명은 자

료실 버튼을 통해 해당 블로그 페이지에서 보충학습을 

할 수 있도록 구현하였다.

 

(그림 3) 식물의 한살이 어플리케이션의 학습내용

(그림 4)는 관찰기록장과 씨앗 사진 찍기 화면으로 

스마트폰으로 사진을 찍고 관찰 기록내용을 어플리케

이션에 직접 작성하여 저장할 수 있고, 식물의 성장 

단계별로 어플리케이션 페이지를 넘겨가면서 완성된 

관찰기록장을 만들 수 있다. 완성 후에는 교사에게 제

출하여 평가를 받는다.
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(그림 4) 관찰기록장 화면

 

(그림 5)는 퀴즈 화면으로 식물의 한살이 단원에서 

학습한 내용을 문제를 풀면서 복습할 수 있다. 틀린 

문제는 반복하여 풀 수 있고, 블로그를 통해 교사에게 

궁금한 점을 질문할 수 있다.

(그림 5) 퀴즈 화면

(그림 6)은 블로그를 연동한 화면으로서 네이버 블

로그를 사용하여 어플리케이션과 연동하였다. 블로그

에는 보충자료방과 과제방, 질문방, 문제방이 있다. 블

로그의 운영은 교사가 중심이 되지만 학생들의 적극적

인 참여를 유도하여 학습의 자발성과 흥미를 북돋아주

도록 하였다.

(그림 6) 블로그 연동 화면

4. 수업 적용(식물의 한살이 교육용 어플리케이션을 

활용한 블렌디드 학습 구현)

차시
오프라인 
수업

온라인 모바일 학습
(방과 후 어플리케이션 이용)

1 /11

한살이 관
찰 하 기 에 
적합한 식
물 알기

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽
기, 블로그 궁금하기에 질
문하고 서로 답변달기

강낭콩 관찰
기록장 작성
(표지만들기
→씨앗심기
→싹트기
→줄기관찰
→잎관찰
→꽃관찰
→열매관찰
→교사에게 
제출)
교사는 어플
리케이션과 
블로그를 수
시로 점검하
고 관리하여 
학생들에게 
지속적인 피
드백을 제공
한다.

2 /11
여러 가지 
씨앗관찰

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽
기, 씨앗 사진 찍기

3 /11
씨 앗 에 서 
싹 이 트 는 
조건

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽
기, 퀴즈에서 문제 풀기

4 /11
씨 앗 에 서 
싹이 트는 
과정

5 /11 씨앗 심기

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽기, 
관련 자료를 한가지 씩 찾
아서 블로그에 올리기

6 /11
식물이 자
라는데 필
요한 조건

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽기, 
어플리케이션에 있는 과제
활동을 과제방에 올리기

7 /11
잎과 줄기
의 자람

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽기, 
잎, 줄기, 꽃, 열매 사진 찍기8 /11

꽃과 열매
의 자람

9 /11
식물의 한
살이

어플리케이션을 이용한 내
용 복습 및 참고자료 읽
기, 관련 자료를 찾아서 
한 가지씩 올리기

10 
/11

식물의 한
살이 비교

11 
/11

정리하기

퀴즈 풀기, 식물에게 편지 
쓰고 블로그에 올리기, 블
로그에 문제 올리고 친구
들이 답변달기

<표 3> 식물의 한살이 단원의 블렌디드 학습 구성

요즘 모바일 학습이 주목받고 있는 학습방법이라고

는 하지만 이것만으로는 학생들의 학습목표를 이룰 

수 없다. 현재도 여전히 가장 효과적인 교육은 교사와 

학생이 직접 대면하여 가르치고 배우며, 토론하고 질

문하는 오프라인 수업방법이다. 학생들의 수업에 대한 

집중도와 학습시간 관리, 교사와 또는 학생들 간의 감

정 교류는 모바일 학습이 절대 오프라인 수업을 넘어

설 수 없다. 즉, 모바일 학습은 오프라인 수업을 대신
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하는 것이 아니라 모바일 학습의 장점을 활용하여 오

프라인 수업의 부족한 점을 채워주고, 학습을 옆에서 

도와주는 보조 학습방법으로 활용되어야 한다[6]. 모

바일 학습의 가장 큰 장점은 시간과 공간의 제약이 

없기 때문에 오프라인 수업에서 완전히 이해하지 못

한 학습내용을 자투리 시간을 활용하여 언제든지 복

습할 수 있고, 반복 학습을 할 수 있으며, 다양한 인

터넷 자료들을 통해 자기주도적인 수준별 보충, 심화

학습을 할 수 있다는 것이다. 그렇기 때문에 온라인 

수업과 오프라인 수업의 장점을 결합한다면 가장 효

과적인 학습 방법이 될 것이다. 이러한 학습방법을 활

용하여 수업에 적용하는 방식이 바로 블렌디드 학습

이다[7]. 본 연구에서는 식물의 한 살이 단원의 수업

을 위한 블레디드 학습 구성을 아래와 같이 차시별로 

설계하였다.

교사는 학교에서 교과서와 ICT자료를 활용하여 오

프라인 수업을 진행하고, 수업 시간외에는 학생들이 

어플리케이션을 이용한 모바일 학습으로 학습내용을 

복습하고, 스스로 학습활동을 할 수 있도록 어플리케

이션의 활용 방법을 상세하게 안내한다. 그리고 교사

는 어플리케이션을 이용한 관찰기록장과 관련 자료 

찾기, 문제내기 등의 과제 활동을 해당 차시에 맞게 

제시한다. 학생들이 올린 질문은 학생들이 스스로 답

변할 수 있도록 하고, 학습 내용 관련 참고자료도 교

사와 학생 모두 블로그를 통해 게시하고, 공유할 수 

있도록 한다. 가장 중요한 점은 교사가 어플리케이션

을 수시로 점검하고 관리하여 학생들에게 적절한 피

드백을 제공하는 것이다. 이때 학급 쿠폰 등을 적절

하게 활용하여 학생들의 적극적인 학습 참여를 유도

한다. 

5 . 결론

본 연구에서는 4학년 과학 식물의 한살이 단원의 

교육용 어플리케이션을 설계 및 구현하였고, 이를 활

용하여 수업에 적용하는 방법을 소개하였다. 이 어플

리케이션을 통해 학생들은 언제, 어디서나 식물의 한

살이 단원의 자기주도적인 학습과 과제활동을 수행할 

수 있다. 특히 방과 후에 사교육에 의존하고, 수동적

인 학습으로 이루어지던 기존 학습방법의 문제점을 

교육용 어플리케이션이라는 학습도구를 통하여 공교

육 안에서 능동적이고, 재미있는 학습으로 바꿔나갈 

수 있다. 또한 요즘 초등학생들은 스마트 기기에 매우 

쉽게 접근하고, 흥미를 가지고 있기 때문에 교육용 어

플리케이션을 통한 학습은 학생들이 선호하는 학습 

도구를 사용함으로써 학습 동기도 더욱 강화될 것으

로 여겨진다[1]. 

이번 연구에서 구현한 교육용 어플리케이션을 블렌

디드 학습 방법으로 과학 식물의 한살이 단원의 수업

에 적용한다면, 교사는 단원의 학습이 끝날 때까지 학

생들의 흥미를 사로잡는 수업을 전개할 수 있을 것이

고, 학습활동에 집중하는 학생들의 학업성취도는 당연

히 높아질 것이다. 또한 학생들의 스마트 기기에 관한 

정보 소양 능력도 신장될 것으로 기대된다. 

앞으로의 과제는 학교교육과정에 바탕을 둔 교육용 

어플리케이션을 다양하게 제작하고, 학교에 보급하기 

위하여 교사들의 정보 소양 능력을 향상시키는 것이

다. 요즘 학생들의 성향과 현재의 교육과정을 가장 잘 

알고 있는 교사가 교육용 어플리케이션을 직접 제작하

고, 인터넷에 있는 무한한 학습 자료들을 정선하여 양

질의 콘텐츠를 학생들에게 제공해준다면 이보다 더 효

과적인 모바일 학습과 블렌디드 학습은 없을 것이다. 

그리고 최근에는 전문 프로그램 용어를 알지 못하더라

도 간단한 오피스 프로그램 정도를 사용할 수 있다면 

어플리케이션 저작도구를 이용하여 누구나 쉽게 교육

용 어플리케이션을 만들 수 있다. 물론 가장 중요한 

점은 관련 분야의 연찬을 위한 교사들의 적극적인 노

력과 이를 뒷받침 해줄 수 있는 교육청의 지원이 따라

줘야 할 것이다.

21세기 스마트 혁명 시대를 살아갈 우리 학생들에

게 스마트 기기를 올바르게 활용하는 방법을 가르치

고, 더 나아가 학교에서 교육용 어플리케이션을 통한 

블렌디드 학습을 실현하는 것은 앞으로 교사들이 해야 

할 의무이다. 
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