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어플리케이션 가상화를 적용한 안드로이드 런처 연구

A Study of Android Launcher based on Application Virtualization

임승철*

Seung-Cheol Lim

요  약  최근 가상화 기술은 데스크탑 환경에서 모바일 플랫폼 환경으로 그 자리를 옮겨 개인과 기업, 그리고 학계 
등 안전하지 않은 보안 환경과, 여러 사람들의 공유하는 팀 환경에서 많은 변화를 가져오고 있다. 이 환경에서 대표
적인 것은 Vmware의 MVP솔루션들과 Enterproid의 Divide이다. 하지만 이러한 모바일 가상화 기술환경에서 또다른 
이슈가 되고 있는 것은 한정된 자원과 성능상의 제약들인데 그것을 어플리케이션 가상화 기술로 모바일 플랫폼의 약
점을 개선하려는 방안으로서 대두되고 있다. 본 논문에서는 기존에 제안되었던 로컬 기반 데스크탑용 어플리케이션 
가상화 구조를 안드로이드 환경으로 가져와 데스크탑 환경 어플리케이션 가상화의 한계점인 사용자 영역구분, 프로그
램 실행시 생기던 할당 자원증가를 안드로이드 어플리케이션 가상화 런처를 통해 개선하였다.

Abstract  Recently, Virtualization technology is moving the desktop environment from its place a mobile 
platform environment, personal and businesses, academia, and lacked security and in a team environment brought 
about many changes are coming. In this environment, a representative of VMware's MVP solution and 
Enterporid Divide. But, another issue is that these mobile virtualization technologies in an environment of 
limited resources and performance constraints, have become its application virtualization technology to improve 
the weaknesses of the mobile platform. In this paper, proposed for client-based desktop application virtualization 
infrastructure, bring it to the Android environment, weaknesses of the existing paper was user area limitations of 
the desktop environment with application virtualization, program execution android application virtualization 
launcher was improved through increased resource allocation.
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Ⅰ. 서  론

최근의 가상화 기술 환경은 서버, 데스크탑에서 모바

일로 그 자리를 옮겨오고 있는 추세다. iOS와안드로이

드로 표되는 스마트 폰의 작업 역은 데스크탑과 거

의 다르지 않을 정도로 많은 발 을 이루었으며 2012년

을 기 으로 안드로이드의 유율은 60%를 넘고 있

다.[1] 이러한 모바일시장에서 가상화 환경은 재 개인

보다는 기업과 연구환경에서 많은 각 을 받고 있다. 데

스크탑에서처럼 여러 가지 OS기반 하에 개발환경, 다  

서버를 한 환경, 개인과 작업 역 분리 등을 한 보

안환경 등 기존 데스크탑 환경에서의 가상화와는 크게 
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차이가 나지 않을 정도로 그 쓰임새가 유사하다. 이 모

바일 랫폼 가상화솔루션으로 표 으로 알려진 것

은 Vmware와 Enterproid의 Divide가 있다. 하지만 모

바일기반 가상화 환경에서 한정 인 자원 배분과 성능

의 한계 이 표 인 단 이다. 이를 개선하기 해 어

리 이션 가상화가 가장 표 이며
[2] 이 가상화 방

식은 한정 인 자원과 성능을 유용하게 이용할 수 있고, 

한 화면당 한 어 을 보여주는  iOS와 안드로이드에 

어울리는 측면도 있다.

따라서 본 논문에서는 먼  제안되었던 로컬 데스크

탑 기반의 어 리 이션 가상화 방식을 모바일 환경에

서 구   개선을 하고 기존 방식의 문제 이었던 로컬

기반의 독립된 가상화 환경 구성시 계층구성의 한계

과 이로 인한 보안성의 하락과 제안한 방식의 테스트에

서 보 던 자원 유율 문제를 개선한 안드로이드 기반

의 어 리 이션 가상화 런처방법을 제안하고자 한다.

본 논문의 2장에서는 기존에 제안된 방법의 한계

을 세가지 측면에서 분석하고, 3장에서는 어 리 이션 

가상화 런처를 서술하고 4장에서는 3장을 구 한 로

토타입과 개선결과, 결론을 통해 마무리를 맺는다.

Ⅱ. 기존에 제안된 방법

1. 로컬 데스크탑의 환경상 작업 환경 분리의 

한계점

제안된 논문의 방식에 따르면, 작업환경 구분이 그림 

1과 같은 구조를 가지게 된다.[3][4] 가상화된 사용자 역

을 만들어 내고 있으나, 기존의 유  환경 에 구 이 

되어져 있고, 가상화 상에서 실행되는 어 이 로컬 환경

에서 가져와 등록되고 동작하는 부분이 문제가 되는데, 

어 리 이션 가상화가 반가상화 인 측면을 지니고는 

있으나, 일반 사용자 역과 가상화 사용자 역을 나

었고 이를 통한다면 어 리 이션 설치 환경 일이 나

뉘어져야하나 구조 으로는 기존 환경에서 벗어날 수 

없다는 문제 이 있다.

한 테스트되는 PC의 OS환경이 XP라는 인데, 리

스의 tty와는 달리 XP의 사용자 계정은 한 화면에 종

속 이라는 특징이 있어 단순이 자원 인 측면에서만 

분할이 되어 있어, 완 한 작업 환경 분할의 측면에서는 

벗어나있고, 이로 인해 로컬 환경에서의 어 리 이션 

가상화 구  테스트를 도우로 정한 의미가 다소 퇴색

된다. 따라서 도우 로컬 데스크탑의 경우 Vmware와 

같은 가상화나, 서버-클라이언트 구조를 사용한 공간

 시각 인 가상화 방식을 구 하 으면 합할 것으

로 생각된다.
[5]

그림 1. 제안된 논문의 작업환경 구분
Fig. 1. Proposed plan of application 

virtualization launcher

2. 보안적인 측면의 한계점 

기존 논문에서 언 한 보안 인 측면에서도 가상화

된 역에 어 리 이션을 올려도 결국은 별도의 공간

에 어 리 이션을 설치한 것이 아닐뿐더러, 로그램

이 작동되는 지 이 일반환경에 종속되어져 있다. 

그림 2. 제안된 논문의 작업환경 종속관계
Fig. 2. Proposed paper of work environment 

dependency

그림 2에서와 같이 일반 환경에서의 어 리 이션이 

작업환경을 불러올 수 있는 구조를 가진다면 가상화 환

경에서 했던 작업이 일반 환경에 남아 이를 그 로 불

러올 수 있는 구조를 갖는다. 이는 별도의 어 리 이션

의 각 에 설치되지 않는 가상화 환경에서 생길수 

있는 문제 이며, 이로 인해 보안 인 측면에서 불안정

 이다.

3. 자원적인 측면의 한계점 

자원 인 측면에서는 가상화 환경에서 실행되는 어
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리 이션의 자원 유율의 문제가 있다. 기존의 제안

된 논문의 테스트 결과에서 보인 메모리 사용량은 표 1

과 같다.

표 1. 기존 제안된 방식의 테스트 결과
Table 1. Test results of proposed paper 

General 

Application

메모리 

사용

Virtualizaion

Application

메모리 

사용

메모장 4,448KB 메모장 8,552KB

iexplorer 60,352KB iexplorer 68,544KB

메모장의 경우 텍스트 일을 가상화 환경에서 실행

했을 경우 약 2배에 달하는 메모리를 유하고 있고, 

iexplorer의 경우 8192 Kilobyte 정도의 메모리를 더 

유하게 된다. 가상화 환경에서 실행되는 어 리 이션

을 감안함에도 다소 높은 자원 유율을 보이고 있으며, 

가상화 환경 상에서 메모리 유율이 1기가가 넘어가는 

그래픽툴, 개발툴 등을 실행했을 경우 더 큰 메모리 

유율을 가질 가능성도 있을 것으로 보인다.

Ⅲ. 제안한 어플리케이션 가상화 런처 

   방식

따라서 본 논문에서는 사용자 역의 분리 측면, 보

안  측면, 자원  측면 세가지 측면을 개선하고자한다.

먼  사용자 역 인 측면에서는 하나의 OS, 하나

의 사용자를 갖게 되는 모바일OS 즉, 안드로이드 상에

서 어 리 이션 가상화 런처를 구 하여 일반 역과 

가상화 역을 시각, 공간 으로 나 는 구조를 가져 이

를 개선하고자 한다.[6]

1. 사용자 작업환경의 영역 분리 개선점 

공간 , 시각 인 작업환경분리는 가상화 환경에서 

볼 수 있는 가장 큰 특징이다. 그림 3에서 먼  안드로

이드의 특성상 OS에 런처가 구동되어 유 가 어 리

이션을 실행시킬 수 있는 UI환경을 갖추게 되며, 이는 

가상화 환경 한 같은 기능을 가지게 된다. 먼  일반

모드 상에서는 어 리 이션 가상화가 되어있는 런처

를 앱으로 등록하여 실행할 경우 가상화 런처 환경에 

근하게 되며, 두 런처는 서로 개별 인 앱을 등록하게 

된다.

그림 3. 어플리케이션 가상화 런처 설계
Fig. 3. Plan of application virtualization 

launcher

따라서 서로간의 앱이 같을 수도 다를 수도 있으며, 

만일 같은 앱이라 해도 공간 , 시각 으로 분리되어 있

다. 따라서 기존의 방식에 비해 로컬 환경에서 사용자 

역이 일반 런처모드와 가상화 런처모드로 좀 더 확고

히 구분되는 특성을 가질 수 있게 된다.[7][8]

2. 보안적 측면의 개선점

그림 4에서는 보안 인 측면에서 보자면 별도의 

역을 갖고 있기 때문에 개인환경과 보안환경 두가지 측

면에서 개선 을 보일 수 있다.

그림 4. 가상화 런처를 통한 보안환경과 개인환경의 분리
Fig. 4. Separation of the personal environment 

and security environment through 
virtualization launcher 

시각 으로는 한 화면에 하나의 런처만이 기동되어 

보여지기 때문에, 다른 런처가 기동 일 경우 서로 간에 

작업환경을 알 수 없고 별도의 앱을 가지고 있기 때문

이다. 공간 인 측면에서는 각 런처 당 별개의 앱 장

과 별개의 작업환경을 같기 때문에 각 역의 침범이 

이루어 질 수 없다.
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따라서 두 런처는 완 히 개별 이며, 별도의 리를 

할 수 있게 되어 보안 인 측면이 기존의 방식보다 강

화되어 있다.

3. 자원적 측면의 개선점

자원 인 측면에서 그림 5의 안드로이드 런처와 가

상화 런처의 흐름 특성상 같은 각각의 런처는 고유의 

어 리 이션을 설치할 수 있고, 서로 다른 환경의 런처 

상에서 실행시킬 수 있다. 

그림 5. 안드로이드의 런처 및 가상화 런처의 흐름도
Fig. 5. Flowchart of the android launcher and 

virtualization launcher

안드로이드의 OS 에서 보면 한 런처 에 한 앱

이 기동되기 때문에 메모리 유율에 별다른 차이가 나

올 수 없다. 따라서 자원 인 측면에서 기존 방식보다 

개선될 것으로 보인다.[9]

Ⅳ. 구현된 프로토타입

개발환경은 안드로이드2.3.3을 기 으로 eclipse와 안

드로이드 SDK를 통해 데스크탑 환경에서 제작하 으

며, 가상화 런처는 안드로이드의 베이직 런처의 기능을 

활용해 별다른 기능을 추가하지는 않았다. 가상화 런처

의 경우 카테고리와 스택의 분리를 통해 일반 모드와 

완 히 역을 분리하여 앱 설치 역을 나 어 서로간

의 공유할 수 있는 역을 분리시켜 서로 다른 환경에

서 폰을 사용하는 것처럼 가상화 환경을 구 하 다.

그림 6은 안드로이드 일반 모드 런처 화면과 가상화 

모드 런처의 화면 비교로 일반모드에는 어 리 이션 

가상화 런처가 설치되어 있고, 안드로이드에 기본 으

로 주어지는 어 리 이션들이 설치되어있다. 이 어

리 이션들은 가상화 런처에서는 볼수 없으며, 실행 시

킬수 없다. 실행 방법은 일반모드런처상의 Vm런처 아

이콘을 클릭하거나, 메뉴화면상에서 우송런처 아이콘을 

이용하여 가상화 환경으로 새로운 런처를 띄우도록 처

리하 다. 

그림 6. 일반 모드 런처와 가상화 모드 런처 비교
Fig. 6. Comparison of general mode launcher 

and virtualization mode launcher

그림 6의 오른쪽 가상화 모드 런처는 어 리 이션 

가상화를 통해 구 된 가상화 런처로 그림 6의 왼쪽 일

반모드 런처와는 다르게  다른 구성으로 런처가 작

동 이며, 두 런처 간의 설치되어있는 어 은 서로 다른 

역에서 존재하고 있다.

따라서 사용자 작업 환경이 분리되어있으며, 서로 다

른 어 리 이션 리 등을 통해 개인환경과의 차이

을 두어 업, 기업용 모드 등에 있어 차이 을 주어 시

각 , 공간 인 보안성을 나타내고 있다.

그림 7. 일반환경과 가상화환경의 어플리케이션 자원비교
Fig. 7. Resource comparison of general and 

virtual environments applications
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그림 7은 일반환경에서 설치된 테스트용 로토타입 

어 리 이션과 가상화 환경에서 설치된 테스트용 

로토타입 어 리 이션 간의 자원 비교를 나타내는 스

크린 샷으로 이를 표 2로 정리하면 다음과 같다.

표 2. 제안한 방식의 프로토타입 어플리케이션 자원 비교
Table 2. Prototype application resource 

comparison of the proposed method

General 

Application

자원 

사용량

Virtualizaion

Application

자원 

사용량

체 684KB 체 540KB

어 리 이션 676KB 어 리 이션 528KB

데이터 8KB 데이터 12KB

테스트용 로토타입 어 리 이션은 간단한 주소록 

로그램으로 내부에는 DB를 이용해 주소록이 장되

어 있으며, 주소록 데이터는 가상화 환경에만 존재한다.

체와 어 리 이션 자원 사용량이 차이가 나는 것

은 액티비티가 런처의 UI를 따라가는 문제로 가상화 환

경의 런처가 더 가벼운 기능을 탑재하기 때문에 체와 

어 리 이션의 용량이 일반환경보다는 작을 수 밖에 

없다. 하지만 이 부분은 런처의 무게에 따른 문제로 같

은 UI를 구 하 을 경우 그 자원 사용량이 비슷한 선

에서 소모될 것으로 상된다.

한 데이터 사용량이 가상화 환경이 큰 것은 어 리

이션 내부에 데이터가 존재하기 때문이며, 일반 환경

에선 아무런 내용이 존재하지 않아 그 용량이 작을 수 

밖에 없다.

가상화시의 용량을 기 으로 기존에 제안한 방식에

서는 13%의 자원 증가가 있었으나, 제안한 가상화 방식

에서는 21.06%의 자원 감소효율을 가져왔으며, 이는 

에서 언 한 안드로이드의 런처 특성을 용한 결과로 

랫폼이 다른 도 염두에 두어야 할 것이다.

Ⅴ. 결 론

본 논문에서 제안하는 어 리 이션 가상화 런처 방

식과 용 랫폼의 변경을 통해 기존에 제안되었던 방

식에 비해 작업환경을 분리가 확실히 이루어져 같은 

OS라 할지라도  다른 작업환경을 갖추도록 작업 

역을 일반환경과 가상화 환경과의 분리를 하 고, 보

안 인 측면에서는 서로 다른 어 리 이션 설치와 서

로 다른 어 리 이션 리를 통해 어 리 이션의 작

업 내용이 공유될 수 있는 문제 을 해결하 다. 자원면

에서도 안드로이드의 런처 실행방식을 이용하여 비록 

가상화 환경 상에서 실행되더라도 그 자원소모량을 최

한 억제하 으며, 작업 역의 분리가 이루어졌어도 

내부에 쓰여진 자원소모량에는 큰 차이가 없는 결과를 

나타내어 기존 방식에서 문제되었던 세 가지 문제 을 

개선하 다.

최근 모바일 시장에서 안드로이드는 많은 발 을 하

고 있으며, 구 에서는 사용자 계정의 추가 등을 통해 작

업 역을 분리하는 보안 기능을 새 버 에 추가하는 등 

가상화가 아니라도 작업 역의 분리와 보안성을 염두에 

두는 업데이트를 이루고 있다.[10][11] 이 듯 가상화 기능

은 매우 매력 이며, 하나의 OS에서 여러 작업환경을 

만들어 내는 것은 개발환경, 연구 환경에 있어 물리 인 

자원소모와 여러 테스트환경 구축과 그 보안에 있어 많

은 도움이 되므로 많은 발  가능성을 보이고 있다.

추후 연구내용은 가상화 앱을 다수 설치하여 다  가

상화에 한 테스트와 그 자원사용량을 억제하는 부분

이 필요할 것으로 보이며, 가상화 런처 진입 시에 비

번호나 보안패드 등의 기능을 추가하여 그 보안성 강화

가 필요하다.
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