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증강현실용 오픈소스를 이용한 위치정보 서비스 앱의 개발

Development of Location Information Service App Using an Open 

Source for Augmented Reality

손정기*, 주복규**

Jeong-Gi Son, Bok-Gyu Joo

요  약  증강현실은 가상현실의 한 분야로 실제 환경에 가상 사물을 합성해 원래의 환경에 존재하는 사물처럼 보이
도록 하는 컴퓨터 그래픽 기법이다. 증강현실은 스마트 폰이 사람들에게 널리 보급되면서 우리에게 친숙하게 다가왔
고 이를 이용한 다양한 애플리케이션은 사람들에게 선풍적인 인기를 끌고 있다. 우리는 오픈 소스인 Mixare를 이용하
여 위치정보를 실시간으로 서비스하는 증강현실 기술을 이용한 애플리케이션을 개발하였다. 이 논문은 앤드로이드 폰
용 위치정보 서비스 애플리케이션 ‘홍대에 가면~’의 개발에 대하여 기술한다. 이 앱은 스마트 폰으로 학교주변의 건
물을 비추면 그 건물에 관한 상세 정보를 실시간으로 화면에 겹쳐 보여준다.

Abstract  Augmented Reality(AR) is one of branch of virtual reality computer graphics techiniques that places 
images of both the real environments and virtual graphic objects over the user’s view of the world. Recently, 
useful apps are being developed using the AR techniques. We developed the location information service app by 
applying AR techniques. We used the open source ‘Mixare’ for AR application development for smartphones. 
This paper presents the design and development of the app ‘Go-To-Hongdae~' that shows street views and 
related detailed information in real-time about buildings around our campus.
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Ⅰ. 서  론

2000년  말부터  세계 으로 불고 있는 스마트 폰

과 태블릿 PC 열풍이 소비 성향을 비롯해 생활 패턴까지 

변화시키고 있다. 그만큼 요즘 IT 기기는 우리의 일상과 

단히 한 계를 갖고 있다. 그 동안 화에서나 볼 

수 있던 신기술을 이제는 구라도 쉽게 사용할 수 있게 

되었기 때문이다. 그 표 인 신기술  하나가 바로 ‘증

강 실’이다.

증강 실(增强現實, augmented reality)이란 실세계에 

3차원 가상물체를 겹쳐 보여주는 기술로서 사용자가 

으로 보는 실세계에 가상 물체를 겹쳐 보여주는 기술

이다. 실세계의 상을 부가정보를 갖는 가상세계를 

합쳐 실시간으로 하나의 상으로 보여주므로 혼합 실

(Mixed Reality, MR)이라고도 한다. 실 환경과 가상환

경을 융합하는 복합형 가상 실 시스템(hybrid VR 

system)은 1990년  후반부터 미국·일본을 심으로 연

구·개발이 진행되고 있다
[1, 2].
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증강 실과 가상 실은 서로 비슷한 것처럼 보이지만 

그 주체가 허상이냐 실상이냐에 따라 명확히 구분된다. 

컴퓨터 게임으로 를 들면, 가상 실 격투 게임은 ‘나를 

신하는 캐릭터’가 ‘가상의 공간’에서 ‘가상의 ’과 결

하지만, 증강 실 격투 게임은 ‘ 실의 나’가 ‘ 실의 공

간’에서 가상의 과 결을 벌이는 형태가 된다. 때문에 

증강 실이 가상 실에 비해 실감이 뛰어나다는 특징

이 있다.

가상 실은 일반 으로 화나 상 분야 등 특수 환

경에서만 사용되지만, 증강 실은 재 일반인들에게도 

리 활용될 만큼 화된 상태다. 인터넷을 통한 지도 

검색, 치 검색 등도 넓은 의미에서는 증강 실에 포함

된다. 다만 컴퓨터는 이동  사용이 곤란하니 스마트 폰

이나 태블릿 PC 등의 휴 용 기기를 상으로 한 증강

실 기술이 주목을 받기 시작한 것이다.

국내 스마트폰 사용자는 2009년 11월 iPhone의 국내 

도입을 시작으로 폭발 으로 증가하여 최근에는 체 스

마트폰 가입자의 50%를 넘는 2천 7백만 명이 사용하고 

있다[3]. 한 스마트폰의 운 체제는 기술을 오 한 

Android OS가 세계 시장의 50%이상을 유하고 있다
[4]. 이에 따라 수많은 앱들이 개발되고 있다. 특히 카메라

와 GPS 수신기 등 센서를 이용하는 앱들은 실생활에 매

우 유용하게 사용된다. 이에 따라 증강 실 기술을 기반

으로 하는 새로운 산업이 더욱 활발하게 발 할 것으로 

측된다[5, 6, 7].

이 문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 재 서비

스하고 있는 표 인 증강 실 기술을 응용한 스마트폰 

앱들의 종류와 기능을 분석하고, 3장에서는 애 리 이

션을 개발하기 한 증강 실의 기본원리와 오 소스 

Mixare에 해 기술하 다. 4장에서는 우리가 개발한 애

리 이션 ‘홍 에 가면~’의 구조와 설계를 기술하고 시

제품에 한 간단한 평가를 하 다. 5장에서는 결론과 향

후 발  방향에 해 기술하 다.

Ⅱ. 증강현실 응용 위치정보 서비스

본 장에서는 재 출시되어있는 증강 실 애 리 이

션의 종류와 기능을 분석하 다. 증강 실은 크게 QR 코

드와 같은 마커를 인식하여 상정보를 표시해주는 상

기반 증강 실과 GPS 치를 기반으로 한 치기반 증

강 실 두 종류로 나  수 있다. 여기서는 우리 치기반 

증강 실 기술을 이용한 애 리 이션  표 인 ‘오

제’와 ‘스캔서치'에 하여 분석하 다.

1. 오브제(Ovjet)

오 제는 2010년 2월부터 SKT에서 서비스하고 있는 

국내의 표 인 지정보 시스템이다. 주변의 사물이 

무엇인지 궁 할 때, 애 리 이션을 이용해 카메라로 

비추기만 하면 상세 정보와 함께 사용자들의 리뷰까지 

손쉽게 얻을 수 있다. 정보를 제공하는 상도 다양하다. 

별과 별자리, 뉴스, 사람 등 실제로 존재하지 않거나 치

가 고정돼 있지 않은 사물까지도 포함된다
[8]. (그림 1)

그림 1. 오브제(Ovjet) 실행화면
Fig. 1. Execution of Ovjet

특히 기존의 뉴스에 해 사물과 치 개념을 목시

켜, 치기반 사진뉴스 서비스를 만들어 냈다는 은 오

제만의 차별화된 장 이다. 특정한 치에서 발생된 

뉴스를 장감 있게 제공받을 수 있어 사용자들의 큰 호

응도 얻고 있다.

2011년 말 재 오 제는 약 1천만 명의 회원을 확보

하고, 치 기반 소셜 네트워크 서비스(LB-SNS)로 변신

하고 있다. 하루 평균 10만 명 이상의 회원들이 속해 

새로운 소셜 네트워크를 만들어 가고 있다.

2. 스캔서치(Scansearch)

스캔서치 역시 오 제와 비슷한 치기반의 증강 실 

응용 애 리 이션으로 주변 사물의 정보를 나타내 다. 

하지만 오 제와 다른  한 많이 찾아볼 수 있다[9].

내가 있는 지역에서 스캔 서치 애 리 이션을 작동 

시키면 음식  카페 등 내가 원하는 정보를 즉시 화면에 
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나타난다. 한 카메라를 돌리면 그 근처를 찾아 주고 내

가 원하는 것만 스캔 서치 할 수 있다. 즉 네비게이션에 

보면 해당 지역에 음식 등과 같은 정보를 카메라를 비

추었을 때 바로 화면상에 검색해서 나타난다. (그림 2)

그림 2. 스캔서치 실행화면
Fig. 2. Execution of Scansearch

한 스캔서치와 오 제의 다른 은 카메라를 하늘

로 향했을 때 나타난다. 오 제의 경우 카메라를 하늘로 

향했을 때 별자리 정보를 확인 할 수 있다면, 스캔서치에

서는 재 치의 날씨 정보를 확인 할 수 있다. 

Ⅲ. 증강현실의 기반원리와 Mixare

이 장에서는 안드로이드 애 리 이션을 개발하기 

해 알아두어야 하는 증강 실의 기반원리와 증강 실 

로그래 의 심이 되는 증강 실 오 소스인 Mixare에 

해서 기술한다.

1. 증강현실의 기반원리

증강 실 기술은 내부 으로 단히 복잡하고 어려운 

상 기술이지만, 기본 으로는 다음과 같은 원리로 작

동한다. 증강 실 기술을 용하기 해서는 다음과 같

은 핵심 부품이 필요하다. 첫째는, 지리나 치 정보를 송

수신하는 GPS 장치  력 센서( 는 자이로스코  센

서), 둘째는 이 정보에 연 된 상세 정보가 장된 치

정보시스템, 셋째는 그 상세 정보를 수신하여 실 배경

에 표시하는 증강 실 애 리 이션, 그리고 마지막으로 

이를 디스 이로 출력할 IT 기기가 필요하다[2].

그림 3. 증강현실 기본 시스템 흐름
Fig. 3. System Flow of Augmented Reality 

Application

그림 3은 증강 실 앱의 작동 원리에 한 일반 인 

구조를 나타낸다. 스마트폰에서 획득한 치 정보를 

치정보 시스템에 보내고 련된 장소 정보를 받아오기 

해서는 언제나 인터넷 연결이 필요하다. 우선 사용자

가 증강 실 애 리 이션 실행하고 스마트 폰 등의 내

장 카메라로 특정 거리나 건물을 비추면, GPS 수신기를 

통해 재 치의 도와 경도 정보, 기울기와 력 정보 

등이 스마트 폰에 임시 기록된다. 앱은 이 GPS 정보를 

인터넷을 통해 특정 치정보 시스템에 송한다.

사용자로부터 치와 기울기 등의 GPS 정보를 수신

한 치정보시스템은 해당 지역 는 사물의 상세 정보

를 자신의 데이터베이스에서 검색한 후 그 결과를 다시 

스마트 폰으로 송한다. 이 데이터를 수신한 스마트 폰

은 증강 실 애 리 이션을 통해  지도 정보와 매칭 

시킨 후 실시간으로 화면에 보여주는 것이다. 이때 데이

터 송수신 단계는 지속 으로 유지, 수행되므로 스마트 

폰을 들고 거리를 지나면 해당 지역  주변에 한 상세 

정보가 순차 으로 화면에 나타나게 된다.

2. Mixare

Mixare는 안드로이드와 아이폰 3G 이상에서 사용할 

수 있는 무료 증강 실 오 소스이며 증강 실에 한 기
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본 인 기능들이 구 되어 있다. 오 소스가 많은 상기

반 증강 실과 다르게 치기반 증강 실에는 Mixare가 

거의 유일한 오 소스이다[10]. 여기서는 Mixare의 기본

인 구조와 구 방식에 해 알아본다.

1. mixare는 주변의 심 장소에 한 키피디아 정보를 

표시한다.

2. mixare는 데이터 소스가 애 리 이션에 송되어 

HTML 사이트 링크에 액세스할 수 있다. 

3. mixare 애 리 이션 자체를 액세스하면 데이터 소스

는 애 리 이션에 송된다. 

4. mixare 자유롭게 확장하고 심지어 개별 애 리 이션

(GPLv3)으로 수정할 수 있다.

이와 같은 기능의 Mixare를 이용하기 해 우리는 

Mixare 오  소스의 체 구조를 악하고 코드를 분석

한 후에, 수정  추가 작업을 통해 안드로이드 폰용 

치기반 정보서비스 애 리 이션을 우리의 목 에 맞게 

개발하 다[11].

Ⅳ. '홍대에 가면~'의 설계 및 개발

이 장에서는 Mixare엔진을 활용하여 우리가 개발한 

치정보 제공 애 리 이션 '홍 에 가면~'의 개발에 

하여 기술한다. 이 앱은 학교 주변의 건물들을 비추면, 

화면에 그 건물에 한 정보(이름, 특징, 호번호)를 실

시간 실화면에 겹쳐 보여 다. 한 부가 기능으로 스

마트폰으로 하늘 향하면 화면과 함께 그 치의 오늘 날

씨를 보여 다.

1. 애플리케이션의 설계

우리가 개발한 앱의 클래스 수는 27개, 주요 코드는 

6,200여  이며 Google Code 사이트에 있는 치정보 증

강 실 오 소스인 Mixare를 기반으로 하여 수정, 추가

하여 개발하 다. 안드로이드에서는 화면을 담당하는 단

인 Activitiy가 있는데 카메라 화면과 Marker, Text 

object를 표 하는 메인 Activitiy, 검색 목록을 나타내는 

Activitiy(ListActivity), Google Map을 보여주는 Activitiy 

(MapActivity) 총 3개의 Activitiy를 사용하 다.

CustomDialogDialog

MixListView

MixMap

MixView

RadarPoints

T extObf

ScrrenObj
DataView

PhysicalPlace

그림 4. 홍대에 가면의 클래스 다이어그램
Fig. 4. Class Diagam of the Application

그림 4는 우리가 개발한 앱의 소 트웨어의 클래스 다

이어그램이다. 처음 메인이 되는 MixView 클래스가 있

고, PhysicalPlace는 재의 치를 나타내는 클래스입니

다. 이것이 좌표와 설명이 화면에 보여주는 클래스들을 

상속하고, CustomDialog는 각종 팝업창을 띄우는 기능

을 한다. MixListView와 MixView는 각종 수집된 데이

터들을 DataView를 참조해 정보를 가져오고, MixMap은 

메뉴버튼을 을 때 나오는 메뉴들을 나타내는 기능을 

한다. 
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2. 시스템 흐름

우리가 개발한 앱은 증강 실 기본흐름(그림 3)을 기

로 하여, 건물들에 한 정보는 웹과 DB를 거치지 않

고 애 리 이션 내부의 XML 문서로부터 부가정보를 

바로 획득하여 실제 상에 부가 정보를 가상 이미지로 

덧붙여 보여 다.

한 센서부분에 ‘오리엔테이션’ 센서를 추가 연동하

여 스마트 폰 단말기의 카메라가 하늘을 향했을 때 재 

치정보를 읽어와 기상청 XML을 싱하여 재 치

의 기상정보가 출력되도록 하 다. Geo Code를 이용한 

Reverse Geo Coding을[12] 사용하여 재 GPS 치 정보

를 실의 주소 값으로 받아들이고 이를 이용해 해당 주

소의 날씨 정보를 가져오게 하 다. 

XML 연동 방식은 DB PHP 연동 방식과 비교하면 처

리 속도가 빠르며 인터넷에 속 할 수 없는 상황에서도 

정상 인 동작이 보장된다는 장 이 있다. 하지만 새로

운 건물의 치 정보를 입력하거나 기존 건물의 치 정

보를 수정해서 업데이트를 할 때마다 XML 문서를 수정, 

추가하여 java에서 컴 일하고 이를 다시 스마트 폰에 

인스톨해야 하는 단 이 있다.

그림 5.‘홍대에 가면~’의 메인 화면
Fig. 5. Main User Interface of the App

3. User Interface

우리가 개발한 앱의 첫 화면은 카메라 리뷰의 화면

이며, 메뉴로 지도 보기, 검색 목록, 검색 범 , 정보, 라이

센스로 구성되어 있다. (그림 5) 검색 목록을 르면 검색 

범 에서 설정된 거리 반경 안의 건물들이 가까운 순서

로 차례 로 나타난다.

지도 보기를 르면 구  지도가 나오며 사용자의 

재 치와 주변 건물들의 치가 표시된다.  지도 보기 

내의 메뉴로 성 사진으로 환할 수 있고, 카메라 모드

로 환 할 수 있다. 즉, 입력된 주변 치의 정보를 카메

라로 보이는 상뿐만이 아니라 구  맵과 연동하여 지

도상에서 재 치와 상의 치를 확인, 비교 할 수 

있도록 하 다. (그림 6) 검색 범 를 르면 범 를 조

할 수 있는 bar 가 나오며 사용자의 치를 심으로 0 

～10 km 까지 조  할 수 있다. 정보를 르면 사용자의 

재 치의 정보가 나타난다. 

그림 6. 지도 보기 화면
Fig. 6. User Interface for Viewing Map

4. 구현 및 평가

우리가 개발한 스마트폰 용 앱 ‘홍 에 가면~’은 은

이들이 가장 많이 모여서 즐기는 서울 홍익 학교 주변

의 상세 정보를 제공하여 치기반 시스템으로 상용화할 

목 으로 개발하 으며 재 로토타입이 완성되었다. 

치 정보는 세종캠퍼스의 모든 건물에 한 정보를 

장하고 시험하 으며, 서울 캠퍼스의 경우는 몇 개의 정

보로 시험을 마쳤다.

안드로이드 스마트 폰 갤럭시 2에 개발한 애 리 이

션을 직  넣어 실행하여 보았고 터치기능이나 애 리

이션의 구동에 이상이 없음을 확인하 다. 한 홍익

학교 세종캠퍼스 뿐만 아니라 서울캠퍼스에서도 구동되

는 것을 확인하 으며 스마트폰의 기울기에 의해 센서가 

작동하여 기상정보를 출력하는 것도 확인하 다.

이 앱의 개발 동안 우리가 가장 심 을 기울 던 부분

은 GPS 수신에 한 부분이었다. 치기반 증강 실 애

리 이션에서 아무리 UI가 깔끔하고 얻을 수 있는 정

보가 많아도 GPS 수신을 통해 재 치를 정확히 잡아

주지 못하면 거의 쓸모없는 애 리 이션이 되기 때문이

다. 그 결과 재 많이 사용하고 있는 ‘스캔서치’와 ‘오

제’에 비해  뒤떨어지지 않는 GPS수신율을 가진 애

리 이션을 개발 할 수 있었다.
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Ⅴ. 결 론

이 논문에서 우리는 최근 스마트 폰의 보편화로 각

받고 있는 증강 실 기술을 응용한 치기반 증강 실 

애 리 이션에 하여 소개하고, 증강 실 기슬을 활용

하여 개발한 스마트폰 용 앱 ‘홍 에 가면~’의 개발에 

해 기술하 다.

이 애 리 이션은 증강 실 응용 오  소스인 Mixare 

엔진을 사용하 으며, 재 로토타입이 완성되었으며 

홍익 학교 세종캠퍼스 건물정보로 시험을 마쳤다. 그 

결과 GPS 수신율 측면에서 인기 있는 ‘스캔서치’와 ‘오

제’에 비해  뒤떨어지지 않았다.

상용화를 해, 서울 캠퍼스 5km 반경의 모든 시설물 

정보를 아주 상세하게 DB화하는 것과, 서비스를 시작하

면 매주 변경되는 정보로 시스템 DB를 업데이트 할 정

이다. 한 재 XML 일로 장되어있는 치정보를 

데이터베이스로 변환시켜서, 업데이트를 용이하게 하고 

확장성에 응할 필요가 있다.
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