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국 문 요 약

본 연구는 창업교육 만족도가 진로인식에 미치는 영향을 분석하고, 초․중․고등학교 학생 간 차이에 따른 영향도 함께 분석해 보다 효과적

인 창업교육 활성화 방안을 제시하고자 한다. 

본 연구의 실증분석 결과는 다음과 같다. 첫째로 창업교육 교육내용 만족도는 진로인식에 유의한 영향을 미친다. 둘째, 창업교육 교육방법 

만족도는 진로인식에 유의한 영향을 미친다. 셋째, 창업교육 운영방식 만족도는 진로인식에 유의한 영향을 미친다. 넷째, 창업교육 만족도에 

따른 진로인식은 교육수준(학생)에 따라 차이를 나타내지 않는다.

본 연구에서는 청소년 창업교육이 진로인식에 긍정적인 영향을 미친다는 결과를 도출하여 비즈쿨 교육 참여 효과가 긍정적인 도움을 준

다는 점에서 시사점을 가진다고 볼 수 있다. 다만 학생 간 차이에 따른 진로인식의 차이를 나타내는 결과가 나오지 않아, 학생 간 차이를 

대상으로 교육의 내용 및 방법, 그리고 운영방식 등에 대한 좀 더 구체화된 준비가 필요할 것으로 보인다.

핵심주제어: 창업교육, 창업교육 만족도, 비즈쿨(Bizcool), 진로인식, 초·중·고 만족도 차이

Ⅰ. 서론

1.1 연구의 배경 및 목적

오늘날 청소년 창업교육의 발달 배경은 사회 변화의 측면에

서 살펴볼 수 있다. 산업사회에서 지식정보화 사회로의 변화, 
평생직장이 아닌 평생직업의 개념으로의 변화, 대기업 취업이 

아닌 자기가 좋아하는 일을 하는 것이 성공이라는 인식의 변

화, 그리고 명문대를 입학하여 직업탐색을 하는 것이 아니라 

자신의 전문분야에서 직업을 창조하는 시대로 변화하고 있다.
이러한 시대 흐름과 함께 전문계 고교에서도 새로운 바람이 

불어 왔다. 학교에 다니는 학생들은 이제 학교에서 전문적인 

기술을 배워 취업을 목적으로만 하지 않는다. 자기 스스로가 

주인이 되어 진로에 대해 주체성을 가지고 학습하여 창업 또

는 취업을 하려고 한다. 평생직장의 개념이 사라진 요즘에 

어렵지 않게 가질 수 있는 개념인 것이다.
그 동안 인문계 고교에 비해 상대적으로 관심이 적었던 전문

계 고교에서 교육의 차별화를 찾기 위해서 전문계 고교만의 

특화된 영역이 자리 잡고 있는 추세다. 이와 함께 창업의 저변

확대의 필요성에 따라 창업교육 및 인프라 확충이 이어져 왔

는데, 그 중 초․중․고 학생을 대상으로 하는 것이 비즈쿨이다.

비즈쿨(Bizcool)이란 비즈니스(Business)와 스쿨(School)의 합

성어로, 선진국의 기업가정신(Entrepreneurship) 프로그램을 운

영 학교 실정에 맞게 재구성한 청소년 창업교육 프로그램으

로서, 탄력적인 학교 교육과정에서 비즈니스를 배운다는 의

미이다. 청소년의 기업가정신 및 비즈니스 실무능력 함양을 

위한 ‘Learning by Doing’ 형태의 비즈니스교육 프로그램으로

서, 비즈니스에 필요한 기초개념인 사업 및 사업가에 대한 

이해, 창업과 경영, 사업에 대한 이해력을 높이기 위한 현장

체험 등의 주 교육과정이 있다. 그 이외에 창업 동아리 운영, 
창의적 재량활동을 통한 창업 일반 교수·학습, 특기·적성 교

육과정 운영, 창업 전문가 초청 강연회, 비즈쿨 관련 ICT활용 

교육 등을 실시하고 있다.
창업 프로그램은 학생들에게 반드시 대학진학만이 이 사회

에서 살아남는 유일한 길이라는 그릇된 직업관을 바꾸고 전

문가가 대우받는 사회 분위기를 조성하는데 크게 기여한다는 

취지하에 만들어졌다.
창업교육에서 교육프로그램 자체에 대한 만족도는 참가자의 

교육성과에 영향을 미친다고 지적한 바 있다(Noe, 2004). 또 

참가자는 적절한 프로그램을 통해 창업의지 및 성공에 대해 

배울 수 있다고 말한다(박재환·박용태, 2008). 이는 곧 창업교

육 교육내용 만족도가 진로인식에 긍정적인 영향을 미칠 수 
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있다고 볼 수 있을 것이다. 
Astin(1993)은 만족도를 ‘학생의 교육 경험에 대한 주관적인 

반응을 살펴보는 것’이라고 정의하면서 다음과 같은 방법을 

제시한다. 첫째, 교사, 학생 지원 서비스, 시설, 교육 자원과 

사회적 평판 등의 경험 부분에 대한 학습자 인식 등을 조사

하는 방법, 둘째, 학생이 학습자에 대한 교사의 관심도, 학생 

지원 서비스 등과 같은 분야를 평가하는 방법 등이다(박재환·
김용태, 2008). 
창업교육 교육방법은 Astin(1993)이 제시한 항목 중에서 수

업내용에 관련된 항목들로 설정한다. 또 다른 항목들 중 수

업 외적인 내용에 대해서는 창업교육 운영방식으로 본다. 
창업교육을 받은 학생들은 그렇지 않은 학생들에 비해 자신

의 특기 및 적성에 대하여 정확히 파악하고, 미래에 대한 준

비 또한 체계적이며 진로에 대한 자신감 또한 높다(박재희, 
2008). 진로에 대한 인식 여부에 대한 항목은 진로계획, 특기 

및 적성, 진로에 대한 준비, 진로에 대한 자신감 등의 항목으

로 구성하였고 초․중․고등학교 교육수준에 따라 진로인식의 

정도 차이의 결과를 살펴본다.
본 연구는 다수의 기존 연구에서 제시한 결과를 기초로 비

즈쿨 학교에서 실시하는 창업교육 프로그램 중 단기 창업교육

(비즈쿨 캠프)에서 창업교육 교육내용(프로그램) 만족도, 창업

교육 교육방법 만족도, 창업교육 운영방식 만족도를 분석하여 

진로인식에 미치는 영향에 대해 연구하고자 한다. 나아가 창

업교육이 초․중․고 학생 간 진로인식에 미치는 영향도 차이를 

고찰해 보다 효과적인 비즈쿨 교육을 모색하고자 한다.
또한 현재 고등학교에 비즈쿨 예산이 집중되어 있는 것을 

초등학교와 중학교에도 균형 있게 예산이 지원되어, 더 많은 

학생들이 어려서부터 창업교육을 통해 진로인식에 대한 올바

른 가치관을 세우고 나아가 개인과 사회의 발전에 높은 영향

을 끼칠 수 있기를 바라는 바이다.

1.2 연구의 방법과 논문구성

본 연구는 국내 비즈쿨 학교 학생들을 대상으로 창업교육이 

진로인식에 미치는 영향 조사하는 연구로써 연구 대상은 현재 

비즈쿨 학교로 지정된 초·중·고등학교 학교 학생들을 대상으로 

한다. 본 연구 방법에서는 국내․외 관련 문헌을 통하여 관련 

변수를 도출하고 연구모형을 도식화하여 가설을 설정하였다. 
연구가설을 검증하기 위해 설문지를 작성하여 전국 비즈쿨 학

교 학생을 대상으로 설문지를 배포․회수하여 통계를 분석한다.
본 연구는 다음과 같이 5개의 장으로 구성한다.
1장 서론에서는 연구의 배경 및 목적, 연구의 방법과 논문

구성을 제시한다. 2장에서는 이론적 배경 및 선행연구를 고

찰하고자 하며, 창업의 개념과 유형 및 청소년 창업교육의 

개념과 현황, 그 외 창업교육에 대해 살피고자 한다. 3장에서

는 연구모형과 가설을 설정하고 변수의 조작적 정의와 측정

방법을 설명한다. 4장에서는 3장에서 설정한 연구의 실증적 

분석을 통해 가설을 검증하고자 한다. 마지막 5장에서는 연

구결과에 따른 결론을 정리하고 보다 발전된 창업교육을 위

한 제안을 하고자 한다.

Ⅱ. 이론적 배경 및 선행연구 고찰

2.1 창업교육의 의의와 필요성

2.1.1 창업교육의 개념 및 목적

청소년창업프로그램은 청소년들에게 비즈니스 기회가 다양

화됨에 따라 이를 사업기회로 포착해 자기가 스스로 고용경

험을 체험하게 하여 새로운 진로선택 기회를 제공하고 있다. 
좁은 의미에서 창업교육은 사업을 계획하고 성공적으로 운영

하는데 필요한 지식, 기능, 적성, 태도 등을 가르치는 교육이

라고 정의하고 있다. 박윤희(2004)는 이러한 창업교육은 예비 

창업자에게 창업에 관련된 지식과 정보를 제공하고, 이들의 

창업능력 및 기업가정신을 고취시켜 창업 성공률을 높이는데 

초점을 맞추고 있다고 말한다.
신윤철(2007)은 넓은 의미에서의 창업교육은 실제로 사업을 

준비하거나 운영하지는 않더라도 잠재적 창업자로서 사업 경

영에 관한 내용을 가르치는 교육이라고 정의할 수 있다고 한

다. 기존의 취업을 위한 직업교육이 주로 사업체가 필요로 

하는 피고용자로서의 교육을 강조하였음에 비해, 창업교육은 

소규모의 사업이기는 하지만 기업가가 될 수 있는 기회를 제

공해 주는 교육이라는 점에서 꿈과 희망을 불어넣는 미래지

향적인 교육이라는 특성을 지닌다.
창업교육이 추구해야 할 주요 목적은 대체로 다음과 같다고 

말한다(김재식, 1997).
첫째, 젊은이들에게 창업에 필요한 지식, 기능, 태도 및 가

치관에 대해 효과적으로 교육시키며 창의성을 키워준다. 둘

째, 비즈니스 세계에 대한 이해를 증가시키며, 사회․경제 발전

에 있어서 기업가가 수행하는 역할의 중요성과 그 의의를 인

식시켜줌으로써 우수한 기업가가 탄생할 수 있는 사회적인 

여건을 조성한다. 셋째, 국가나 지역 경제 차원에서 젊은이들

에게 창업할 수 있는 기회를 제공하며, 이를 통해 국민의 경

제활동 규모 확대를 조장한다.
하선탁(2008)은 창업교육은 학생들의 자율성과 창의성은 물

론 도전 의식을 강조하여 미래에 기업가가 될 수 있다는 희

망을 제공하고, 이와 같은 희망을 현실화시켜줄 수 있는 체

계적이고 조직적인 교육과정을 제공하여 이들이 기업가로 성

장할 수 있게 하고, 결과적으로 이들이 국가 경제 발전에 기

여토록 한다고 말한다.

2.1.2 창업교육의 필요성 및 중요성

최근 우리나라에서는 대기업들의 구조조정과 경영 합리화를 

위한 대량감원이 불가피한 가운데 대학 졸업생과 명예 퇴직

자들이 급격히 늘면서 창업 붐이 일어나고 있지만, 예비 창
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업자 또는 기존 창업자의 사업 성공을 위한 체계적인 창업교

육은 소홀히 되고 있는 실정이다(지근중, 2003; 박광서, 2004). 
누구나 창업만 하면 성공할 수 있는 것처럼 착각을 하는 데

는 언론 또는 무분별한 창업훈련 기관들이 책임도 없지 않다. 
일부 관심 있는 교수들에 의해 창업관련 연구가 조금씩 진행

되고 있고 관련 서적도 출간되고 있지만 대부분은 창업 내용

이 너무 이론적이고 광범위한 점을 감안하더라도 희망하는 

특정분야에서 예비 창업자들을 생존 및 성공으로 이끌기에는 

역부족이다(이명자, 1998).
창업을 하여 성공하기란 그렇게 쉬운 일이 아니다. 실제 사

업을 수행하는 과정에서 기술 개발력의 저하, 자금부족, 판로

개척의 부진, 정부의 규제 등 여러 가지 어려운 상황에 직면

할 수도 있는데 이러한 상황을 극복하지 못하면 중도에 사업

을 포기해야 하는 경우가 발생하기도 한다.
따라서 창업실패의 확률을 낮추기 위한 최선의 방법은 철저

한 사업계획을 수립하고 사전에 창업능력과 지식을 익히는 

것이 무엇보다 중요할 것이다. 이명자(1999)는 창업교육은 교

육을 받은 학습자에게 창업에 대한 자신감에 향상의 기회를 

제공한다고 하였다. 이에 창업교육이 학교에서 실시되어야 

하는 필요성에 대해 장원섭․박윤희․박홍저(2000)는 다음과 같

이 제시하였다.
첫째, 창업과정은 경제의 건강을 위해 매우 중요하다. 창업

가는 다른 사람들에게 새로운 아이디어를 제공하며, 경제 내

에서 창조적인 원동력으로서 요구를 만족시키는 제품과 서비

스를 개발하고 개인이 직업을 가질 수 있도록 한다.
둘째, 창업교육은 학생들에게 경영의 목적, 구조, 경제의 타 

영역과의 상호관계 등 경영에 대한 전반적인 이해를 제공할 

수 있다.
셋째, 창업교육과정은 학생들의 창업능력에 영향을 미친다. 

여러 문헌에 따르면 많은 사람들이 활용되지 않는 잠재적인 

창업가적 능력을 소유하고 있다고 한다. 학교에서 제공하는 

창업교육에 참여한 학생들 모두가 설사 기업가가 되지 않는

다 하더라도 이 교육을 받은 학생들은 다른 학생들에 비해 

자유 시장 경제 체제 내에서 기업가의 중요성과 어려움을 잘 

이해하여 졸업 후 직장 생활 속에서 피고용자 입장에서 직무

수행에 긍정적인 자세를 갖고 일하게 된다.
이에 따라서 창업교육은 창업가가 되기를 희망하는 학생뿐만 

아니라 그렇지 않은 학생들에게 광범위하게 실시해야 할 뿐 아

니라 근로자들에게 제공할 효용성 높은 교육이라고 할 수 있다.

2.2 청소년 창업교육(비즈쿨) 현황

2.2.1 비즈쿨 개념

비즈쿨은 중소기업청과 중소기업특별위원회가 개발한 초급

과정의 비즈니스 교육 프로그램으로 우리나라의 중등단계 학

교교육에서 실시되고 있는 대표적인 창업교육이다. 비즈쿨

(BizCool)이란 선진국의 기업가정신(Entrepreneurship)프로그램

을 운영학교 실정에 맞게 재구성한 청소년 창업교육 프로그

램의 이름으로 비즈니스(Business)와 스쿨(School)의 합성어로 

‘비즈니스를 통해 세상을 배운다’는 의미다.
산업사회에서 지식 정보화 사회로, 평생직장 시대에서 평생

직업 시대로, 대기업취업의 성취에서 자기가 좋아하는 일을 

하는 것의 성공으로 명문대 입학한 후의 직업탐색에서 나의 

전문분야에서 직업 창조로의 사회적 변화가 비즈쿨 도입의 

배경이라 할 수 있다. 
특히 전문계 고등학교가 산업계에서 요구하는 인력 양성 수

준에 미치지 못하고 대학진학 기능이 확대되면서 다양한 진로

교육 기능이 위축되고 있는 것이 현실이다. 중소기업청은 

2002년부터 기업가 정신 함양을 통해 자신의 아이디어를 사업

화하는 능력을 제고하고, 다양한 진로개척의 동기부여를 하기 

위하여 청소년 창업을 위한 기초 프로그램으로 전문계 고등학

생이나 비진학 및 취업반 학생들을 대상으로 개발하였다.

2.2.2 비즈쿨 예산 현황

청소년 비즈쿨 지원사업은 중소기업청이 주관이 되어 2002
년도부터 실시중인 미래의 글로벌 CEO 양성을 위해 국내 유

일의 정부 지원 청소년 경제 및 창업교육 사업이다

학교 지원금은 선도비즈쿨과 비즈쿨 일반학교에 차등 지원

을 한다. 2012년도 선도비즈쿨은 11개 학교로 각 50백만원 

이내에서 지원하였고, 비즈쿨 일반학교는 120개 학교로 각 

12~17백만원으로 지원하였다.
선도비즈쿨 학교는 일반 비즈쿨 학교에 비해 특화된 창업 

프로그램을 운영하며 전교생이 창업교육에 참여해 지역의 비

즈쿨 학교를 선도할 수 있는 창업특화학교이다.
학교 지원금은 학교내 창업동아리 지원, 창업행사 개최비용, 

창업 교육 및 특강 시 강사료 등에 쓰인다. 

구분 2008 2009 2010 2011 2012

지원예산 억원 15.7 25 22.4 43.8 50

비즈쿨학교 개 96 135 149 100 131

자료: 중소기업청 창업진흥과 , 2012년 보도자료., http://www.smba.go.kr

<표 1> 비즈쿨 학교 예산 추진 실적

최근 5년 청소년 비즈쿨 사업에 지원된 예산은 점차 확대되

었고 2012년 현재 131개교 대상으로 50억원이 지원되었다. 
2012년 선정된 학교 기준으로 초등학교 12개교, 중학교 8개
교, 선도비즈쿨을 포함한 고등학교 111개교가 지원을 받았다.

2.2.3 비즈쿨 운영 실태

비즈쿨은 전문계 고교생들에게 비즈니스 프로그램의 체계적인 

학습기회를 제공함으로써 미래에 대한 희망과 비전을 제시하고 

다양한 진로모색을 유도하며 청소년들의 기업가적 자질과 역량

을 고취시킴으로써 이들을 경제역군으로 양성하여 궁극적으로

는 중소기업의 인력난 해소 및 창업의 활성화 도모를 목적으로 

2002년 5개교에서 시작하여 2012년도 현재 131개로 확대되었다.
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년도 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012

운영실적 개 5 50 100 100 83 94 96 135 149 100 131

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 2> 비즈쿨 학교 운영 실적

지역 학교명

서울 미림여자정보과학고등학교

경기 한국도예고등학교, 한국문화영상고등학교

인천 인평자동차정보고등학교

대전충남 금산산업고등학교

충북 충주상업고등학교

광주전남 춘천청암고등학교

전북 익산고등학교

대구경북 경주정보고등학교

강원 영월공업고등학교

부산울산 동래원예고등학교

합계 11개 학교

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 3> 2012년 청소년 비즈쿨 학교 선정현황(선도비즈쿨)

지역 학교명

서울

선린인터넷고등학교, 경복비즈니스고등학교, 서울여자상업고등학교,

경기상업고등학교, 단국공업고등학교, 정화여자상업고등학교,

덕수고등학교, 영신간호비즈니스고등학교, 화곡보건경영고등학교,

세명컴퓨터고등학교, 송파공업고등학교, 서울디지텍고등학교,

서서울생활과학고등학교

경기

한국디지털미디어고등학교, 금곡고등학교, 삼괴고등학교,

경기모바일과학고등학교, 군포e비즈니스고등학교, 문산여자고등학교,

경기영상과학고등학교, 일산국제컨벤션고등학교, 동일공업고등학교,

영북고등학교, 경기관광고등학교, 평촌정보산업고등학교,

성남정보산업고등학교, 삼일공업고등학교, 오산정보고등학교,

양영디지털고등학교, 의정부공업고등학교, 경일관광경영고등학교

인천 인천세무고등학교, 한진고등학교

대전충남

동아마이스터고등학교, 경덕공업고등학교, 조치원여자고등학교,

천안여자상업고등학교, 서천여자정보고등학교, 운산공업고등학교,

천안제일고등학교

충북
제천상업고등학교, 충주성심학교, 한림디자인고등학교,

충북인터넷고등학교

광주전남

병영정보과학고등학교, 나로고등학교, 광주자연과학고등학교,

진도실업고등학교, 전남미용고등학교, 숭의고등학교,

광주공업고등학교, 광주여자상업고등학교, 전남공업고등학교,

다향고등학교, 금산종합고등학교, 안좌종합고등학교,

광주자동화설비공업고등학교

전북
한국게임과학고등학교, 원광정보예술고등학교,

전주생명과학고등학교, 덕암정보고등학교, 전북기계공업고등학교

대구경북

대구관광고등학교, 포항해양과학고등학교, 영주동산고등학교,

경북생활과학고등학교, 경북관광고등학교, 대구달서공업고등학교,

대구공업고등학교, 영남고등학교, 구미정보고등학교,

영천전자고등학교, 구미전자공업고등학교, 경주디자인고등학교,

달성정보고등학교

강원 영서고등학교, 도계고등학교, 원주공업고등학교

부산울산

해운대공업고등학교, 울산인터넷고등학교, 울산자연과학고등학교,

울산경영정보고등학교, 부산정보관광고등학교,

부산정보과학고등학교, 부산마케팅고등학교, 부산관광고등학교

경남 진주기계공업고등학교, 거제여자고등학교, 신반정보고등학교

합계 11개 학교

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 4> 2012년 청소년 비즈쿨 학교 선정현황(고등학교)

지역 학교명

경기 동두천여자중학교, 신일중학교

대전충남 대전지족중학교

충북 충주미덕중학교

광주전남 삼계중학교, 장성황룡중학교, 송정중학교

경남 진주동중학교

합계 8개 학교

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 5> 2012년 청소년 비즈쿨 학교 선정현황(중학교)

지역 학교명

경기 안중초등학교, 야탑초등학교

대전충남 대전송림초등학교, 대전교촌초등학교

충북 오석초등학교

광주전남 고서초등학교, 문우초등학교, 봉산초등학교, 남평초등학교

부산울산 연서초등학교

경남 가람초등학교, 삼계초등학교

합계 12개 학교

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 6> 2012년 청소년 비즈쿨 학교 선정현황(초등학교)

2.2.4 비즈쿨 운영 내용

비즈쿨 학습방향은 도입, 준비, 학습, 공유, 적용의 단계를 

거친다. 도입은 학습에 대한 동기를 제공하는 단계로서 프리

젠테이션이나 영상자료 등을 이용하여 설명한다. 준비는 활동

중심의 학습으로 활동, 토론을 준비하며 자연스럽게 내용을 

익힐 수 있도록 게임형식의 학습을 하는 단계이다. 학습은 자

신의 삶에 적용시키는 활동이나 토론을 통한 구체화 작업을 

진행시키는 단계이다. 공유는 커뮤니케이션 학습의 단계로 결

과를 발표하여 공유하게 함으로써 학습효과를 극대화시키도록 

한다. 적용은 동기화된 학습을 실현화시키는 단계로서 자기 

적성 발견과 창업, 취업준비를 구체화시키는 것이다.

단계 학습의 특징 학습진행방향

도입
동기화 프로그램

내장
프리젠테이션, 영상자료의 활용

준비 활동중심의 학습 게임형식을 통한 활동 및 토론의 준비

학습
삶을 변화시키는

학습

자기 삶에 적용시키는 활동이나 토론을 통한 구체화

작업진행

공유 커뮤니케이션 학습
그룹별로 결과를 발표하여 공유하게 함으로써

학습효과 극대화

적용 비전실현의 학습
학습을 통해 자기적성 발견과 창업취업준비를 구체화

시킴

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 7> 비즈쿨 학습방향

비즈쿨 프로그램은 초급과정과 중급과정으로 구분된다. 초

급과정은 일반과정과 리더십 과정으로 구성되어 있는데, 일

반과정은 비즈니스의 기초 개념을 체험 형식으로 전달하고 

있으며 리더십 과정은 리더십과 기업가 마인드 함양에 중점

을 두고 있다. 중급과정은 진로탐색과정, 비즈니스 실천과정 
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Ⅰ․Ⅱ로 구성되어 있다. 진로탐색 과정은 자신의 재능을 파악

하여 미래의 직업을 찾아가는 과정이고, 비즈니스 실천과정 

Ⅰ은 실물 경제 흐름을 바탕으로 경제․경영 지식을 체험하는

데 초점이 있으며, 비즈니스 실천과정 Ⅱ는 개인과 조직이 

직면하는 금융지식의 전달에 주안점이 있다.

비즈쿨 초급과정 (교재: 비즈쿨 일반·리더십)

일반과정

기업가정신 함양을 위한 기초과정으로 자신감을 회복하고,

자기 스스로의 재능을 자각할 수 있도록 하고, 기업과

기업가에 대한 이해 증진, 기업경영의 이해를 위한

기초개념인 기회비용, 손익분기점, 현금흐름, 재무제표,

마케팅, 광고를 게임․활동 중심으로 구성

리더십과정

적성 탐색, 비전 설정 및 진로계획, 프로의 조건과 실천방법,

리더십에 대한 이해와 함양 방안, 사회구성원으로 함께

살아가는 능력 배양 등을 영상자료 및 체험중심으로 구성

비즈쿨 중급과정 (교재: 자가 발견 및 진로탐색, 비즈니스 실천 1,2))

진로탐색과정

자가진단과정과 직업탐색을 통해 진로모색과 미래방향 설정,

자신에 대한 이해와 객관적인 분석으로 적성을 파악하고

이에 맞는 직업을 찾아가는 과정을 체험중심으로 구성

비즈니스 실천과정

비즈니스마인드를 창업과정을 따라 익히고 조직 내 역할과정

학습과 실무 연습활동을 통해 어려운 경제․경영지식을 쉽게

체험토록 구성

금유과정

조직생활과 경제활동에서 직면하는 금융문제를 풀어가며,

실무 연습활동을 통해 어려운 금융지식을 쉽게 체험토록

구성

자료: 비즈쿨 홈페이지, www.bizcool.go.kr

<표 8> 비즈쿨 프로그램

2.3 진로인식의 개념과 정의

2.3.1 진로인식의 개념과 정의

학생들이 졸업 후 취업을 하는 데 있어 필요할 뿐 아니라 

사람이 인생을 살아가는 데 있어 반드시 끼치는 영향 중 하

나가 바로 진로인식일 것이다. 
진로인식(Career Awareness)이란 개인의 진로 발달 과정에서 

개인이 일의 진가와 진로 선택의 준거를 이해할 수 있으며, 
여러 가지 직업에 대한 소양을 갖추는 것을 의미한다. 이 단

계에서 개인은 직업관의 개발, 진로의 종류에 대한 이해, 직

업과 여가 활동의 관계, 각 진로 추진에 필요한 기초 기능,  
학력, 기술 등에 관한 소양, 자신의 잠정적 능력과 앞으로의 

사회인으로서의 역할을 개발하고 사고하며 이해하는 개념으

로 보고 있다(김미정, 2006).
인간은 태어남과 동시에 평생 동안 학습과 경험, 그리고 다

양한 사회적 영향에 의해 성숙하고 발달해 간다. 이러한 인

간의 발달 영역 중 중요한 부분이 진로와 관련된 영역이라고 

할 수 있다(김동일, 2011).
진로인식은 인간의 일생에 있어서 매우 중요한 개념이라고 

볼 수 있다. 따라서 어려서부터 반드시 교육될 필요가 있다

고 본다. 특히 학교교육의 근간이 되는 초등학교 교육에서부

터 반드시 선행학습 될 필요가 있을 것이다.
그리고 초등학교 시기는 장래의 진로를 결정짓는 초석이 될 

기본적 틀을 형성하는 진로인식 교육이 이루어져야 하는 중

요한 시점이다. 
Marland(1971)는 진로교육은 유치원에서부터 시작하여 초등

학교, 중학교, 고등학교, 대학교, 대학원에 이르기까지 단계적

으로 실시되어야 하고, 적어도 초등학교에서부터 중학교의 

교육과정은 재구성되어야 함을 강조하였다. 
초등학교에서는 자기의 자질 발견과 직업의 이해, 장래에 대

한 포부, 일의 의미와 고마움 등 기본 정보에 익숙케 하고 중

학교 과정에서는 직업 세계의 탐색과 잠정적인 진로계획의 수

립, 고등학교 과정에서는 구체적인 진로 계획을 수립하고 선

택한 직업 분야에 대한 기술을 습득하도록 준비시켜 직업인으

로서 성공적인 삶을 구축하여 행복한 삶을 영위하도록 사전에 

준비교육이 강화되어야 한다고 주장하고 있다(임균택, 2001).
김동일(2011)은 진로교육은 진로에 초점을 둔 종합적인 교

육프로그램으로서 초·중·고등·대학에 이르기까지 모든 교육 

제도 내에서 이루어질 뿐 아니라 지역 사회와 상업 기관, 기

업체와 밀접한 상호 작용을 갖고 수행하는 과정이라 할 수 

있다고 말한다.
이와 같이 다수의 문헌에서 볼 수 있듯이 진로교육은 취업을 

준비하거나 사회생활을 하고 있는 단계의 사람들 뿐 아니라 

취학 전부터 일반 학교생활의 모든 단계에 이르기까지 어느 

한 곳에서도 빠질 수 없는 중요한 것임을 알 수 있다.

2.4 창업교육과 진로인식과의 관계

2.4.1 창업교육과 진로인식과의 관계

고등학생을 대상으로 청소년 창업교육 참여 여부에 따른 진

로에 대한 인식차이를 분석하여 다음과 같은 결과를 도출한 

선행연구를 볼 수 있다.
청소년 창업교육(비즈쿨)을 받은 학생들이 교육을 받지 않

은 학생들에 비해 자신의 특기 및 적성에 대하여 잘 파악하

고 있으며 진로에 대한 구체적인 계획을 세우고 그에 따른 

준비를 철저히 하고 있는 것으로 나타내며, 이러한 결과는 

창업교육이 학생들의 진로인식에 영향을 주었을 개연성을 나

타낸다(박재희, 2008).
박윤희(2001)는 실업계 고등학교에서의 창업교육 활성화에

서 진로교육을 통하여 진로의사 결정을 위한 선택으로 창업

을 인식시키고 창업에 관련된 독립교과를 신설하여 기업가 

정신을 습득하도록 해야 한다는 점을 시사 하였다.
고재윤(2006)은 창업교육이 실업계 고등학교 학생들의 진로

선택에 대한 마인드와 학교생활만족도에 긍정적인 영향을 미

치고 있고, 진로선택에 대한 마인드와 학교생활의 만족도를 

창업교육의 참여여부에 따라 상관분석을 실시한 결과, 자신

의 진로에 대한 계획성과 수업의 준비도는 유의미한 강한 정

(+)의 관계를 보이며, 또한 자신의 진로에 대한 확신도와 수

업흥미도가 유의미한 강한 정(+)의 상관관계를 보이고 있다고 

하였다. 
이러한 결과에 따라 현재의 창업교육에 조금 더 투자하여 

실업계 고등학교 학생들의 자신의 재능을 원하는 대로 펼칠 

수 있는 제도적인 보완이 필요하며, 학생들이 열등감에 사로
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잡히지 않도록 진로에 대한 확신을 주는 등 적절한 심리적인 

측면의 적극적인 도움이 있어야 할 것이라고 주장했다.
장민경(2003)은 비즈쿨 도입을 위한 고등학교 학생·교사들의 

인식조사에서 학생들이 스스로 원하는 진로와 적성 등을 찾도

록 돕고 개개인의 적성 등을 고려하여 진학지도나 취업지도가 

이루어져야 하며, 학생이 진로상담을 받고 싶은 때 자유롭게 진

로지도 담당교사를 통해 전문적인 상담이 이루어지도록 해야 

한다고 하였으며 창업교육의 규모는 확대되어야 한다고 하였다.
청소년 창업교육의 활성화를 위해 전문계 고등학교에 대한 

사회적 인식의 전환이 필요하다. 지나친 인문주의 숭상과 고

학력 위주의 사회 풍토로 인하여 열등감을 느끼고 뚜렷한 목

적 없이 대학 진학을 선호하고 있다. 2010년 3월, 신입생을 

모집하는 마이스터 고교의 목적처럼 기능인력 육성의 중요성

을 인식시키기 위해서 다양한 자료와 매체를 통해 홍보하고 

시민단체 및 교육기관, 산업체와 지역사회의 공통적인 의견 

소통과 정부차원에서의 지원을 통해 학생들이 자신의 적성과 

흥미에 적합한 진로를 선택할 수 있는 사회분위기를 형성해

야 한다(천수경, 2010).
이와 같이 창업교육 확산에 따라 진로에 대한 인식이 확산

되어 가고 있으며, 창업교육이 진로인식을 향상시켜준다는 

의견이 커지고 있다. 이에 창업교육에 대한 교육 대상 범위

와 규모의 확대가 필요하며 이는 결과적으로 학생들의 진로

선택에 긍정적인 결과를 가져온다고 볼 수 있을 것이다.
나아가 고등학교 이전의 초·중등학교 교육에서도 마찬가지

로 창업교육 확산을 통해 진로인식 향상에 대한 더 넓은 기

회를 제공할 수 있을 것이다.

Ⅲ. 실증연구의 설계

3.1 연구모형 설계 및 연구가설 설정

3.1.1 연구모형 설계

본 연구는 독립변수인 창업교육(교육내용, 교육방법, 운영방

식) 만족도가 진로인식에 영향을 미친다는 것과, 이 과정에서 

초․중․고등학교 학생 간 차이에 따라 진로인식에 미치는 영향

에 대한 차이 여부를 밝히기 위해 다음과 같은 연구모형을 

구축하였다.

<그림 1> 연구모형

3.1.2 연구가설 설정

박재희(2008)는 창업과 창업교육에 대한 인식 조사 결과 비

즈쿨에 참여한 학생들이 그렇지 않은 학생들에 비해서 창업 

및 창업교육에 대한 관심도가 크며 창업지식에 대한 욕구가 

강하고 진로교육에 있어 창업교육의 필요성을 강하게 인식하

고 있다고 밝혔다. 
고재윤(2006)은 창업교육을 받는 학생들이 진로선택에 대한 

마인드가 받지 않는 학생들보다 비교적 높았으며 창업의 자

신감을 북돋아 주는데 기여하고 있다고 하였다. 
반면 김형진(2005)의 연구 결과에 의하면 창업교육의 성과

는 교육이 체계적이지 못하여 다소 효과가 없었고, 진로를 

결정하는 데에 오히려 부정적인 결과로 나타났으며, 김재동

(2007)은 창업교육에 대한 참여 여부에 관계없이 학생들은 창

업교육의 필요성을 인식하고 있다고 하였다.
이와 같이 창업에 대한 인식과 창업교육이 진로인식 영향과의 

일관된 결과가 나타나고 있지는 않지만 본 연구에서는 다수의 

기존 연구에서 제시한 결과를 기초로 가설을 설정하고자 한다.
또한 다수의 기존 연구에서는 비즈쿨 관련 연구 대상자가 

고등학생 중심으로 이루어졌었으나, 본 연구에서는 비즈쿨 

창업교육과 관련된 기존 연구에서 언급이 적었던 초등학생을 

포함하여 초․중․고등학교 학생 간 상관관계를 알아보고자 한

다. 이에 다음과 같이 가설을 설정하였다.

가설 1 : 창업교육의 만족도가 높으면 진로인식에 유의한 

영향을 나타낼 것이다. 
가설1-1 : 창업교육 교육내용 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.
가설1-2 : 창업교육 교육방법 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.
가설1-3 : 창업교육 운영방식 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.
가설 2 : 창업교육에 따른 진로인식은 교육수준(학년)에 따

라 차이를 나타낼 것이다.
 
가설에서 명시한 창업교육은 현재 중소기업청에서 시행하고 

있는 비즈쿨 캠프를 통해 진행하는 교육을 말한다. 비즈쿨 

캠프는 중소기업청이 외부 전문기관을 통해 용역을 두어 진

행하는 흐름이다. 각 업체별 특성에 따라 교육내용 등이 상

이할 수 있으나, 발주기관인 중소기업청이 제시한 가이드라

인 내에서 대동소이한 프로그램으로 진행되고 있다.
가설 1은 창업교육 만족도에 따라 진로인식에 양(+)의 영향

을 미칠 것이라는 것을 설명한다. 창업교육을 통해 교육내용

(프로그램), 교육방법, 운영방식에 따른 만족도가 높으면 진로

인식에 유의한 영향을 미친다는 것이다.
창업교육 만족도 항목의 첫 번째 교육내용은 비즈쿨 캠프에서 

실재 진행하는 프로그램을 말하며, 두 번째 교육방법은 비즈쿨 

캠프에서 교육내용을 보다 효과적으로 진행하기 위한 방법을 
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말한다. 실습과 참여, 그리고 발표 등을 예를 들 수 있으며 참

여 학생들이 보다 높은 참여를 도울 수 있는 멘토를 한 예로 

들 수 있다. 그리고 운영방식은 교육 외적으로 운영되는 방식을 

말하는 것으로 모집, 수송, 안전, 간식 등을 예로 들 수 있다. 
가설 2에서 말하는 교육수준이란 창업교육을 받는 학생들의 

학년 차이를 얘기하는 것으로 초등학교, 중학교, 고등학교 크

게 세 집단으로 구분하고 있다.

3.2 변수의 정의 및 설문구성

3.2.1 변수의 조작적 정의

앞선 가설을 바탕으로 기존의 선행연구의 내용을 참고하여 

변수를 정의하고자 한다.

변수종류 변수명 변수의 정의 참고 선행 연구

독립변수
교육내용 만족도

(프로그램)

창업교육(비즈쿨 캠프)에서

진행하는 주요 프로그램에

대한 만족도

Astin(1993)

Noe(2004)

박재환․박용태(200

8)

천수경(2010)

독립변구 교육방법 만족도

창업교육(비즈쿨 캠프)에서

프로그램 진행을 돕는 교육

방법에 대한 만족도

(예) 실습, 발표, 멘토링 등

Astin(1993)

박재희(2008)

박재환․박용태(200

8)

천수경(2010)

독립변수 운영방식 만족도

창업교육(비즈쿨 캠프)에서

교육 외적으로 진행되는

운영방식

(예) 모집, 안전, 간식 등

Astin(1993)

김정연(2007)

박재환․박용태(200

8)

천수경(2010)

종속변수 진로인식

창업교육을 통해 변화될 수

있는 자신의 진로에 대한

인식으로 꿈, 직업, 진학 등에

대한 인식

김재동(2006)

고재윤(2006)

박재희(2008)

천수경(2010)

<표 9> 변수의 정의

Astin(1993)은 만족도를 ‘학생의 교육 경험에 대한 주관적인 

반응을 살펴보는 것’이라고 정의하면서 다음과 같은 방법을 

제시한다. 
첫째, 교사, 학생 지원 서비스, 시설, 교육 자원과 사회적 평

판 등의 경험 부분에 대한 학습자 인식 등을 조사하는 방법, 
둘째, 학생이 학습자에 대한 교사의 관심도, 학생 지원 서비스 

등과 같은 분야를 평가하는 방법 등이다(박재환·김용태, 2008). 
창업교육에서 교육프로그램 자체에 대한 만족도는 참가자의 

교육성과에 영향을 미친다고 지적한 바 있다(Noe, 2004). 또 

참가자는 적절한 프로그램을 통해 창업의지 및 성공에 대해 

배울 수 있다고 말한다(박재환․박용태, 2008). 
이는 곧 교육내용에 대한 만족도가 진로인식에 긍정적인 영

향을 미칠 수 있다고 볼 수 있을 것이다. 
교육방법은 Astin(1993)이 제시한 항목 중에서 수업내용에 

관련된 항목들로 설정한다. 또 다른 항목들 중 수업 외적인 

내용에 대해서는 운영방식으로 본다. 

창업교육을 받은 학생들은 그렇지 않은 학생들에 비해 자신

의 특기 및 적성에 대하여 정확히 파악하고, 미래에 대한 준비 

또한 체계적이며 진로에 대한 자신감 또한 높다(박재희, 2008). 
진로에 대한 인식 여부에 대한 항목은 진로계획, 특기 및 

적성, 진로에 대한 준비, 진로에 대한 자신감 등의 항목으로 

구성하였으며 초·중·고등학교 교육수준에 따라 진로인식의 정

도 차이가 있을 것으로 기대한다.
위와 같이 기존 연구에 기초하여 각 성질에 따라 종류별 변

수를 정의하였다. 창업교육은 학교 밖에서 2박3일로 진행한 

교육에 한정하였고, 각 변수의 정의에 맞는 설문으로 설문지

를 구성하였다.

3.2.2 설문의 구성

설문지는 교육내용, 교육방법, 운영방식, 진로인식에 대한 설문 

항목을 구성해 아래와 같이 질문을 만들어 설문하고자 한다.

구성변수 설문내용 참고

교육내용

(프로그램)

○ 창업 개념, 기업가 정신, 사업계획서,

외부에서의 교육 효과, 재무관리, 마케팅,

창업에 대한 전반적 지식 향상

Noe(2004)

전영갑(2005)

박재희(2008)

박재환․박용태(2008)

천수경(2010)

교육방법
○ 팀 구성, 조별 담당멘토, 역학분담 및 협력,

강의와 실습의 조합, 가상화폐 활용

박재환․박용태(2008)

천수경(2010)

운영방식
○ 시청각 자료, 간식, 멘토개별지도, 상세설명,

창업관련정보 제공

김정연(2007)

박재환․박용태(2008)

천수경(2010)

진로인식
○ 진로고민, 진로계획, 창업능력, 소질, 자신감

등

김재동(2006)

고재윤(2006)

박재희(2008)

천수경(2010)

<표 10> 설문지 내용

설문내용은 변수의 정의에 맞춰 각 변수에 해당하는 내용을 

실제 창업교육(비즈쿨 캠프)에서 진행되는 내용 위주로 선별

하였다.
교육내용(프로그램)은 비즈쿨 캠프에서 진행되는 프로그램 

내용 중에서 주요 항목을 골라 선정하였다. 이는 창업개념, 
기업가정신, 사업계획서, 재무, 마케팅 등으로 구성하였으며 

리커트 5점 척도로 측정하였다.
교육방법은 교육내용을 보다 효과적으로 진행할 수 있는 내

용으로써 조별교육진행, 조별담당 멘토운영, 실습 분업, 강의

와 실습의 조합, 가상화폐 활용 등의 내용으로 구성하여 리

커트 5점 척도로 측정하였다.
운영방식은 교육 외 진행되는 운영방식으로써 간식, 전담멘

토활용, 기타정보제공 등의 내용으로 구성하여 리커트 5점 

척도로 측정하였다.
진로인식은 교육 받은 후 자신의 진로에 대한 생각의 유무

를 확인하고, 구체적계획, 창업능력확인, 자신감상승 등의 내

용으로 구성하여 리커트 5점 척도로 측정하였다.
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특히 초등학생 대상으로 하는 설문에서는 초등학생들의 문

장 이해도를 고려해 좀 더 쉬운 말로 문장을 풀이해서 설문

지를 구성하였다. 이는 초․중․고 간 유사항 내용으로 실재 교

육을 진행해본 바탕으로 설문지 내용이 대상자에 따라 다르

지 않음을 보다 명확하게 하기 위함이다.

구분 중·고등학교 학생용 설문 내용 초등학교 학생용 설문 내용

교육

내용

○ 창업의 개념과 기업가 정신에 대해

이해한다.

○ 사업계획서가 무엇인지 설명하고

작성할 수 있다.

○ 나는 학교 밖에서 배우는

창업교육이 학교에서 배우는

것보다 더 오래 기억된다고

생각한다.

○ 창업관련 재무관리에 대한

이해도가 증가했다.

○ 창업 마케팅에 대한 이해도가

증가했다.

○ 창업에 대한 지식이 전반적으로

향상되었다.

○ 조원들과 팀빌딩을 함께 하며

협동심과 팀워크의 중요성을

알았다.

○ 창업’의 뜻을 알고 ‘기업가

정신’에 대해 이해한다.

○ ‘사업계획서’에 대해서 설명할 수

있다.

○ 학교 밖에서 배우는 창업교육이

학교 내에서 배우는 것보다 더

재미있고 오래 기억에 남는다.

○ 창업과 돈의 관계에 대해서 좀

더 알게 되었다.

○ 창업에서 물건을 파는 것에 대해

좀 더 알게 되었다.

○ 교육 받은 후 ‘창업’에 대해 좀 더

알게 되었다.

○ 같은조 친구들과 힘을 합쳐

문제를 푸는 것의 중요성을

알았다.

교육

방법

○ 나는 여러명이 한 팀을 구성해서

교육받는 게 매우 좋았다.

○ 앞의 강사 선생님 외 조 담당

멘토선생님이 있어서 교육 참여에

도움이 많이 되었다.

○ 조원들끼리의 역할 분담이 있고

함께 협력해서 참여할 수 있어서

좋았다.

○ 효과적인 교수학습방법이 실시되어

만족스러웠다. (강의, 실습)

○ 가상화폐를 이용해 교육에

참여하는 것이 만족스러웠다.

○ 친구들과 함께 한 팀을 만들어

교육 받는게 매우 좋았다.

○ 우리 조 담당 멘토선생님이

있어서 교육 받는 게 조금 더

쉬웠다.

○ CEO, CFO 등 나의 역할이

있어서 재밌었고, 친구들끼리

서로 도우면서 배우는 게 좋았다.

○ 수업을 듣는 것과 내가 직접

만들고 참여하는 게 함께 많이

있어서 좋았다.

○ 가상화폐(게임머니)가 있어서

재미있게 배울 수 있었다.

운영

방식

○ 시청각 자료(음악, 영상 등) 및

실습자료가 있어서 참여에

만족스러웠다.

○ 식사 외 제공되는 간식이 있어

만족스러웠다.

○ 멘토선생님이 교육 뿐 아니라 그

외 모든 것들을 챙겨줘서

만족스러웠다.

○ 강사진은 알아듣기 쉽게 그리고

재미있게 설명해서 만족스러웠다.

○ 창업관련 정보를 획득할 수 있어

만족스러웠다.

○ 동영상도 많이 보고, 음악도

들으면서 활동하는 것들이

많아서 재미있었다.

○ 간식이 있어 좋았다.

○ 우리 조 멘토선생님이 있어서

모르는 것도 알게 되고 더 많이

배울 수 있어서 좋았다.

○ 선생님들이 쉽고 재미있게

설명해줘서 좋았다.

○ 창업에 대해 더 많이 알 수 있는

시간이었다. 그래서 좋았다.

진로

인식

○ 창업교육 후 나의 진로에 대해 더

진지하게 고민할 수 있었다.

○ 나는 졸업 후의 진로계획을

구체적으로 세워 놓았다.

○ 나는 나의 적성과 소질에 비추어

보아 현재 창업에 대한 능력이

있다고 생각한다.

○ 창업교육 후 나의 꿈을 이루기

위하여 열심히 준비하고 있다.

○ 창업교육 후 어떠한 일이든 성공할

자신감이 더 생겼다.

○ 창업교육 받고 앞으로 내가 어떤

것을 하고 싶은지 다시 생각할

수 있어서 좋았다.

○ 나는 초등학교 졸업 후에 앞으로

커서 무엇을 할지 자세하게

계획해봤다.

○ 나는 내가 훗날 창업을 할 수

있을 것이라 생각한다.

○ 창업교육 받은 후 내 꿈을

이루기 위해 열심히 공부하고

있다.

○ 창업교육을 받은 후 전보다

자신감이 더 생겼다.

<표 11> 초등학생용 설문지 내용 비교

Ⅳ. 실증적 연구 분석

4.1 연구의 실증분석 및 가설검증

4.1.1 표본의 설계 및 현황

본 연구의 모집단은 비즈쿨 창업교육인 ‘2012년 청소년 비

즈쿨 캠프’에 참여한 학생으로 설정하였고, 조사대상은 전국 

초․중․고등학교 학생들로 하였다. 표본추출방법은 편의표본추

출법을 사용하였고, 조사방법은 설문조사법을 사용하였다.
표본대상들은 창업진흥원에서 비즈쿨로 선정된 초·중·고등

학교에서 비즈쿨교육프로그램을 이수하고, 비즈쿨 캠프에 참

석한 학생들을 대상으로 하였다.
설문지의 구성은 첫 번째 독립변수인 창업 교육내용(프로그

램) 만족도를 측정하기 위해서 Noe(2004), 전영갑(2005), 박재희

(2008), 박재환․박용태(2008), 천수경(2010)의 설문문항을 발췌․수
정하여 7개 문항으로 구성하였고, 두 번째 독립변수인 창업 교

육방법 만족도를 측정하기 위해서 박재환․박용태(2008), 천수경

(2010)의 설문문항을 발췌․수정하여 4개 문항으로 구성하였다. 

변수 설문항목 출처

교

육

내

용

B1. 창업의 개념과 기업가 정신에 대해 이해한다.

B2. 사업계획서가 무엇인지 설명하고 작성할 수 있다.

B3. 나는 학교 밖에서 배우는 창업교육이 학교에서 배우는 것보다 더

오래 기억된다고 생각한다.

B4. 창업관련 재무관리에 대한 이해도가 증가했다.

B5. 창업 마케팅에 대한 이해도가 증가했다.

B6. 창업에 대한 지식이 전반적으로 향상되었다.

B7. 조원들과팀빌딩을함께하며협동심과팀워크의중요성을알았다.

Noe(2004)

전영갑(2005)

박재희(2008)

박재환․박용태

(2008)

천수경(2010)

교

육

방

법

C1. 나는 여러명이 한 팀을 구성해서 교육받는 게 매우 좋았다.

C2. 앞의강사선생님외조담당멘토선생님이있어서교육참여에도움이많이

되었다.

C3. 조원들끼리의역할분담이있고함께협력해서참여할수있어서

좋았다.

C4. 효과적인교수학습방법이실시되어만족스러웠다. (강의, 실습)

C5. 가상화폐를 이용해 교육에 참여하는 것이 만족스러웠다.

박재환․박용태

(2008)

천수경(2010)

운

영

방

식

D1. 시청각 자료(음악, 영상 등) 및 실습자료가 있어서 참여에

만족스러웠다.

D2. 식사 외 제공되는 간식이 있어 만족스러웠다.

D3. 멘토선생님이 교육 뿐 아니라 그 외 모든 것들을 챙겨줘서

만족스러웠다.

D4. 강사진은 알아듣기 쉽게 그리고 재미있게 설명해서 만족스러웠다.

D5. 창업관련 정보를 획득할 수 있어 만족스러웠다.

김정연(2007)

박재환․박용태

(2008)

천수경(2010)

진

로

인

식

E1. 창업교육후나의진로에대해더진지하게고민할수있었다.

E2. 나는 졸업 후의 진로계획을 구체적으로 세워 놓았다.

E3. 나는나의적성과소질에비추어보아현재창업에대한능력이있다고

생각한다.

E4. 창업교육후나의꿈을이루기위하여열심히준비하고있다.

E5. 창업교육 후 어떠한 일이든 성공할 자신감이 더 생겼다.

김재동(2006)

고재윤(2006)

박재희(2008)

천수경(2010)

<표 12> 설문지의 구성

세 번째 독립변수인 창업교육 운영방식 만족도를 측정하기 위

해 김정연(2007), 박재환․박용태(2008), 천수경(2010)의 설문문항

을 발췌․수정하여 5개 문항으로 구성하였다. 마지막으로 진로인

식 측정을 위해 김재동(2006), 고재윤(2006), 박재희(2008), 천수

경(2010)의 설문문항 중 5개를 발췌․수정하여 구성하였다. 설문

의 평가척도는 Likert의 5점척도를 사용하였으며, 본 연구에서 

사용된 구체적인 설문문항의 구성은 <표 12>에 제시되어 있다.
설문조사는 2012년 10월 20일부터 10월 25일까지 실시하였

으며, 총 684명에게 문자와 이메일을 통해 웹페이지 설문을 
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배포하였으며 293명의 설문 답변을 회수 받았다.
설문조사를 통해 얻은 자료의 분석은 SPSS 12.0을 사용하여 

분석하였고, 자료요약을 위한 빈도분석과 측정항목들 간의 개

념 타당성을 확보하기 위해 요인분석 및 신뢰성 분석을 실시

하였다. 가설검증을 위해서 다중회귀분석을 사용하였으며, 학

생 간 차이에 따른 만족도와 진로인식에 대한 조절효과를 검

증하기 위해서 더미변수를 활용한 다중회귀분석을 실시하였다.

4.1.2 실증분석

4.1.2.1 자료의 분포

조사 대상자들의 인구통계학적 분포를 보면, 남자 150명
(51.19%), 여자 143명(48.81%)으로 구성되어 있으며 나이는 11
세가 22명(7.51%), 12세가(9.99%), 13세가 49명(16.72%), 14세
가 16명(5.46%), 15세가 6명(2.05%), 16세가 10명(3.41)%, 17세

가 77명(26.28%), 18세가 64명(21.84%), 19세가 20명(6.83%)로 

17세 응답자가 가장 많았다.
학교별로는 초등학교 학생이 100명(34.13%), 중학교 학생이 

30명(10.24%), 고등학교 학생이 163명(55.63%)로 중학생 응답

자가 비교적 적었다. 또 교육 참여회수 경험을 묻는 질문에 1
번 참여했던 학생들이 202명(68.94%)로 대다수를 차지했다.

구분 빈도 퍼센트(%)

성별
남자 150 51.19

여자 143 48.81

나이

11 22 7.51

12 29 9.90

13 49 16.72

14 16 5.46

15 6 2.05

16 10 3.41

17 77 26.28

18 64 21.84

19 20 6.83

학교

초등학생 100 34.13

중학생 30 10.24

고등학생 163 55.63

교육(캠프)

참여회수

1번 202 68.94

2번 40 13.65

3번 17 5.80

4번 10 3.41

5번이상 24 8.19

<표 13> 응답자의 인구통계적 분포(응답자: 총 293명)

4.1.2.2 측정도구의 타당도와 신뢰도 검증

본 연구에서 사용된 측정도구의 타당도를 검증하기 위해 각 

변수별 설문문항에 대해서 직각회전(varimax)방식으로 요인분

석을 실시하였다. 요인추출의 기준이 되는 요인 부하량은 

0.45이상으로 정하였고, 요인분석을 반복하면서 요인 부하량

이 0.45가 넘지 않는 문항들은 제거하였다. 또한 각각의 요인

별롤 묶여진 문항에 대해서 신뢰성 분석을 하였고, 

Chronbach's alpha계수를 측정하여 검증하였다.

항목 요인1 요인2 요인3 요인4 공통성

설명분

산

(%)

누적설

명분산(

%)

Cronba

ch‘salph

a
B1 0.693 0.175 0.253 0.153 0.599

18.199 18.199 0.929

B2 0.695 -0.115 0.343 0.149 0.636

B4 0.723 0.223 0.180 0.229 0.657

B5 0.732 0.312 0.142 0.125 0.669

B6 0.679 0.338 0.122 0.218 0.637

C1 0.132 0.123 0.183 0.852 0.791

18.065 36.264 0.930
C3 0.223 0.281 0.182 0.789 0.784

C4 0.446 0.356 0.163 0.555 0.660

C5 0.229 0.385 0.201 0.467 0.459

D1 0.277 0.521 0.287 0.363 0.562

15.795 52.059 0.929

D2 0.132 0.816 0.110 0.177 0.727

D3 0.107 0.808 0.116 0.202 0.719

D4 0.329 0.675 0.242 0.269 0.694

D5 0.341 0.486 0.322 0.458 0.665

E1 0.297 0.499 0.505 0.055 0.595

14.166 66.225 0.929

E2 0.204 0.012 0.793 0.163 0.696

E3 0.128 0.181 0.740 0.210 0.640

E4 0.251 0.266 0.752 0.118 0.714

E5 0.341 0.353 0.594 0.288 0.677
Kaiser-Meyer

-Olkin
0.932

Bartlett의

구형성검정
3112.803

<표 14> 타당성 분석 결과

4.1.2.3 가설의 검증

가설 1 : 창업교육의 만족도가 높으면 진로인식에 유의한 

영향을 나타낼 것이다. 
가설 1-1 : 창업교육 교육내용 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.
가설 1-2 : 창업교육 교육방법 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.
가설 1-3 : 창업교육 운영방식 만족도는 진로인식에 유의

한 영향을 미칠 것이다.

가설 1을 검증하기 위해서 요인분석 결과 묶인 항목들을 총

합척도를 사용해 3가지 차원(교육내용 만족도, 교육방법 만족

도, 운영방식 만족도)으로 재구성하여, 다중회귀분석을 실시

하였다.

변수 b(회귀계수)
Beta

(표준화회귀계수)
t p값

(상수) 0.146 0.686 0.493

교육내용 0.396 0.340 6.273 0.000

교육방법 0.149 0.148 2.391 0.017

운영방식 0.356 0.329 5.365 0.000

회귀모형의적합성 : F=100.700, p=0.493, R


=0.511

종속변수 : 진로인식

<표 15> 창업교육의 만족도가 진로인식에 미치는 영향분석

창업교육 만족도의 하위요인이 진로인식에 미치는 영향을 

분석한 결과 교육내용과 교육방법, 운영방식 모두 진로인식

에 대한 신뢰에 유의수준 0.05 이하에서 유의한 정(+)의 영향

을 미치는 것으로 나타났으며, 표준화 회귀계수를 비교했을 
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때 교육내용의 영향이 가장 큰 것으로 나타났다(Beta=0.396). 
따라서 가설 1-1, 1-2, 1-3은 지지되었으며, 회귀식의 설명력

은 51.1%이다.

가설 2 : 창업교육에 따른 진로인식은 교육수준(학년)에 따

라 차이를 나타낼 것이다.

가설 2를 검증하기 위해 가설 1의 요인과 함께 학생 간 차

이 유형을 알 수 있도록 더미변수를 활용하여 다중회귀분석

을 실시하였다.
가설 2를 검증하기에 앞서 설문자료를 가지고 설문에 참여

한 학생 간 차이 유형을 나타내는 현황을 분류하였다.

학생 간 차이 유형 빈도 백분율(%)

초등학생 100 34.13

중학생 30 10.24

고등학생 163 55.63

<표 16> 학생 간 차이 분포

전체 조사대상 293명 중, 초등학생이 100명으로 34.13%를 

차지하였고, 중학생이 30명으로 10.24%, 고등학생이 163명으

로 55.63%를 차지하였다. 각 유형을 다중회귀분석에 활용하

기 위해서 더미변수를 다음과 같이 설정하였다.

학생 간 차이 유형 더미변수1(du1) 더미변수2(du2)

초등학생 1 0

중학생 0 1

고등학생 1 1

<표 17> 학생 간 차이를 나타내는 더미변수 설정

<표 18> 창업교육의교육내용만족도와학생간차이가진로인식에미치는영향분석

변수

모형Ⅰ 모형Ⅱ

b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t
b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t

(상수) 0.957 3.750 1.401 2.895

교육내용 0.715 0.614 12.987 0.607 0.521 5.315

du1 0.122 0.052 1.110 0.121 0.051 1.099

du2 -0.046 -0.031 -0.640 -0.612 -0.409 -1.157

du1x교육내용 -0.069 -0.121 -0.357

du2x교육내용 0.140 0.367 1.079

회귀식의

적합성

F(P) 63.700(0.000) 48.094(0.000)

R
 0.398 0.400

ΔR


=0.002, ΔF=1.166, p=0.281

창업교육 교육내용 만족도와 학생 간 차이가 진로인식에 미

치는 영향을 분석하기 위한 다중회귀분석결과, 더미변수 1, 2 
모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이는 창업 교육내용에 

따른 만족도는 학생 간 차이에 상관없다는 것을 알 수 있다.
그리고 상호작용항을 추가한 모형Ⅱ에서 설명력이 0.002증

가하여 유의적인 변화가 없었고, 상호작용항의 회귀계수들도 

모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이를 통해 창업교육 

교육내용 만족도가 진로인식에 미치는 영향에 학생 간 차이

의 조절효과는 없는 것으로 나타났다.

<표 19> 창업교육의 교육방법 만족도와 학생 간 차이가 진로인식에 미치는

영향분석

변수

모형Ⅰ 모형Ⅱ

b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t
b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t

(상수) 1.202 4.629 1.483 1.769

교육방법 0.587 0.584 11.742 0.518 0.516 2.618

du1 0.194 0.083 1.700 -0.045 -0.019 -0.068

du2 -0.010 -0.007 -0.132 -0.093 -0.062 -0.165

du1x교육방법 0.059 0.119 0.364

du2x교육방법 0.020 0.055 0.154

회귀식의

적합성

F(P) 52.929(0.000) 31.581(0.000)

R
 0.355 0.355

ΔR


=0.000, ΔF=0.071, p=0.878

창업교육 교육방법 만족도와 학생 간 차이가 진로인식에 미

치는 영향을 분석하기 위한 다중회귀분석결과, 더미변수 1, 2 
모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이는 창업 교육방법에 

따른 만족도는 학생 간 차이에 상관없다는 것을 알 수 있다.
그리고 상호작용항을 추가한 모형Ⅱ에서 설명력이 0.000증

가하여 유의적인 변화가 없었고, 상호작용항의 회귀계수들도 

모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이를 통해 창업교육 

교육방법 만족도가 진로인식에 미치는 영향에 학생 간 차이

의 조절효과는 없는 것으로 나타났다.

<표 20> 창업교육운영방식만족도와학생간차이가진로인식에미치는영향분석

변수

모형Ⅰ 모형Ⅱ

b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t
b

(회귀계수)

Beta

(표준화

회귀계수)

t

(상수) 0.941 3.794 1.012 1.300

운영방식 0.671 0.621 13.490 0.656 0.607 3.564

du1 0.096 0.041 0.885 0.152 0.065 0.230

du2 -0.101 -0.068 -1.432 -0.267 -0.178 -0.539

du1x운영방식 -0.014 -0.028 -0.087

du2x운영방식 0.038 0.109 0.336

회귀식의

적합성

F(P) 68.350(0.000) 40.775(0.000)

R
 0.415 0.415

ΔR


=0.000, ΔF=0.071, p=0.737

창업교육 운영방식 만족도와 학생 간 차이가 진로인식에 미

치는 영향을 분석하기 위한 다중회귀분석결과, 더미변수 1, 2 
모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이는 창업 교육방법에 

따른 만족도는 학생 간 차이에 상관없다는 것을 알 수 있다.
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구분 N 평균 표준편차

초등학교 100 4.455 0.510

중학교 30 4.058 0.709

고등학교 163 3.985 0.751

F=15.406, 유의확률 0.000

구분 N 평균 표준편차

초등학교 100 4.094 0.487

중학교 30 3.720 0.627

고등학교 163 3.760 0.639

F=11.023, 유의확률 0.000

구분 N 평균 표준편차

초등학교 100 4.010 0.586

중학교 30 3.570 0.775

고등학교 163 3.720 0.741

F=7.104, 유의확률 0.001

구분 N 평균 표준편차

초등학교 100 4.430 0.595

중학교 30 4.073 0.699

고등학교 163 4.155 0.663

F=6.773, 유의확률 0.001

그리고 상호작용항을 추가한 모형Ⅱ에서 설명력이 0.000증
가하여 유의적인 변화가 없었고, 상호작용항의 회귀계수들도 

모두 유의하지 않은 것으로 나타났다. 이를 통해 창업교육 

운영방식 만족도가 진로인식에 미치는 영향에 학생 간 차이

의 조절효과는 없는 것으로 나타났다.
따라서 창업교육의 만족도(교육내용, 교육방법, 운영방식)가 

진로인식을 미치는 데 학생 간 차이에 따른 영향은 없는 것

으로 나타났다. 이를 통해 가설 2가 기각되었다.

4.1.2.4 창업교육 만족도 비교

앞의 가설의 검증 외 창업교육 만족도를 초·중·고등학교 학

생 간 차이를 검증분석 통하여 비교해 보았다.
비교결과 교육내용 만족도의 평균값이 초등학교 4.094, 중학

교 3.720, 고등학교 3.760으로 초등학교 학생의 만족도가 가

장 높게 나왔다. 교육방법 만족도의 평균값은 초등학교 4.455, 
중학교 4.058, 고등학교 3.985로 초등학교 학생의 만족도가 

가장 높게 나타났다.

<표 21> 학력에 따른 창업교육 교육내용 만족도 차이 검증 분석

<표 22> 학력에 따른 창업교육 교육방법 만족도 차이 검증 분석

창업교육 교육내용, 교육방법, 운영방식, 진로인식에 대한 

학생 간 차이 검증결과 네 항목이 F값과 유의확률에서 모두 

유의미한 결과를 타나내고 있다.
운영방식 만족도의 평균값은 초등학교 4.430, 중학교 4.073, 

고등학교 4.155로 교육내용, 교육방법, 진로인식 등 타 항목

에 비해 전체적으로 높은 만족도를 나타냈고, 운영방식에 따

른 만족도의 결과도 초등학교 학생이 가장 높은 결과를 나타

냈다. 
진로인식 만족도의 평균값은 초등학교 4.010, 중학교 3.570, 

고등학교 3.720으로 초등학교 학생의 만족도가 가장 높게 나

타났다. 

<표 23> 학력에 따른 창업교육 운영방식 만족도 차이 검증 분석

<표 24> 학력에 따른 창업교육 진로인식 만족도 차이 검증 분석

위와 같이 초·중·고등학교 학생 간 창업교육 만족도 차이를 

검증한 결과 초등학생이 중·고등학생보다 상대적으로 높은 만

족도를 보였다. 초·중·고등학교 학생 모두가 창업교육 만족도

를 통해 진로인식에 긍정적인 영향을 끼치고 있지만, 그 중에

서 특히 초등학교 학생들이 더 높은 만족도를 보이고 있다. 

4.1.2.5 정책방안제안

본 연구 결과를 근거로 하여 초등학교 창업교육의 방향성을 

위하여 몇 가지 제안을 하고자 한다.
첫째, 초등학교 창업교육의 목표이다.
현재 비즈쿨 지원체계에 따라 비즈쿨 일반교육으로 구분되

어 지원되는 초등학교 창업교육의 목표는 ‘어린이 경제, 금융 

기초이론 교육 및 실생활과 연계한 실전적 비즈니스 체험 학

습교육실시’이다.
초등학교에서는 자아와 일의 세계에 대한 충분한 이해와 경

험을 통하여 일과 직업에 대한 건전한 가치관과 태도를 형성

하는 데 우선시 되어야 할 것이다. 특히 창업교육에서는 비

즈니스 체험과 같이 창업에 대한 절차와 방법의 체험과 같이 

단순히 창업하는 것에 초점을 두는 교육이 아니라 넓고 큰 

관점에서의 접근이 필요할 것이다.
이러한 접근 관점에서 기업·사장이 중요하며 기업가가 사회

에서 하는 역할과 사회에 환원하는 역할의 중요성을 인지시

키고, 창업·사장이라는 것이 리스크가 있으나 그러한 리스크

를 줄이기 위해 올바른 기업가적 자질을 키워야 할 필요성과 

방향을 제시하는 것이 더 중요하다.
초등학생들에게 창업교육을 통해서 앞서 언급한 리스크를 줄

일 수 있는 가능성을 알리고, 절차와 방법보다는 올바른 기업

가정신을 갖는 것이 더욱 더 중요하다는 것을 인지시켜 창업

교육에 대한 관심을 높이는 것이 보다 의미 있다고 생각한다.
둘째, 초등학교 창업교육 프로그램이다.
비즈쿨 캠프 등 기존의 창업교육에서 운영되고 있는 프로그

램은 경제생활의 기초원리, 일의 중요성과 직업의 의미 파악, 
기업가정신 이해 및 함양, 창업절차 학습 및 실질 창업 체험을 

교육목적으로 하여 기초경제와, 기업가정신, 창업시뮬레이션 

등을 통해 모의 창업을 경험하는 프로그램으로 구성되어 있다.
이러한 프로그램은 고등학생 창업교육과 같은 맥락으로 운

영되고 있는데, 본질적으로 절차나 방법적인 부분에서 초등

학생들이 경험하기에는 다소 무리가 있다고 본다. 실질적으

로 초등학생들에게 도움이 될 수 있는 프로그램으로 구성해 

운영하는 것이 바람직하다고 본다.
초등학생 창업교육 프로그램은 기초경제를 근간으로 하여 창
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항목
2012년 비즈쿨 캠프

(초등학교)

개선방안

(초등학교)
비고

교육

목표

어린이 경제, 금융

기초이론 교육 및

실생활과 연계한 실전적

비즈니스 체험

학습교육실시

기조경제와 기업의 관계를

알고 올바른 기업가(사장)적

자질을 향상시킴

비즈니스적 체험과

절차 이전에

기초경제와 올바른

기업가적 자질

향상에 중점을 둠

프로

그램

기업가정신 특강,

물물교환, 용돈관리,

꿈스케치, 주식회사

만들기, 아이템개발

시뮬레이션, 생산

시뮬레이션, 광고

시뮬레이션, 사업계획서

작성, 사업계획서 발표,

창업골든벨, 경매게임,

기업현장견학 등

경제의 발생, 경제원리와

기업의 관계, 일의 종류와

기업의 역할, 기업가의

역할과 자질, 기업에서의

기업가의 중요성,

기업가정신(사장학), 사회와

기업과의 관계, 소통하는

기업·기업가, 팀빌딩,

기업현장견학 등

‘기초경제’,

‘기업가정싱’ 등

선택과 집중을 통해

초등학생 눈높이에

맞는 세부

프로그램으로 구성

기타

1~3학년, 4~6학년으로

창업교육 참여 학생

구분

년 1회 또는 2회

운영되는 단발적 교육

1~2학년, 3~4학년,

5~6핚년으로 창업교육

참여학생 세분화

-> 이를 통해 보다 효과적인

프로그램 운영

년 4회의 분기별 운영을

통해 교육에 참여하는

학생들의 단계적 향상을

기대

초등학교 비즈쿨

운영 예산 증대를

통해 보다 많은

아이들에게 보다

집중적으로 의미

있는 창업교육 기회

제공

업 이전에 기업의 중요성을 충분히 이해하고, 기업인에 대한 

꿈을 꿀 수 있도록 구성하여야 할 것이다. 창업 시뮬레이션을 

경험하는 것도 좋지만 그 이전에 경제에 대한 기초지식 확립

과 올바른 기업가적 자질을 키우는 게 더욱 중요할 것이다.
세부 프로그램으로는 경제의 발생, 경제원리와 기업의 관계, 

일의 종류와 기업의 역할, 기업가의 역할과 자질, 기업에서의 

기업가의 중요성, 기업가정신(사장학), 사회와 기업과의 관계, 
소통하는 기업·기업가 등을 들 수 있겠다.
프로그램 항목이 다소 협소하게 줄어든 것 같아 보일 수 있

으나, 초등학생들에게 방대한 지식을 전달하는 것보다는 몇 

개의 중요한 지식과 마인드를 심어주는 것이 보다 의미 있다

고 생각한다.
나아가 기존에 초등학교 1~3학년, 4~6학년으로 구분하여 

4~6학년 중심으로 진행했던 창업교육을 1~2학년, 3~4학년, 
5~6학년으로 좀 더 세분화 하고 프로그램을 구성·진행해 학

년 간 차이로 아이들이 소외되는 일이 없어야 할 것이다.
또한 기존 비즈쿨 캠프처럼 100여명의 다수의 학생들을 한 

번에 모집해 단발적으로 진행하는 교육보다는 교육효과를 증

대시킬 수 있는 40여명 내외로 교육인원을 구성해 몇 차례 

유기적으로 진행한다면 프로그램의 효과가 더욱 빛 날 수 있

을 것이다.

<표 25> 초등학교 창업교육 교육내용 현황 및 개선방안

 

4.2 연구결과의 요약

본 연구는 청소년 창업교육의 만족도가 진로인식에 미치는 

영향과 초․중․고등학교 학생 간 차이에 따라 진로인식에 미치

는 영향을 분석하고, 문헌조사와 실증분석을 통해 창업교육

의 활성화 방안을 모색하고자 하였다. 특히 창업교육 중에서 

학교 밖에서 이뤄지는 캠프와 같은 단발적인 교육에 더욱 초

점을 두고 있다.

본 연구의 결과는 다음과 같다.
첫째, 청소년 창업교육의 만족도가 진로인식에 유의한 영향

을 미친다. 창업교육은 교육내용, 교육방법, 운영방식 세 개

의 세부 요인으로 나눴고 각각의 만족도가 모두 진로인식에 

긍정적인 영향을 나타냈다. 이는 비즈쿨 학교 학생들 대상으

로 하는 비즈쿨 캠프를 통해 학생들의 진로인식을 높이는 대

에 효과적인 역할을 하고 있음을 알 수 있다.
둘째, 청소년 창업교육의 만족도가 학생 간 차이에 따라서 

진로인식에 영향을 주지 않는 것으로 나타났다. 이는 학생별 

수준이 달라도 창업교육의 만족도가 진로인식에 대한 영향을 

미치는 효과는 다르지 않다는 것을 알 수 있다. 또한 비즈쿨 

학생들을 대상으로 하는 캠프의 교육내용, 교육방법, 그리고 

전반적인 운영방식이 학생 구분 없이 효과적인 결과를 나타

내고 있다고 볼 수 있는 것이다.
셋째, 초·중등학교와 고등학교 학생들의 창업교육 교육내용

이 진로인식에 미치는 영향을 빈도분석을 통해 비교한 결과

가 차이가 있는 것으로 나타났다. 약간의 차이지만 현재 비

즈쿨 교육이 상대적으로 초·중등학교 학생보다 고등학교 학

생 중심으로 운영이 잘 된다는 결과를 나타낸다고 볼 수 있

는 것이다.

Ⅴ. 결론

창업교육의 중요성이 더욱 더 확대됨에 따라 정부 차원의 

지원에 힘입어 비즈쿨이 전국적으로 확대되고 있다. 비즈쿨

로 지정된 학교는 학교 내외적으로 청소년들의 창업교육에 

애를 쓰고 효과를 확대하려 하고 있으나 아직 국내에서는 그 

연구 성과가 많이 부족한 실정이다.  
청소년 창업교육은 대표적으로 전문계 고등학교 청소년들을 

대상으로 운영되고 있으며 점차 중학교와 초등학교에도 확산

되고 있다. 
본 연구에서는 청소년 창업교육이 진로인식에 긍정적인 영

향을 미친다는 결과를 도출하여 비즈쿨 교육 참여 효과가 긍

정적인 도움을 준다는 점에서 시사점을 가진다고 볼 수 있다. 
다만 학생 간 차이에 따른 진로인식의 차이를 나타내는 결과

가 나오지 않아, 학생 간 차이를 대상으로 교육의 내용 및 

방법, 그리고 운영방식 등에 대한 좀 더 구체화된 준비가 필

요할 것으로 보인다. 
또한 본 연구 결과를 바탕으로 초․중․고등학교 학생에게 좀 

더 균등하게 창업교육의 기회를 제공하면 좋을 것으로 본다. 
2012년 현재, 비즈쿨 홈페이지(http://www.bizcool.go.kr)를 통

해 비즈쿨이 운영되고 있는 사업구성을 보면 초등학교 12개, 
중학교 8개, 고등학교 111개로 상대적으로 고등학교가 많은 

비중을 차지하고 있다. 이러한 비중에 따라 예산도 고등학교

에 집중되어 운영되고 있다. 운영 초기 목표에 따라 단계적

으로 시행이 되고 있겠지만, 다수의 문헌과 연구결과를 통해 

알 수 있듯이 초등학교와 중학교 학생들에게도 창업교육의 
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중요성은 지속적으로 커지고 있는 실정이다. 
이러한 실정에 맞춰 초등학교와 중학교에 대한 비즈쿨 운영

을 좀 더 집중적으로 발전시킬 필요가 있다고 본다. 이를 통

해 창업교육을 받는 학생들은 어려서부터 진로인식에 대한 

올바른 가치관을 세우고 나아가 개인과 사회의 발전에 높은 

영향을 끼칠 수 있을 것이다.
특히 이번 연구를 통해 나타난 결과를 살펴보면, 초등학생

은 중학생과 고등학생에 비하여 창업교육 만족도가 상대적으

로 높은 결과를 나타냈다. 이러한 초등학생들에게 창업교육

을 창업 강화시킨다면 만족도는 그 이상으로 커질 수 있을 

것이다.
나아가 초등학교에 좀 더 차별화된 교육 프로그램을 구성하

여 기존에 고등학교 기준으로 만들어진 창업교육에서 단순히 

전달방법만을 바꿔 전달하는 것이 아니라, 창업에서 비중 있

는 부분을 차지하고 있는 기업가정신, 즉 사장의 중요성을 

충분히 이해시켜 훌륭한 기업인에 대한 꿈을 꿀 수 있도록 

구성하여야 할 것이다.
또한, 단순한 창업의 방대한 지식이나 다양한 절차를 그저 

한 번 체험하는 데 그치는 것 보다, 작지만 감동적인 주제를 

담은 기업인의 의미 있는 이야기 몇 가지를 통해 창업가로서

의 꿈을 키울 수 있는 계기를 마련해 주는 것이 보다 값진 

교육이 될 것이다.
현재의 우리 아이들은 매출 몇 백억을 올리는 기업보다 더

욱 가치 있는 보석이 될 수 있다. 이러한 보석이 빛을 낼 수 

있도록 하는 것은 창업교육에 종사하고 있는 실무자, 연구자, 
우리 모두의 책임일 수 있다. 얼마의 예산으로 몇 백 명의 

교육생을 배출하는 실적을 위한 교육 보다는 다만 몇 명의 

학생들이라도 진정한 꿈과 미래에 대한 비젼을 기업가 자질

에 담아 훌륭하게 키워줄 수 있다면 창업교육의 가치는 더욱 

아름다울 것이다.
본 연구는 2012년 창업진흥원에서 주관한 전국 비즈쿨 학교 

대상으로 운영된 청소년 비즈쿨 캠프에 참여한 학생들을 대

상으로 하여 청소년 창업교육 만족도가 진로인식에 미치는 

영향에 대하여 분석해 의미 있는 결과를 도출하였지만 다음

과 같은 한계를 갖고 있어 연구결과가 신중하게 해석되어야 

할 것이다.
첫째, 설문조사를 통한 실증분석 자료는 2012년도 실시한 

청소년 비즈쿨 캠프에 참여한 일부 학생들을 대상으로 수집

하였다. 따라서 현재 비즈쿨을 시행중인 전국의 모든 학교에

게 이 연구결과를 일반화시키는 데에는 한계를 갖고 있다. 
둘째, 설문대상 중 중학생 비율이 비교적 낮아 학생층 간 차

이를 나타내는데 한계를 갖고 있다. 셋째, 비즈쿨 캠프에 참

여하고 설문에 응한 학생들이 교육 참여 회수가 대부분 1회

에 그쳐 연구대상자의 조건 면에서 한계를 갖고 있다.
본 연구는 청소년 창업교육 만족도가 진로인식에 미치는 영

향을 학생 간 차이를 바탕으로 효과를 분석하고자 하였다. 
상기의 연구결과는 전국의 더 많은 학생들을 대상으로 연구

가 확대되어야 할 것이다.
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Study on the Effect of Bizcool Education Satisfaction

to Career Awareness

- Focused on the Differences among Students

Moon, Kyoung Mok*

Yang, Young Seok**

Kim, MyoungSook***

Abstract

'Entrepreneurship' spread like fashion, then it was a term that is no stranger to the youth. Entrepreneurship education for young people 
is being activated. Recently conducted many educational institutions, as well 'Bizcool' entrepreneurship education. Performance will be 
clear that the purpose of education and, where appropriate, external training. Currently operating business through 'Bizcool' homepage, 
'Bizcool' budget is concentrated in high school. Entrepreneurship education are made aware of the need to equip the correct career 
awareness is spreading. Preliminary founder, as well as for students. Students will be more structured training support. And many more 
will be supported by the budget. Therefore, the present study is to analyze the impact of entrepreneurship education career awareness 
satisfaction. And try to give elementary school students, middle school students, high school students due to the difference in effective 
entrepreneurship education and ways to activate.

The first result, entrepreneurship education training information satisfaction has a significant impact on the career awareness. 
Satisfaction of the second result, entrepreneurship education teaching methods have a significant impact on the career awareness. The 
third result, operating the way entrepreneurship education has a significant impact on the recognition of the career satisfaction. The 
difference between the fourth result, depending on the satisfaction of the entrepreneurship education, career awareness, depending on the 
level of education does not represent.

This study, the results of entrepreneurship education has a positive impact on the career recognition. And have a positive 'Bizcool' 
education could help implication. However, did not differ according to the difference in student career awareness. So I think it would 
need more concrete preparation. Also want to provide entrepreneurship education opportunities to students based on the results of this 
study a little more evenly. Career awareness for students through entrepreneurship education from an early age who would establish the 
correct values. And students will have a huge impact on the development of the society.

The purpose of this study was a survey of students who participated in the 2012 'Bizcool Camp'. This study derives meaningful 
results. But will need to be interpreted with caution. Some students are first surveyed who participated in the 2012 'Bizcool Camp'. 
Therefore, there is a limit to generalize the findings. Second, junior high school students surveyed rate is low. So there are limits to 
students representing the difference. Third, most survey respondents per participant. Therefore, the study subjects, as there is a limit.

This study, the impact of career awareness, youth entrepreneurship education satisfaction were analyzed by student differences. The 
results of this study, more study will be needed for students.

KeyWords: Entrepreneurship Education, Satisfaction of the Entrepreneurship Education, BizCool, Career Awareness, Satisfaction gaps 
among Elementary, Junior High and Senior High Schoolers
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