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최근의 국가간 정치, 경제, 사회, 문화적인 측면에서의 교류와 협력이 활발해지면서 글로벌 세계에 대

한 인식이 점차 높아지고 있다. 이러한 글로벌 시대에 맞는 인재를 양성하기 위해서는 그동안의 국가 중

심의 교육에서 벗어나 글로벌 시대에 적합한 교육으로의 전환이 필요하다. 최근의 스마트기기의 폭팔적

인 보급의 영향으로 스마트교육이라는 새로운 교육의 패러다임이 등장하였다. 스마트교육 환경의 특징인 

고도로 연결된 사회에서 활발한 상호작용과 적극적인 참여와 협력 등은 보다 효과적으로 글로벌 학습을 

지원할 수 있게 하였다. 본 연구에서는 스마트교육 환경에서 효과적으로 글로벌 학습을 지원하기 위한 

교수 학습 모형을 제안한다.   
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Abstract

As exchanges and cooperation of political, economic, social, and cultural aspects among nations 

are recently vigorous, recognition of the global world has increased. In order to nurture the right 

talent in this era of globalization, transition into appropriate education for the global age beyond the 

state centered curriculum is required. Due to the recent explosive spread of smart devices, a new 

educational paradigm of smart training has emerged. Global learning can be effectively supported in 

the smart educational environment that entails brisk interactions, active participation and cooperation 

in a highly connected society. In this research, we suggest an instructional model for effectively 

supporting global learning in smart learning environments.  
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1. 서 론

 21세기에 있는 우리는 정치, 경제, 사회, 문화

로 연결된 글로벌(global) 세계의 한 일원으로 살

아가고 있다. 국가간 상호 연결된 글로벌 사회에

서 글로벌 및 글로벌 시민으로의 인식은 현재 및 

미래의 삶을 영위하는데 매우 필요한 요소라고 

볼 수 있다[1]. 즉, 외부 세상에서 어떤 일이 일어

나고 있는 지에 대해 인식하고 정보의 교류가 이

루어지는 다른 나라의 다양한 문화들에 익숙해지

는 것이 요구된다. 이러한 글로벌 시대에 맞는 인

재를 양성하기 위해서는 그동안의 국가 중심의 

교육에서 벗어나 글로벌 시대에 적합한 교육으로

의 전환이 필요하다. 즉, 글로벌 교육을 통해 세

계에 대한 새로운 사고와 변화에 적절히 대처하

는 능력을 키우는 것이 필요하다. 또한 학생들은 

이 글로벌 시대에 그들의 행동에 대한 책임과 다

양성에 대한 존중을 배우고 보다 평화롭고 공의

로운 세상으로 기여할 수 있는 글로벌 시민으로

서 자신들을 바라보는 것이 요구된다[2][3]. 글로

벌 교육은 “국가간 문화간 서로 연결된 세계에서 

책임감있고 건설적으로 참여하기 위한 한사람의 

역량을 신장하는 것”으로 정의할 수 있다[4].  

   그동안, 미국, 영국, 호주 등 외국에서는 글로

벌 교육에 대한 많은 관심이 있어왔고, 이에 따라 

다양한 연구와 학교 교육에서의 글로벌 교육을 

지원하기 위한 노력들이 있어왔다. 영국의 경우 

정부의 한 조직인 DFID(Department of International 

Development)의 지원을 받아 스코틀랜드에 있는 

학교를 대상으로 글로벌 학습에 대한 일관성있는 

교육을 지원하기 위한 프로젝트가 수행되었다[5]. 

미국의 경우 AAC&U(Association of American 

colleges and Universities)를 중심으로 하여 대학

교육에서 글로벌 교육을 확산시키기 위한 운동을 

수행하여 왔다. 또한, ACE(American Council on 

Education)에서는 “Global learning for all" 프로젝

트를 통해 글로벌 교육을 활성화시키기 위한 노

력을 하고 있다[5]. 캐나다의 경우 여러 민간단체

들과 국가조직인 CIDA(Canadian International 

Development Agency)이 함께 힘을 모아 Global 

Classroom Initiative를 시작하였다[7].

   외국의 경우 10여전부터 글로벌 교육에 대한 

관심이 높아져 이를 위한 학습 모델들을 연구하

고 이를 일선의 학교현장에 적용하기 위한 많은 

노력들이 있어왔다. 이에 반해, 우리나라의 경우 

글로벌 교육에 대한 인식 자체가 낮고 이에 따른  

체계적인 연구가 이루어지지 않았다. 

   한편, 최근에 스마트 기기의 폭발적인 보급의 

영향으로 우리 사회에서 많은 변화가 일어나기 

시작하였다. 교육 분야에서도 스마트러닝, 스마트

교육이라는 용어의 등장과 함께 교육의 패러다임

에 변화를 가져오기 시작하였다. 스마트 교육은 

기존에 분리되어 있던 교육요소들을 스마트 인프

라를 바탕으로 상호연결하여 교육적 가치를 만들

어내는 것을 의미하는 것이다[8][9]. 스마트 환경

에서의 연계된 커뮤니케이션 도구로 언제 어디서

나 학습자들간의 대화와 정보 교환이 가능하고 

협력과 공유의 환경이 지원되고 있다[10]. 이러한 

스마트교육 환경의 특징은 시공간의 제약을 뛰어

넘어 글로벌 학습을 보다 효과적으로 지원할 수 

있게 하였다. 그런데, 글로벌 학습을 위해 스마트 

기기들을 단순하게 이용하는 것보다 더 중요한 

것은 이러한 스마트교육 환경에서 글로벌 학습을 

위한 구체적이고 체계적인 학습 전략과 교수 전

략을 설계하는 것이 될 것이다. 

    본 연구에서는 글로벌 학습의 대한 정의와 

중요성을 살펴보고 국외를 중심으로 이루어지고 

있는 글로벌 학습의 특성을 분석한 후, 스마트교

육 환경에서 글로벌 학습을 위한 교수 학습 모형

을 제안한다.

2. 관련연구 

2.1 글로벌 학습(global learning)과 글로벌 역량

(global competency)

   

 1) 글로벌 학습

    글로벌 사회에 대한 관심이 높아지면서 글로

벌 학습을 교육과정에 포함시키려는 노력들이 있

어왔다. 글로벌 학습은 국가간, 문화간 서로 연결

된 사회에서 책임있고, 생산성있게 참여할 수 있
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도록 학습자들의 역량을 신장하는 교육적 과정으

로 정의될 수 있다[4]. Pike & David(2000)는 글

로벌 사회에서 학생들에게 글로벌 관점을 갖도록 

하는 것은 선택사항이 아니라 생존을 위한 필수

사항이며 오늘날의 구직시장에서 성공을 위한 중

요한 키가 된다고 주장하고 있다[11]. Shah와 

Brown(2009)는 글로벌 교육을 통해 비판적이고 

창의적인 사고능력, 자신을 인식하고 다른 것에 

대한 개방된 사고를 가질 수 있다고 말하고 있다 

[12]. 또한 글로벌 이슈와 힘의 관계를 이해하고 

더 나은 세상에 대한 낙관적인 생각과 행동을 취

할 수 있다고 주장하고 있다. 뿐만 아니라, 글로

벌 교육을 통해 협동 능력, 공유된 책임감 등을 

고취시킬 수 있으며, 적절한 의사소통 스킬 등을 

발전시킬 수 있는 기회를 가질 수 있다고 기술하

고 있다.  

   최근엔 외국을 중심으로 보다 종합적인 글로

벌 학습에 대한 학습 전략들을 설계하고자 하는 

노력들이 많이 진행되었다. 호주에서의 글로벌 교

육은 학생들을 더 나은 미래의 세상을 만들어가

는데 참여시킬 수 있도록 하는 것이 주된 목적으

로 보고 있다. 그것들을 위해 인간 사회의 상호의

존성, 문화의 다양성을 이해하고 사회적 정의와 

인간의 권리에 대한 확언,  지속가능한 미래를 위

해 평화를 구축하는 것 등에 강조하고 있다. 호주

에서는 이미 2002년에 일선 학교의 교사와 학생

들을 위해 글로벌 교육의 목표, 이유, 강조점, 과

정 등의 글로벌 교육에 대한 연구 책자(Global 

Perspectives: A Statement on global education 

for Australian school)를 출판하였다. 또한 최근 

버전에서는 보다 구체적으로 학교 교과과정에 글

로벌 교육을 포함시키려는 내용과 학교 교육에서 

글로벌 교육의 프레임을 어떻게 실현시킬 수 있

는지에 대한 조언 등이 포함되었다[13]. 

   캐나다의 경우 1990년대 후반부터 글로벌 교

육에 대한 관심을 갖기 시작하여 여러 민간단체

들과 국가조직인 CIDA(Canadian International 

Development Agency)이 함께 힘을 모아 Global 

Classroom Initiative를 시작하였다[6]. 이 프로젝

트를 통하여 일선 교육현장에서 기존의 교육과정

에 글로벌 학습을 포함시켜 교육하고자 할 때 적

용할 수 있는 글로벌 교육과정의 원리 및 설계 

요소 등을 포함하고 있는 지침들을 마련하여 제

공하고 있다. 글로벌 교육을 위한 큰 네 개의 주

제로서 개발 교육, 환경 교육, 인권 교육, 평화 교

육 등으로 나누어 제시하고 있으며, 이러한 주제

와 함께 학생들에게 글로벌 관점을 심어주도록 

하고 있다. 

   유럽 이사회의 대표부에서는 Maastrich Global 

Education Declaration에서 글로벌 교육을 위한 

프레임 워크를 발표하였다. 그 프레임의 목적은 

사람들의 안목과 마음을 실세계로 열어주고 그들

을 더 나은 정의, 평등, 인간의 권리 등에 관한 

세계로 이끌어 주도록 하는 것이다. 스웨덴에서는 

Global Citizen Program을 통해 학생, 교사, 학교

장들에게 스웨덴의 미래에 중요한 의미를 갖는 

나라들을 이해하도록 교육의 기회를 가져왔다 

[14].  

   국외의 경우 글로벌 교육에 대한 관심이 높아

져 이를 위한 학습 모델들을 연구하고 이를 일선

의 학교현장에 적용하기 위한 노력들이 있어왔다. 

이에 반해, 우리나라의 경우 글로벌 교육에 대한 

관심과 인식이 부족한 상태이며, 이에 따라 체계

적인 연구가 수행되지 못했다. 

 

  2) 글로벌 역량 (global competency)

   글로벌 학습은 글로벌 역량을 키우는 것으로 

볼 수 있으며, 글로벌 역량은 글로벌 사회에서 개

인과 사회를 위해 필수적인 요소라 할 수 있다. 

Mansilla & Jackson(2011)는 글로벌 역량을 “글로

벌 중요성의 이슈에 관해 이해하고 적절한 행동

을 취하는 능력과 성향”이라고 정의하고 있다 

[15]. NEA(National Education Association)에서

는 글로벌 역량을 국제적 이슈에 관한 이해와 심

도 있는 지식의 습득, 다양한 언어와 문화적 배경

을 가진 사람들과 함께 일하고 배우는 능력, 그리

고 상호의존적인 세계의 커뮤니티에서 생산적으

로 기능하는 스킬 등을 의미한다고 기술하고 있

다[16]. 특히, NEA에는 상호의존적이고 상호연결

된 글로벌 사회에서 학생들이 글로벌 역량을 갖

춰야 함에도 불구하고 현재의 교육 시스템과 교

육과정안에서 학생들이 글로벌 이슈에 노출되고 

이에 관련된 교육을 받기는 매우 어려운 상황이
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라고 지적하고 있다. 따라서, 21세기의 글로벌 사

회에서 생존을 위해서는 학생들이 글로벌 이슈들

을 이해하고 글로벌 역량을 갖출 수 있도록 교육

자들이 그들의 교수 전략과 교육과정을 재검사를 

해야 한다고 주장하고 있다. 

   Partnership for 21st Century Skills (2009)에

서는 글로벌 역량을 다른 세계의 지역과 문화와 

글로벌 이슈들에 대한 지식, 글로벌 환경에서 다

른 언어들을 가지고 의사소통하고 세계의 다른 

소스들로부터 정보를 사용하는 스킬, 그리고 다른 

문화와 다른 나라 사람들에 대한 존경과 관심에 

대한 태도 등을 의미한다고 정의하고 있다[17]. 

  World Savvy(2011)는 미국에 존재하는 단체로

서 학생들에게 글로벌 지식과 21세기 스킬을 획

득하는 것을 돕기 위해 설립된 비영리 단체이다. 

 

분야   내용

지식

- 세계의 사건들과 이슈들에 대해 복잡성과 

상호의존성을 이해

- 지리, 이슈와 사건 등을 이해

- 현재의 세계 시스템을 형성한 역사적인 영

향력을 이해

- 다른 나라와 관련된 자국의 문화와 역사를 

이해

스킬

- 연구

- 의사소통과 협동

- 대처능력

- 비판적이고 비교적인 생각

- 창의적 생각과 문제 해결

가치

와 

태도

- 새로운 기회와 생각 새로운 사고의 방법들

에 대해 개방적 태도

- 자아정체성과 문화에 대한 자의식, 민감성

과 다른 것에 대한 존중 

- 다른 관점들에 대한 공감과 인정

- 친숙하지 않은 상황에 대해 편안함

행동

 - 여러 의견과 관점을 추구

 - 탐구와 증거에 기반한 의견 형성

 - 자신에게 문제가 되는 이슈에 관해 정보

에 기반한 행동을 취함

 - 지식을 공유하고 담론을 격려

<표 1> World Savvy의 글로벌 역량을 위한 
학습 프레임워크

미국에서 글로벌 교육의 리더라고 할 수 있는 이 

단체는 글로벌 역량을 다음과 같이 크게 4가지 

부분으로 나누어 학습 프레임 워크를 마련하였다 

[18].              

   CCSSO와 Asia Society는 글로벌 역량을 위한 

매트릭스를 마련하였는데 다음과 같은 4가지 역

량을 포함하고 있다[19]. 첫째,  직접적인 환경을 

넘어 세계를 연구하는 것, 둘째, 다른 사람들과 

다른 사람들의 관점을 인정하는 것, 셋째, 다양한 

사람들과 효과적으로 아이디어를 교환하는 것, 넷

째, 살고 있는 세상의 상태를 개선하기 위해 행동

을 취하는 것 등이다.

2.2 인터넷 기반의 글로벌 교육

   많은 대학교육 기관들이 글로벌 교육의 중요

성을 인식하고 국외 대학과의 교류 프로그램 등

을 진행하고 있지만, 시간과 비용 문제로 인해 많

은 학생들이 그 교류 프로그램을 이용하는 데는 

제약이 따른다. 이에 따라 오프라인의 실제적인 

교육환경에서의 글로벌 교육에 참여하는 대신 웹 

기술을 이용하여 문화적인 경험과 그들의 시각을 

넓일 수 있는 기회를 갖기 위한 노력이 있어왔다. 

이와 관련된 연구들로, Scovotti & Spiller(2011)는 

미국과 독일에 있는 대학의 재학생을 대상으로 

한학기 동안 협동 프로젝트를 수행하기 위해 비

디오컨퍼런스를 이용하였다. 그 비디오컨퍼런스는 

프로젝트의 팀에 포함된 각 나라의 학생들간의 

강한 유대감을 형성하고 그 프로젝트에 대한 만

족감을 증대시켰다[20]. Wang(2010)는 미국과 타

이완에 있는 대학생들을 대상으로 하여 온라인 

글로벌 프로젝트를 수행하였다. 그 연구 결과는 

학습자들간의 학습 커뮤니티를 형성하는 것과 공

동 프로젝트를 위한 과제와 비공식적인 상호교류

를 위해 멀티미디어와 Web 2.0 기술을 사용하는 

것의 중요성을 기술하고 있다[21]. Patterson, 

Botero, & Rigoberto(2012)는 미국 대학과 콜롬비

아 대학 학생들의 글로벌역량과 글로벌 시민의식 

높이기 위해 온라인 수업을 개설하여 학생들간의 

공동 프로젝트를 수행하였다. 연구 결과에 의하면 

전반적으로 학생들은 이 글로벌 수업에 대해 긍

정적인 반응을 보였으며, 이 수업을 통해 학생들

은 그전에 익숙하지 않았던 글로벌 이슈에 대한 

지식을 얻게 되었다. 뿐만 아니라, 언어적인 장벽

이 있음에도 불구하고 각 대학의 학생들간에 상
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호교류면에서 창의적으로 의사소통하는 면을 배

우게 되었다고 기술하고 있다. 또한, 이 수업을 

통해 국제적 작업 상황에서 어떻게 효과적으로 

일해야 하는 지를 배우게 되었다고 진술하고 있

다[22]. 또 다른 연구 결과에 의하면 국제간 온라

인 수업을 통한 협동 학습은 학생들의 다문화주

의에 대한 시각을 확장시킬 수 있을 뿐만 아니라, 

자아일치와 다른 문화들에 관해 공감을 높일 수 

있다고 기술하고 있다[23]. 

   이와 같이 온라인 수업을 통한 글로벌 교육에 

대한 연구가 외국을 중심으로 하여 수행되어 왔

다. 특히, 최근에는 Web 2.0과 같은 기술들을 이

용한 글로벌 교육이 이루어지고 있음을 볼 수 있

다. 아직 국내에서는 글로벌 교육에 대한 연구가 

활발히 진행되고 있지 않은 상황이다. 위에서 볼 

수 있는 바와 같이 외국을 중심으로 글로벌 연구

가 수행되어 왔지만, 이들 연구 또한 체계적인 교

수 설계에 기반한 글로벌 교육이라기보다는 보다

는 외국 학생들과의 교류 목적의 차원에서 이루

어졌다고 볼 수 있다. 보다 효과적으로 글로벌 학

습이 이루어지기 위해서는 최근의 스마트 기술 

및 Web 2.0과 같은 기술을 이용한 체계적인 교수 

학습 모형에 대한 연구가 필요하다고 볼 수 있다. 

이에 따라 본 연구에서는 글로벌 교육을 보다 효

과적으로 지원하기 위해 스마트 교육 환경에 기

반한 교수 학습 모형을 설계하고자 한다.    

2.3 글로벌 학습과 21세기 학습 소양

   세계 대부분의 국가에서 다문화 비중이 많아

지고 있으며, 경제, 사회, 문화, 정치면에서도 국가

간 상호 의존성이 커지고 있음에 따라 글로벌 학

습에 대한 필요성들이 대두되고 있다. Partnership 

for 21st Century Skills에서는 글로벌 시대에 학

생들을 잘 준비시키기 위해서는 글로벌 역량이 

중요함을 강조하고 있다. 글로벌 역량은 21세기를 

살아가는데 핵심역량이라고 기술하고 있다. 오늘

날의 급격한 사회 전반적인 변화에 발 맞춰 교육

이 이루어질 수 있도록 Partnership for 21st 

Century Skills에서는 21세기 글로벌 시대를 살아

갈 학생들이 그들의 생활과 직장에서 성공적인 

삶을 살아가기 위해 갖춰야 할 생존 기량, 지식과 

전문성에 관한 것을 포함하는 하나의 프레임워크

를 개발하였다[24].  

   프레임워크는 크게 1) 코어 과목과 21세기 주

제에 대한 내용 2) 학습과 혁신의 소양 3) 정보미

디어, 기술 소양 4) 삶과 직업에 관한 소양으로 

구분하여 제시하고 있다. 첫 번째로 코어 과목과 

21세기 주제에 대한 내용은 수학 등과 같은 전통

적인 과목과 관련 지식 그리고 글로벌 이해, 경제 

상식 등을 포함하고 있다. 두 번째로 학습과 혁신

의 소양에는 창의성과 혁신, 비판적 사고력과 문

제 해결, 커뮤니케이션과 협력을 포함하고 있다. 

세 번째는 정보미디어, 기술 소양으로 정보리터러

시, 미디어 리터러시, ICT 리터러시를 포함하고 

있다. 네 번째 삶과 직업 역량으로 학습자들은 유

연함과 적응력, 주도성, 사회적, 다문화적 기술, 생

산성과 책무성, 리더십과 책임 (Life and Career 

Skills)을 포함하고 있다.

   위의 프레임 워크를 분석해보면, 코어과목과 

21세기 주제에 관한 내용에는 글로벌에 대한 이

해에 대한 내용이 포함되어 있으며, 삶과 직업 역

량에도 다문화적 소양을 포함하고 있다. 학습과 

혁신에 관련된 소양에서도 커뮤니케이션과 협력

을 포함하고 있는데, 이러한 요소들은 글로벌 교

육과 관련이 있는 부분이다. 특히 최근에는 경제, 

사회, 문화 등 여러 분야에서 글로벌화가 진행됨

에 따라 국경을 넘어 함께 일하는 글로벌 팀들이 

많아지고 있고, 이에 따라 글로벌 환경에서의 다

른 언어를 가진 사람들과의 커뮤니케이션과 협력

에 대한 소양을 요구하고 있다. 또한, 여러 다양

한 사람들과 협력을 통해 새롭고 창의적이고 혁

신적인 방법으로 문제 해결을 수행할 수 있을 것

이다. 따라서, 이러한 학습과 혁신에 관한 스킬들

은 글로벌 역량을 키우는데 필요한 요소로 볼 수 

있다. 본 연구에서는 이러한 스킬들에 기반하여 

교수 학습 모형을 설계하고 있다. 

     

3. 스마트러닝 환경과 글로벌 학습

   최근의 스마트 기기의 폭발적인 보급의 영향

으로 우리 사회에서 많은 변화가 일어나기 시작

하였다. 교육 분야에서도 스마트러닝, 스마트교육
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이라는 용어의 등장과 함께 교육의 패러다임에 

변화를 가져오기 시작하였다. 이러한 사회의 변화

에 따라 정부에서는 2011년 ‘스마트교육 추진 전

략과 실행 계획’을 발표하였다. 스마트 교육은 고

도로 연결된 사회에서 상호간 활발한 교류, 능동

적 협력, 적극적 참여를 공동적으로 강조하고 있

고, 그동안 실현이 쉽지 않았던 연결성을 스마트 

기기로 상징되는 첨단 기술을 기반으로 구현하고 

있다. 

   2011년 10월 교육과학기술부에서 발표한 내용

에 따르면, 스마트 교육이란 ‘정보통신기술과 이

를 기반으로 한 네트워크 자원을 학교교육에 효

과적으로 활용하여 교육내용.교육방법.교육평가.교

육환경 등 교육체제를 혁신함으로써 모든 학생이 

글로벌 리더가 될 수 있도록 재능을 발굴.육성하

는 21세기 교육 패러다임’으로 정의하고 있다[25]. 

그런데, 교육과학기술부의 스마트교육에 대한 관

점을 분석해보면 스마트교육의 최종 목적은 모든 

학생이 글로벌 리더가 되는 것이고 이를 위해 정

보통신 기술과 이를 기반으로 한 네트워크 자원

을 효과적으로 활용하여 교육체제를 혁신하는 것

으로 되어 있다. 하지만, 이와 관련된 체계적인 

교육내용. 교육방법. 교육평가 등에 대한 구체적

인 내용이 제시되어 있지 않다. 따라서, 21세기에 

부합한 글로벌 리더를 양성하는데 단순히 스마트

기기와 같은 첨단 정보통신 기술을 활용하는 교

육만을 강조하는 것으로 비춰질 수 있다.      

   세계 여러 나라에서 21세기에 부합하는 글로

벌 인재를 양성하기 위해 교육내용, 교육방법, 교

육환경 등의 구체적인 설계를 바탕으로 체계적으

로 교육의 방향을 정립해나가고 있는 것에 비해 

우리나라의 경우 이러한 체계적인 접근 방법이라

기보다 단순하게 첨단 기술을 활용하는 측면을 

강조하고 있는 듯하다. 21세기에 부합하는 글로벌 

인재를 양성하기 위해서는 우선적으로 21세기의 

미래 인재의 역량에 대한 심도있는 연구와 함께 

글로벌 역량을 높일 수 있는 체계적인 학습 프레

임워크를 만들어야 할 것이다. 

   한편, 스마트 교육환경은 글로벌 학습을 보다 

효과적으로 지원할 수 있다. 스마트 교육은 기존

에 분리되어 있던 교육 요소들을 스마트 인프라

를 바탕으로 상호연결하여 교육적 가치를 만들어

내는 것을 의미하는 것으로, 스마트 인프라는 클

라우드 스토로지 및 서비스, 무선 인터넷, 유비쿼

터스 환경, 스마트 기기, 쇼셜미디어 등 고도로 

연결된 학습 맥락을 만들어 주는데 필요한 환경

을 의미한다[9][10]. 즉, 학습자는 팟캐스트, 유튜

브를 활용하여 동영상 자료를 생성하고, 저장하

고, 공유할 수 있다. 또한 구글 독스와 SNS를 이

용하여 협업과 상호작용이 이루어지며, eClicker를 

이용하여 학습에 집중과 참여를 높일 수 있다. 이

러한 연결을 바탕으로 학습자간의 참여, 공유, 협

업 등의 학습 환경을 자연스럽게 마련할 수 있으

며, 이러한 학습 환경을 통해 창의적인 문제 해결 

능력을 키울 수 있을 것이다. 

   특히, 이러한 학습 환경은 공간의 제약을 극복

하고 보다 원활하게 학습자들간에 소통이 가능하

게 함으로써 글로벌 학습을 효과적으로 지원할 

수 있게 한다. 또한, 학습자간의 상호교류와 협업 

등을 강조하는 21세기 학습 역량을 신장하는데 

적절할 것으로 고려된다. 이러한 스마트 교육 환

경에서 글로벌 학습을 보다 효과적으로 지원하기 

위해서는 스마트 기기들을 단순하게 이용하는 차

원하다 더 나아가 글로벌 학습을 위한 구체적이

고 체계적인 학습 전략과 교수 전략을 설계하는 

것이 요구된다. 

4. 스마트러닝 환경에서 글로벌 학습을 

위한 수업 모형 설계 

   본 장에서는 스마트교육 환경에서 글로벌 학

습을 위한 수업 모형에 대해 기술한다. 본 연구에

서는 글로벌 학습의 목표를 21세기를 살아갈 학

생들의 글로벌 역량을 신장하도록 하는 것으로 

정하고 이를 기반으로 하여 수업 모형을 설계하

였다. 

   본 연구에서는 글로벌 역량을 신장하기 위한 

교육을 지식, 스킬, 태도 등의 세가지 차원에서 

접근하고 있다. <표 2>는 이에 대한 내용을 보여

주고 있다. 
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<표 2> 글로벌 역량의 신장을 위한 세가지 차원

 차원  세부 내용

지식

국가간 상호의존성과 글로벌화에 대한 

이해

다문화에 대한 이해 및 존중

평화 구축과 분쟁 해결   

다른 나라와 관련된 자국의 문화와 역

사를 이해

스킬

창의적 사고

비판적 사고와 문제해결력

협동능력

의사소통 능력

태도

새로운 기회와 새로운 사고 방법들에 

대해 개방적 태도

자아정체성의 확립 및 다른 것과 다른 

관점에 대한 존중 

불안하고 친숙하지 않은 상황에 대해 

편안함

    글로벌 역량을 갖추기 위한 지식의 차원은 

먼저, 글로벌화에 대한 이해와 더불어 다문화에 

대한 이해 및 존중하는 태도가 요구된다. 또한, 

다른 나라와 관련된 자국의 문화와 역사를 이해

하며, 세계의 평화구축과 분쟁을 슬기롭게 해결해

갈 수 있는 방법들에 대해 논의해보는 것도 필요

할 것이다. 지식의 차원은 정치 사회 문화 등 다

양한 영역에서 접근될 수 있는 부분이 많기 때문

에, 본 연구에서는 스킬과 태도 부분에 중점을 두

고 수업 모형을 설계하고자 한다. 

   글로벌 역량에 관한 스킬로서 고려될 수 있는 

것은 창의적 사고, 비판적 사고와 문제해결력, 협

동능력, 의사소통 능력이다. 이러한 능력은 앞장

에서 기술된 21세기 학습 소양에도 해당되는 것

으로서, 21세기 글로벌 시대를 살아갈 학생들이 

갖추어야할 기본적인 글로벌 역량에 필요한 요소

라고 볼 수 있다. 글로벌 역량에 관련된 태도로서 

학습자들은 새로운 환경과 새로운 사고 방법들에 

대해 개방적인 태도를 갖도록 하는 것이 요구되

며, 자신과 다른 것들에 관한 존중의 마음을 가져

야 할 것이다. 급변하는 21세기의 상황에서 친숙

하지 않는 것들에 대해 받아들일 수 있는 자세를 

갖는 것도 필요할 것이다. 

   이러한 세가지 차원의 글로벌 역량을 신장하

기 위한 교육을 위해서는 실제로 학교 현장에서 

다른 나라의 사람들과 교류하며 그들의 문화를 

배울 수 있는 기회를 갖는 것도 매우 중요하다고 

할 수 있다. 이를 위해 본 연구에서는 스마트 교

육환경에서 비슷한 강좌를 개설하고 있는 외국 

대학의 학생들과 글로벌 학습을 함으로써 다른 

나라의 환경 및 문화에 대해 배우고, 다른 나라 

학생들의 생각은 어떠한지를 서로 배우고 교류할 

수 있는 글로벌 학습 모형을 제안하고자 한다. 

   이러한 글로벌역량의 요소들을 신장시키기 위

한 기본 학습모형으로서 본 연구에서는 프로젝트

기반 학습(Project-Based Learning)을 고려하고 

있다. 프로젝트기반 학습은 학생들이 실세계의 문

제와 도전을 탐구해가는 과정을 통해 학습이 이

루어지도록 하는 하나의 동적인 학습 전략이다. 

학습자들이 수행해야할 프로젝트는 어떤 결과물

이나 성과를 생성하도록 하는 특징을 가지고 있

으며, 학습자들은 프로젝트 수행을 위해 정보를 

분석하고 조직화하는 활동과 더불어 학습자들 간

의 협동학습을 하게 된다[26]. 프로젝트기반 학습

에서는 학습자중심의 학습 환경을 생성하고, 학습

자들의 다양한 관점과 함께 실제적인 경험에 기

초한 학습의 결과로서의 산출물을 강조함으로써 

구성주의를 실현하고 있다. 

   

   본 연구에서는 프로젝트기반 학습 모형을 본 

연구의 목적에 맞게 <그림 1>과 같이 변형하여 

구성하였다. 

<그림 1> 프로젝트 기반 학습 과정 

이 모형을 통한 학습 단계를 ‘학습활동의 분류’, 
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프로젝트기반 

학습과정에서의

 해당 단계

학습

활동
스마트 학습 도구 학습 차원

21세기 학습 

스킬 

과제분석 및 추진 계획
분석

계획

구글 Docs의 스프레드쉬트, 개념도앱

인지적

비판적사고

문제해결능력

창의적사고

에버노트, Canvas, Moodle, schoology

자료 수집 및 분석 

탐색

수집

관리

Dropbox, Ndrive 

에버노트, Canvas, Moodle, schoology

잠정적 결과물 도출

해결안 도출

적용

생성

통합

구글 Docs, 에버노트, 스프링노트, 

Pbworks

문제 해결과정에 대한 

반추

자기 및 동료 평가

평가

반추

온라인 투표 혹은 설문, eClicker, 

e포트폴리오
메타인지적 비판적사고

그룹토론

토론

협력

공유

쇼셜네트워킹 서비스, 메시지도구, 

채팅도구
사회적

의사소통능력

협동능력구글 Docs, 에버노트, 스프링노트, 

Pbworks

 <표 3> 프로젝트기반 학습 모형에서 각 단계에 따른 학습 활동 분류 및 분석

‘사용가능한 스마트 학습도구’, ‘학습 차원’, ‘21세

기 학습 기술’ 등의 관점에서 분석하여 <표 3>에 

기술하였다. <표 3>에서 볼 수 있는 바와 같이 

프로젝트 기반의 학습 과정을 5가지 단계 (‘과제

분석 및 추진계획 단계’, ‘자료수집 및 분석 단계’, 

‘잠정적 결과물 도출’과 ‘해결안 도출 단계’, ‘문제 

해결과정에 대한 반추’ 및 ‘자기/동료평가 단계’, 

‘그룹 토론 단계’)로 구분하였고 각 단계와 관련된 

학습 활동들을 분류하여 기술하였다. 

   또한, 각 단계의 학습 과정에서 사용가능한 스

마트 학습 도구를 제시함으로써 이를 이용한 효

율적인 글로벌 학습이 이루어질 수 있도록 하였

다. 또한, 본 연구에서는 각 단계에 관련된 학습

의 성격을 크게 3가지 차원(인지적, 메타인지적, 

사회적)으로 구분하였고, 이와 연관된 21세기 학

습 소양들을 분류하여 기술하였다. 

   이와 같이 본 연구의 학습 모형은 인지적 측

면의 학습뿐만 아니라, 문제 해결력과 관련성이 

있는 메타인지적 측면, 여러 사람들과의 의사소통 

및 협동과 관련된 사회적 측면을 고루 고려한 학

습이 이루어질 수 있도록 하였다. 또한, 각 단계

에 관련된 21세기 학습 소양을 나타냄으로써 21

세기 글로벌 시대를 살아갈 학생들이 갖추어야 

할 기본적인 글로벌 역량을 높일 수 있도록 하였

다. <표 4>는 스마트교육환경에서 글로벌 학습을 

위한 실제적인 교수학습 활동의 예를 보여주고 

있다. 

   이러한 글로벌 학습의 기본적인 가정은 2개국 

이상의 학생들이 학습에 참여하도록 하는 것으로 

하고 있다. 각국의 학생들은 유사한 관련 과목을 

자국의 대학에서 수강하며, 온라인으로 글로벌러

닝을 위한 프로젝트 학습을 진행하도록 한다. 프

로젝트기반 학습을 진행하기 위해 팀을 구성하는

데, 한팀에는 서로 다른 나라의 학생들이 섞여 구

성되도록 하며, 한 팀의 인원은 4~5명으로 한다. 

   학생들간의 상호작용은 크게 같은 팀안에서 

팀원끼리 이루어지는 방법과 팀별간에 이루어질 

수 방법으로 구분될 수 있다. 이러한 의사소통을 

통하여 학생들은 다른 나라의 문화와 자연스럽게 

접하게 되며, 다른 문화에 대한 이해의 폭을 넓일 

수 있다. 또한, 타문화권에 있는 사람들과의 의사

소통 능력이 향상될 수 있을 것이다. 

   교수학습 활동은 크게 2개의 과제로 구성된다. 

첫 번째 과제는 각 나라의 K-12 교실을 소개하는 
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일정 학습 과제 관련 스마트 도구를 이용한 학습 활동 
학습 

활동 

21세기

학습 

스킬

모듈 1

(1 week)

같은 그룹안에 있는 팀원

들에게 자신을 소개

2~3개의 사진을 포함하여 자신을 소개하

는 내용을 Glog를 이용하여 작성

Glog를 Skype를 이용하여 공유

친밀감 

형성

창의성

의사소통

모듈 2

(2 week)

각 나라의 K-12 교실을 

소개

(교실환경, 학습자의 일생생

활 등) 

각 나라의 교실의 특징을 보여줄 수 있는 

내용을 Glog를 이용하여 작성 

Glog를 Pbwork를 이용하여 공유 

탐색

수집

생성

창의성

문제해결

의사소통

모듈 3

(1 week)

그룹내 팀원들과  상호작

용

다른 나라의 교실환경의 

특징에 대해 질문 및 답변

Pbwork를 이용하여 팀원들과 상호작용 

Gmail 채팅을 이용하여 팀원들과 실시간 

상호작용

그룹내

 소통

의사소통

비판적   

사고

모듈 4

(3 week)

학습자의 창의성을 높이기 

위해서는 어떻게 교육이 이

루어져야 하는지에 대해 조

사 및 발표

구글 Docs를 이용한 과제 분석 내용 정리

조사한 내용을 Dropbox를 이용하여 공유

구글 Docs의 메모기능을 이용한 그룹내 협

업  

Gmail 채팅을 이용하여 팀원들과 실시간 

상호작용 

각 그룹에서 작성된 보고서를 Pbwork를 이

용하여 그룹간 공유 

분석

수집

관리

협업

토론

적용

통합

생성

창의성

문제해결

의사소통

모듈 5

(1 week)

그룹간 상호작용

각 그룹의 발표 내용에 

대해 질문 및 답변

Pbwork를 이용하여 그룹간 상호작용 그룹간 

소통

의사소통

비판적

사고

모듈 6

(1 week)

학습과정에 대한 반추

학습 종합 및 평가

Gmail 채팅을 이용하여 팀원들과 실시간 

상호작용 

Google Forms를 이

용한 온라인 평가

반추

평가

비판적

사고

<표 4>  글로벌 학습을 위한 실제적인 교수학습 활동 

것이며, 두 번째 과제는 학습자의 창의성을 높이

기 위해서는 어떻게 교육이 이루어져야 하는지에 

대한 것이다. 학습자들은 프로젝트기반 학습에 기

초하여 팀별로 과제를 수행하게 된다. 

   <표 4>를 보면 크게 6개의 모듈로 구성되는 

데 모듈 1에서는 같은 그룹안에 있는 팀원들에게 

자신을 소개하는 단계로 팀원들사이에 친밀감을 

형성하는 단계이다. 이 단계에 관련된 21세기 학

습 소양은 창의성과 의사소통 능력이 될 수 있다.

모듈 2에서는 각 나라의 K-12 교실을 소개하는 

것으로 이를 통하여 학습자들은 다른 문화권에서

의 교실 환경 등을 볼 수 있게 된다. 이 단계에서

는 학습자들이 자국의 교실 환경을 보여주기 위

해 다른 나라의 학습자들에게 무엇이 흥미로운 

내용이 될지 혹은 어떤 부분을 보여주어야 만 자

국의 교실 환경의 특징을 나타내줄 수 있는지 등

에 고민하게 된다. 

   모듈 2에서는 각 나라의 K-12 교실을 소개하

는 것으로 이를 통하여 학습자들은 다른 문화권

에서의 교실 환경 등을 볼 수 있게 된다. 

이 단계에서는 학습자들이 자국의 교실 환경을 

보여주기 위해 다른 나라의 학습자들에게 무엇이 

흥미로운 내용이 될지 혹은 어떤 부분을 보여주

어야 만 자국의 교실 환경의 특징을 나타내줄 수 

있는지 등에 고민하게 된다. 이러한 것에 관련시

킬 수 있는 학습 소양은 창의성과 문제해결이 된

다. 모듈 3에서는 모듈 2에서 생성된 내용을 바탕

으로 하여 서로 상호작용을 하는 단계로 다른 나

라의 교실 모습을 보고 궁금증 혹은 자국의 교실

과의 유사점 혹은 자국의 교실과의 유사점 혹은 

차이점 등의 특징에 대해 논의하는 단계이다. 이 

단계에서는 Pbwork 혹은 Gmail 채팅을 이용하여 

팀원들과의 의사소통을 하게 된다. 

    모듈 4에서는 보다 고수준의 학습을 요구하



92  한국컴퓨터교육학회 논문지 제16권 제6호(2013.11)

스킬  기준

비판적사고

정보를 적절하게 해석하고 있는가? 

증빙자료와 주장들을 효과적으로 분석하고 평가하고 있는가?

판단근거로 신뢰할만한 다양한 자료를 사용하고 있는가?

범위와 맥락의 분명한 지각안에서 이슈들을 분석하고 있는가?

문제해결

정보사이의 연결성들을 구분하고 종합하고 있는가?

시스템적인 관점에서 해결하고자 하는 문제를 분석하고 있는가?　

（시스템의 각 구성요소들간의 상호관련성을 잘 이해하고 있는가?)

다양한 관점으로부터 결론을 이끌어내고 있는가?

일반적이고 혁신적인 방법으로 친숙하지 않은 문제들을 해결하고 있는가?

의사소통 

정보나 자신의 생각을 잘 정리하여 표현하고 있는가?

자신의 아이디어를 효과적으로 다른 사람에게 전달하고 있는가?

새로운 아이디어나 다양한 관점들에 개방적이고 존중을 보이고 있는가?

다양한 환경에서 효과적으로 의사소통을 하고 있는가?

여러 가지 목적을 위해 의사소통을 잘 사용하고 있는가? (설득, 제공, 교수, 동기부여 등)

협동능력

팀원들에게 적절한 피드백을 제공하고 있는가?

공동의 목표를 성취하기 위해 필요한 타협을 만드는데 도움이 되기 위해 융통성과 자발성

을 보여주고 있는가?

그룹의 조사내용과 피드백을 적절하게 결과물로 만들어내고 있는가?

다양한 팀들과 효과적으로 존중을 갖추며 일하는 능력을 증명하고 있는가?

창의성

새롭고 의미있는 아이디어를 창조하고 있는가?

창조적인 노력을 최대화하기 위해 본래의 아이디어를 정교화하고 정제하고 있는가?

작업에서 독창성과 창의성을 증명하고 있는가?

새로운 아이디어를 적용하는데 실세계의 한계를 이해하고 있는가?

<표 5> 21세기 학습 스킬을 평가하기 위한 평가 척도 

는 단계로 학습자의 창의성을 높이기 위해서는 

어떻게 교육이 이루어져야 하는지에 대해 팀별로 

보고서를 만들어 그룹간 공유를 하는 단계이다. 

이 단계에서는 그룹 안에서 팀원들 간의 협동학

습이 필요하다. 협동학습을 위해서 학습자들은 조

사한 내용을 Dropbox를 이용하여 공유하고, 구글

Docs의 메모기능을 이용한 그룹내 협업을 하게 

된다. 모듈 5에서는 그룹간 상호작용을 하며, 각 

그룹은 작성하여 올린 내용에 대해 다른 그룹의 

질문이 질문을 할 때 이에 대한 답변을 하게 된

다. 이러한 과정을 통하여 의사소통 능력과 비판

적 사고 스킬을 키울 수 있을 것이다. 마지막으로 

모듈 6에서는 학습 과정에 대한 반추가 일어나는 

단계로 Gmail 채팅을 이용하여 팀원들과 실시간 

상호작용을 통해 학습과정에 대한 잘된 점, 미흡

한 점, 개선할 점 등을 논의하도록 한다. 마지막

으로 글로벌러닝에 관한 온라인 평가를 Google 

Forms를 이용하여 수행하도록 한다. 

   본 연구에서는 글로벌 역량의 주요 핵심인 21

세기 학습 소양을 평가하기 위한 평가 척도를 

<표 5>와 같이 개발하였다. 이에 대한 내용은 [27]

에서 연구된 내용을 수정 보완하여 개발하였다.  

5. 결론 및 제언

   글로벌 사회에 대한 관심이 높아지면서 글로

벌 교육을 교육과정에 포함시키려는 노력들이 외

국을 중심으로 있어왔다. 이러한 일환으로 국제간 

온라인 수업을 통한 글로벌 협동학습을 하는 몇

몇 연구들이 수행되었다. 특히, 최근의 스마트기

기를 이용한 교육환경은 글로벌 교육을 보다 효

과적으로 지원할 수 있도록 하고 있다. 

   본 연구에서는 스마트교육 환경에서 글로벌 

학습을 위한 학습 모형을 설계하였다. 글로벌 학

습의 목표를 글로벌 역량을 신장하는 것으로 정

하고, 이를 신장하기 위한 교육의 내용을 지식, 

스킬, 태도 등의 3가지 차원에서 접근하였다. 이

러한 글로벌 학습의 교수학습모형을 위해 본 연

구에서는 프로젝트기반 학습을 이용하여 설계하

였다. 이 모형을 통한 학습 활동을 6가지 범주로 
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수 있는 스마트 학습도구를 연결시켜 나타내었다. 

또한, 실제 스마트교육 환경에서 글로벌 학습을 

수행하기 위한 실제적인 교수학습 활동의 예를 

기술하였다. 이러한 교수학습 활동을 통해 학습자

들은 다른 문화권에 있는 학습자들과 협동학습을 

할 수 있고 이를 통해 타문화에 대한 이해와 의

사소통의 능력, 문제해결력 등 21세기 글로벌 역

량을 키울 수 있을 것이다. 

   향후 과제로, 본 연구에서 제안하고 있는 교수

학습 모형과 교수학습 활동을 실제로 적용해보고 

그에 대한 결과를 분석하는 것이 요구되며, 그 과

정에서 발생되는 문제점을 해결하기 위한 연구들

이 필요할 것이다. 실제적으로 이러한 모델을 적

용할 때 예상되는 문제점 중의 하나는 다른 나라 

학습자들과 협동학습을 할 때 언어 문제로 인한 

의사소통의 제약이 발생될 수 있는 점인데 이를 

보완하기 위한 연구들이 필요하다. 또한, 학습자

들의 적극적인 학습 참여를 위해서 어떻게 지도

할 것인지도 고려해야 할 점이다.     
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