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안드로이드 플랫폼 기반 모바일 교통정보시스템
Android Platform based Mobile Traffic Information System

최명진*, 안병구**

Myeong-J in Choi, Beongku An

요  약 안드로이드는 구글이 만든 모바일폰용 OS이다. 안드로이드의 등장으로 모바일 개발 공동체 양상을 바꾸어 
놓았으며 현재 수많은 모바일용 프로그램이 안드로이드 플랫폼 기반으로 제작되고 있다. 본 논문에서는 위치 기반 서
비스를 이용한 안드로이드 플랫폼 기반 모바일 교통 정보 시스템을 제안 개발 한다. 개발된 시스템의 주요한 특징 및 
기여도는 다음과 같다. 첫째, 모바일 기반의 교통 정보 시스템 프로그램으로써 공간의 제약을 받지 않는다. 둘째, 기
본적인 정보제공 외에도 전화, 홈페이지 바로가기 기능을 사용할 수가 있다. 셋째, 사용자 스스로가 자신이 자주 찾는 
장소의 정보를 입력할 수 있도록 한 사용자 맞춤형 프로그램이다. 개발된 시스템의 성능평가는 안드로이드 SDK 1.5

용 AVD(Android Virture Device)를 사용하였다.

Abstract  Android is the OS for mobile phones created by Google. Android has changed the situations of 
mobile developing community, and currently many of mobile programs based on the android platform are 
designed. In this paper, android platform based traffic information system by using LBS is proposed and 
developed. The main contributions and features of the proposed system are as follows. First, no space 
constraints as mobile based traffic information system. Second, basic information services as well as telephone 
service. direct homepage service. Third, user oriented suitable program that can be made by users themselves.  
The performance evaluation of the developed system is performed by using AVD (Android Virture Device) for 
Android SDK 1.5. 

Key Words : Android, LBS, Mobile Phone, Traffic Information System

Ⅰ. 서  론 
안드로이드[1-7]는 모바일 개발 공동체의 양상을 바꾸

어 놓을 만한 플랫폼이다. 안드로이드는 안정적인 운영

체제를 기반으로 풍부한 응용프로그램 개발 기회를 제공

했으며 오픈소스 라이센스를 통해서 제공되어 개발비용

이 들지 않는다는 장점을 가지고 있다. 이런 장점에 힘입

어 현재 수많은 안드로이드 플랫폼 기반 소프트웨어가

개발되고 이런 소프트웨어를 이용하여 많은 정보를 제공

받고 있는 실정이다. 하지만 이런 소프트웨어의 이점에

도 불구하고 아직도 각종 지역 행사 및 박람회 관광안내

소에서는 각 지역의 교통정보 및 기타 편의시설 정보제

공을 안내책자 및 팜플렛으로 제공하는 사례가 많다.

본 논문에서 제안된 안드로이드 플랫폼 기반 교통정

보시스템[8][9]은 관광안내소나 각 지역 관공서에서 제공

하는 교통정보를 어플리케이션에 담고, 구글에서 제공하

는 맵뷰(map view)를 이용하여 맵을 표시하도록 하였으

며, 추가적인 정보 검색을 위하여 관련 사이트 링크 및

음성 통화 기능을 제공하여 교통이 복잡한 대도시에서

목적지를 좀 더 쉽게 찾도록 편의를 제공하는 어플리케

이션 제작을 목적으로 한다.
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본 논문은 다음처럼 구성되어 있다. II장에서는 안드로

이드의 기본 개념을 설명하고, III장에서는 제안된 안드

로이드 기반 모바일 교통정보시스템을 설명한다. Ⅳ장에

서는 AVD 에뮬레이터를 이용한 제안된 시스템의 성능

평가 결과를 설명하고, 끝으로 Ⅴ장에서는 결론을 맺도

록 한다.

Ⅱ. 안드로이드 
그림 1은 안드로이드[1-7]의 구조를 보여주고 있다. 크

게 다섯 개의 부분들로 구성되어있다. 첫째, 애플리케이

션에서는 이메일을 확인할 수 있는 클라이언트, SMS 프

로그램, 캘린더, 지도, 브라우저, 주소록 등을 제공한다.

둘째, 애플리케이션 플레임워크는 애플리케이션들이 사

용하는 프레임워크를 제공한다. 셋째, 라이브러리에서는

시스템 C 라이브러리, 미디어 라이브러리, Surface 관리

자, LibWebCore, 2D 그래픽 엔진, 3D 라이브러리, 경량

화된 관계형 데이터베이스 엔진 등이 라이브러리 형태

로 제공된다. 그리고 리눅스 커널과 안드로이드 런타임

부분으로 구성되어 있다.

그림 1. 안드로이드 구조
Fig.1 Android Architecture

안드로이드는 신세대 모바일 플랫폼들 중 첫 주자로,

기존 경쟁 플랫폼들과는 차별화된 특징을 개발자들에게

제공한다[1-3]. 안드로이드의 설계자들은 기존 플랫폼들의

장단점을 면밀히 조사해서 그들의 가장 성공적인 특징들

을 도입할 수 있었다. 그와 동시에, 안드로이드 설계자들

은 기존 플랫폼들이 겪었던 여러 실수들을 피할 수 있었

다. 안드로이드의 주요한 장점 및 특징들은 다음과 같다.

Ÿ 자유/오픈소스: 안드로이드는 오픈소스 플랫폼이다.

개발자나 단말기 제조사들은 로열티나 라이선스 비용을

전혀 물지 않고 안드로이드 플랫폼용 응용프로그램을

개발할 수 있다.

Ÿ 익숙하고 저렴한 개발도구: 개발자 등록비를 요구하

는 일부 독점 플랫폼들과 달리, 안드로이드 응용프로그

램 개발에는 사전 비용이 전혀 들지 않는다.

Ÿ 자유로이 배포되는 SDK: 안드로이드 SDK

(softward development kit, 소프트웨어 개발 키트)와

도구들은 자유로이(무료)배포된다. 그누구라도, 안드로

이드 소프트웨어 개발키트 라이선스 동의 조항들에 동

의하기만 하면 안드로이드 웹사이트에서 안드로이드

SDK를 내려 받을 수 있다.

Ÿ 익숙한 언어, 익숙한 개발 환경: 통합 개발 환경의

선택 폭도 넓다. 안드로이드 응용프로그램의 설계와 개

발을 위한환경으로 인기 있고무료인 Eclipse IDE를선

택하는 개발자들이 많다. Eclipse는 안드로이드 개발에

서 가장 인기 있는 IDE로, 안드로이드 개발을 편하게 만

들어 주는 안드로이드 플러그인도 있다.

Ÿ 강력한 응용프로그램을 개발할 수 있는 플랫폼: 다

른 모바일 개발 플랫폼들과는 달리 안드로이드 플랫폼

에서는 고유 응용프로그램과 외부 개발자가 작성한 응

용프로그램들 사이에 구분이 없다. 서드파티 응용프로

그램이따로 적절한권한들에 부여되어 있기만 하면 응

용프로그램과마찬가지로핵심라이브러리와 바탕하드

웨어 인터페이스에 접근할 수 있다.

표 1. 모바일 OS 현황
Table 1. Outline of mobile OS

OS 개요 개방성

윈도우

모바일

-기존 PC-OS와의

연결성이 강점
개방적

Android -오픈소스 기반의 모바일 플랫폼 개방적

iPhone
-애플의 독자적인 OS

-18만여 콘텐츠
폐쇄적

Bada
-삼성전자의 독자 플랫폼

-향후 삼성의 모든가전과 연동
폐쇄적

Sym

bian
-노키아의 주력 OS 개방적

MeeGo -리눅스 기반의 오픈소스 모델 개방적

Black

berry

-블랙베리 단말기용 OS

-기업용 솔루션의 강점보유
폐쇄적
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표 1은 모바일 OS 현황을 보여주고 있다. 표 1에서 보

듯이 안드로이드는 오픈소스 기반의 모바일 플랫폼이며,

개방성을 가지고 있다.

Ⅲ. 제안된 시스템 
그림 2는 제안된 안드로이드 플랫폼 기반 모바일 교통

정보시스템의 기본 개념 및 구조를 설명한다[1-7].

그림 2. 제안된 안드로이드 플랫폼 기반 모바일  교통정보시스
템의 기본 개념 및 구조

Fig. 2. The basic concepts and structure of 
proposed Android platform based 
mobile traffic information system 

본 시스템은 정보를 제공하는 기능뿐만 아니라 음성

통화 기능 사이트 링크 맵뷰(map view) 기능을 사용하여

사용자가 원하는 정보를 수집하는데 도움을 주고 또한

사용자가 자주 찾는 정보를 저장하여필요시볼수 있도

록 한 데이터베이스 기능을 포함하고 있어 사용자 맞춤

형 프로그램 개발에 중점을 두었다.

1. 프로그램 기능 및 구조
프로그램 기능 및 구조는 크게 디렉토리 부분과 파일

부분으로 구성되어 있다.

(가) 디렉토리부분
․src 폴더: 응용프로그램의 모든 소스 코드를 담는

필수 폴더.

․gen 폴더: 응용프로그램을 위해 자동으로생성된 자

원 파일들을 담는 폴더.

․res 폴더: 응용프로그램의 모든자원을 담는필수폴

더 (응응프로그램의 자원 : 애니메이션파일 이미지

파일 레이아웃파일, xml 파일, 문자열같은 자료자

원 등등).

(나) 파일부분
․AndroidManifest.xml: 응용프로그램의 능력, 권한,

실행방식등을 정의하며초기패키지생성 시 기본

으로 생성된다.

․gen/com.android.R.java: 응용프로그램 자원관리자

소스 파일. 자동으로 생성되며, 개발자가 임의로 수

정하면 안 된다.

2. 초기화면
그림 3은 초기화면을 보여준다.

․초기화면은 추상클래스인 KrTrafficViewer를 확장

한 mainList클래스를 제공한다.

․KrTrafficViewer 클래스 내에 있는 addMeunItem

메소드를 불러와 리스트를 만들었으며 각각의 리스

트에 sh1∼sh5까지 도시에 대한 정보가 담겨있는

클래스를 호출하였다.

그림 3. 초기화면
Fig. 3 Initial View

3. 상위 탭 부분
그림 4는 상위 탭 부분을 위한 프로그램을 보여준다.

․TabActivity를 상속받아 getTabhost()를 사용하여

TabHost를 가져와서 Tab을 추가했다.

․여기서 tab1은 이 탭의 타이틀 명을 나타내며 교통

정보, 음식/숙박, 위치정보, 사용자리스트는탭에써

있는 글씨이며, 맨오른쪽에파란색 글씨는탭에 있

는 아이콘의 그림 파일명이다.
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그림 4. 상위 탭
Fig. 4 Upper tab

4. 메인에 쓰인 리스트뷰 기능을 가지고 있는 
추상클래스

그림 5는 그림 3의 초기화면 코드에서 확장한 추상클

래스에 관한 코드이다.

․ListActivity 클래스를파생시켜선택가능한 목록들을

만든다. 이 클래스는 추상클래스로서 추상메서드를 가

지며 이것을호출함으로써각각 목록을 만드는데 편리

하도록 한다.

․Sorted계열의 TreeMap을 사용하여 후에 프로그램을

확장하여 도시 개체수가 많아졌을 경우 ㄱㄴㄷ순으로

배열하도록 하여 찾기 쉽도록 설계하였다.

․OnListItemClick() 메서드를 호출하여 목록을 클릭했

을 시에 해당 페이지로 넘어가도록 설정하였다.

그림 5. 초기화면 리스트를 구성하는 추상클래스
Fig. 5 Virtual class of initial view

5. 위치정보 탭 안의 지도
그림 6은 위치정보 탭 안의 지도를 보여주고 있다

[9-11].

․setBuiltInZoomControls를 true로 설정하여 줌컨트롤

을 활성화하여 지도를 확장하거나 축소할 수 있도록

제작하였다.

․MapView기능은 MapActivity를 확장하여 실행했다.

MapActivity는 Activity와 비슷하나

isRouteDisplayed()라는 매서드를 구현해야 한다는 점

이 다르다.

․isRouteDisplayed()는 지도에 경로를 표시할 것이면

true를 아니면 false를 돌려줘야 한다.

․컨텐츠 상에 맵을 띄우기 위해서는 인터넷 접속이 필

요하며 AndroidManifest.xml 파일에<uses- permission

android:name=" android. permission. INTERNET" />

을 입력하여 애플리케이션 내에서 인터넷사용이 가능

하도록 설정해야 한다.

그림 6. 위치정보 탭 안의 지도 
Fig. 6 Map within the position information tap

6. 탭 안의 교통정보를 나타내주는 리스트
그림 7은 탭 안의 교통정보 리스트를 보여주고 있다.

․List View 부분은 Activity를 상속받아 List View를

호출하고 다음은 데이터 입력 파트인 getuser 메소드

를 호출한다.

․setUserName() 부분은 정보를 제공하는 시설 이름이다.

․setInformation()는 교통정보를 제공한다.

․setphoneNumber()는전화번호를 정보를 제공 및 터치

시 바로 전화를 할 수 있도록 링크하였다.

․setWebInform()는홈페이지 주소를 제공하고 터치시

바로 홈페이지에 연결되도록 링크하였다.

․끝으로 리스트 뷰와 데이터를 어댑터를 이용하여

연결한다.
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그림 7. 탭 안의 교통정보 리스트
Fig. 7 Traffic information lists within tap

7. 사용자 정의 교통정보 입력
그림 8은 탭 안의 교통정보 리스트를 보여주고 있다.

위부분의 소스는 사용자가 정보를 입력하여버튼을 클릭

했을 경우 실행되는 소스이다.

․DB생성 및 입출력 삭제에 관한 소스가 담겨 있는

DBAdapter 클래스를 호출하여 버튼을 클릭했을 경우

DBAdapter안에 있는 open()는 메소드를 호출하여

DB를 열고, insert Table()는 메소드를 호출하여 입

력된 정보가 DB에 저장될 수 있도록 한다.

․저장을 완료했으면 close()는 메소드를 호출하여 DB

를 닫을 수 있도록 하였다.

그림 8. 사용자 정의 교통정보 입력
Fig. 8 User defined input of traffic information

IV. 성능평가 
1. 성능 평가 환경
안드로이드 플랫폼 기반 어플리케이션 성능 평가를

할 때 AVD(Android Virture Device)가 이용되는데

AVD란 안드로이드 기반 어플리케이션을 에뮬레이터로

실행할때 주로쓰이는 디바이스다. 본 논문에서는 안드

로이드 SDK 1.5 버전이호환되는 AVD ver1.5를 이용하

여 성능 평가를 했다. 에뮬레이터는 이클립스 내에서 시

동 구성 이라는 것을 만들어서 실행할 수 있다.

2. 성능 측정 요소
성능측정은 제안된 안드로이드 기반 모바일 교통정보

시스템을 구성하는 다음과 같은 주요한 요소기능들을

측정하였다.

Ÿ 메인 화면 기능: 이 화면은초기 화면에서 사용자

가 원하는 장소를 선택하여 정보를 확인할 수 있

도록 한다. 이 화면에서 사용자는 자신이 원하는

것을 선택하게 된다.

Ÿ 상위 탭 화면 기능: 이 화면은 주요건물교통정보

와 음식 및숙박시설 등의 편의시설 교통정보 그

리고 그 지역들을 실제 지도에서 확인할 수 있는

위치정보를 분류해 놓은 화면이다. 이 화면에서

사용자는 자신이 원하는 것을 선택하게 된다.

Ÿ 교통정보 화면 기능: 주요건물및 편의시설의 교

통정보가 리스트에 나열 되어 있는 화면이다.

Ÿ 위치정보 화면 기능: 지도를 통해 주요 시설의 위

치를 알 수 있는 화면이다.

Ÿ 사용자 정의 교통정보 입력 화면 기능: 아이콘

및텍스트 등 각 구성요소들이배치되는 화면이다.

3. 성능 측정 결과

그림 9. 메인화면
Fig. 9 Main view

그림 9는 메인화면 기능을 보여주고 있다. 메인화면
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실행결과 ㄱ,ㄴ,ㄷ 순으로 배열되어 후에 프로그램을 업

데이트하여 도시 개체수가 많아졌을 경우 찾기 쉽도록

할 수 있으며, 각 도시 이름을 클릭했을 경우 도시별 정

보를 제공하는 클래스로 이동할 수 있는 서비스를 지원

할 수 있음을 보여준다.

그림 10. 교통정보 화면
Fig. 10. Traffic information view

그림 10은 교통정보 화면을 보여주고 있다. 시설의 이

름은 눈에 잘 띄도록 노란색으로 디자인 했으며 밑줄이

그어져 있는 파란색 글씨 부분은 텍스트에 링크를 걸어

놓은 것으로써 전화번호를 터치 했을 경우 전화번호 입

력절차없이 바로 해당번호로전화연결이될수 있으며,

홈페이지 주소 터치했을 경우 해당홈페이지로연결 서

비스를 지원할 수 있음을 보여준다.

그림 11. 위치정보 화면
Fig. 11. Location information view

그림 11은 위치정보 탭을 클릭했을 경우의 화면이다.

위치정보탭을 클릭시 구글 지도화면 서비스를 지원할

수 있음을 보여준다. 기능을 실행하기 위해서는 인터넷

이 구동되는 환경에서 실행해야 한다.

그림 12. 사용자 정의 교통 정보 입력 화면
Fig. 12. Input view of user defined traffic      

information

그림 12는 사용자리스트 탭을 클릭했을 경우 출력화

면이다. 사용자가 자주 찾는 장소를 임의로 입력하고 교

통정보 등록 버튼을 누르면 저장된 리스트가 화면에 출

력됨을 보여준다. 데이터베이스는 안드로이드에서 제공

하는 SQLiteOpenHelper를 상속받아 사용하였다.

또한, 그림 10 ～그림 12에서 보여주는것처럼 상위탭

기능을 효과적으로 지원할 수 있음을 알 수 있다.

V. 결  론
본 논문에서는 안드로이드 플랫폼을 기반으로 한 교

통정보시스템 모바일 프로그램을 설계 및 구현하였다.

단순히 교통정보를 제공하는 차원을넘어서 사용자가원

하는 정보를 찾을 수 있도록 안드로이드 플랫폼 기반의

이점을 살려 전화연결 및 홈페이지 바로가기 기능 맵뷰

기능을 애플리케이션 하나에 모두 담았으며, 이로써 사

용자는 어플리케이션 하나만 이러한 기능을 실행할 수

있으며 어플리케이션에서 제공하는 전화번호 링크 기능

을 통해 전화번호를 누르지 않고도 통화가 가능하며 웹

사이트 주소를 입력하지 않고도 웹사이트에 접속할 수

있다. 또한 교통정보 제공기능 외에도 교통정보 관리

기능도 가지고 있는데, 사용자가 필요로 하는 정보만을

따로 저장할 수 있도록 DB기능을 추가하여 사용자만의

교통정보 리스트를 만들 수 있도록 함으로써 사용자가
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자신만의 교통정보를 따로 보관할 수 있도록 하였다. 차

후 연구 내용으로는 위치 기반 서비스를 활용하여 도보

및 대중교통 이용 시 자신의 위치에서 목적지까지 어느

정도 시간이 소요되는지몇시에 도착하는지를알려주는

시스템 구현을 목표로 하고 있으며 본 연구를 위해서는

위치기반 서비스에 대한 심도 있는 연구가 앞으로의 과

제가 될 것이다.
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