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XML 파싱기법을 이용한 안드로이드 기반의

종합 날씨 정보 앱 설계 및 구현

이진욱*, 윤형수**, 하수철***

요 약
본 논문은 XML(eXtensible Markup Language) 파싱(parsing)기법을 이용한 안드로이드 기반의 날씨 정

보 어플리케이션의 설계 및 구현에 관한 사항이다.

GPS 위치 프로바이더와 XML 파싱기법 이용하여 현재 위치에 따라 날씨 정보가 변하게 된다. 또한 알람

시스템을 이용하여 어플리케이션의 접속과 종료에 상관없이 알람 이벤트가 발생 될 때의 시간을 기준으로

날씨 정보를 음성(English)으로 출력한다. 모든 어플리케이션에서 사용자 인터페이스는 앱의 첫 인상이 중

요하기 때문에 복잡하지 않고, 단순한 방법으로 사용자 인터페이스 설계를 하였다.

Design and Implementation of Android-based

Total Weather Information Application

using XML Parsing Techniques

Jin-Wook Lee*, Hyoung-Soo Yueon**, Soo-Cheol Ha***

Abstract

This paper presents a design and implementation of Android-base Total Weather Information

using XML(eXtensible Markup Language) techniques.

Weather Information are changed using GPS location provider and XML parsing techniques

according to the current location, This application alarms the weather information as the English

voices when some alarm events appear regardless of the application access or finish. We design the

user interface simple because the first impression is important in all applications.
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휴대 전화와 달리 이동 중 인터넷 통신과 팩스

전송 등 어플리케이션의 활용이 가능한 지능형 단말

기(스마트폰)가 출시되면서 스마트폰은 거의 모든

휴대용 디지털 기기를 한 곳에 모은 휴대 전화

로 인식되고 있다. 이처럼 지능형 단말기가 대중

화됨에 따라 스마트폰을 활용하는 어플리케이션

이 대두되고 있는 가운데 사용자에 눈길을 사로

잡을 수 있는 창의적이면서 독창적인 어플리케

이션이 필요하게 되었다.

본 논문은 XML(eXtensible Markup Language)

파싱(parsing)기법을 이용한 안드로이드 기반의

날씨 정보 어플리케이션의 설계 및 구현에 관한
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사항이다.

본 논문에서는 편리하고 사용하기 쉬운 어플

리케이션 개발을 목적으로 한다. 따라서 사용자

가 자신이 위치한 지역의 날씨를 직접 찾아서

사용하는 것보다 GPS 위치 프로바이더를 이용

하여 사용자 자신이 위치한 지역의 위치 정보를

받아와서 그 위치에 맞는 날씨 정보를 추출 및

출력할 수 있도록 편리한 기능을 제공하고 있

다. 또한 알람 시스템을 이용하여 알람 인텐트

가 동작할 때의 날짜와 시간대의 날씨 정보를

음성(English)로 출력하는 기능이 포함된다. 이

러한 편의성을 가진 기능들은 앱의 중점 요소로

작용하기 때문에 사용자 인터페이스 또한 중요

한 시각적 요소로 작용한다. 모든 어플리케이션

에서 사용자 인터페이스는 앱의 첫 인상을 강조

하기 때문에 복잡하지 않고, 단순한 방법으로

사용자 인터페이스 설계를 진행하였다.

2. 관련연구

2.1 안드로이드(Android) OS

안드로이드 OS는 가장 최근의 모바일 운영

체제로서 비독점 개방형 플랫폼으로 OS의 모든

소스 코드와 관련 개발 도구가 무료로 배포되고

개발자들이 안드로이드 기반의 프로젝트 개발을

하기 위해 유용하게 사용되고 있다. 안드로이드

는 공개 운영체제인 Linux 기반의 커널을 사용

하며, 운영 체제의 핵심이라고 할 수 있는 것으

로 하드웨어와 프로세스의 보안 관리, 하드웨어

레이어 추상화 시스템 자원 관리 등의 역할을

담당하는 부분이다. 또한 고수준의 언어인 Java

를 공식 언어로 사용하므로 생산성이 높고, 하드

웨어를 직접 제어하지 않아도 하드웨어 추상 레

이어를 통해 간접적이고도 직관적으로 제어할

수 있는 장점이 있다[6,10].

2.2 안드로이드 어플리케이션

안드로이드 어플리케이션은 각각의 컴포넌트

들이 느슨하게 결합된 형태로 구성되며, 서로 상

호 작용하는 방식을 프로젝트 매니페스트(Projec

t Manifest)를 통해 전달하고 결합되는 구조를

가지고 있다. 안드로이드 어플리케이션 컴포넌트

는 서로 의존하지 않고 독립적으로 구현되기 때

문에 컨텐트 프로바이더(Content Providers)나

서비스와 같은 개별적인 요소를 다른 어플리케

이션과 공유하거나 주고받을 수 있는 장점이 있

다.

2.3 기존 유사 앱(어제 오늘)

아이비소프트(IB.SOFT)에서 서비스 중인 ‘어

제 오늘’ 이라는 날씨 정보 앱으로 기본 온도와

체감온도, 최저 최고 온도 등으로 메뉴를 나타내

고 있으며 날씨 이야기로 이 앱을 사용하는 유

저들과의 이야기를 나누는 공간이 있다. 또한 이

앱은 지역 설정을 하지 않을 경우 서울의 날씨

로 출력되기 때문에 지역 설정을 통해 기본적으

로 자신이 보고자 하는 지역 설정을 (그림 1)과

같이 해줘야 한다.

이러한 요소들을 고려하여 본 논문의 날씨 정

보 앱은 GPS시스템을 탑재하여 지역 설정 없이

도 자신이 위치한 지역에 날씨를 동 단위 및 시

간단위로 출력할 수 있도록 설계하였다.

(그림 1) ‘어제 오늘’ 앱의 지역설정

(그림 2) ‘어제 오늘’ 앱의 메인화면
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2.4 기존 유사 앱(Olleh 날씨)

스마트폰 사용자들이 주로 찾는 날씨 앱으로

아래 (그림 3)과 같은 화면을 나타낸다. 3개의

지역으로 구분하여 데이터를 저장할 수 있는 기

능이 있다. 일반적으로 다른 날씨 앱과 기능들

은 비슷하나, 사용자 인터페이스 면이 좋다.

(그림 3)과 같이 출퇴근 예보, 시간 별 예보,

주간 예보, 전국 날씨 등으로 날씨 정보의 기능

을 4가지로 나눌 수 있다.

이러한 기존 앱을 분석하여 기존의 유사 앱과

다른 기능을 중심으로 연구하여 알람 시스템을

탑재하여 알람 이벤트가 작동할 때 마다 음성으

로 날씨 정보를 동 단위 및 시간 단위로 제공하

도록 설계하였다.

(그림 3) 'Olleh 날씨‘ 앱의 메인화면

2.5 매니페스트(Manifest)

모든 안드로이드 프로젝트는 AndroidManifest.x

ml의 매니페스트(Manifest)파일을 포함하고 있

는데, 이 파일은 어플리케이션의 속성과 버전,

컴포넌트의 구조 및 메타데이터를 정의하고 있

다. 메니페스트는 어플리케이션을 구성하는 각

각의 액티비티, 컨텐트 프로바이더, 브로드캐스

트 리시버, 서비스 컴포넌트에 대한 노드를 포

함하고 있으며, 인텐트 필터(Intent Filter)태그와

권한(Permissions)태그를 사용하여 한 컴포넌트

가 다른 컴포넌트나 어플리케이션과의 상호 작

용하는 방식을 결정한다.

2.6 컨텐트 프로바이더(Content Providers)

컨텐트 프로바이더(Content Providers)는 어플

리케이션 간에 데이터를 공유할 수 있는 공간이

며 여러 어플리케이션이 사용하는 데이터베이스

를 관리하고 공유하기 위해 사용된다. 각각의 어

플리케이션은 독자적인 데이터베이스를 구축하

지만 이 데이터베이스에 다른 어플리케이션이

접근할 수 있도록 컨텐트 프로바이더를 구성할

수 있다[5,6].

2.7 위치 기반 서비스(LBS: LocationBased

Services)

최근에 출시되고 있는 스마트폰은 차랑 내비게이

션 장치를 비롯해 휴대전화 그리고 디지털 카메

라에 이르기까지 위치 정보를 사용하는 것이 보

편화 되어 있고, (그림 4)와 같이 2007년부터 20

12년까지의 LBS시장 규모를 통해 각 년도마다

발전된 GPS 탑재 비율을 확인 할 수 있다[3].

(그림 4) LBS 시장 규모

위치 기반 서비스(LBS)는 GPS와 구글의 셀

기반 위치 찾기(Cell-Based Locating)기술과 같

이 여러 개의 기술을 엮어서 제공한다. 일반적으

로 흔히 지역을 나타낼 때 사용하는 주소도 이

용할 수 있도록 하기 위해 순방향 지오코딩(For

ward Geocoding)과 역방향 지오코딩(Backward

Geocoding)을 지원한다.

2.8 순방향 지오코딩(Forward Geocoding)

순방향 지오코딩(Forward Geocoding)은 주어진

주소 정보를 기반으로 지도상의 경위도 좌표를

결정한다.

일반적으로 경위도 값을 얻어오는 지오코딩 조
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회는 Geocoder.getFromLocationName 메소드를 통해

수행할 수 있다. 아래 그림을 통하여 순방향 지

오코딩 조회를 확인한다.

(그림 5) 순방향 지오코딩

2.9 역방향 지오코딩(Backward Geocoding)

역방향 지오코딩(Backward Geocoding)은 경위도

좌표로 구성된 위치 정보를 기반으로 일반적으

로 인지 가능한 도로 기반의 주소로 변환하는

것을 뜻한다. 역방향 지오코딩에 의한 도로 기

반의 주소는 Geocoder.getFromLocation 메소드

에 경위도 좌표를 전달하는 것으로 아래 그림과

같은 방법을 통하여 조회할 수 있다.

(그림 6) 역방향 지오코딩

3. 사용자 인터페이스

항상 곁에 두고 사용하는 스마트폰의 특성

상, 사용자 인터페이스 디자인, 기기와 사용자간

의 상호 작용, 그리고 사용성은 매우 중요한 부

분이 된다. 사용자 인터페이스(User Interface)의

가장 기본 단위인 뷰(View)와 뷰그룹(ViewGrou

p)을 객체로 사용하여 구성되어지며, 액티비티(A

ctivity)안에 배치되어 액티비티 호출시 화면에

출력된다. 그리고 UI 이벤트가 발생하면 처리하

기 위해 이벤트리스너를 호출한다. 이러한 안드

로이드의 사용자 인터페이스는 크게 뷰와 뷰 그

룹 그리고 액티비티 세 가지로 (그림 7)을 통하

여 뷰 클래스의 관계를 확인 할 수 있다[4,7].

(그림 7) 관계도

3.1 GUI 뷰(View)

안드로이드의 모든 비주얼 컴포넌트는 뷰 클

래스로부터 시작되며, 이 클래스 컴포넌트를 모

두 묶어 ‘뷰’라고 부른다. 뷰는 컨트롤(Control)

또는 위젯(Widget)으로 대표되는 비주얼 인터페

이스 요소를 위한 가장 기본적인 사용자 인터페

이스 클래스이며, 사용자 인터페이스와 레이아웃

(Layout)클래스는 모두 뷰에서 파생된다.

3.2 뷰 그룹(View Group)

뷰 그룹은 여러 개의 뷰를 적재할 수 있는

뷰 클래스의 확장 버전으로 뷰 그룹 클래스를

확장하면 서로 연결된 여러 개의 뷰로 이루어져

있는 복잡한 컨트롤을 생성할 수 있다. 뷰 그룹

클래스는 사용자 인터페이스를 지원하는 Linear

Layout과 같은 레이아웃을 관리할 때 사용된다.

3.3 액티비티(Activity)

액티비티는 어플리케이션 컴포넌트 중 사용

자와 직접 상호 작용하는 컴포넌트로서 프레젠

테이션 계층에 속하면서 다른 플랫폼의 폼

(Form)에 해당하는 안드로이드의 구성 요소로

사용자 인터페이스를 표시하기 위해 뷰나 레이

아웃을 액티비티에 지정한다.
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4. 설계

4.1 시스템 설계
모든 어플리케이션의 설계는 기존 유사 어플

리케이션의 분석 과정으로부터 진행되며, 기존의

앱과 차이점을 분석하여 진행한다.

Weather Info 앱의 XML 파싱기법과 GPS

위치 프로바이더를 이용하여 날씨 데이터를 정

확하게 로딩하고, GPS 위치 프로바이더를 이용

하여 현재 위치정보를 가져와서 데이터를 로딩

받는 방법으로 설계한다. 또한, 알람(Alarms) 시

스템을 적용하여 앱의 접속과 종료에 상관없이

데이터를 음성(English)으로 로딩 받는 방법으로

설계한다.

4.2 XML 파싱기법
XML은 인터넷 웹페이지를 만드는 HTML에

서 개선하여 발전된 언어라고 볼 수 있는데, 안

드로이드 어플리케이션에서 사용되는 XML 파

싱 기법은 주로 인터넷에서 특정 정보를 얻어올

때 사용한다.

XML 파싱 기법은 크게 DOM과 SAX 두 종

류의 방식이 존재하는데, DOM 방식은 XML 데

이터를 트리 형으로 메모리에 저장하는 방식으

로 메모리 사용량이 많으며, 속도가 느린 단점이

있어 SAX방식을 사용하였다. SAX방식은 XML

데이터를 파싱하면서 메모리에 저장하므로 메모

리 사용량이 적고, 빠른 속도처리가 장점인 방

식이다. 또한, 안드로이드에서 앱이 실행되면 기

본적으로 스레드가 동작하게 되는데 XML 파싱

을 이용하여 날씨 정보를 로딩 하는 과정 동안

모든 작업을 멈추고 파싱이 완료되기만을 기다

리기 때문에 로딩시간이 길어지는 단점이 있다.

이러한 단점을 해결하기 위해 자바의 특징 중

하나인 멀티스레드를 이용하여 독립적인 작업을

동시에 실행시켜 데이터 로딩 시간을 단축시키

도록 하였다.

4.3 GPS위치 프로바이더

GPS위치 프로바이더는 현재 위치에 대한 주

소 정보를 받아오는 방법으로, 위치정보를 통해

해당 지역의 날씨를 파싱하기 위해 GPS를 사용

한 위치기반서비스(LBS)를 이용하였다. Locatio

nManager는 LocationProvider를 통해 위치정보

(경도,위도)를 감지해 geocoder를 통해 역방향

지오코딩을 하여 주소정보를 가져오게 된다.

지오코딩은 관련 연구에서 말했듯이 두 가지

방법으로 사용되는데, 어느 한 주소의 위도와 경

도를 찾을 경우 사용되는 순방향 지오코딩, 위도

와 경도에 대한 주소를 찾는 역방향 지오코딩이

다. 이러한 방법으로 가져온 주소정보는 안드로

이드에서 제공하는 SQLite를 통한 Database에

저장된 기상청의 각 지역 동별 XML주소를 Sele

ct query를 통해 얻어와 해당 XML페이지를 파

싱하게 된다.

(그림 8) 위치 및 주소 간략 소스

4.4 알람(Alarms) 시스템

알람은 예정된 시간에 인텐트를 발생시키는

동작으로 앱의 실행 여부와 무관한 기능으로, 앱

의 접속과 종료에 상관없이 이벤트 또는 액션을

구현할 수 있다.

이러한 알람 기능의 사용에는 android.app 패

키지에 있는 NotificationManager를 통해 위임형

인텐트로 직접 특정 액티비티를 호출하는 것이

아닌 다른 컴포넌트에 특정 액티비티를 실행시

켜달라고 요청하여 알람을 실행하므로 어플리케

이션의 시작과 종료와 상관없이 이벤트 또는 액
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션을 구현할 수 있다. 알람 서비스를 이용하여

특정시간에 날씨정보를 음성으로 출력하여 어플

리케이션을 실행시킬 필요가 없어 사용자에게

편리함을 제공한다.

알람을 통해 처리하는 음성 기능은 구글에서

제공하는 TTS(Text To Speech)를 사용하는데

한국어는 아직 제공하지 않아 영어를 통해 짧게

날씨 정보를 아래 그림과 같은 방법으로 제공한

다.

(그림 9) 음성 정보 코드

5.구현

5.1 GPS정보를 이용한 날씨 출력

(그림 10)은 어플리케이션의 메인화면으로

GPS위치 프로바이더를 이용하여 순방향 지오코

딩을 통하여 경도와 위도 값을 가져와 위치 정보

에 맞는 날씨 정보를 출력한다. 이러한 위치 정보

를 이용해서 기상청의 날씨 정보를 XML 파싱기

법을 이용하여 (그림 11)과 (그림 12)와 같이 동

단위와 시간 단위로 출력한다.

(그림 10) GPS 위치

(그림 11) 정보 로딩

(그림 12) 현재위치 날씨 정보

5.2 XML 파싱기법을 이용한 전국 날씨

어플리케이션의 대표적인 4가지 메뉴 중 하

나의 메뉴로 XML 파싱기법을 SAX방식으로 이

용하여 XML데이터를 파싱하면서 메모리에 저

장하므로 메모리 사용량이 적고, 빠른 속도로

처리하여 전국 날씨를 출력한다. 또한 동 단위

및 시간 단위로 전국 날씨 정보를 (그림 13)과

같이 출력한다.
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(그림 13) 전국 날씨 정보

5.3 알람 시스템의 음성(English)기능

기존 유사 날씨 어플리케이션의 차별화 된

기능 중 하나로, 알람 기능을 탑재하여 알람 이벤

트가 진행 될 때 마다 그에 맞는 시간대의 날씨

정보를 음성(English)으로 아래 그림과 같이 대화

상자와 함께 출력한다. 이러한 알람 시스템을 이

용하면 어플리케이션의 접속과 종료의 상관없이

그 날의 날씨 정보를 시간 단위로 확인하므로 사

용자에게 편의성을 제공한다.

(그림 14) 음성(English) 날씨 정보

5.4 지역 설정을 이용한 주간 날씨 출력

GPS 현재 위치와 상관없이 특정 지역의 주

간 날씨 정보만 보고 싶을 때에 사용하는 기능으

로, 지역 설정 후 그 특정 지역만 날씨 정보를 주

간으로 불러온다. 최저 최고온도와 날씨의 상태를

이미지로 표현하며, 간단한 구조의 사용자 인터페

이스를 설계하여 리스트 방식과 다르게 이미지를

불러오는 형식으로 (그림 15)와 같이 출력 한다.

(그림 15) 주간 날씨

5.5 테스트

안드로이드 기반의 어플리케이션 테스트 방법

은 안드로이드 SDK를 이용한 에뮬레이터를 실행

하는 방법과 스마트폰 이용하는 방법으로 두 가

지가 존재한다. 일반적으로 개발 도중에는 에뮬레

이터에서 테스트를 진행하고, 단계별로 휴대 단말

에서 확인하는 형태로 테스트를 진행하였다.

본 논문의 날씨 정보 어플리케이션은 이미 수

십 번의 테스트를 진행하고, 테스트 중 발견되는

잘못된 경로 인식 오류와 Faild to Location을 나

타내는 오류를 검출하였다. 이러한 오류들을 방지

하고, 관련 연구와 설계 과정을 통해 GPS 위치

프로바이더를 이용한 날씨 추출과 기상청의 날씨

정보를 이용한 전국 날씨 추출, 위치에 상관없이

해당되는 날씨 정보만 보고 싶을 때 지역 설정을

통하여 그에 맞는 지역의 날씨 추출, 그리고 알람

기능을 이용한 날씨(음성) 추출, 마지막으로 실시

간으로 날씨 정보 업데이트 등 Weather App의

테스트를 완료하였다.

또한, 이러한 테스트 과정을 통해 다른 앱과 비

교한 내용은 <표 1>과 같다.

<표 1>　유사 앱과 기능 비교

본 논문 어제 오늘 Olleh 날씨

전국 날씨 ○ ○ ○

주간 날씨 ○ ○ ○

GPS 날씨 ○

음성 날씨 ○

출퇴근예보 ○

날씨 이야기 ○
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6. 결론

본 논문에서 제시하는 GPS 위치 프로바이

더를 이용한 안드로이드 기반의 날씨 정보 어플

리케이션은 사용자에게 보다 편리함을 줄 수 있

는 안드로이드 기반의 날씨 정보 어플리케이션

이 되리라 본다. 각종 정보가 많은 어플리케이션

보다 단순해보여서 좋은 어플리케이션으로 보지

않을 수도 있지만, 날씨 어플리케이션은 날씨만

제공하는 것으로 사용자 인터페이스의 요소와

정보들이 너무 포괄적인 경우 복잡한 사용자 인

터페이스가 될 수 있기 때문에 날씨를 어떻게

나타내느냐에 따라 어플리케이션의 신뢰성과 편

의성, 시장성을 보장 받을 수 있다고 생각된다.

본 논문에서 제시하는 방법은 XML 파싱

기법과 GPS 위치 프로바이더를 이용하는 것에

중점을 두고 있으며, 정확한 데이터 로딩과 Fail

d to Location 오류를 해결할 수 있고, 알람 시

스템을 이용하여 어플리케이션의 접속과 종료에

상관없이 음성(English)으로 날씨 정보를 출력하

며 사용자에게 편의성을 제공한다.
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