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Abstract

Wireless sensor network (WSN) is a distributed self-organizing network which contains a large number of tiny multi-functional 
sensor nodes. The network life time is an important issue in WSN because every sensor node has a constraint on electric supply. 
In this paper, an energy consumption model is described and a GA-based algorithm will be used to optimize the energy consumption 
by analyzing the working model of sensor nodes. The model will provide an effective reference of working pattern for WSN. 
This algorithm is evaluated through analysis and simulations. 
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I. 서   론

무선센서네트워크(wireless sensor network)는 

센서, 임베디드 컴퓨 , 무선 통신 그리고 분산 

정보처리 분야가 복합된 첨단 기술이다. 무선센서

네트워크는 기에 야  정찰과 같은 군사 응용 

분야에서 시작 되었으나, 지 은 환경  야생 서

식지 감시를 비롯하여 헬스 어, 가정자동화, 스

마트 빌딩, 운송 시스템 제어  다양한 산업 분

야에 활용되고 있다[1-3].  

무선센서네트워크는 유선 네트워크에 비해 설

치용이성과 이동성 등에 강 을 갖고 있으나 오

류 내성(fault tolerance), 확장성, 하드웨어의 제약 

 력 소모 측면에서 해결되어야 할 문제를 안

고 있다[4,5]. 특히, 비용 설계로 인한 하드웨어

의 제약과 배터리 운용으로 인한 력 소모 등은 

네트워크 생명 주기(network life time) 를 결정하

는 결정 인 요소이다[6].  

본 논문에서는 센서 노드의 효율 인 배터리 

운용을 통해 력 소모를 최 화하기 한 유

자 알고리즘 기반의 력 효율 인 라우  로

토콜을 제안한다. 이를 해 력 소모 모델을 제

시하며, 제시된 력 소모 모델을 기반으로 센서 

노드의 작업 모델(working model)을 분석하여 유

자 알고리즘을 기반으로 한 라우  로토콜을 

설계한다. 

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 련

연구를 소개하며, 3장에서는 에 지 모델과 이를 

기반으로 한 라우  로토콜을 제시한다. 4장에

서는 성능평가 결과  분석 내용을 설명하고 5

장에서 결론을 맺는다.

II. 관련연구

무선 센서들은 배터리를 장착하여 동작하며, 재

충 이나 교체 비용이 많이 들기 때문에, 무선센

서네트워크는 력 사용을 최 화할 수 있도록 

설계되어야 한다. 따라서, 력 소모를 최소화하

기 한 장치, 로토콜 알고리즘을 설계하는 많
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은 센서 네트워크 연구들이 진행되고 있다.

본 장에서는 라우  로토콜을 심으로 력 

소모를 이기 한 기존 연구들을 살펴본다. 

한, 본 논문이 력 소모를 이기 한 최 화 

경로를 찾는데 사용되는 최 화 탐색 알고리즘들

에 해 설명한다.

1. 라우팅 프로토콜

무선센서네트워크를 한 다  홉 라우  로토콜

은 력 소모 측면에서 최 의 라우  경로를 찾을 

수 있어야 한다. 클러스터 기반의 라우  로토콜인 

LEACH[7]는 클러스터를 장하는 헤더를 무작  순

환 방식으로 선정하여 네트워크에 분포되어 있는 노드

들의 력 손실을 공평하게 분산시키고자 하 다. 이 

연구는 클러스터 내의 모든 노드들은 클러스터 헤더 

까지 송에 필요한 에 지가 동일하며 모든 클러스터 

헤더는 게이트웨이 노드까지 직  달가능하다는 

가정을 기반으로 하고 있다. GEAR (Geographical and 

Energy Aware Routing) [8]은 목 지 역으로 패킷

을 라우 하기 해 력 소모를 감안한 이웃 노드 

선택 기법을 제안하며, 패킷을 하는 방법으로 제

한 인 러딩 알고리즘을 사용하고 있다. 이 방법을 

해서 모든 센서 노드들이 GPS 장비나 치 확인 

시스템을 갖추고 있어야 한다. P. Berman 등은 센서 

노드들이 idle 모드와 실행 모드를 번갈아 가는 센서 

네트워크 모델을 제안하 다[9]. 센서마다 감시 역, 

배터리 잔량 그리고 력 소모율 등을 따져 센서 네트

워크의 라이 타임을 최 화 할 수 있는 모델을 설계하

다. LDDTA (Localized Discrete Distribution 

Toplogy-control Algorithm) [10]은 무선센서네트워

크의 복된 링크를 여 필요 없는 데이터의 송을 

제거한 방법이다. 무선센서네트워크의 토폴로지 링크

들은 이산화 되어 있으며 일부 네트워크가 고립되어 

일종의 섬을 형성하는 네트워크 섬 토폴로지(isolated 

network isalnd topolgy)를 형성하기도 한다. 이런 고

립된 네트워크 섬들을 연결하기 해 력 소모를 최소

화하기 한 intersubgraph 알고리즘을 제안하 다.

 

2. 최적화 탐색 알고리즘

유 자 알고리즘은 생물의 유 과 진화 원리를 공학

으로 모델화한 일종의 문제 해결 방법이다[11]. 이는 

어떤 범  내에 정의 되어 있는 변수 x에 한 함수 

f(x)의 최 치 혹은 최소치를 고속으로 구하기 한 

일종의 최 화 탐색 알고리즘이다. 유 자 알고리즘은 

특정 역의 문제에만 국한되어 있지 않고 다양한 

형태의 문제에 잘 용할 수 있는 특징이 있다. 를 

들어, 함수 최 화나 조합 최 화, 스 링, 자동 제어, 

지능 제어, 상 처리  패턴 인식 등 유 자 알고리즘

이 용되어 사용되는 분야는 매우 넓다. 유 자 알고

리즘은 선택(selection), 교배(crossover) 그리고 돌연

변이(mutation) 의 반복 인 연산을 통해 최 의 결과

를 찾아낸다. 그러나, 유 자 알고리즘은 지역 탐색에

서는 좋은 성능을 낼 수 없으며 조숙(premature)의 

문제 을 안고 있다. 이는 돌연변이의 확률이 낮아지

면 새로운 염색체(chromosome)을 생산할 기회가 낮

아지고, 반 로 돌연변이의 확률이 무 높으면, 측

가능성이 낮아져 좋지 않은 탐색 결과가 나타나기 

때문이다.

타부 탐색 알고리즘(taboo search algorithm)은 

지역 탐색에 효과 인 결과를 얻을 수 있는 탐색 

알고리즘이다[12]. 이 알고리즘은 메모리 기반 탐

색 략을 사용함으로써 순환 검색을 피한다. 유

자 알고리즘은 병렬 구조를 채택하여 염색체 

교배를 통해 보다 다양한 해를 얻어내는 반면, 타

부 탐색 알고리즘은 기 해에 의존 인 직렬 구

조를 띤다. 유 자 알고리즘의 돌연변이 연산은 

타부 탐색 알고리즘의 단일  최 화 탐색 연산

과 유사하며 이는 해의 구조를 개선해  수 있

다. 따라서, 타부 탐색 알고리즘의 일부 연산을 

유 자 알고리즘으로 체할 경우 타부 탐색 알

고리즘의 개 해 의존성 문제를 해결해  수 

있을 뿐 아니라 유 자 알고리즘의 지역 탐색과 

수렴 문제를 개선해  수 있다. 

III. 전력 소비 최적화 라우팅 알고리즘

본 장에서는 에 지 모델을 유도하기 해 가

정하고 있는 다  홉 네트워크 태스크 모델을 기

술한 후 에 지 모델에 해 설명한다. 마지막으

로 에 지 모델에 기반을 둔 라우  알고리즘을 

제안한다.  

1. 다중 홉 네트워크 태스크 모델

본 논문에서는 다  홉 무선센서네트워크에서

의 력 소모 최 화 방법을 소개한다. 그림 1의 
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그림 1. 다중 홉 네트워크 토폴로지 

Fig. 1. Multi-hop network topology 

그림 2. 다중 홉 네트워크 태스크 모델

Fig. 2. Multi-hop network task model

state Processing 
module

Sensor 
module

Wireless 
module task

s0 Active On Send/Rec Active

s1 Active On Off Data 
collection

s2 Active Off Off Data 
processing

s3 Active Off Send/Rec Data 
transmission

s4 Idle Off Off Wait

s5 Sleep Off Off Sleeping

표 1. 센서 노드의 상태

Table 1.  The status of sensor node

네트워크 토폴로지 구조에서 보듯이 A~H의 멤버 

노드들은 다  홉을 통해 싱크 노드와 통신을 한

다. 여기서 싱크 노드는 노드 간 태스크 리를 

맡는다. 

무선센서네트워크의 센서 노드들은 상호 력 

방식(collaborative approach)으로 자신의 태스크

를 수행한다. 즉, 각 센서 노드들은 하나의 작업

을 처리하기 해 여러 개로 나 어진 태스크를 

할당받아 노드들 간의 통신을 통해 자신의 작업

을 마무리한다. 센서 노드 에 할당된 태스크를 

, 태스크 처리를 해 노드 에서 로의 통신을 

라 할 때 센서 네트워크의 태스크 모델은 그림 

2처럼 표 할 수 있다. 

이 무선센서네트워크의 태스크 모델 는 아래

와 같은 식으로 표  할 수 있다.

  

  여기서, 는 태스크 집합을 말하며 은 태스크

간의 의존 계를 의미한다. 무선센서네트워크에

서 application을 처리하기 해 여러 태스크로 나

뉘어 센서 노드에 할당되어 야 하는데, 이러한 태

스크 할당 함수   는 다음과 같이 표 할 수 있

다. 

  → , 

여기서 는 무선센서네트워크를 구성하는 센서 

노드들을 말한다. 한 태스크간 통신 경로 함수 

는 다음과 같이 표  할 수 있다. 

  → , 

여기서 은 태스크간 데이터 통신 edge 를 말하

고 E는 센서 노드간 데이터 통신 edge 를 말한다. 

함수 는 태스크의 센서 노드 할당을 결정하며, 함

수 는 태스크의 수행 순서를 결정하게 된다.

2. 에너지 모델

무선센서네트워크를 구성하는 센서 노드 아키

텍처는 로세싱 모듈(processing module), 센서 

모듈(sensor module), 그리고 무선 모듈(wireless 

module) 등 3가지 모듈로 구성되어 있다. 센서 노

드는 일련의 컴퓨 과 통신 태스크의 처리를 통

해 실시간 응용을 수행하게 된다. 센서 노드의 

로세싱 모듈은 이런 일련의 수행동안 active 

state, sleep state, 그리고 idle state  하나의 상

태를 갖는다. 로세싱 모듈이 sleep혹은 idle 

state일 경우 센서 모듈과 무선 모듈은 모두 off 

상태에 있게 된다. active state는 데이터 수집, 데

이터 송수신, 데이터 처리 등의 태스크를 처리하

게 되고 이때 센서 모듈과 무선 모듈의 상태는 

표 1과 같다.

임의의 시구간에서 센서 노드의 력 손실은 

아래 식으로 표 할 수 있다.


  





, 여기서 는 상태 에 있었던 시간을 의미하

며, 는 상태 에서 노드의 력 손실을 말한다. 

무선 통신 모듈의 경우 Gross와 Harris가 제시

한 간단한 력 소모 모델[13]을 따르면 다음과 
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같다. 

데이터 송시 무선 통신 모듈의 력 손실은 

다음 식과 같다.

  
,

여기서 는 데이터 송시 비트당 소모되는 

력 손실로써   ×
  이다. 는 송 데이터 

비트 수이며, 는 송 거리를 말하고 는 환경에 

향을 받는 상수이다.

데이터 수신 시 무선 통신 모듈의 력 손실

은 다음 식과 같다. 

  ,

여기서 는 데이터 송시 비트당 소모되는 

력으로써   ×
이다.

센서 모듈에서 소모되는 력 손실은 다음과 

같다.

  , 

여기서 는 데이터 샘 링시 비트 마다 소모되

는 력 손실로써  × 
  이다.

3. 라우팅 알고리즘

유 자 알고리즘에 용하기 한 노드 에 지 

합도(fitness) 함수 F'은 다음과 같이 정의할  

수 있다. 

′ max   

여기서 max는 매우 큰 양의 정수이다.
다음은 력 소모를 최소화하기 한 최 의 

라우  경로를 찾기 한 과정이다.

step1. 원시 데이터와 패러미터 입력; 패러미터

는 송 역폭, 데이터 패킷 크기, 시간간격, 노

드 버퍼 크기, 노드 패킷 처리율, 상태에 따른 

력 소모 값임.

step 2. 기 그룹 생성; 염색체 부호화 규칙에 

따라 개체의 수를 무작 로 정하여 생성함.

step 3. 개체의 합도를 계산.

step 4. 유 자 알고리즘의 수렴 상태를 만족하

는지 결정; 만일  ≥max   이거나 
′   , 

종료하며, 최 화 결과값을 얻고, 그 지 않으면, 

  . 여기서, 는 유 자 알고리즘의 반

복 횟수, max는 최  반복 횟수, 은 수렴 기 값

을 말함.

step 5. 최 화 보존 략을 활용한 선택과 교

배 수행; 재 그룹에서 가장 합도가 높은 개체

는 교배와 돌연변이 연산에 제외하며 합도가 

가장 낮은 개체로 체하여 타부 탐색 수행.

step 6. 타부 탐색의 moving 연산 수행; 매 타

임 유닛마다, 로세서 모듈은 3가지 상태  하

나에 있으며, 센서 모듈과 무선 모듈은 두 종류의 

상태에 있음; 타부 탐색의 moving 연산은 모듈의 

상태를 변화시키고 주변 해를 생성함.

step 7. 합도 계산.

step 8. 타부 탐색 알고리즘은 리스트를 처리하

고 scorn norm을 수행; 타부 최 화 해가  최

화 해보다 좋으면, 타부 최 화 해를 재의 해

로 지정; 그 지 않으면 재의 해로 다른 최 화 

해를 취함.

step 9.  ≥max이거나 
′   이면 타부 

탐색을 멈춤. 여기서 는 타부 탐색 알고리즘의 

반복 횟수를 말함.

IV. 실   험

무선센서네트워크는 Matlab-Simulink 2010a로 

모델링하여 실험하 다. Matlab-Simulink를 통해 

matrix 연산, 함수와 데이터 plotting, 알고리즘의 

구 , 사용자 인터페이스의 구   C, C++, 

fortan 등 다른 로그램 언어로 작성된 로그램

과 간단하게 interface할 수 있도록 해 다. 본 

논문에서는 Matlab-Simulink 2010a의 m-file을 

이용해 실험 환경을 구축하 다.

1000x1000의 sensor network 필드에서 20개의 

센서 노드를 random으로 배치하 다. 무선센서네

트워크에서 력 소모를 이기 한 주요 기술

은 노드 활동 메커니즘과 라우  알고리즘이다. 

제안한 라우  알고리즘과 에 지 모델을 이용하

여 소스 노드에서 싱크 노드까지 에 지 소모를 

최소화하는 경로를 찾을 수 있다. 유 자 알고리

즘의 입력으로 population 크기는 20, 돌연변이 확

률은 0.7, 교배 확률은 0.8로 설정하 다. 

그림 3은 센서 필드에서 제안한 라우  알고리

즘을 이용하여 최 의 경로를 찾는 과정을 보여

다. 좌측 하단의 빨간 은 데이터 송을 최

로 시작하는 소스 노드이며, 우측 상단의 검은 

은 싱크 노드를 나타낸다.
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그림 3. 소스노드-싱크노드 경로 탐색

Fig. 3. path search between source to sink node

그림 4. 임의 경로와 하이브리드 유전자 알고리즘을 통한 

최적 경로의 전력 소모

Fig. 4. energy consumption over randomly allocation and 
hybrid GA allocation

식 min
∈
 

∈
 max max에 

기반하여 w1과 w2를 0이라고 가정하면 최 화의 

목표는 실시간 제약을 한 력 소모를 최소화

하는 것이다. 테이블은 random하게 생성된 태스

크 련 패러미터이고 그림 4는 무작 로 생성된 

태스크를 수행하는데 소모되는 네트워크 체 

력을 보여 다. 무작 로 분산되어 할당된 태스크

와 비교할 때, 타부 탐색 알고리즘을 용한 하이

리드 유 자 알고리즘을 이용한 태스크 할당이 

네트워크 력 소모 측면에서 효율 이며 에 지 

소모를 평균 12.2% 여주었다. 

V. 결   론

무선센서네트워크에서 력 제약은 다양한 응

용에 용하기 해 해결되어야 할 가장 요한 

문제  하나이다. 본 논문에서는 네트워크의 수

명을 늘리기 한 새로운 력 약형 라우  알

고리즘을 제안하 다. 이를 해 센서 노드의 워

킹 모델을 설계하고 무선센서네트워크의 력 소

모를 모델링하 다. 이를 기반으로 유 자 알고리

즘에 타부 탐색 알고리즘을 용하여 새로운 하

이 리드 유 자 알고리즘을 제안하 다. 실험을 

통해 제안한 유 자 알고리즘을 통해 최 화된 

노드 간 경로가 평균 12.2%의 력 소모를 여

 수 있음을 확인하 다. 

향후 기존의 표 인 라우  알고리즘인 

LEACH, GEAR 등과의 성능 비교를 통해 제안하

는 라우  알고리즘의 력 소모 우수성을 검증

하고자 한다.
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