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요  약

본 연구는 등학교 미술수업에서 로 활용이 창의성에 미치는 향에 해 조사하 다. 로 과 창의성 련
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학교 미술 수업에서 로 이 창의성 신장에 효과 인 도구라는 것을 입증한다고 볼 수 있다
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1. 연구의 필요성 및 목적

사회는 세계화, 정보화가 가속화되고 지식기반 

사회로 어들면서 새로운 생각이나 산물을 만들어내

는 특성이라 할 수 있는 창의성에 한 이론과 이를 

증진시키기 한 방안에 한 논의가  활발해지

고 있다. 한 창의성을 소수만이 타고난 특별한 능

력이라고 보던 에서 벗어나 창의성은 구나 지

니는 능력으로 교육을 통해 계발될 수 있다는 주장이 

받아들여짐에 따라 창의성 교육의 요성이 부각되고 

있다[23].

우리나라 역시 창의성 신장을 국가 교육목표의 하

나로 설정하고 제 7차  개정교육과정에서 학습자의 

자율성과 창의성을 신장하기 해 학생 심 교육과정

을 표방하고, “기 능력을 토 로 창의 인 능력을 

발휘하는 사람”을 교육과정이 추구해야할 인간상  

하나로 제시하 고[1], 등 교육과정 비  연구에

서도 미래 한국인이 갖추어야 할 핵심역량의 하나로 

창의성을 주목하고 있다[15]. 그러나 지 까지의 학교

교육을 보면 창의성 교육의 필요성에 한 주장들이 

실제 학교 장에서는 제 로 반 되지 못하고 있는데

[2][3], 그 이유로 교과활동이 무 세세한 부분까지 

규정되어 있어 교사가 교육과정 내에서 창의성을 발

휘할 폭이 제한 이고 시도교육기 에서 추진하는 교

수학습방법 개선을 한 과제의 일환으로 인식하고 

있기 때문이라는 지 이 제기되고 있다[12].

최근 들어 등학생에게 창의성 교육을 한 다양

한 방법들이 시도되고 있는데 그  하나가 로 을 

활용하는 것이다[7][9]. 그  유인환․김태완(2006)은 

MINDSTORMS 로그래  학습을 한 실험집단에서 

창의력 향상을 발견하 으며[10] 이은경, 이

(2008)의 연구에서도 로 활용 로그래  학습이 학

습자들의 창의  문제해결성향 증진에 정 인 향

을 미쳤다[13]. 한 김종훈·김종진·이태옥(2006)은 C

언어를 통한 동작 제어가 가능하고 기, 기계의 원

리를 이해할 수 있는 라인트 이서 로  로그램을 

용한 결과 등학생의 창의성 신장에 효과가 있음

을 확인하 다[4]. 

이와 같은 결과는 로 이 창의성 신장에 유용한 

도구이며 로  로그래  학습의 알고리즘 사고와 

로  블록의 조립  설계에서 형성되는 엔지니어링 

개념이 창의성 신장에 향을 미치는 것으로 볼 수 

있다. 

로 의 교육  활용은 지식은 교사로부터 학습자

에게 달되기보다는 능동 인 학습을 통해 학습자 

스스로 구성된다는 구성주의 이론에 뿌리를 두는데

[18], 구성주의 이론에 따르면 학습자는 극 으로 

다른 사람들과 반성하고 공유될 수 있는 외  공 품

을 생산하는 활동에 참여할 때 새로운 아이디어를 창

안해 낼 수 있다고 본다.

등학교에서 창작활동을 통한 산출물은 주로 미

술교과에서 이루어지는데, 로  로그래 을 수학 

교과학습에 통합하여 정 인 결과를 얻은 연구[6]

와, 수학, 과학, 미술 등의 교과통합 로  로그래  

수업을 실시한 결과 등학생의 창의  성향, 창의  

인지 능력 향상에 정  결과를 보고한 연구[8]를 

고려할 때 미술교과의 창작활동에 로 을 활용하는 

것은 정 인 창의성 효과를 기 할 수 있을 것으로 

보인다. 

따라서 본 연구는 로 활용 창의  미술수업 로

그램을 구안하고 등학교 미술수업에서 로 활용 수

업을 실시한 후 통 인 미술수업과 창의성 요인을 

심으로 비교연구를 수행하 다.

2. 관련연구

 2.1 창의성

창의성의 개념은 연구자의 수만큼이나 다양하고 

포 이며 연구자와 연구 분야에 따라 창의성의 정

의에 한 견해 차이가 있다. 

Guilford(1959)는 창의성을 확산  사고로서 문제에 

한 민감성, 유창성, 융통성, 사고의 독창성, 재정의, 

사고의 정교성 등으로 정의내리고 지 능력의 한 축

으로 창의  사고를 강조하 다[17]. 이 견해는 인지

 측면에서 인간의 지 능력을 신장시켜야한다는 취

지로서 여러 가지 아이디어를 재구성하고 조화시켜 

새롭고 독특한 아이디어를 생산하는데 역 을 두었

다. 인지  측면에서의 창의성 구성요인에 해 다른 

학자들도 유사한 정의를 내렸는데, 이 덕․정원식
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(1995)은 창의성의 구성요인으로 유창성, 융통성, 독

창성, 개방성 요인을 제시하 고[11], 김춘일(1999)은 

유창성, 유연성, 독창성, 정교성을 창의성의 구성요인

으로 각각 제시하 다[5]. 한 Torrance(1972)는 언

어와 도형검사로 나 어진 TTCT 검사에서 유창성, 

융통성, 독창성, 정교성 요인을 창의성의 인지  요인

으로 제시하 다[24]. 이러한 창의성 구성요인을 설명

하면 다음과 같다.

창의성의 구성요인  유창성(fluency)은 주변에서 

쉽게 할 수 있는 사물이 얼마나 다양하게 사용될 

수 있는가를 생각할 수 있는 능력으로, 특정한 문제 

상황에서 가능한 한 많은 양의 아이디어를 산출해 내

는 양 인 사고 능력이다. 한 독창성(originality)이

란 문제에 하여 일반 인 것에서 탈피하여 독특하

고 참신한 아이디어를 산출해내는 능력이다. 창의  

사고의 이상 인 목표는 사고의 독창성을 추구하는데 

있다. 정교성(elaboration)은 자신의 생각을 가다듬어 

구체화시킬 수 있는 능력으로, 다듬어지지 않은 기존

의 아이디어를 보다 치 한 것으로 발 시키려는 사

고 능력이다. 융통성(flexibility)은 하나의 사물이 얼

마나 서로 다른 방식으로 사용될 수 있는가를 생각할 

수 있는 것으로, 고정 인 사고방식이나 시각 자체를 

변환시켜 다양한 해결책을 찾아내는 사고 능력이다. 

그리고 개방성(openness)은 문제 사태에 하여 민감

하게 사실 로의 지각을 할 수 있는 사고 능력이다. 

창의 인 사고 상황에서는 ‘좋은’이나 ‘실  가능한’ 

등의 평가 인 거를 처음부터 용하는 것은 

하지 않다. 그러나 독창 인 사고의 나  단계에서는 

가능한 다양한 측면에서 이미 산출된 많은 양의 아이

디어를 최종 인 산출의 형태에 비추어 평가하고 정

교하게 다듬는 사고가 필요하다. 마지막으로 재구성

은 아이디어를 재정리하고 상의 용도와 기능을 변

화시키며 새로운 으로 상을 보는 능력이다. 

2.2 로봇과 창의성

2.2.1 로봇의 창의적 활용

로 을 창의성 교육에 목하는 것은 기발한 아이

디어나 상상을 독려하고, 사고한 것을 구   공유

하면서 더 멋진 아이디어를 생각하게 하여 창의  생

기가 넘치게 하는데 있다[14].

Resinick(2007)은 로 창작활동을 통한 창의성 신

장에 한 연구를 수행하 는데 학습자는 스스로 원

하는 것을 상상하고 생각한 것을 기 로 창작활동을 

하고 다른 사람들과 공유하고 반성하는 반복 인 경

험을 통해 새로운 아이디어를 발생시킨다고 하 다. 

그가 제안한 창의 사고 진 교수학습 단계는 다음 

(그림 1)과 같다[22]. 

(그림 1) 창의 사고 진 교수학습 단계

상상(imagine)은 주어진 주제에 해 인스토

을 통해 다양한 창작물을 떠올려보는 과정이다. 창작

(create)은 창의  사고의 근원으로 창의성 발 을 

한 필수 인 과정이다. 딸서 학습자에게 창의성 발

을 해서는 다양한 창작활동의 기회를 제공할 필요

가 있는데 피코크리켓은 역동 이고 방향의 창의  

구조물을 표 하는데 활동될 수 있다. 그리고 이러한 

창작과정에서 센싱, 피드백 그리고 제어와 련한 개

념을 습득할 수 있다.

놀이(play)는 오늘날 교육과 엔터테인먼트의 결합인 

에듀테인먼트와 유사한 의미로 간주되는데 Resnick(2007) 

은 놀이와 학습이 긴 히 연결되어 있다고 보았다

[27]. 학습자 스스로 설계한 것을 만들어보고 노는 활

동과정에서 발생되는 에러에 해 처치하고 반복 , 

진 으로 새로운 사고를 경험하게 된다.

공유(share)는 창의  과정의 요한 부분인데 지

까지 공유하고 력하는 모습은 덜 강조되어왔다. 

이 단계는 동일 주제에 해 별로 다른 명령어, 다

른 움직임 표  결과물을 기 로 자신의 결과물을 평
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가하고 개선할 수 있는 기틀을 마련하게 할 것이다. 

끝으로 설계하고 구  한 것을 정제(refining)하고 개

선을 한 략을 탐색, 드러나지 않은 과학  개념

과 실제세계의 상을 연결 하는 것을 반성

(reflective)과정이라 한다.

2.2.2 피코크리켓(pico-crickets)

등학생에게 상상한 것을 창의 으로 표 하기 

해서는 배우기 쉽고 확장성이 뛰어난 로 이 요구

되는데, 피코크리켓(pico crickets)은 로그래 을 할 

수 있는 장치로서 등학생이 한 손에 움켜잡을 만큼 

작은 크기의 로 이다. 다음 (그림 2)와 같이 모터, 

LED, 센서 그리고 다른 기 블록을 크리켓에 연결 

후 아이콘기반의 피코블록 로그래 을 통해 데이터

수집, 모터작동, LED켜기, 음악연주하기 등의 활동을 

할 수 있다. 

(그림 2) 피코크리켓 구성품

피코크리켓은 LEGO Mindstorms와 많은 부분에서 

유사한데 요한 차이는 Mindstorms가 로  제작  

로그래 을 해 개발된 것에 비해 피코크리켓은 

다양한 술과 기술의 결합을 바탕으로 다양한 로

젝트 활동을 지원하기 해 개발되었다. 

따라서 피코크리켓은 LEGO Bricks와 모터를 포함

할 뿐만 아니라 일련의 술도구, 컬러 구 그리고 

음악과 사운드효과를 연주하기 한 음악상자를 포함

하고 있다. 즉, 피코크리켓은 등학생이 창작할 수 

있는 다양한 로젝트를 지원할 수 있도록 개발되었

다[21].

 2.3 미술교육과 창의성

등학교 미술교육은 느낌과 생각을 시각 으로 

표 하고 시각 이미지를 통해 다른 사람과 소통하여 

자신과 세계를 이해하는 술의 한 역이다. 따라서 

미술의 미 체험, 표 , 감상 활동을 통하여 미 감수

성, 창의  표   소통능력 그리고 미술의 가치 이

해와 단 능력을 기르는 데 목표를 둔다. 이  표

활동 역은 획일 인 그리기, 만들기 활동에서 벗어

나 로 을 재료로 창의성을 신장시킬 수 있는 역이

라 할 수 있다.

로 을 미술활동에 활용한 표 인 사례는 미국

의 NSF 연구재단의 지원을 받아 수행한 PIE 로젝

트가 표 인데[20], 통 인 공 활동에 디지털기

술을 결합하여 창의 인 음악, 미술, 엔지니어링, 기

술 통합 활동을 수행하 다. 이와 같은 활동에서 학

습자는 기어, 모터, 센서와 같은 엔지니어링 월드에서 

인터 티 한 인공물(artifacts)을 설계하고 제작할 수 

있을 뿐만 아니라 자신의 로젝트를 심미 으로 즐겁

게 만들기 해 미술  체험활동을 결합할 수 있다[19].

Bers 외(2002)는 등학교 학년에게 다람쥐와 같

은 동물이 튤립 정원을 망치는 실제 인 문제 상황을 

제시하고 창의 인 해결방안으로 로  공룡을 설계, 

조립, 로그래  후 튤립 정원에 배치하는 과제를 

제시하 다. 학생들은 LEGO 조립과 로그래 의 추

상  활동에 능숙하진 못했지만 설계활동에서 능동

인 반응을 나타내었다[16]. 

즉, 로 은 미술교육에서 기존의 정 인 창작활동

에 학습자의 주도성, 창의성, 문제해결을 동시에 불러

올 수 있는 효과 인 재료라 볼 수 있다.

3. 로봇활용 창의적 미술수업 프로그램

 3.1 프로그램 개발

로 활용 창의  미술수업 로그램의 개발과정은 

다음 (그림 3)에서 보는 바와 같이 창의성에 한 개

념정립, 창의성 구성요인 설정, 미술교육과정 분석, 

로 활용 재구성, 로그램 개발의 단계를 거쳐서 완

성되었다. 
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로봇활용 

창의성

미술교육 

프로그램 

개발

창의성 기본 

방향 설정

창의성에 대한 개념 정립 

및 관련 연구 조사

창의성 구성 

요인 설정

창의성의 구성요인으로 

구체적 목표 설정

미술교육과정 

분석(4학년)
미적체험, 표현, 감상

재구성(창의성)
로봇활용 미술 

교육과정의 재구성

프로그램 개발

및 적용

로봇활용 창의적 미술 

프로그램 개발·적용

(그림 3) 로그램 개발 과정 

우선 창의성 련 선행연구 고찰을 통한 시사 을 

찾고 로 활용 창의성 미술 로그램에 반 하 다. 

둘째 본 연구에서 지향하는 창의성에 한 개념을 

정립하고 창의성을 구성하는 하 요인을 유창성, 독

창성, 융통성, 정교성, 개방성 등으로 설정하 다. 

셋째 등학교 4학년 미술교육과정의 세 역인 

미 체험 역, 표 역, 감상 역에서 로 활용 가능

한 단원, 주제를 추출하고 창의성 요인을 심으로 

학습내용을 재구성하 다. 

끝으로 재구성된 내용을 바탕으로 로 활용 창의

 미술교육 로그램 개발하 다.

 3.2 미술 교육과정 재구성

4학년 미술교육과정은 총 12개의 단원으로 구성되

어 있는데, 그  로  용이 어려운 서 , 화, 그

리기 활동이 포함된 단원을 제외한 다음 <표 1>과 

같이 2. 경험표 , 6. 상상표 , 10. 디자인과 생활,  

11. 상표 의 4개의 단원을 추출한 후 로 을 활용

하여 창의성을 신장시킬 수 있도록 재구성하 다. 재

구성시 기존의 미술수업에서 사용한 일반 인 재료인 

종이, 지 토, 찰흙과 같은 소품 신에 모터, LED, 

센서(소리, , 빛, 항), 소리상자로 체하여 학

습자의 상상을 자극하고 역동 인 표 활동이 가능하

도록 주안 을 두었다. 

단원 학습주제  내용
로 활용 재구성 

내용

창의성

요인

 2. 

경험

표

￭수채화의 세계 

 - 수채물감의

사용방법 알기

 - 수채물감으로

나타내기

￭로 활용수채화

그림 그려보기

 - 회 에 물감을

떨어뜨려 표 하기

독창성

개방성

융통성

￭ 술  경험을 미술로

 - 술  경험

떠올리기

 - 화나 연극을

미술로

 - 서로의 작품

감상하기

￭센서, 모토, 소리상

자, LED  소품을 

활용한 움직이는 연

극무  꾸미기

독창성

개방성

정교성

융통성

 6. 

상상

표

￭상상의 세계로 

 - 상상의 세계를

입체로 나타내기

￭로   소품을 이

용한 상상세계의 등

장인물, 사물, 배경 

표 하기

독창성

유창성

개방성

융통성

￭나도 그림책 작가

 - 입체 인 이야기 

그림책 만들기

￭입체 인 그림책 만

들고 반응하는 효과 

삽입하기

독창성

유창성

정교성

 10. 

디자

인과 

생활

￭움직이는 놀잇감

 - 움직이는 것

찾아보기

 - 움직이는

놀잇감 만들기

￭로 과 소품을 활

용하여 자동으로 동

작하는 놀잇감 제

작하기

독창성

유창성

정교성

 11. 

상

표

￭움직이는 그림

 - 잔상 부채 만들기

 - 움직이는

그림 만들기

￭모터를 이용한 움직

이는 애니메이션 만

들어 보기

독창성

유창성

정교성

<표 1> 로 활용 미술교육과정 재구성

 

3.3 교수학습방법

로 활용 미술수업은 창의  문제인식, 아이디어 

탐색, 아이디어 정교화, 아이디어 용, 종합  재검

토의 창의  문제해결 교수학습 모형에 Resnick 

(2007)의 나선형 창의 사고 진 교수학습 단계를 

결합하 다. 

학습자는 교사가 제시한 학습문제를 인식하고 해

결을 한 모둠구성원들과 아이디어 구상  상상, 

탐색한 아이디어를 분석하고 정교화하며 아이디어의 

시각화를 한 스 치를 한다. 여러 아이디어 에서 

최선을 선택하고 로  설계도를 구상한다. 설계도에 

따라 로 을 제작하고 미  창작  놀이 활동이 이

루어지게 한다. 창작품을 발표  감상하는 과정에서 
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반성  사고를 경험하고 개선된 아이디어를 생각해 

볼 수 있도록 한다.

4. 연구방법

4.1 연구대상

본 연구의 상은 경기도 H시 소재 D 등학교 4

학년 2학 을 각각 실험집단(28명), 비교집단(29명)으

로 표집을 실시하 다. 실험집단에는 로 활용 미술

교육 로그램을 비교집단에는 통 인 미술수업을 

처치하 다. 실험집단은 3-4명이 한 모둠으로 총 9모

둠으로 구성되었으며 각각 로  1 를 받아 수업에 

참여하 다.

4.2 검사도구

본 연구에 사용된 창의성 검사도구는 이 덕, 정원

식(1995)의 표 화 간편 창의성 검사(서울:코리안테스

)로 다음 <표 2>와 같다[11].

요인 검사명 검사내용
문항
(시간)

개
방
성

도형찾기
검사

￭복잡한 도형 속에 보기로 주어진 
몇 개의 간단한 도형 의 하나
가 숨겨져 있고 되도록 빨리 숨
겨진 도형을 찾는 검사

16
(10분)

유
창
성

그림완성
검사

￭도합 40개의 원이 주어지고 그 
원을 하나씩 사용하여 어떤 그림
을 표 하는 것

40
(5분)

낱말쓰기 
검사

￭주어진 자를 지시에 따라 낱말
의 첫 자 는 끝 자로 사용하여 
낱말을 될 수 있는 로 많이 생
각하는 것

4
(5분)

융
통
성

성냥개비 
검사

￭여러 개의 성냥개비를 조합하여 
여러 개의 삼각형과 사각형이 있
는 그림이 주어질 때 그림 에
서 일정한 수의 삼각형이나 사각
형이 남도록 하는 문제

6
(10분)

색채어휘 
검사

￭네 가지 색깔의 이름을 뒤섞여 
놓고 그 색깔의 이름을 기록하는 
문제

3
(4분)

독
창
성

동화검사
￭짤막한 동화의 끝맺음 부분이 미
완성된 부분을 창의 으로 완성
하는 문제

4
(10분)

<표 2> 창의성 검사도구의 개요

본 검사의 신뢰도 계수는.70-.90이었으며 타당도는 

논리 인 단에 근거하고 있다. 검사 소요시간은 44

분이며 이 검사에서 측정하는 요인은 개방성, 유창성, 

융통성, 독창성의 4가지 요인이다. 

4.3 연구절차

본 연구는 집단간 사 -사후 통제집단 설계(Pretest- 

Posttest Control Group Design)로 독립변인은 로

활용 미술수업이며 종속변인인 창의성  하 요인에 

미치는 변화를 알아보는 것이다. 

4.3.1 사전검사 

사 검사로 간편창의성 검사를 실험집단과 통제집

단에 2011년 3월 7일에서 3월 8일 사이에 실시하 다. 

검사는 재량활동 시간을 활용하 으며 검사에 소요되

는 시간은 기시간을 포함하여 약 50분 정도 다. 

4.3.2 프로그램 적용

실험  피코크리켓 로 에 한 소양교육을 해 

재량활동 시간을 활용하여 4시간 실시하 다. 소양교

육의 내용은 피코크리켓 부품의 쓰임새 이해하기, 피

코블록 로그램 사용하기로 이루어졌다.

로 활용 창의성 미술 로그램은 3월 9일터 4월 

27일까지 8주 동안 다음 <표 3>과 같이 실시되었으

며 총 16차시로 구성되었다. 미술시간은 표 활동의 

특성을 고려하여 주당 2시간을 연속 편성하 다.

<표 3> 로 활용 창의성 미술 로그램

차시 활동명
창의성 
목표

활동내용

1-2

움직이는 
놀잇감 설계

유창성
독창성

￭움직이는 것 탐색하기
￭움직이는 놀잇감 설계하기

움직이는 
놀잇감 창작

정교성
독창성

￭움직이는 놀잇감 창작하기
￭발표  공유

3-4

수채화 물감 
사용방법 
알기

융통성
독창성

￭수채화 용구  물감의
사용 방법 알기

￭로  자동차, 회  제작

수채화 그림 
표 하기

개방성
독창성

￭로 자동차로
수채화 그림 그리기

￭회 에 물감을 떨어뜨려 
다양하게 표 하기
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차시 활동명
창의성 

목표
활동내용

5-6
그림책 

만들기

독창성

유창성

정교성

￭로  모터 회 을 제작하고 

회 원리 이용 그림책 만들기

7-8
그림책에 

효과 삽입

유창성

독창성

￭회 에 다양한 효과 삽입

하기

9-10

상상 세계 

구상하기

개방성

유창성

독창성

￭로  기능을 고려한 상상속의 

등장인물, 사물, 배경을 구상 

 스 치(설계)하기

상상세계 

표 하기

유창성

융통성

￭표 할 로  기능  소품 

결정하기

￭입체 으로 작품 제작하기

11
상상세계 

역할극 하기

융통성

독창성

￭역할극  작품에 한 감상 

 반성하기

12
술  경험 

떠올리기

개방성

유창성

융통성

독창성

￭ 술의 다양한 장르 알기

￭로 을 이용한 술 표  방

법 알아보기

(시, 무용, 화, 연극 등)

13-14

화와 

연극을 

로 으로 

표 하기

개방성

독창성

유창성

독창성

￭로 활용 연극 주제 구상하기 

￭로 으로 움직이는 연극무 , 

등장인물, 사물 만들기

￭등장인물에 의상 만들어 입

히고 효과 넣기(센서, 모토, 

소리상자, LED 활용)

15-16
서로의 작품 

감상하기

유창성

융통성

￭등장인물 배치하고 연기하기

￭감상하기

4.3.3 사후검사

실험이 끝난 후 사후검사를 실시하 는데, 실험  

통제집단을 상으로 간편창의성 검사가 실시되었으

며 진행과정과 장소, 검사자 등은 사 검사와 모두 

동일하게 실시되었다.

5. 연구결과 및 해석

등학교 미술수업에서 로 의 활용이 창의성 신

장에 향을 미쳤는지를 알아보기 해 실험  비교

집단에 해 사 ･사후검사 t검증을 실시하 다. 집

단별 창의성 총   각 하 요인 즉, 독창성, 유창

성, 개방성, 융통성에 한 차이검증 결과는 다음 

<표 4>와 같다. 

창의성 
하 요인

실험(N=28) 통제(N=29)
t

M SD M SD

독창성
사 38.71 26.62 25.71 16.16 1.89*

사후 44.78 24.42 27.92 16.72 3.05**

유창성
사 47.67 23.64 50.44 21.34 -.46

사후 56.21 23.78 70.43 25.87 -2.15*

개방성
사 53.67 20.41  49.25 26.04 .712

사후 62.21 18.68 48.55 22.62 2.48*

융통성
사 56.28 29.79 54.06 31.35 .27

사후 66.89 23.28 55.45 30.26 1.59

총
사 194.35 64.44 179.48 63.40 .87

사후 230.10 54.09 202.35 69.32 1.68

*p<.05   **p<.01   ***p<.001

<표 4> 실험통제집단의 사 ･사후검사 t 검증

사  검사에서 창의성 총 , 유창성, 개방성, 융통

성에서는 유의미한 차이가 나타나진 않았지만 독창성

에 있어서 두 집단에 차이가 발생하 다(t=1.89, 

p<.05). 이 부분은 사후 검사에서 독창성 요인을 공

변량으로 놓고 분석이 필요함을 시사한다.

사후 검사 결과 실험집단과 통제집단의 창의성 총

에서 차이가 나타났지만 유의미한 차이가 발견되지 

않았다. 하지만 창의성 하  요인별로 살펴보면 유창성

(t=-2.15, p<.05), 독창성(t=3.05, p<.01), 개방성(t=2.48, 

p<.05)에서 실험집단과 통제집단간의 유의미한 차이

가 나타났다. 즉 로 활용 창의  미술 로그램은 창

의성의 하  요인  등학생의 유창성, 독창성, 개

방성 요인을 유의미하게 증진시켰음을 알 수 있다.

한편 사  창의성 총 의 차(실험:194.35, 비교: 

179.48, 차:14.77)와 창의성 하 요인  독창성의 사

수 차가 사후검사에 미치는 향을 배제하기 

해 사 검사의 창의성 총 과 창의성 하 요인  독

창성의 수를 공변수로 하여 사후검사의 창의성 총

과 독창성 수를 공변량 분석(ANCOVA)한 결과

는 <표 5>와 같다.

<표 5>의 공변량분석의 결과표인 개체-간 효과 

검정표를 보면 사 수가 공변량으로 처리된 경우 

실험, 비교 집단간에는 사후 수에 유의미한 차이가 

있음이 확인된다. 즉, 로 활용 창의  미술 로그램 

처치 이 의 창의성 차이를 배제한 경우에 창의성 총
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(F=4.06, p<.05)은 증진되었다. 한 창의성 하 요

인  독창성 요인도 사  수를 배제하여 공변량 

분석한 결과 두 집단에 유의미한 차이가 발생되었다

(F=7.40, p<.01).

요

인
소스

제Ⅲ유형 

제곱합
자유도 평균제곱 F 유의확률

독

창

성

수정모형 22084.73 2 11042.36 101.01 .000

실험_비교

집단
809.75 1 809.75 7.40 .009**

오차변량 5903.24 54 109.3

합계 102712.02 57

총

수정모형 184320.83 2 92160.41 123.73 .000

실험_비교

집단
3030.21 1 3030.21 4.06 .049*

오차변량 40222.02 54 744.85

합계 2883675.66 57

*p<.05   **p<.01   ***p<.001

<표 5> 창의성 하 요인의 공변량분석(ANCOVA) 

6. 결론 및 제언

창의성 교육은 단순한 논리  문제해결의 사고를 

넘어선 보다 넓고 깊고 색다른 사고를 요하는 지식정

보화시 에 응하기 한 하나의 교육  안으로 

그 교육  가치와 의미가 부각되고 있다. 그리고 창

의성 계발은 교육의 본질 인 요한 기능의 하나라

고 할 수 있다. 

최근 등학교에서 로 의 교육  활용을 통한 창

의성 신장에 한 다수의 연구결과가 발표되고 있으

며 본 연구에서는 창의  표 활동 역으로 창의성 

신장에 효과 인 미술수업에서 통 인 그리기, 만

들기 등의 정 인 수업이 아닌 피코크리켓 로 을 활

용하여 학습자의 능동  참여를 유도하고 상상에 기

한 다양한 표 이 가능한 로 활용 창의  수업을 

실시하 다. 

연구결과 로 활용 미술수업을 한 실험집단에서 

독창성, 개방성, 유창성 세 요인에서 유의미한 향상이 

나타났으며 사  창의성 총   독창성 요인을 공변

량으로 놓고 분석한 결과 유의미한 차이를 확인하

다. 이와 같은 결과는 미술수업에서 로 활용이 창의

성 신장에 정  향을 미치는 효과 인 도구라는 

것을 나타내며 서 민, 이 (2010)의 연구결과와도 

일치한다고 볼 수 있다.

본 연구를 기 로 미술교과에서 로 활용 련 향

후 연구를 제언하면 다음과 같다.

첫째, 로 이 미술수업에서 창의성을 신장시키는 

데 효과 이었는데 실제 으로 로 활용 수업의 어떠

한 요소가 창의성에 향을 주었는지에 한 연구가 

필요하다. 즉 수업 개, 활동내용  과정에서 학습

자의 참여  반응에 한 찰 민 면담을 통해 창의

성을 진시킬 수 있어야 한다.

둘째, 성별, 학년, 배경과 같은 학습자 변인과 학습

형태  조직과 같은 교수학습 변인의 차이에 따른 

세분화된 연구가 기 된다.

셋째, 로 은 미술수업 뿐만 아니라 수학, 과학, 국

어, 술 교과 활용뿐만 아니라 교과간 통합 활동을 

한 효과 인 도구로서 통합 로그램 개발  용

에 한 후속 연구가 기 된다.
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