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본 논문에서는 2007 개정 교육과정에 따라 학교에 새롭게 보 된 정보1 교과서를 분석하고, 

정보1 교과서의 조기 정착 방안을 찾기 해 설문조사를 실시하 다. 설문조사는 경기도 소재 

학교의 정보 교과목 담당 교사들을 상으로 하 다. 설문 항목은 정보1 교과서의 만족도와 향후 

교사들을 해 지원이 필요한 내용을 조사하는 것으로 구성되었다. 교과서의 만족도와 련된 7

개 설문 역 에서 정 인 응답률이 가장 높은 것은 ‘교육과정의 수’로 95%로 나타났다. 이

와 함께 부정 인 응답률이 가장 높은 설문 역은 ‘내용의 선정  조직’으로 13%로 나타났다. 

본 연구에서는 설문조사의 결과를 바탕으로 정보 교과서의 조기 정착과 함께 정보 교과의 정체성 

확립을 해 우선 으로 다양한 강의자료 제공과 새로운 교수법에 한 교사 연수를 시행할 것을 

제안하 다.
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ABSTRACT

In this thesis, newly distributed informatics-1 textbook is analyzed according to the curriculum 

for middle school revised in 2007 and, as a result, a questionnaire is conducted to find solutions 

for early adoption of informatics-1 textbooks. The sample of this survey was limited to Kyungi 

province-based middle school teachers on Informatics-1. Items of the survey were chosen to 

explore the degree of satisfaction of teachers on the informatics-1 textbook and to discover 

contents requiring further necessary revision. Out of seven items concerning the satisfaction of 

the textbook, the item with the most positive responses was ‘the consistency with the curriculum’ 

with 95%. Also, the item with the most negative responses was ‘the adequacy of contents and 

their organization’ with 13%. In conclusion, we, based on the results from the questionnaire, 

proposed the introduction of various lecture materials and the training of teachers to learn new 

teaching methods.
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1. 서   론

우리나라 교육과정의 변천에서 2007 개정 교

육과정(이하 개정 교육과정)은 2007년 2월 교육

인 자원부 고시 제2007-79호로 공포되었으며, 

학교에서는 년 1학년부터 시작하여 연차 으

로 2011년 2학년, 2012년 3학년까지 각각 용된

다[1-4]. 

개정 교육과정에서는 컴퓨터 과목에 해당하는 

학교와 고등학교 선택 과목의 명칭을 ‘정보’로 

변경하고, 컴퓨터의 형식 이고 단순 도구  활

용 측면보다는 컴퓨터 원리, 문제 해결 방법  

차, 그리고 정보 윤리 교육을 강화하 다. 한 

창의 이고 논리 인 사고를 바탕으로 미래의 지

식 정보 사회에서 요구되는 창의  문제 해결력

을 신장시킬 수 있도록 본질 인 과학으로서의 

정보 과목 교육 체제를 마련하 다. 

개정 교육과정에서 학교 정보 과목은 지식 

기반 사회에서의 국가․사회  요구에 부응하기 

한 정보 교육의 새로운 방향을 제시하고자 하

다. 학교 정보 과목 교육과정 개정의 은 

다음과 같다[2, 3].

① 교과의 정체성, 연계성, 계열성을 강화하고, 

교양 교육으로서의 보통 교과 성격을 강화하

는 측면에서 선택 과목의 명칭을 변경한다.

② 응용 소 트웨어의 단순 기능 교육에 한 비

을 축소하고, 컴퓨터 과학의 원리와 이해를 

증진시킬 수 있는 내용을 강화한다.

③ 최  필수 학습 요소를 심으로 학습 내용을 

정선하여 학습 분량을 최 화하고, 그 수 과 

범 를 정화한다.

④ 교수․학습  평가 상의 문제 을 최소화하

기 하여 실  가능한 교수․학습  평가 

방법을 교과재량활동Ⅰ 교육과정 문서 체제에 

제시한다.

개정 교육과정에서 학교 정보 과목은 재 

용되는 제7차 교육과정의 컴퓨터 과목과 매우 

다른 교과목의 성격, 목표, 내용, 교수․학습 방

법, 평가 등이 제시되었다. 

개정 교육과정에 따라서 2009년에 8종 24권(정

보1, 정보2, 정보3 각각 8권)의 학교 정보 교과

서가 한국교육과정평가원에서 시행한 교과서 검

정을 통과하 으며, 년 1학기부터 교재로 사용

되고 있다. <표 1>은 검정을 통과하여 년부터 

교재로 사용된 학교 정보 교과서들을 나타낸 

것이다.

교과서 이름
표

자
출 사

정보1, 정보2, 정보3 강성모 (주)지학사

정보1, 정보2, 정보3 강신천 도서출  진미디어

정보1, 정보2, 정보3 김민경 (주)천재교육

정보1, 정보2, 정보3 김성식 (주) 성출 사

정보1, 정보2, 정보3 이원규 (주)미래엔컬쳐그룹

정보1, 정보2, 정보3 이태욱 두산동아(주)

정보1, 정보2, 정보3 정태명 주식회사 삼양미디어

정보1, 정보2, 정보3 홍의경 생능출 사

<표 1> 학교 정보 교과서

년부터 새롭게 보 된 교과서들을 교수․학

습에 효율 으로 활용할 수 있는 방안이 연구되

어야 하고, 정보 교과의 정체성 확립을 한 방

안이 제시되어야 한다. 본 논문에서는 학교 정

보1 교과서의 내용을 분석함으로써 교재 사용의 

효율성을 재고하고, 정보 교과서의 조기 정착 방

안을 찾기 해 설문조사를 실시하 다. 

설문조사는 경기도 소재 학교의 정보 교과목 

담당 교사들을 상으로 하 으며, 정보1 교과서

의 구성, 만족도, 교과서의 조기 정착을 해 필

요한 내용을 조사하 다. 설문지는 교육과정 해

설서를 기 으로 정보 교과목의 성격, 목표, 내

용, 교수․학습 방법, 평가 등의 역을 설문항목

으로 구성하 다. 이와 함께 교과서 반에 한 

만족도, 교과서의 조기 정착을 해 필요한 사항, 

교사 연수 등의 역을 포함하고 있다. 설문조사 

결과를 바탕으로 개정 교육과정에 따른 새로운 

정보 교과서의 개선과 정착 방안을 제시하고, 교

사들에게 교재 선택의 자료로 활용할 수 있도록 

지원한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 컴

퓨터  정보 련 교육과정, 컴퓨터 과목과 

련된 선행 연구를 요약한다. 3장에서는 개정 교

육과정에서 공포된 정보 교과의 교육과정을 설명

한다. 4장에서는 설문조사를 포함한 연구 방법을 

기술하며, 5장에서는 연구 결과를 분석한다. 그리

고 6장에서 결론을 맺는다.
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2. 련 연구

제7차 교육과정은 1997년 교육부 고시 제

1997-15호로 공포되었으며, 학교는 2001년 1학

년부터 시작하여 연차 으로 용되었다. 제7차 

교육과정에서의 학교 컴퓨터 과목은 로그램 

등의 정보 처리 기술에 한 내용 신에 정보화 

사회에서 일상생활에 필요한 정보활동을 하기 

한 기본 소양을 갖추도록 하고, 실 으로 사용 

빈도가 높은 내용으로 체험  학습을 통하여 익

힌 것을 실생활에 활용할 수 있도록 하 다[4]. 

재까지 용된 제7차 교육과정에 따른 컴퓨

터 교과서와 련된 다양한 형태의 연구 결과들

이 발표되었으며[5-8], 이러한 연구 결과는 교육

의 질  고도화와 교육의 효율성을 극 화하는데 

기여하 다. 한 교육과정에 충실한 교과서를 

출 하여 보 하고 정보화 사회에서 컴퓨터 교육

의 요성을 인식하게 함으로써 컴퓨터 교육의 

상을 높이는데 기여하 다. 

참고문헌 [6]에서는 7차 교육과정이 용된 

학교 컴퓨터 교과서들에 하여 교육과정에 따른 

편성 비율  내용을 비교한 후 문제 을 도출하

고 해결방안을 제시하 다.

재까지 정보 교과서를 비롯한 개정 교육과정

과 련된 다양한 연구들이 추진되었으며[9-16], 

년에 새롭게 보 된 정보 교과서에 련된 연

구들이 향후 진행될 것으로 상된다. 참고문헌 

[9]에서는 학습자의 인지발달 단계를 고려한 

학교 정보 교과서의 학습내용 모델을 선정하고 

내용 구성 방안을 제안하 다.

개정 교육과정은 교육인 자원부 고시 제

2007-79호로 공포되었으며, 학교는 년 1학년

부터 시작하여 연차 으로 2, 3학년까지 각각 

용된다. 개정 교육과정에서는 정보 련 과목의 

정체성을 정립하고, 과목의 성격이나 목표, 교과 

내용의 연계성을 추구하기 하여 학교 별 과

목 명칭을 ‘정보’로 통일하여 변경하 다.  

학교 정보 과목에서 역별 내용 요소는 3개 

학년에 걸쳐 지도할 수 있도록 3개 단계로 나

어 제시되었다. <표 2>는 개정 교육과정에서의 

학교 정보 과목에 설정된 역과 내용 요소를 

단계별로 나타낸 것이다. <표 2>의 내용 요소에

서 1단계, 2단계, 3단계는 각각 학교 정보1, 정

보2, 정보3 교과서의 내용으로 제작되었다. 

3. 정보 교과의 교육과정

개정 교육과정에서는 정보 과목의 성격, 목표, 

내용, 교수․학습 방법, 평가 등이 7차 교육과정

의 컴퓨터 과목과는 완 히 다른 형태로 제시되

었다. 3장에서는 정보 교과의 교육과정과 련하

여 성격, 목표, 내용, 교수․학습 방법, 평가 등을 

설명하 으며, 참고문헌 [2]와 [3]의 내용을 요약

하여 정리하 다. 

3.1. 정보 교과의 성격

정보 과목은 지식기반 사회를 올바르게 이해하

고, 정보 과학과 기술에 한 올바른 지식습득 

 활용을 통하여 창의 인 문제 해결력을 향상

시키기 한 것이다. 학교 정보 과목은 등학

교에서 이수한 컴퓨터 련 기본 교육을 바탕으

로 학교에서 이수한다. 한 고등학교 보통 교

과의 정보 과목  문 교과의 컴퓨터 련 과

목에 한 선수 과목으로서 연계성을 갖는다. 따

라서 정보 과목의 성격은 다음과 같다.

① 정보 기술의 활용을 통해 미래 지향 , 논리

, 창의  사고력 등을 함양시킨다. 

② 정보의 기본 인 개념과 원리를 습득하고 정

보 처리를 한 기능을 익힘으로써 창의 이

고 실질 인 문제 해결 능력을 신장시킨다. 

③ 정보 사회에서 일어나는 상과 문제를 분석

하고 표 할 수 있는 능력을 기른다.

④ 정보 기기의 다양한 특성과 장 을 활용하여 

정보를 효율 으로 처리할 수 있는 기본 인

능력을 기른다. 

⑤ 정보 사회의 일원으로 갖추어야 될 정보 윤

리, 정보 보호에 한 내용을 이해하고 실천할 

수 있는 태도를 고취시킨다.

3.2. 정보 교과의 목표

정보 과목의 목표는 컴퓨터 과학  에서 

학생들이 정보 처리의 기본 원리와 개념을 이해

하도록 하고, 이를 바탕으로 다양한 정보를 논리

으로 표 하도록 하는 것이다. 한, 실생활에

서 발생하는 다양한 문제를 창의 이고 능동 으

로 처리할 수 있는 능력을 기르는 것이다. 
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 역
내용 요소

1단계 2단계 3단계

(A)

정보 기기의 구성과 

동작

○ 컴퓨터의 구성과 동작

   (A-1)

ㆍ컴퓨터의 구성요소

ㆍ컴퓨터의 동작원리

○ 운 체제의 이해

ㆍ운 체제의 원리

ㆍ운 체제의 기능

ㆍ운 체제의 종류와 활용

○ 네트워크의 이해

ㆍ네트워크의 개념

ㆍ네트워크의 구성 요소와 동작 

방식

ㆍ네트워크 서비스

(B)

정보의 표 과 리

○ 정보와 자료구조(B-1)

ㆍ정보와 자료의 개념

ㆍ정보의 유형과 표

ㆍ자료구조의 유형

○ 자료의 표 과 연산(B-2)

ㆍ이진수와 이진연산

ㆍ이진코드

○ 선형 구조

ㆍ선형 구조의 개념

ㆍ배열의 개념

○ 멀티미디어 정보의 표

ㆍ그림  사진의 표

ㆍ소리의 표

○ 선형 구조

ㆍ스택의 개념과 연산

ㆍ큐의 개념과 연산

ㆍ리스트의 개념

○ 멀티미디어 정보의 표

ㆍ동 상의 표

(C)

문제 해결 방법과 

차

○ 문제와 문제 해결 과정(C-1)

ㆍ문제의 분석과 표

ㆍ문제 해결 과정

○ 로그래 의 기 (C-2)

ㆍ변수의 개념과 활용

ㆍ자료의 입력과 출력

ㆍ제어문의 이해

○ 알고리즘의 개요

ㆍ알고리즘의 이해

ㆍ알고리즘의 표

○ 알고리즘의 실제

ㆍ알고리즘의 설계

ㆍ알고리즘의 분석

ㆍ알고리즘의 구

○ 자료의 정렬

ㆍ자료의 정렬 방법

ㆍ정렬 알고리즘의 구

○ 자료의 탐색

ㆍ자료의 탐색 방법

ㆍ탐색 알고리즘의 구

(D)

정보사회와 정보 

기술

○ 정보 사회와 윤리(D-1)

ㆍ정보 사회의 역기능과 책

ㆍ개인 정보 보호

○ 정보의 수집과 달(D-2)

ㆍ정보의 수집과 가공

ㆍ정보의 달

○ 정보의 공유와 보호

ㆍ정보의 공유와 리

ㆍ정보 보호 기술과 지  재산권

○ 웹 문서의 작성

ㆍ웹 문서의 이해

ㆍ웹 문서의 편집

○ 정보 기술과 산업

ㆍ정보 기술의 변화

ㆍ정보 산업의 미래

○ 멀티미디어 정보의 가공

ㆍ애니메이션의 제작

ㆍ동 상의 가공

<표 2> 학교 정보 과목의 역과 내용 요소

이와 함께, 학생들이 정보 윤리와 정보 보호의 

요성을 인식하고 처할 수 있는 능력과 태도

를 기를 수 있도록 하는 데 있다. 정보 교과목의 

총  목표와 이를 달성하기 한 4개 역의 하

 목표는 <표 3>과 같다.

3.3. 정보 교과의 내용

정보 과목은 컴퓨터 과학의 개념과 원리에 

한 이해를 바탕으로 일상생활에서의 문제를 해결

할 수 있는 능력을 기르기 해 과제  활동 

심의 자기 주도  학습이 가능하도록 구성한다. 

컴퓨터나 소 트웨어의 단순한 기능  활용이나 

문 인 이론 심의 내용을 지양하고, 기본

인 개념과 원리를 심으로 다양한 활동 학습, 

실습 과제, 사례 연구 등을 통해 자연스럽게 이

해하고 활용할 수 있도록 구성한다. 

범 역 내 용

총  

목표

A, B 

C, D

정보 처리의 기본 원리와 올바른 정보 활

용 지식을 습득하여 자신의 생각을 다양

한 형태의 정보로 표 한다. 한 실생활

에서 일어나는 문제를 창의 이고 능동

인 방법으로 해결할 수 있는 능력과 태도

를 기른다.

하  

목표

A

컴퓨터의 구성과 동작 원리, 운 체제의 

원리와 기능, 네트워크의 이해를 통해 정

보 기기를 직  다루고 조작할 수 있다.

B

자료구조  정보 표 의 원리를 이해하

고 문제 해결을 해 다양한 방법으로 정

보를 표 하고 구조화할 수 있다.

C

실생활에서 발생하는 다양한 문제를 정보 

처리의 에서 이해하고 정보 처리의 

지식과 기능을 활용하여 창의 이고 능동

으로 문제를 해결할 수 있다.

D

정보 윤리  정보의 공유와 보호의 요

성을 인식하고 이를 수하며, 원하는 정

보를 수집하고 다양한 형태로 가공하여 

다른 사람에게 달할 수 있다.

<표 3> 정보 교과목의 총   하  목표
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정보 과목은 정보에 한 올바른 지식 습득  

창의  문제 해결력을 향상시키기 한 4개 역

으로 구성되며, 각 역의 세부 내용은 <표 4>

와 같다. 교과서의 내용은 4개 역인 A, B, C, 

D를 각각 20%, 30%, 30%, 20%의 비율로 구성하

며, 교육과정의 성격과 목표에 합하도록 내용

을 선정한다.

역 학습 내용 학습 방법

A
정보 기기의 개념  동작

원리
이론  실습 심

B
자료구조와 멀티미디어 정

보의 표

진  심화 학습  수

별 실습

C
문제 해결을 한 알고리

즘과 로그래  실습

진  심화 학습  수

별 실습

D
정보 윤리의 이해와 정보

의 수집  가공
이론  수 별 실습 심

<표 4> 정보 과목의 역별 학습 내용  방법

3.4. 정보 교과의 교수․학습 방법

정보 과목은 다양한 소재 심으로 수업을 운

할 수 있도록 장의 자율성이 확 되었다. 

한 학생의 능력, 성, 진로를 고려한 과제 심

의 체험 학습과 수 별 개별 선택 학습 체제가 

도입되었고, 범교과 학습에서 정보 기술 활용이 

강화되었다. 

교수․학습의 효율 인 운 을 해 참고할 정

보 과목의 특성은 ① 하드웨어의 규격과 성능에 

따른 다양화의 요구, ② 소 트웨어 사양의 이질

성 반 , ③ 교사의 정보 과목 지도의 문성, ④ 

학생별 정보 기술 능력과 컴퓨터 과학에 한 소

양의 차이 반 , ⑤ 련 학문의 속한 발 과 

변화 등이 있다. 이와 같은 들이 교과서의 개

발  장의 교수․학습 운  시에 으로 

고려되어야 한다. <표 5>는 정보 과목 운 의 

 항목과 내용을 나타낸 것이다.

3.5. 정보 교과의 평가

정보 과목의 평가는 학습 목표와 내용에 따라 

다양한 방법의 수행 평가를 히 활용하되 평

가의 기 , 방법, 시기 등은 사 에 계획하여 실

시하도록 한다. 교과 는 역의 목표와 내용에 

합하게 평가를 실시하되, 평가를 한 과제는 

주로 창의성과 논리  사고력을 측정할 수 있는 

것으로 선정하여 제시하고, 어느 특정 역이나 

내용에 치우치지 않도록 해야 한다.

항목 내 용

과목 운

의 

- 자율 재량권의 추구: 지도교사의 자율 , 

창의 , 문 인 자세가 요구됨

- 운  형태의 다양성 추구: 이수시간과 이

수시기에 한 다양한 운  형태

- 교육 내용의 재조직  탄력  운

학습 운용

의 
- 정보 과목의 교육 내용에 을 둠

과제 해결 

지도
- 복습을 한 과제 제시

수 별 지

도

- 개인별 학업 성취도의 차이가 많은 과목임

- 7차 교육과정의 특징  하나임

실기 지도
- 생활 속의 문제를 상으로 함

- 공개 소 트웨어와 도구를 활용함

학습 진행 - 흥미 주의 과제 제시

윤리 지도 - 정보 윤리의 요성을 지속 으로 강조함

<표 5> 정보 과목 운 의  항목과 내용

역별 평가에서 역의 특성에 따라 고려할 

사항들이 있다. 를 들면, 정보 기기의 구성과 

동작 역 에서 1단계의 평가는 정보 기기를 

구성하는 하드웨어와 소 트웨어에 한 기본 개

념과 정보 기기의 동작 원리에 해서 이해하고 

스스로 정보 기기를 다룰 수 있는지를 평가한다. 

평가와 함께 평가 결과의 활용 측면이 고려되

어야 한다. 학생 입장에서 평가 결과는 학생 개

인의 향후 학습 발 을 한 자료로 활용될 수 

있어야한다. 평가 결과를 통해 개인의 역 는 

단원의 목표 도달 여부를 악하고 어떤 부분이 

보완되어야 하는지에 한 구체 인 정보를  

수 있도록 한다.

4. 연구 방법 

4.1. 조사 도구

설문조사에서 사용한 설문지에서 설문 문항은 

크게 두 가지 역으로 구분하 다. 첫 번째 

역은 교과서 구성, 교수․학습 방법  평가, 만

족도에 련된 설문 문항들이며, 두 번째 역은 

정보 교과서의 조기 정착을 한 설문 문항들로 

구성하 다. 
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설문 역 설문 내용 문항수
문항 

번호
신뢰도

교육과정의 수

(Ⅰ)

- 정보과목의 성격, 목표, 내용, 교수․학습방법, 평가 반

- 4개 역의 균형  구성
2 1, 2 1.00

내용의 선정  조직

(Ⅱ)

- 4개 역의 비율

- 내용의 수 과 범

- 34시간 시수에 맞는 학습 분량의 최 화

3 3, 4, 6 0.73

창의성

(Ⅲ)

- 컴퓨터 과학 원리의 이해와 문제해결력 신장

- 실습 노트의 구성
2 5, 8 0.64

교수․학습 방법  

평가 (Ⅳ)

- 다양한 교수․학습 방법의 제시

- 다양한 평가도구의 제시
2 7, 9 0.80

내용의 정확성 (Ⅴ) - 내용, 개념, 용어의 일 성과 정확성 1 10 -

표 ․표기  편집

(Ⅵ)

- 디자인, 삽화, 지면 배치

- 표   표기상의 오류 정도
2 11, 12 0.72

교과서 만족도

(Ⅶ)

- 정보 교과의 정체성 확립에 기여할 수

- 7차 교육과정에 기 한 컴퓨터 교과서에서 개선된 정도

- 교재로서의 정보 교과서에 한 만족도 

3
13, 14, 

15
0.77

<표 6> 설문지 문항의 구성

교과서 구성에 련된 설문 문항들은 설문지의 

타당도를 높이기 하여 교육과학기술부에서 발

표한 검정 교과서 선정기 을 바탕으로 제작하

다. 선정기 에서 학교 정보 교과서의 심사

역은 교육과정의 수, 내용의 선정  조직, 창

의성, 내용의 정확성  공정성, 교수․학습 방법 

 평가, 표 ․표기  편집으로 구성되어 있다. 

한 이들 심사 역에 해 23개의 심사항목이 

제시되어 있다[17]. 이것을 기 으로 본 논문에서

는 최종 설문 문항을 <표 6>과 같이 15개로 구

성하 다. <표 6>은 설문 문항의 역과 역별 

설문 내용, 문항 수 등을 나타낸 것이다.

 본 연구에서는 설문 역 구성에 한 타당도

를 높이기 하여 역에 속한 문항들에 하여 

신뢰도를 검사하 다. 검사 결과 Cronbanch의 α

계수(문항내  합치도)가 0.6 이상이어서 신뢰도

가 높은 것으로 확인되었다.

<표 7>은 설문 조사에서 정보 교과서의 조기 

정착과 련된 설문지 문항의 내용을 나타낸 것

이다.

문항 

번호
문항 내용

1 교재 채택 시 가장 요하게 고려한 내용

2 ‘정보‘ 교과서에서 우선 으로 개선할 사항

3 수업할 때 가장 어려운 으로 생각하는 것

4 ‘정보’ 교과서의 정착을 해 가장 필요한 것

5
‘정보’ 교과서와 련하여 교사에게 가장 필

요한 연수의 내용

6 ‘정보’ 교과서와 련된 기타 의견

<표 7> 설문지 문항의 내용

4.2. 설문조사 방법

설문 상자는 경기도 소재 학교 교사들이

며, 정보 과목을 담당하거나 정보 교과서에 한 

연수를 수료한 교사들을 상으로 실시하 다. 

설문조사는 년 2월 8일부터 1개월 동안 시행

하 으며, 설문조사에서 경기도 18개 지역(시)의 

27개 학교에 재직하는 27명의 교사가 설문에 

응답하 다. 
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<그림 1>은 설문 응답자가 학교에서 ‘컴퓨

터’ 교과서로 강의한 년 수를 나타낸 것이다. 모

든 응답자가 컴퓨터 교과서로 강의한 경험이 있

으며, 10년 이상 강의한 교사가 33%로 가장 큰 

비율을 차지하 다.

<그림 1> 교사의 컴퓨터 교과목 강의 경력  

<그림 2>는 이번 학기에 학교에서 채택한 

정보 교과서의 출 사별 분포를 나타낸 것이다. 

가장 많이 선택된 교과서는 체의 28%를 차지

하 으며, 8개 종류의 교과서 에서 3개가 체

의 76%를 차지하 다.

<그림 2> 출 사 기  교재 채택에 한 응답

5. 연구 결과

5.1. 정보 교과서의 내용, 구성, 만족도 역 

  결과 분석

설문은 <표 6>에서와 같이 총 15개 문항으로 

구성되었으며, 각 문항은 ‘매우 그 다’, ‘ 체로 

그 다’, ‘보통이다’, ‘ 체로 그 지 않다’, ‘매우 

그 지 않다’의 5  척도로 응답하도록 하 다. 

<표 8>은  각 설문 문항에 한 응답 결과를 나

타낸 것이다. 응답 결과는 ‘보통이다’를 기 으로 

정  응답과 부정  응답으로 해석하 다.

  답변

문항

매우

그 다

체로

그 다

보통

이다

체로

그 지 

않다

매우

그 지 

않다

1 28.57 66.67 4.76 0.00 0.00 

2 28.57 66.67 4.76 0.00 0.00 

3 23.81 61.90 14.29 0.00 0.00 

4 14.29 42.86 33.33 9.52 0.00 

5 28.57 28.57 42.86 0.00 0.00 

6 14.29 33.33 23.81 28.57 0.00 

7 23.81 38.10 28.57 9.52 0.00 

8 9.52 47.62 33.33 9.52 0.00 

9 14.29 42.86 33.33 9.52 0.00 

10 33.33 47.62 19.05 0.00 0.00 

11 42.86 38.10 19.05 0.00 0.00 

12 28.57 61.90 9.52 0.00 0.00 

13 28.57 38.10 28.57 4.76 0.00 

14 28.57 57.14 14.29 0.00 0.00 

15 33.33 42.86 23.81 0.00 0.00 

<표 8>  설문 문항별 응답 결과(%)

<표 9>는 <표 8>을 사용하여 문항을 설문 

역으로 구분하고, 각 설문 역에 한 응답을 

나타낸 것이다.

설문 역 Ⅰ은 교육과정의 수에 한 응답 

결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “교육과정

에서 설정된 정보 과목의 성격, 목표, 내용, 교수․

학습 방법, 평가를 충실히 반 하 다고 생각하십

니까?”와 ② “교육과정에서 설정된 내용의 4개 

역을 균형 있게 구성하 다고 생각하십니까?”로 

구성되었다. ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그 다’로 응

답한 것이 각각 28.57%, 66.67%를 차지하 다. ‘보

통이다’를 포함하여 그 지 않다는 부정 인 응답

이 없는 것으로 조사되어 새로운 교과서가 교육과

정을 충실히 수한 것을 알 수 있다. 

  응답

설문 역

① ② ③ ④ ⑤

매우

그 다

체로

그 다

보통

이다

체로

그 지 

않다

매우

그 지 

않다

Ⅰ 28.57 66.67 4.76 0.00 0.00 

Ⅱ 17.46 46.03 23.81 12.70 0.00 

Ⅲ 19.05 38.10 38.10 4.76 0.00 

Ⅳ 19.05 40.48 30.95 9.52 0.00 

Ⅴ 33.33 47.62 19.05 0.00 0.00 

Ⅵ 35.71 50.00 14.29 0.00 0.00 

Ⅶ 30.16 46.03 22.22 1.59 0.00 

<표 9> 설문 역별 응답 결과(%)



42   한국컴퓨터교육학회 논문지 제13권 제3호(2010.5)

설문 역 Ⅱ는 내용의 선정  조직에 한 

응답 결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “학

습량의 측면에서 교육과정에서 설정된 4개 역

을 20:30:30:20 비율로 교과서가 구성되었다고 생

각하십니까?”, ② “교과서 내용의 수 과 범 가 

학교 1학년의 인지  발달 정도와 학년 특성에 

합하다고 생각하십니까?”, ③ “교과서 학습 분

량이 최 화되어 34시간 시수 내에 수업할 수 있

도록 내용이 구성되어 있다고 생각하십니까?”로 

구성되었다. ‘보통이다’를 포함하여 정 으로 

응답한 것이 체의 87.3%를 차지함으로써 내용

의 선정과 조직이 한 것으로 단된다. 부정

으로 응답한 것은 12.7%이며, 의 3가지 설문 

문항 에서 ③의 비 이 다른 2개 문항보다 매

우 높게 나타났다.

설문 역 Ⅲ은 교과서의 창의성에 한 응답 

결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “컴퓨터 

과학의 원리와 이해를 증진시키고 문제해결력을 

신장시킬 수 있는 내용들로 구성되어 있다고 생

각하십니까?”, ② “실습노트가 본문과 연계되어 

심화학습과 학업성취도 향상에 도움이 되도록 구

성되어 있다고 생각하십니까?”로 구성되었다. ‘매

우 그 다’와 ‘ 체로 그 다’로 정 인 응답이 

체의 59.53%를 차지한 것을 나타났다. 부정

인 응답은 체의 4.76%로 매우 낮은 비율로 나

타났으나 ‘보통이다’가 가장 큰 38.1%로 나타난 

것을 알 수 있다. 따라서 이 역을 개선하고 보

완함으로써 교과서의 질과 수 을 상향시킬 수 

있을 것으로 단된다.  

설문 역 Ⅳ는 교수․학습 방법  평가에 

한 응답 결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① 

“개별학습, 탐구학습, 문제 심학습 등 다양한 교

수․학습 방법이 용될 수 있도록 내용을 제시

하고 있다고 생각하십니까?”, ② “논리  사고력, 

창의성, 문제해결 능력을 측정할 수 있는 다양한 

평가도구를 제시하고 있다고 생각하십니까?”로 

구성되었다. ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그 다’로 응

답한 것이 체의 59.53%를 차지하 으며, ‘ 체

로 그 다’가 가장 큰 40.48%로 나타났다. 따라서 

교수․학습 방법  평가가 히 제시된 것으

로 단된다. 부정 인 응답은 체의 9.52%로 

체로 낮은 비율을 차지하 다. 

설문 역 Ⅴ는 내용의 정확성에 한 응답 결

과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “교과서에 

제시된 내용, 개념, 용어 등이 정보 교과 측면에

서 정확하고 일 성 있게 제시되었다고 생각하십

니까?”이다. ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그 다’로 응

답한 것이 체의 80.95%를 차지하 으며, 부정

인 응답이 없는 것으로 나타남으로써 교과서의 

내용, 개념, 용어 등이 정확하게 표 된 것을 알 

수 있다. 

설문 역 Ⅵ은 표 ․표기  편집에 한 응

답 결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “디자

인, 삽화, 지면 배치 등이 최신의 것으로 흥미와 

학습효과를 높일 수 있도록 구성되었다고 생각하

십니까?”, ② “표   표기상의 오류가 없이 내

용이 정확하게 기술되어 있다고 생각하십니까?”

로 구성되었다. ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그 다’로 

응답한 것이 체의 85.71%를 차지하 으며, 부

정 인 응답이 없는 것으로 나타남으로써 표 ․

표기  편집, 디자인 등이 매우 만족할 수 임

을 알 수 있다. 

설문 역 Ⅶ은 교과서 반에 한 만족도의 

응답 결과를 나타낸 것이다. 설문 문항은 ① “정

보교과서가 정보 교과의 정체성 확립에 기여할 

것이라고 생각하십니까?”, ② “정보 교과서가 ‘컴

퓨터’보다 개선되었다고 생각하십니까?”, ③ “교

재로 채택한 정보 교과서에 하여 만족하십니

까?”로 구성되었다. ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그

다’로 응답한 것이 체의 76.19%를 차지하 다. 

부정 인 응답은 1.59%로 매우 낮게 나타남으로

써 새로운 ‘정보’ 교과서에 해 만족하는 것을 

확인할 수 있다. 

의 결과를 종합하면, 설문지의 7개 설문 

역 에서 ‘매우 그 다’, ‘ 체로 그 다’에 해당

하는 정 인 응답률이 가장 높은 것은 ‘교육과

정의 수’로 95.24%로 나타났다. 이와 함께 ‘

체로 그 지 않다’, ‘매우 그 지 않다’에 해당하

는 부정 인 응답률이 가장 높은 설문 역은 

‘내용의 선정  조직’으로 12.7%로 나타났다. 이

와 같이 부정 인 응답률이 높은 이유는 “교과서 

학습 분량이 최 화되어 34시간 시수 내에 수업

할 수 있도록 내용이 구성되어 있다고 생각하십

니까?”의 설문 항목에 부정 인 응답이 많은 것

이었다. 따라서 새로운 교과서를 사용한 실제 수

업이 이루어진 후 그 결과를 바탕으로 교과서 학

습 분량 조  여부에 한 연구가 수행될 필요가 

있다.
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5.2. 정보 교과서 련 일반 인 항목의 결과 

  분석

교재의 채택, 수업, 연수 등 교과서와 련된 

일반 인 질문은 <표 7>에서와 같이 6개의 문항

으로 제작하 다. 각 문항의 구성과 그에 한 

응답 결과는 다음과 같다.

<그림 3>은 “정보 교재 채택 시 가장 요하

게 생각한 항목은 무엇입니까?”에 한 응답 결

과를 나타낸 것이다. 교재 채택에서 가장 요하

게 생각한 것은 교과서의 ‘내용 구성’이었으며, 

체 응답자의 86%를 차지하 다. 이 문항에 

한 기타 의견으로 ‘정보 부 공자들은 교육에 어

려움이 있다.’는 것이 제시되었다.

<그림 4>는 “정보 교과서에서 가장 시 히 개

선되어야 할 사항은 무엇이라고 생각하십니까?”

에 한 응답 결과를 나타낸 것이다. 개선할 사

항으로 ‘내용 구성’과 ‘내용 수 ’이 각각 52%, 

33%를 차지한 것을 확인할 수 있다. 이 문항에 

한 기타 의견으로 ‘교수를 한 풍부한 자료 

제공이 필요하다.’는 것이 제안되었다.

<그림 3> 교재 채택시 고려 사항에 한 응답

<그림 4> 교과서에서 개선할 사항 

<그림 5>는 “정보 교과서로 강의할 때 가장 

어려운 은 무엇이라고 생각하십니까?”에 한 

응답 결과를 나타낸 것이다. 새로운 교과서로 수

업을 할 때 어렵게 생각한 것은 ‘강의자료 부족’

이 62%로 가장 많았으며, 그 다음은 ‘교수법 부

족’이 19%를 차지하 다. 이 문항에 한 기타 

의견으로 ‘다양한 교수법이 공개되고 연구되어야 

한다.’는 것이 제안되었다.

<그림 6>은 “정보 교과서의 정착을 해 가장 

필요한 것은 무엇이라고 생각하십니까?”에 한 

응답 결과를 나타낸 것이다. 새로운 교과서의 정

착을 해 가장 필요한 것은 ‘강의 자료 제공’이

었으며, 체 응답자의 52%를 차지하 다. 이어

서 ‘교사용 지도서’와 ‘교사 연수’가 각각 24%와 

14%를 차지하 다. 이 문항에 한 기타 의견으

로 ‘교사 연수를 통해 수업 방법 보강과 연구회

를 통한 문성 신장이 필요하다.’는 것이 제시되

었다.

<그림 5> 정보 교과서로 강의시 어려운  

<그림 6> 교과서 정착을 해 필요한 것

<그림 7>는 “교사에게 가장 필요한 정보 교과 

연수는 무엇이라고 생각하십니까?”에 한 응답 

결과를 나타낸 것이다. 연수에서 가장 필요한 내

용은 ‘교수법’이었으며, 체 응답자의 57%를 차

지하 다. 이어서 ‘교과서 내용’과 ‘ 로그래 ’에 

한 연수가 각각 24%와 14%를 차지하 다. 이 

문항에 한 기타 의견으로 ‘매 단원별 수업  
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동기부여에 한 다양한 자료의 소개가 필요하

다.’는 것이 제안되었다.

<그림 7> 교사에게 필요한 연수

의 설문 결과에 따르면 새로운 정보 교과서 

채택에서 가장 요하게 고려한 것은 교과서의 

‘내용 구성’인 것으로 확인되었다. 한 새로운 

교과서를 사용한 효율 인 수업을 해서는 먼  

다양한 강의 자료의 제공이 필요하며, 새로운 교

수법에 한 교사 연수가 추진되어야 할 것으로 

단된다.

<표 10>은 <표 7>의 ‘문항 번호’ 6에 한 응

답을 취합하여 나타낸 것이다. <표 10>에서와 

같이 정보 교과서에 한 기타 의견으로 내용의 

난이도 조 , 강의 자료  지도서의 제공, 연수 

지원 등이 필요한 것으로 제안되었다.

기타 의견

- 정보3의 내용이 다소 어려운듯함

- 학교 1학년 수 에 비해 내용이 어려운 감이 있음

- 계속 인 내용 조정도 필요하고, 다양한 교재  지도서

도 필요함

- 오 라인으로 할 수 있는 활동 자료들이 많이 제공되기

를 바람

- 강의에 필요한 지도서가 비되어 제공되기를 바람

- 강의 자료의 충분한 보 이 요구됨

- 다양한 교수법의 연수가 필요함

- 연수를 한 많은 자료가 제공되기를 바람

- 개정된 내용에 한 교수․학습법 보강이 필요함

- 시수가 64시간에서 34시간으로 어든 학교가 많아서 3

권의 교과서를 모두 다루는데 어려움이 있음

- 3권으로 분리되어 있어서 학교별로 선택에 어려움이 있

고, 내용의 일 성이 떨어질 가능성이 있음

- 컴퓨터 실습과 이론의 목이 어려고, 실습실에서 이론 

수업의 한 배분에 어려움이 있음

- 실 인 정보를 제공하고, 자료를 소개하고, 도구를 익

히는 것 등이 배제된 것이 아쉬움

<표 10> 정보 교과서에 한 기타 의견

6. 결   론

본 논문에서는 년부터 학교 1학년에 용

된 정보1 교과서의 분석과 조기 정착을 해 

학교 교사들을 상으로 설문조사를 실시하 다. 

설문은 정보1 교과서에 한 것과 교과서의 조기 

정착을 한 일반 인 사항으로 구성하 다. 교

과서에 한 설문의 역은 교육과정의 수, 내

용의 선정  조직, 창의성, 교수․학습 방법  

평가, 내용의 정확성, 표 표기  편집, 교과서 

만족도로 구성되었다. 이들 설문 역 에서 ‘매

우 그 다’, ‘ 체로 그 다’에 해당하는 정 인 

응답률이 가장 높은 것은 ‘교육과정의 수’로 

95%로 나타났다. 이와 함께 ‘ 체로 그 지 않

다’, ‘매우 그 지 않다’에 해당하는 부정 인 응

답률이 가장 높은 설문 역은 ‘내용의 선정  

조직’으로 13%로 나타났다. 한 교과서에 한 

반 인 만족도에서 ‘매우 그 다’와 ‘ 체로 그

다’로 응답한 것이 체의 76%를 차지하 으

며, 부정 인 응답은 2%로 매우 낮게 나타남으로

써 새로운 ‘정보’ 교과서에 해 만족도가 높은 

것으로 확인되었다. 

본 논문에서는 설문조사의 결과를 바탕으로 정

보 교과서의 정착과 함께 정보 교과의 정체성을 

확립하기 해 우선 으로 수업 자료 제공과 새

로운 교수법에 한 교사 연수를 시행할 것을 제

안하 다.
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