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요  약

정보 기술과 이동 통신망의 발 에 따라 이동 객체의 치 추 에 필요한 효과 인 색인 기법과 이를 통한 다양

한 응용 서비스에 한 사용자 요구가 커지고 있다. 이에 따라, 이동 객체의 재 치 추 과 미래 치 추정에 사

용되는 TPR*-트리와 같은 색인 기법이 심을 받고 있다. TPR*-트리는 정 인 물체를 색인하기 해 고안된 R-

트리를 기본 구조로 하기 때문에, 갱신 비용이 크다는 단 이 있다. 따라서 이동 객체가 자주 속도나 치 정보를 

갱신하는 경우 트리 유지비용이 빠르게 증가할 수 있다. 특히, 이동 객체가 빠른 속도로 이동하는 경우 넓은 범 에 

걸쳐 불필요한 노드 갱신이 발생할 수 있다는 문제 이 있다. 이런 문제 을 피하기 해 논문에서는 루트노드의 자

식노드에 이런 빠른 이동 속도의 객체만을 따로 색인하도록 하여 노드 갱신 비용을 크게 이는 방법을 제안한다. 

제안된 방법을 통해 노드 갱신 비용을 최소화 하면서도 TPR*-트리의 장 을 유지할 수 있었다. 이런 성능상의 장

을 보이기 해 시뮬 이션 기법을 사용한 성능 비교를 수행하 다.

Abstract

With the advances in the information technology and mobile communications, we now face 

increasing demands for various services based on both of position tracking of moving objects and 

their efficient index scheme. Accordingly, the TPR*-tree, which were proposed for efficiently 

tracking moving objects and predicting their positions in the future time, has drawn much 

intention. As the TRP*-tree came from the R-tree that is suitable for indexing static objects, it 

does not support cheap update costs. Therefore, it seems to be very costly to index moving objects 

if there are frequent occurrences of node updates caused by continuously changing velocities and 

positions. If some moving objects with high velocities have node updates, in particular, then the 

TPR*-tree may suffer from many unnecessary updates in the wide range of tree regions. To avoid 

such a problem, we propose a method that can keep fast-moving objects in the child nodes of the 

root node, thereby saving node update costs in the TPR*-tree. To show our performance 

advantages and retaining TPR*-tree features, we performed some performance experiments using a 

simulation technique.
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Ⅰ. 서 론

정보통신기기  이동통신망의 발 과 함께 이동 객체에 

한 치 추   치 검색 기능이 차 요시 되고 있다

[1, 2]. 이러한 추세는 향후 보편화 될 자동차 텔 매틱스, 

GPS 장착 무선기기들의 확 로 계속될 것이라 상된다. 

한 최근 국내에서도 크게 심을 모으고 있는 스마트 폰이 빠

르게 보 된다면 좀 더 다양한 형태의 치 정보 서비스들이 

개발되고 사용될 것이다. 이런 이동 객체의 치 추   검색

과 련된 다양한 서비스의 활성화를 해서는 매우 효율 인 

치 정보 색인 기술이 요구된다[1-5].  

이동 객체의 치 정보와 련된 질의는 크게 세 가지 정

도로 분류된다. 첫째는 이동 물체의 재 치 정보와 련된 

질의이다 [5-7]. 를 들어, 특정 이동 객체의  치나 그

와 인 한 이동 객체들을 식별하는 질의가 있을 수 있다. 두 

번째로는 이동 객체의 이동 이력과 련된 질의이다. 를 들

어 과거 어떤 시 에 특정 지역을 지나간 이동 객체를 검색하

는 질의가 있을 수 있다. 이런 질의에 해 가  작은 색인

공간을 사용해서 과거의 이동 내력을 표 할 수 있는 기술이 

요구된다[8-10]. 마지막으로는, 미래의 특정 시 이나 시간 

구간에 한 치를 측해 보는 질의가 있다. 이런 질의를 

해서는 객체의 이동 속도를 효과 으로 장하고 미래 치

를 낮은 비용으로 계산할 수 있어야 한다[4, 11-13]. 이런 

세 가지 분류  미래 치 련 질의에 한 연구는 교통량 

측이나 교통 통제 시스템 등에서 다양하게 응용될 수 있기 

때문에 활발히 연구되었다. 한 미래 치 질의는 미래 시

을 매우 가깝게 하면 재 치 질의로 사용될 수 있기에 그 

활용도가 높다. 이런 이유로 본 논문에서는 미래 치 추정 

 재 치 추 이 가능한 TPR*-트리[13]를 개선한 색인 

기법을 연구한다. 

이동 객체 색인에 사용되는 TPR*-트리는 R-트리[14, 

15]를 그 기본 구조로 했다고 할 수 있다. 공간 데이터 색인

에 사용된 R-트리는 색인된 객체들의 공간 도에 응하여 

히 색인 공간을 나  수 있음으로 해서 장 공간을 효과

으로 사용할 수 있다는 장 이 있다. R-트리에서는 

MBR(Minimum Bounding Rectangle)이라고 하는 사각

형을 하나의 단 로 삼아 MBR이 표 하는 공간에 속한 객체

들을 하나의 단말노드에서 장한다. 그리고 이런 단말노드에 

장된 객체를 싸는(enclosing) MBR에 한 정보는 해당 

단말노드의 부모노드에 장되어 경로 탐색에 사용된다. 

MBR들을 싸는 상  MBR도 계산되어 부모노드들에 

bottom-up 방식으로 장된다. R-트리는 고정된 객체의 

치 정보나 값의 변화가 은 다차원 데이터 색인에 사용되는 

것이기 때문에 치 정보나 다차원 데이터 값이 자주 변하는 

상황에서는 효과 이지 못하다. 한 속도 정보를 효과 으로 

표 하는 방법이 없기에 이동 객체 색인에 그 로 용하기는 

어렵다[4, 13]. 

이에 비해 TPR*-트리는 R-트리의 MBR에 최  확장 속

도 정보를 합친 형태의 CBR(Conservative Bounding 

Rectangle)을 사용한다. CBR 사용을 통해 이동 객체가 

치할 수 있는 최  공간을 측하고 실제 이동 객체 개개의 

속도 정보는 내부노드(internal node)에 두지 않음으로써 

색인 데이터 크기를 인다. 하지만 TPR*-트리 역시 R-트리

의 특성인 갱신 비용이 크다는 단 을 가고 있다[11, 12]. 특

히, 빠른 속도의 이동 객체가 빈번히 노드 갱신을 유발하는 

경우 트리 유지비용이 매우 커질 수 있다. 이런 문제 인식에 

따라 노드 갱신이 자주 발생하는 상황에서 낮은 빈도의 노드 

갱신만으로도 트리를 유지할 수 있는 방법을 연구한다. 이를 

해 안정화 노드(cooling-off node) 개념을 도입하 다. 이

런 안정화 노드는 메모리에 장될 수 있고 단말노드에 비해 

매우 넓은 색인 공간을 표 하기 때문에 노드 갱신 비용을 최

소화 할 수 있다.  

논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 논문 련된 기존

의 이동 객체 색인 기법에 해 알아본다. 3장에서는 논문에

서 제안하는 아이디어  세부 알고리즘을 기술한다. 4장에서

는 성능 평가를 통해 제안된 방법의 우수성을 보인다. 마지막

으로 5장에서 결론을 맺는다. 

Ⅱ. 련 연구

2..1 TPR*-트리 

TPR*-트리는 미래 특정 시 이나 시간구간에 한 미래 

치 질의 처리을 해 고안된 구조이다[4, 13]. 이 트리의 

단말노드 N에는 하나의 CBR(Conservative Bounding 

Rectangle)에 속한 이동 개체들의 치  이동 속도 정보가 

장되고, N의 부모노드 P에는 노드 N에 응되는 CBR 데

이터가 장된다. CBR은 색인할 이동 객체들의 최소 외각을 

싸는 MBR과 이동 객체들의 최  속도만을 기록한 최  속도 
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(a)  시점0에서의CBR 생성 (b)  시점2까지의CBR 확장

CBR
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그림 1.  CBR 생성  그 확장 
Fig. 1. Creation and expansion of a CBR

벡터로 이 진다. MBR을 최  속도로 확장시킨 공간은 색인

된 모든 이동 객체의 미래 치를 항상 포함한다. 즉, CBR의 

확장을 통해 색인된 이동 객체의 미래 치를 감  수 있으며, 

부분의 경우 CBR 역은 이동 객체들의 실제 치 공간보

다 크다. 이런 CBR 사용을 통해 간노드에는 이동 객체의 

개별 속도를 장하니 않아도 됨으로써 장 공간을 크게 

일 수 있는 장 이 있다. 

그림 1은 CBR의 개념을 간단히 보인다. 그림은 3개의 이

동 객체 o1, o2, o3를 시  0에 색인한 후, 시간이 2 흐른 후

의 모습을 보인다. 그림 1.(a)은 시  0에서 CBR이 생성될 

때의 모습이며, 사각형은 객체들을 싸는 MBR이고 MBR 바

깥의 실선 화살표는 확장 속도를 표 하고 있다. 각 이동 객

체의 속도는 두 개의 선 화살표로 나타냈고, 편의상 이동 

객체의 속도는 두 방향에 해서 단  시간당 1로 동일하다고 

가정했다. 이런 속도로 이동하는 경우 시간 2가 흐른 후에는 

그림 1.(b)와 같은 치를 가진다. 만약 시  2에 CBR을 다

시 생성한다면(혹은 갱신한다면) 그림 1.(b)의 선 표시 사

각형이 새로운 MBR로 사용될 것이다. 따라서 그림 1.(b)의 

회색 칠해진 부분은 CBR의 확장에 의해 불필요하게 커진 색

인 공간이며 이를 사장 역(dead space)이라 부른다. CBR

의 확장이 색인된 객체들의 최  이동 속도에 따라 확장되기 

때문에 이런 사장 역의 발생은 피할 수 없다. CBR의 생성

(혹은 갱신)이 없다면 사장 역은 지속 으로 커지며, 이에 

따라 질의 처리 시 불필요한 단말노드 검색이 다수 발생할 수 

있다. 여기서 불필요한 노드 검색이란 실제 이동 객체가 실제

로는 존재할 수 없는 색인 구역임에도 사장 역이 발생하여 

트리 탐색이 일어날 때를 의미한다. 를 들어 그림 1.(b)의 

회색 구역은 이동 객체가 치할 수 없음에도 해당 회색 구역

에 한 검색 질의가 있다면 해당 노드를 읽어 들어야 한다. 

이런 경우  불필요한 노드 읽기가 발생할 것이다[11]. 

TPR*-트리는 앞서 설명한 TPR-트리[4]의 기본 구조에 

이동 객체 삽입 시 스 핑(sweeping) 역의 개념을 사용함

으로써, 확장해 가는 CBR의 스 핑 역 크기를 고려해 질의 

처리 성능에 미칠 향을 좀 더 정확히 계산했다. 이런 계산

을 해서 TPR*-트리는 CBR이 시간의 흐름과 CBR 크기 

변화 요소를 모두 고려해야 한다. 즉, 분(integral)의 개념

을 사용하여 시간 축에 따른 스 핑 역역 크기를 구해야 한다. 

이에 따라 기존 TPR-트리에 비해 계산 비용이 커지는 특징이 

있다. 하지만 미래 시간 동안에 한 보다 정확한 치 추정

으로 인해 기존의 TPR-트리에 비해 좋은 질의 처리 성능을 

가지면 이런 성능 향상을 통해 CPU 비용 추가분을 상쇄하는 

것으로 알려져 있다[13]. 

2.2 TPR*-트리의 능동  재조정 

앞서 설명했듯이 CBR은 자신이 싸고 있는 이동 객체의 최

 속도만을 장함으로 장 데이터 크기를 이고 계산을 

단순화시킨다. 하지만 이로 인해 그림 1.(b)와 같은 사장 역 

발생이 불가피하다. 이런 사장 역을 이기 해서는 자주 

CBR 데이터를 갱신해야 한다. 이런 CBR 갱신은 단말노드 

갱신이 발생할 때 수행되며, 단말노드 갱신은 색인된 이동 객

체가 속도를 변경함으로써 생긴다. 즉, 단말노드에 갱신 시 

련된 CBR 데이터도 함께 상향식(bottom-u)p 방식으로 

갱신되며 이런 갱신 작업은 루트노드까지 될 수 있다.  

R-트리 계열의 색인 에서와 같이 이런 상향식 재구성 기법은 

가  은 노드 수정으로 트리 일 성을 지키기 해 필요

하다. 

기존의 R-트리 구조에서는 노드 갱신이 자주 일어나지 않

지만 TPR*-트리에서는 속도  치 변화가 빈번할 수 있기

에 갱신이 자주 일어 날 수 있고 이에 따라 성능 하가 래

될 수 있다는 문제가 있다.  이런 문제 을 해결하기 해서 

[4]와 같이 노드 갱신 시에 단말노드에 직  근하여 노드 

갱신을 수행하는 방식이 제안된바 있다. [4]에서는 노드 갱신 

시 트리 탐색 없이 별도의 해시 테이블을 사용하여  해당 단

말노드에 근할 수 있다는 장 이 있다. 이런 방식은 논문에

서 제안한 방식과 상호 배제 인 방식은 아니다. 즉, 기 단

말 노드 근 시 별도의 해시 테이블을 사용하며 이후 노드 

갱신이 발생할 때 제안한 방식이 용될 수 있다. 이외에 능

동  재조정을 통한 TPR*-트리 성능 향상 기법이 있다[11, 

12]. 

능동 인 CBR 재조정 기법에서는 질의 처리 로세스가 

질의 처리 과정  읽어 들인 트리 경로에 기록된 CBR 데이
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그림 2.  이동객체 o1의 빠른 이동 
Fig. 2. Fast movement of object o1

터와 단말노드의 최종 갱신 시  정보를 사용하여, 자신이 능

동 으로 CBR 갱신을 수행할지 정하는 방법이다. 즉, 다음 단

말노드 갱신이 발생할 것으로 상하는 시간 Tnext를 확률

으로 계산하고 재 시 을 t라 할 때, 자신이 수행할 CBR 갱

신으로 구간 [t , Tnext] 동안에 사장 역을 탐색해 들어오는 

불필요한 노드 검색을 얼마나 일 수 있는지를 계산한다. 그

리고 이런 성능 향상 기 치와 CBR 갱신 비용을 비교함으로

써 능동  CBR 갱신의 수행 여부를 결정하는 방식이다. 이 방

식은 단말노드에 타임스탬 에 해당하는 공간을 할당해야 하

고, 질의 처리 로세스가 성능 향상 기 치와 비용을 계산하

는 CPU 비용이 있다. 하지만 두 비용 모두 체 질의 처리 비

용에 비해 매우 작은 비용이라 할 수 있다.

이런 능동 인 CBR 재조정 기법은 기존 TPR*-트리의 두 

가지 문제 을 피할 수 있다.  첫 번째는 노드 갱신이 한 

빈도로 생기지 않을 경우 사장 역이 계속 커져 트리 성능이 

크게 악화될 수 있다는 이다. 두 번째는 단말노드 갱신으로 

CBR 갱신이 자주 일어나도 이로 인해 콤팩트해진 색인 역

과 실제 질의되는 색인 역이 불일치 할 수 있다는 이다. 

즉, 노드 갱신이 자주 발생하는 트리 부분과 자주 질의 되는 

트리 부분이 서로 다를 경우 CBR 갱신이 성능 향상에 큰 

향을 주지 못할 수 있다[11, 12]. 앞서 언 한 기존 TPR*-

트리의 두 가지 문제 을 효과 으로 해결한다. 즉, 노드 갱

신이 자주 발생하지 않을 경우에도 질의 처리 로세스가 

CBR 갱신을 수행할 수 있기에 지나친 사장 역의 확장을 막

을 수 있다. 한, 질의 처리 과정에서 근되는 트리 경로에 

해 CBR 갱신이 수행되는 것이기 때문에 CBR 갱신으로 인

한 트리 처리 성능 향상으로 이어질 개연성이 매우 크다. 

[12]에서는 이런 방법 용으로 최 의 경우 질의 처리 시 

2-3배의 성능 향상을 보임을 알 수 있다. 

Ⅲ. 제안하는 미래 치 색인 기법

3.1 기본 아이디어 

논문에서는 빠르게 움직이는 이동 객체가 빈번히 속도를 

변경하는 상황에서 TPR*-트리의 노드 갱신 비용을 최소화시

키는 방법을 연구한다. 이를 해 상 으로 넓은 범 에 속

한 이동 물체를 색인할 수 있는 안정화(cooling-off) 노드를 

사용하며, 안정화 노드는 빠른 속도를 가지고 여러 노드를 지

나쳐 가는 이동 객체를 매우 작은 노드 갱신 비용으로 색인할 

수 있다. 제안하는 안정화 노드는 TPR*-트리의 루트노드 바

로 아래 단에 존재하며, 제안 기법은 루트노드를 포함해 최소 

3계층의 높이를 가지는 TPR*-트리에 용 가능하다. 이런 조

건은 우리가 성능 향상을 해 심을 갖는 색인 데이터가 다

수의 이동 객체 추 에 사용되는 것이기 때문에 실제  제약

조건은 되지 않는다.  

안정화 노드의 유용성을 직 으로 설명하기 해 그림 2

를 사용한다. 그림에서 선으로 표시된 사각형들(a부터 i)은 

모두 CBR G를 조상으로 갖는 CBR들이며, CBR a, b, c는 

CBR X에 의해 싸여있고, d, e, f는 Y에 CBR g, h, i는 Z에 

의해 싸여 있다. 그림은 CBR a에 속한  이동 객체 o1이 이동 

경로 p1을 따라 CBR e의 공간으로 이동한 후, 다시 이동 경

로 p2를 따라 CBR h로 이동한 상황을 보인다. 만약 이때 o1

이 빠른 속도를 가속하여 이동하 다면 이동 경로에 있는 a, 

c, d, e, f, g, h와 상  계층의 CBR인 X, Y, Z에 갱신이 필

요할 수 있다. 하지만 매우 짧은 시간 동안 빈번이 발생하는 

노드 갱신 비용은 CBR을 콤팩트하게 함으로써 얻는 이익에 

비해 매우 클 수 있다. 이런 상은 이동 객체가 빠른 속도로 

매우 넓은 색인 구간을 지날 때 더욱 커질 수 있다. 논문에서

는 이처럼 빠른 가속이 발생하여 여러 노드를 불필요하게 갱

신하는 상황은 이동 객체의 체 이동 시간에 비해 크지 않을 

것임을 고려해, 이런 이동 객체는 좀더 넓은 공간을 색인하는 

안정화 노드에 둠으로써 갱신 비용을 인다. 

이런 안정화 노드의 사용 형태는 그림 3에서 보인다. 그림 

3은 그림 2의 상황을 트리 형태로 보인 것으로, 가장 아래 사

각형은 단말노드들이며 루트노드의 자식노드인 노드 N에 안

정화 노드(그림에서 CoN(Cooling-off Node))가 추가되어 

있다. 노드 N에 들어있는 안정화 노드 CoN은 CBR G에 속

한 이동 객체의 속도  재 치를 장할 수 있다. 즉, 단말

노드에 장되는 데이터가 CoN에 장되며, 기존 내부노드의 

크기를 확장함으로써 만들어 진다. 그림 2에서와 같이 o1이 
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… o1…

a b c

X Y Z

d e f g h i

Root G

Node N CoN

그림 3.  노드 N에 추가된 안정화노드 CoN

Fig. 3. Cooling-off node CoN on node N

빠른 속도로 움직일 때는 o1을 노드 N의 CoN에 장하여 둔

다면 이런 빠른 이동에도 노드 N의 CoN에만 노드 갱신이 발

생할 것이다. 물론 이런 격한 속도 변화가 안정화된 후에는 

다시 그 시 의 치에 따라 단말노드로 다시 내려가 색인된

다. 안정화 노드는 상  계층에 있기 때문에 표 하고 색인 공

간이 크고 확장 속도 역시 크다. 따라서 이곳에 장된 이동 

객체가 빠르게 이동하여도 해당 CBR에 머물게 될 확률이 크

므로, 노드 갱신 범 를 최소로 할 수 있다. 

한, 안정화 노드는 트리의 루트노드를 제외한 상  계층

에 속하므로 그 숫자가 작다. 따라서 메인 메모리에 치시키

는 것이 일반 이다. 이런 메인 메모리 사용은 B-트리나 R-

트리에서와 같이 트리 상  계층에 있는 노드 숫자가 작고 상

으로 빈번히 근되는 색인 구조에서는 성능 향상을 해 

리 용되는 방식이다[8, 12]. 이런 상황에서, o1이 자주 

갱신 작업을 유발한다고 할 때, 제안하는 방식은 메모리에 존

재하는 노드 N을 참조함으로써 해당 작업을 수행할 수 있다. 

즉, 별도의 디스크 노드 근 없이도 작업을 수행할 수 있다. 

이에 한 세부 알고리즘은 다음 에서 기술하기로 한다.

3.2. 상세 알고리즘

앞에서 논문은 기존 TPR*-트리 구조  검색 알고리즘을 

부분 동일하게 사용할 수 있다. 단지 안정화 노드가 루트노

드 자식노드 단에 존재하는 을 고려해 이곳에 색인된 이동 

객체 치 정보를 참조하는 과정이 있다는 것이 차이 이다. 

따라서 탐색 알고리즘은 별도 설명을 하지 않고, 갱신 알고리

즘에 해서만 설명한다.

제안하는 기법 설명을 해 이동 객체의 속도 변경 시 수

행되는 TPR*-트리 갱신 연산에 해 간단히 기술한다. 특정 

이동 객체 o1이 시간 t에 속도를 기존 v에서 v’로 변경했다

면, 시  t에서의 치 p와 바  속도 정보 (p, v’)가 TPR*-

트리에 반 되어야 한다. 이를 해 치 정보인 p를 이용하

여 트리 탐색이 수행되고 이를 통해 o1에 한 치  속도 

데이터가 있는 단말노드가 읽 진다. 이 후, 갱신 작업이 수

행된다. 즉, o1의 정보 수정으로 련 CBR 데이터가 수정되

어야 한다면 o1이 단말노드에서 삭제된 후 다시 트리에 재삽

입된다. 그 지 않고 CBR 데이터 수정이 필요치 않다면 단말

노드 수정으로 갱신 작업을 완료한다. 이런 갱신 작업은 알고

리즘의 라인 12에 있는 함수 호출을 통해 수행되며 이는 기존 

[13]의 알고리즘에 따른다.  

그림 4는 제안하는 안정화 노드를 사용한 갱신 알고리즘이

다. 알고리즘에 주어진 매개변수 Root와 Ctime은 각각 갱신

될 TPR*-트리의 루트노드 포인터와 갱신 시 이다. Obj는 

(id, v, p)의 데이터로 이루어지며 id는 식별자, v는 갱신된 속

도, p는 치이다. 그리고 마지막의 Threshold는 안정화 노드

에 장할 지를 별하는 최  속도 값이다. 그림 4의 알고리

즘은 식별자 Obj.id를 가진 이동 객체의 속도 변경에 따른 갱

신 알고리즘이다. 

라인 1에서는 갱신될 Obj가 안정화 노드에 장되어 있는

지를 체크한다. 이는 메모리 상에 치한 안정화 노드를 참조

함으로써 수행되며, 존재한다면 해당 노드의 포인터를 CoN에 

장한다. 만약 Obj가 CoN에 존재하고 CoN의 CBR 정보가 

수정될 상황이 아니라면 라인 4에서 CoN 데이터가 수정된 후 

갱신 작업이 완료된다. 그 지 않고, CoN의 CBR이 갱신되어

야 될 상황이라면 라인 7-8이 수행된 후 나머지 단계들이 수

행된다. 루트노드 수정이나 CoN 데이터 수정은 모두 메모리

에서 발생하기 때문에, 이에 한 갱신 비용은 거의 없다고 할 

수 있다. 라인 3에서 사용한 “contains”는 CoN의 CBR이 Obj

를 완  포함하여 CBR 데이터가 수정될 수 없음을 미한다. 

즉, 재 CBR의 역이 Obj.p를 포함하고 있고, Obj.v가 CBR

의 확장 속도보다 작거나 같음을 의미한다. 라인 11 이후의 단

계들은 안정화 노드를 통해 갱신이 완료되지 않은 경우에 

해 수행된다. 라인 11에서 Threshold 값 보다 작은 속도의 이

동 객체는 기존 TPR*-트리 삽입 알고리즘에 따라 처리되며 

그 지 않은 경우에는 라인 14-26을 통해 안정화 노드에 장

된다. 라인 14-18에서는 Obj를 포함하는 안정화 노드 목록이 

Candidate에 장된다. Candidate에 속한 노드가 1개 이상이

라면 라인 20에서와 같이 Obj와 가장 멀리 떨어진 외곽을 가

진 CBR에 Obj가 삽입된다. 이 경우 CBR 데이터는 갱신될 필

요가 없기에 단지 CoN 데이터만 갱신되면 된다. 이와 다르게 

Candidate에 노드가 하나도 없다면 Obj를 삽입한 안정화 노드 

N을 라인 23에서와 같이 선택하고 라인 25에서 루트노드를 
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그림 4.  갱신 알고리즘 UpdateTreeObj()
Fig. 4. Update algorithm for UpdateTreeObj()

갱신하여 N의 CBR 데이터를 수정한다. 

사용한 함수  InsertObjCoN()은 몇 가지 고려 사항이 있

다. 안정화 노드에 삽입하려 할 때, 해당 노드에 빈 공간이 존

재할 경우는 빈 공간을 사용하여 장하면 되지만 빈공간이 

없는 상태도 존재한다. 즉, 여러 개의 이동 객체들이 안정화 

노드로 이미 많이 이동해 있는 경우이다. 이런 경우 기존에 있

는 이동 객체 에서 하나를 삭제하여 빈 공간을 생성해야 한

다. 즉, 안정화 노드 CoN에 장된 기존 이동 객체  가장 속

도가 작은 이동 객체를 삭제하고 해당 희생자 객체는 TPR*-

트리 알고리즘에 따라 트리에 다시 삽입된다. 
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IV. 성능 평가 

성능 평가를 해 기존 객체 이동 시뮬 이션 로그램인 

GSTD(Generator for SpatioTemporal Data)[12, 16, 

17]를 사용한다. GSTD를 통해 12,000 x 12,000 크기의 2

차원 공간  상에 250,000 개의 (point)를 가상 이동시킴

으로써 성능평가를 수행한다. 이동 객체가 최  생성될 때의 

치분포는 균등분포, 스큐 분포, 가우시안 분포 등을 사용할 

수 있고 이에 따라 기 분포 형태를 변화시킬 수 있다. 

TPR*-트리는 색인 물체의 도에 잘 응하고, 갱신 연산의 

경우는 물체의 도 특성에 큰 향을 받지 않기에 이런 기 

도 변화는 성능에 킁 향을 미치지 않는다. 이는  기존 성

능 평가[12]에서 알 수 있었고 이런 이유로 본 논문에서는 균

등 분포에 해서 실험한다.  그리고 가상공간을 벗어난 이동 

객체는 다시 공간의 반 쪽으로 재등장하도록 한다. 실험은 

도우 서버 2003에서 수행되었고 사용된 메모리 크기는 

2GB이다. 안정화 노드에 장되는 이동 객체 수는 단말노드

에 장되는 이동 객체 수의 두 배로 하여 안정화 노드의 메

모리 사용을 제한했다. , TPR*-트리의 단말노드와 내부노

드에는 각각 40개와 20개의 엔트리를 장할 수 있게 했다.

 그림 5는 이동 객체들의 평균속도 변화에 따른 트리 갱신 

비용을 측정한 결과이다. 결과 그래 에서 CoN는 제안한 방

식을, TPR은 TPR*-트리 방식에 따른 결과를 보인다. 트리 

갱신 비용은 갱신 연산 동안 근되는 노드 수(읽기  수정

을 한 노드 근)를 측정한 값이다. 뒤에 S로 표시된 그래

는 트리에 발생하는 갱신 수가 단  시간당 10회인 경우를, 

S는 40회인 경우를 나타낸다. 실험 결과는 속도가 높은 이동 

객체가 많을수록 상 으로 좋은 성능 향상을 보인다. 이는 

속도가 높을수록 보다 많은 확률로 노드 갱신이 단말노드에서 

완료되지 않음을 의미한다. 기존 방식의 경우 높은 속도를 가

진 이동 객체가 여러 단말노드를 갱신하고 이를 해 노드 탐

색을 함께 동반하는 것에 의해 노드 근수가 빠르게 증가할 

수 있는 반면, 제안된 방식에서는 메모리에 치한 안정화 노

드로 이런 갱신  노드 근이 상당 부분 제한되기 때문에 

성능 향상을 기 할 수 있다. 한 트리의 하단 계층에 존재

하는 CBR의 확장속도를 불필요하게 증가시키지 않기 때문에 

노드 갱신 연산 시 불필요하게 근되는 노드 수를 일 수 

있다. 

그림 5. 이동속도 증가에 따른 성능 변화
Fig. 5. Performance w.r.t the varying velocity

그림 6은 갱신 속도에 따른 노드 근 회수를 실험한 결과

이다. 그래 에서 CoN는 제안한 방식을, TPR은 TPR*-트리 

방식에 따른 결과를 보인다. 뒤에 F로 표시된 그래 는 객체

들의 평균 이동 속도가 40인 경우를, S로 표시한 그래 는 

객체들의 평균 이동 속도가 10인 경우를 보인다. 트리 갱신 

비용은 앞서와 같이 갱신 연산 동안 근되는 노드 수(읽기 

 수정을 한 노드 근)를 측정한 값이다. 실험 결과에서 

보이듯이 체 갱신 속도 역에서 좋은 성능을 보임을 알 수 

있다. 실험된 범 에서는 최  23% 정도의 성능 향상을 보

으며, 갱신 비도가 높은 상황에서 보다 좋은 성능 향상을 기

할 수 있었다. 하지만 앞의 실험에서 보이듯이 이동 속도에 

비해서는 그 향이 다소 었다. 이를 통해 이동 속도가 빠

름으로 인해서 발생하는 추가 인 노드 갱신 비용이 큼을 알 

수 있다.  인식률이 떨어지는 상도 볼 수 있었다. 

그림 6. 갱신 속도 증가에 따른 성능 변화
Fig. 6. Performance w.r.t the varying update speed
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V. 결 론

본 논문에서는 짧은 시간 안에 여러 개의 CBR을 거쳐 이

동하는 이동 객체가 발생시킬 수 있는 지나친 노드 갱신 비용

을 일 수 있는 방법을 연구했다. 연구된 방식은 루트노드의 

자식노드 단을 안정화 노드로 사용함으로써 단말노드에서 표

할 수 있는 색인 공간보다 매우 큰 공간에 빠른 속도의 이

동 객체를 머물게 함으로써 갱신 작업이 메모리에 존재하는 

안정화 노드에서 일어나도록 한다. 이런 안정화 노드 사용으

로 추가 인 공간 사용이 요구되지만 루트노드의 자식노드 개

수가 체 노드 개수에 비해 극히 일부임을 감안한다면 그 비

용은 무시할 수 이라고 할 수 있다. 

향후 연구과제로 이동 객체 이동을 시뮬 이션 하는 기

법을 좀 더 실성 있게 개선할 필요가 있다. 본 연구에 사

용한 GSTD는 매우 정형화된 이동 형태만을 표 할 수 있

기 때문에 제안된 기법의 장 이 히 평가되고 있지 못

한 이 있다. 따라서 시뮬 이션 기법을 좀 더 정교화 시

킬 수 있도록 하는 추가 연구가 요구된다. 한, 이를 바탕

으로 재 알고리즘의 여러 성능에 향을 미치는 요소들, 

를 들어 안정화 노드의 크기, 안정화 노드에 수용되는 

이동 객체의 조건 등에 한 추가 연구가 필요하다.  
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